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Kompyuter grafikasi: Adobe Photoshop CC dasturida ishlash 

Rashid Turgunbaev 

Annotatsiya: Mazkur oóquv qoóllanmada Adobe Photoshop CC grafik 

muharriri, uning imkoniyatlari, unda ishlash asoslari, tasvir va rang asoslari, 

qavatlar, belgilashlar, tasvirni sozlash va oózgartirish, chizish, matn bilan ishlash, 

saqlash va eksport qilish toógórisida batafsil maôlumot keltirilgan. Oóquv qoóllanma 

5150300 - Aktyorlik sanôati: musiqali teatr aktyorligi taôlim yoónalishi talabalari 

uchun moóljallangan. 

Abstract: This textbook provides information about Adobe Photoshop CC 

graphic editor, its capabilities, the basis for working in it, the basics of images and 

colors, layers, selection, image customization and editing, working with text, saving 

and exporting. The textbook is intended for students of speciality of Performing art: 

actors of musical theter. 

ɸʥʥʦʪʘʮʠʷ: ɺ ʜʘʥʥʦʤ ʫʯʝʙʥʦʤ ʧʦʩʦʙʠʠ ʧʨʠʚʝʜʝʥʳ ʩʚʝʜʝʥʠʷ ʦ ʛʨʘʬʠʯʝʩ-

ʢʦʤ ʨʝʜʘʢʪʦʨʝ Adobe Photoshop CC, ʝʛʦ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʷʭ, ʦʩʥʦʚʝ ʨʘʙʦʪʳ ʚ ʥʸʤ, 

ʦʩʥʦʚʳ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ ʠ ʮʚʝʪʦʚ, ʩʣʦʠ, ʚʳʜʝʣʝʥʠʷ, ʥʘʩʪʨʦʡʢʘ ʠ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʝ 

ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ, ʦʙʨʘʙʦʪʢʘ ʪʝʢʩʪʘ, ʩʦʭʨʘʥʝʥʠʝ ʠ ʵʢʩʧʦʨʪ. ʋʯʝʙʥʦʝ ʧʦʩʦʙʠʝ 

ʧʨʝʜʥʘʟʥʘʯʝʥʘ ʜʣʷ ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ 5150300 ï ɸʢʪʸʨʩʢʦʝ ʠʩʢʫʩʩʪʚʦ: 

ʘʢʪʸʨ ʤʫʟʳʢʘʣʴʥʦʛʦ ʪʝʘʪʨʘ.  

Masôul muharrir: 

Sh.Usmonov - Oózbekiston davlat sanôat va madaniyat institutining Fargóona 

mintaqaviy filiali, dotsent 

Taqrizchilar : 

Sh.Usmonov ï Oózbekiston davlat sanôat va madaniyat institutining Fargóona 

mintaqaviy filiali, dotsent 

U.Akbarov - Qoóqon davlat pedagogika instituti, Fizika-matematika fanlari 

nomzodi 

Ushbu oóquv qoóllanma Oózbekiston davlat sanôat va madaniyat institutining 

Fargóona mintaqaviy filiali ilmiy Kengashining 2020-yil 2-martdagi 7-sonli qaroriga 

asosan chop etildi.   
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KIRISH  

Kompyuter grafikasi tasvirlarni yaratish va qayta ishlashda vosita sifatida 

kompyuter qoóllaniladigan faoliyat sohasi hisoblanadi. Kompyuter grafikasini 

qoóllash sohasiga qarab ilmiy grafika, biznes grafika, konstruktorlik grafika, tasviriy 

grafika, badiiy grafika, kompyuter animatsiyasi, multimediya va boshqalarga 

ajratadi. Kompyuter grafikasining turiga qarab rastrli, vektorli va fraktal kompyuter 

grafikalarini ajratish mumkin. 

Adobe Photoshop dasturi rastrli grafik muharriri xisoblanib Adobe Inc. 

kompaniyasi tomonidan Windows va MacOS operatsion tizimlari uchun ishlab 

chiqilgan. Photoshop dasturi koóp qavatli rastrli tasvirlarni yaratish va tahrirlash, 

maska va koóp rang modellarini qoóllash imkoniyatini beradi. Ushbu xususiyatlarni 

qoóllash uchun dastur oózining PSD va PSB fayl formatlarini ishlatadi. Rastrli 

grafikadan tashqari dastur vektorli grafika va 3D grafikalar bilan ishlash uchun 

cheklangan imkoniyatlari mavjud. Photoshop dasturi tasvirlarni piksellar toóplami 

sifatida yaratadi. Photoshop dasturining moóyqalam, aerograf, pero va qalam kabi 

uskunalari yordamida tasvirni rassom kabi xolstda yaratib olish mumkin. Dasturdagi 

barcha uskunalarning xususiyatlarini foydalanuvchi talabiga mos ravishda 

oózgartirib olish mumkin. Photoshop dasturining ustunlik tomonlaridan biri bu 

qavatlarning qoóllanilishi. Har bir qavatni tasvirning qolgan qismiga taôsir qilmagan 

holda mustaqil ravishda oózgartirish va xususiyatlarini belgilab olish mumkin. 

Photoshop dasturining asosiy qoóllanilish sohasiga tasvirlarni retushlash, matn 

boólaklarini oóz ichiga oluvchi kompozitsiyalarni yaratish, boshqa grafik 

muharrirlarda yaratilgan tasvirlarni tahrirlash, dasturning uskunalari va vositalaridan 

foydalanib chizish texnikasini taqlid qilgan holda tasvir yaratish kiradi. Photoshop 

dasturining asosiy imkoniyatlariga raqamli tasvirlarni qayta ishlash, ranglarni 

sozlash, tasvir nuqsonlarini yoóqotish, koóp qavatli tasvirlarni yaratish, fotomontaj, 

fotokollajlarni yaratish, retushlash va eski rasmlarni tiklash, eskizlar yaratish, 

matnlar bilan ishlash, teksturalar yaratish, tasvirlarni chop etishga tayyorlash, 

tasvirlarning turli standartlari va formatlarini qoóllash kiradi. 
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PHOTOSHOP DASTURI BILAN TANISHISH  

Yangi hujjat yaratish  

Photoshop dasturida hujjat yaratishda boósh xolst oórniga Adobe Stock ning 

keng koólamdagi andozalaridan foydalanish mumkin. Andozalar loyiha uchun 

tayyor tasvir va boshqa elementlardan tashkil topadi. Photoshop dasturida andozalar 

bilan ishlash odatiy hujjatlar bilan ishlagandek amalga oshiriladi. Bundan tashqari 

yangi hujjat yaratishda tayyor hujjat oólcham andozalaridan ham foydalanish yoki 

hujjat oólchamini mustaqil berish ham mumkin. Keyin foydalanish uchun 

foydalanuvchi hujjat oólchamini saqlab olish imkoniyati mavjud. 

Andozalar va oólcham andozalari 

Andozalar hujjat uchun andoza va qayta ishlanadigan elementlarni taqdim 

etadi. Sifatli tasvirlar va grafiklardan tashkil topgan andozalarni Photoshop dasturi 

ichidan Adobe Stock dan yuklab olish mumkin. Ushbu andozalar asosida 

belgilangan xususiyat va dizayn elementlariga ega hujjat yaratib olish mumkin. 

Andozalar .psd kengaytmasiga ega. 

Boósh hujjat oólcham andozalari - oldindan belgilangan oólcham va xususiyatga 

ega boósh hujjat. Oólcham andozalari maôlum qurilmalar uchun hujjat yaratishni 

osonlashtiradi. Boósh hujjat oólcham andozasi oldindan belgilangan oólcham, rang 

rejimi, oólchov birligi, yoónalishi, joylashishi va nuqtalar zichligi kabi 

xususiyatlariga ega. 

Andozalar va oólcham andozalarni quyidagi guruhlarga boólish mumkin: 

- tasvir; 

- chop etiluvchi; 

- grafik; 

- veb; 

- mobil; 

- video. 

Yangi hujjat yaratish dialog oynasi 

 Yangi hujjat yaratish dialog oynasini ochish uchun Photoshop dasturini ishga 

tushirib quyidagilardan birini amalga oshirish kerak: 
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- Ctrl+N  tugmalar kombinatsiyasini bosish; 

- File menyusidan New qatorini tanlash; 

- Start ishchi sohasida New yoki Start New tugmalarini bosish; 

- Ochiq hujjatning sarlavha qismi ustiga sichqon koórsatkichini joylab oóng 

tugmasini bosish va ochilgan kontekst menyusidan New Document qatorini tanlash: 

 

Dialog oynasining elementlari 

Yangi hujjat yaratish dialog oynasi quyidagi imkoniyatlarni beradi: 

 

- Adobe Stockning bir nechta kategoriyalari (tasvir, chop etiluvchi, grafik, veb, 

mobil, video)dan tanlangan andozalaridan foydalanib yangi hujjat yaratish; 

- Boshqa andozalarni izlash va ular asosida hujjat yaratish; 
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- Fayllar, andozalar va oxirgi ishlangan elementlarga tez murojaat qilish; 

- Qayta foydalanish uchun foydalanuvchining hujjat oólcham andozalarini 

saqlash va keyinchalik ularga tez murojaat qilish; 

- Boósh hujjat oólcham andozasi yordamida hujjat yaratish. 

Oólcham andozasidan foydalanib hujjat yaratish 

Oólcham andozasidan foydalanib hujjat yaratish uchun quyidagilarni bajarish 

kerak: 

1. Yangi hujjat yaratish dialog oynasida kerakli kategoriya boólimi tanlanadi; 

2. Oólcham andozasi tanlanadi; 

3. Zarur hollarda oólcham andozasi qiymatlariga oózgartirishlar kiritiladi; 

4. Dialog oynasining Create tugmasi bosiladi va dastur oólcham andozasi 

asosida yangi hujjat yaratadi. 

Oólcham andozasi qiymatlarini oózgartirish 

Oólcham andozasi asosida yangi hijjat yaratishdan oldin yangi hujjat yaratish 

dialog oynasining oóng qismida joylashgan Oólcham andozasi xususiyatlari 

panelidan andozaning quyidagi qiymatlarini oózgartirib olish mumkin: 
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1. Yangi hujjatning nomini belgilash; 

2. Width va Height: hujjatning oólchamlarini belgilash; ochiluvchi menyudan 

oólchov birligini belgilash; 

3. Orientation: hujjat varogóining yoónalishini belgilash; 

4. Artboards: hujjatga artboard elementlarini qoóshish; 

5. Resolution: hujjatning nuqtalar zichligini belgilash; 

6. Color Mode: hujjatning ranglar rejimini belgilash; 

7. Background Contents: hujjatning orqa fon rangini belgilash mumkin. 

Foydalanuvchi oólcham andozasini saqlash 

Mavjud oólcham andozasini yangi qiymatlar bilan saqlash yoki yangi oólcham 

andozasi sifatida saqlash mumkin. Yangi oólcham andozasini yaratish uchun 

quyidagilarni bajarish kerak: 

1. Oólcham andozasining qiymatlarini belgilagandan keying oólcham andozasi 

xususiyatlari panelida  tugmasi bosiladi; 

2. Yangi oólcham andozasi uchun nom beriladi; 

3. Saqlash tugmasi bosiladi. 

Yaratilgan oólcham andozasiga Yangi hujjat yaratish dialog oynasining Saved 

boólimidan murojaat qilish mumkin. 

Stock andozalari yordamida yangi hujjat yaratish 

Photoshop dasturida Adobe Stockdan turli hujjat andozalari mavjud. Andoza 

yordamida hujjat yaratish uchun quyidagilarni bajarish kerak: 

1. Yangi hujjat yaratish dialog oynasida tasvir, chop etiluvchi, grafik, veb, 

mobil, video boólimi tanlanadi; 

2. Boólimdan kerakli andoza tanlanadi; 

3. Hujjat andozasini koórib olish uchun dialog oynasining oóng qismidan See 

Preview tugmasi bosiladi; 

4. Andoza Download tugmasi yordamida yuklab olinadi; 

5. Hujjat andozasi yuklab olinganidan soóng Open tugmasi bosiladi. 
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Adobe Stockdan hujjat andozalarini izlash 

Adobe Stockdan oldindan tanlangan hujjat andozalaridan tashqari Yangi hujjat 

yaratish dialog oynasidan boshqa hujjat andozalarini izlash va yuklab olish mumkin. 

Yangi hujjat yaratish dialog oynasida Adobe Stockdan hujjat andozalarini qidirish 

uchun matn kiritib Go tugmasi bosiladi. Photoshop dasturi Adobe Stock veb-

sahifasini brauzer yordamida ochib beradi. Kiritilgan matn asosida topilgan hujjat 

andozalarini koórib kerakligini yuklab olish mumkin. 

 

 Muxtahkamlash uchun savol va topshiriqlar: 

1. Andozalar nimalardan iborat? 

2. Andozalar qanday fayllarda saqlanadi? 

3. Oólcham andozalari deganda nimalar tushiniladi? 

4. Andozalar qanday guruhlarga boólingan? 

5. Photoshop dasturida yangi hujjat qanday yaratilishi mumkin? 

6. Yangi oólcham andozalari qanday yaratiladi? 

7. Mavjud andoza yordamida yangu hujjat qanday yaratiladi? 

8. Adobe Stock yordamida yangi hujjat yarating. 

 

ISH SOHASI 

Ish sohasi asoslari 

Hujjatlar va fayllarning yaratilishi va ular bilan ishlashda oyna, panel, 

uskunalar kabi elementlrdan foydalaniladi. Ushbu elementlarning ixtiyoriy 

majmuasiga ish sohasi deyiladi. Foydalanuvchi Photoshop dasturini oóz 

ehtiyojlarida kelib chiqqan holda oldindan belgilangan ish soha andozalaridan 

foydalanib yoki yangi ish soha andozasini yaratib sozlab olishi mumkin. 

Boshlangóich ish sohasi 

Photoshop dasturining boshlangóich ish sohasi foydalanuvchining oxirgi 

ishlatgan fayllari, bibliotekalari va oólcham andozalariga tezda murojaat qilish 

imkonini beradi. Photoshop dasturia boshlangóich ish sohasi dastur ishga 
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tushirilganda yoki xech qanday hujjat ochiq boólmaganda aks ettiriladi. 

Boshlangóich ish sohasidan chiqib ketish uchun klaviaturaning Esc tugmasini bosish 

kerak. 

Boshlangóich ish sohasini aks ettirishni boshqarish dasturning Edit 

menyusining Preferences boólimidan General qatori tanlanadi. Natijada ochilgan 

dialog oynasida Disable the Home Screen elementini belgilash kerak. 

Photoshop dasturining ish maydoni 

Photoshop dasturining ish maydoni quyidagi koórinishga ega: 

 

Dasturning ish maydoni quyidagilardan tashkil topadi: 

1. Dastur oynasining yuqori qismida dasturning menyusi joylashgan; 

2. Dastur oynasining chap qismida rasm va hujjat elementlarini yaratish va 

tahrirlash uchun moóljallangan uskunalar paneli joylashgan. Bogóliq uskunalar 

guruhlangan; 
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3. Dastur menyusining ostida joriy tanlangan uskunaning xususiyatlarni 

boshqarish paneli joylashgan; 

4. Dastur oynasining markaziy qismida joriy ishlanib turilgan faylni aks 

ettiruvchi hujjat oynasi joylashgan; 

5. Dastur oynasining oóng qismida ish bajarilishini kuzatish va oózgartirish 

imkonini beruvchi panellar joylashgan. 

 Photoshop dasturida barcha panellarni yashirish yoki aks ettirish uchun 

klaviaturaning Tab tugmasini bosish kerak. Uskunalar paneli va uskuna 

xususiyatlarini boshqarish panelidan tashqari barcha panellarni yashirish yoki aks 

ettirish uchun klaviaturadan Shift+Tab tugmalar kombinatsiyasini bosish kerak. 

Panel xususiyatlarini aks ettirish uchun panelning yuqori-oóng qismida 

joylashgan  tugmasini bosish kearak.  

 

Oynalar va panellarni boshqarish 

Foydalanuvchi hujjat oynasi va panellar joylashishini oózgartirib oózi istagan 

koórinishdagi ish maydonini hosil qilib olishi mumkin. Hosil qilib olingan ish 

maydonini saqlab olish va bir nechta ish maydonlar oórtasida oótish mumkin.  

Ish sohalarni saqlash va almashtirish 

Photoshop dasturi joriy ochilgan panellar, ularning oólchamlari va joylashishini 

saqlab olish imkoniyatini beradi. Saqlab olingan ish sohasini istalgan vaqtda qayta 
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tiklab olish mumkin. Saqlangan ish sohalar nomlari dasturing Windows menyusi 

Workspace boólimida aks ettiriladi. 

Foydalanuvchi ish sohasini saqlash uchun quyidagilarni bajarish kerak: 

1. Dastur Windows menyusining Workspace boólimidan New Workspace 

qatorini tanlash; 

2. Ochilgan New Workspace dialog oynasida ish soha nomi kiritiladi: 

 

3. Qoóshimcha sifatida joriy klavishlar kombinatsiyalari, menyular va 

uskunalar panellari toóplamlarini dialog oynasidagi tegishli Keyboard Shortcuts, 

Menus, Toolbar elementlarini belgilab saqlab olish mumkin. 

Joriy ish sohasini almashtirish uchun dastur Windows menyusining Workspace 

boólimidan kearkli ish soha nomi tanlanadi. Biror bir saqlangan ish sohasini 

oóchirish uchun dastur Windows menusining Workspace boólimidan Delete 

Workspace qatorini tanlash kerak. Ochilgan dialog oynasidan oóchirish kerak 

boólgan ish soha nomi tanlanadi: 

 

Dastur bilan ishlash vaqtida foydalanish uchun turli panellar ochiladi. 

Photoshop dasturi ish sohasida bajarilgan oxirgi oózgarishlarni saqlab qoladi va 

navbatdagi ishga tushirilganda ish sohasini ushbu oózgarishlar bilan aks ettiradi. 

Joriy ish sohasida panellar joylashishining dastlabki holatiga qaytarish uchun dastur 
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Windows menyusining Workspace boólimidan Reset [ish soha nomi] qatorini tanlash 

kerak. 

Uskuna yoóriqnomasi 

Photoshop dasturida muayyan bir uskuna qanday vazifa bajarishini bilib olish 

uchun uskunalar panelida joylashgan uskuna ustiga sichqon koórsatkichi joylashtirib 

turilsa dastur ushbu uskuna bajaradigan amallar toógórisidagi qisqa animatsion 

videoni namoyish etadi. 

 

Ushbu yoóriqnoma animatsiyalarini aks ettirmaslik uchun dasturning Edit 

menyusi Preferences boólimidan Tools qatori tanlanadi va ochilgan xususiyatlar 

dialog oynasidan Enable Rich Tooltips elementidan belgilashni olib tashlash kerak 

boóladi. 
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Photoshop dasturida izlash 

Photoshop dasturi yagona izlash dialogi orqali foydalanuvchi interfeysi 

elementlari, hujjatlar, yordamchi materiallar, Stock elementlarini izlash 

imkoniyatini beradi. Izlashni dastur ishga tushirilganidan soóng yoki biror bir hujjat 

ochilgandan soóng boshlash mumkin. 

Izlashni boshlash uchun quyidagilardan birini bajarish kerak: 

- dasturning Edit menyusidan Search qatorini tanlash; 

- klaviaturadan Ctrl+F  tugmalar kombinatsiyasini bosish; 

- dastur oynasining hususiyatlar panelining oóng qismida joylashgan  

tugmani bosish kerak boóladi. 

Photoshop dasturining izlash funksiyasi yordamida quyidagilarni topish 

mumkin: 

- Foydalanuvchi interfeysi elementlari: 

 - uskunalar; 

 - panellar; 

 - menyu elementlari; 

 - yangi hujjat andozalari; 

 - ochilgan hujjatlar; 

 - soónggi fayllar; 

 - qavatlar; 

 - smart obyektlar; 

- Yordamchi materiallar; 

- Stock elementlari. 

Photoshop dasturining izlash funksiyasi faollashtirilganda quyidagi dialog 

oynasi aks ettiriladi: 

 

Dialog oynasida izlash natijalari quyidagicha tartiblanadi: 
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- All: izlash natijalarini barchasini Foydalanuvchi interfeysi elementlari, 

Yordamchi materiallar, Adobe Stock elementlari ketma-ketligida tartiblaydi: 

 

- Photoshop: izlash natijalarida dasturning foydalanuvchi interfeysi 

elementlarini aks ettiradi: 

 

- Learn: izlash natijalarida yordamchi materiallarni aks ettiradi; 
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- Stock: kiritilgan soózga mos Adobe Stock tasvirlarini aks ettiradi; 

 

- Lr(Lightroom)Photos: kiritilgan soózga mos keluvchi Lightroom tasvirlarini 

izlash, filtrlash, tartiblash va import qilish imkonini beradi; 
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Izlash natijalari tanlanganda Photoshop dasturi tanlangan element turiga qarab 

quyidagi amallarni bajaradi: 

- Qavat: qavatni tanlaydi va qavatlar panelida uni aks ettiradi; 

- Uskuna: uskunani faollashtiradi va foydalanuvchi interfeysida uning 

elementini ajratadi; 

- Panel: panelni aks ettiradi va faollashtiradi, uni ajratadi va ochadi; 

- Menyu buyruqlari: buyruqni bajaradi; 

- Yaqin orada ishlangan fayl: faylni ochadi; 

- Ochiq hujjat: hujjatni joriy qiladi;  

- Yordamchi materiallar: brauzerda yordamchi materialni ochadi; 

- Stock elementi: tasvir elementini yuklab oladi va faol Creative Cloud 

bibliotekasiga qoóshadi. 

Uskunalar paneli 

Photoshop dasturi ishga tushirilganda dastur oynasining chap qismida 

uskunalar paneli joylashadi. Uskuna tugmasining ustida sichqon koórsatkichi 

joylashtirib turilsa ushbu uskuna toógórisida maôlumot aks ettiriladi: 
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Uskuna tugmasining pastki oóng burchagida uchburchak boólsa ushbu 

tugmasining ostida yashirilgan uskunalar tugmalari joylashganligini bildiradi. Pastki 

oóng burchagida uchburchak mavjud uskuna tugmasi sichqon tugmasi bilan bosib 

turilganda uning ostida yashirilgan uskunalar tugmalarini aks ettiriladi: 

 

Uskunalar panelida joylashgan uskunalarni shartli ravishda yettita guruhga 

boólish mumkin: 

1. Tanlash uskunalari; 

2. Kesish uskunalari; 

3. Oólchash uskunalari; 

4. Retush uskunalari; 

5. Boóyash uskunalari; 

6. Chizish va yozish uskunalari; 

7. Navigatsiya uskunalari. 
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1. Tanlash uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi: 

 - siljitish uskunasi; 

 - belgilash uskunalari; 

 - ixtiyoriy belgilash uskunalari; 

 1 

2 

3 

4 

5 

 6 

 7 
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 - tez belgilash uskunalari; 

2. Kesish uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi: 

 - kesish va qirqish uskunalari; 

3. Oólchash uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi: 

 - oólchash uskunalari; 

4. Retush uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi: 

 - tiklash uskunalari; 

 - klonlash uskunalari; 

 - oóchirgóich uskunalari; 

 - bulash uskunalari; 
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 - kuydirish uskunalari; 

5. Boóyash uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi: 

 - qalam uskunalari; 

 - tiklovchi moóyqalam uskunalari; 

 - boóyash uskunalari; 

6. Chizish va yozish uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi: 

 - pero uskunalari; 

 - yozish uskunalari; 

 - yoónalish tanlash uskunalari; 
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 - geometrik figuralarni chizish uskunalari; 

7. Navigatsiya uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi: 

 - boshqarish uskunalari; 

 - masshtabni oózgartirish uskunasi. 

Photoshop dasturida uskuna qanday vazifa bajarishini koórib olish mumkin. 

Buning uchun uskunalar panelidagi uskuna ustiga sichqon koórsatkichini 

joylashtiriladi. Natijada uskunaning qisqacha tarifi va uskuna bajaradigan amalni 

koórsatuvchi videoni oóz ichiga oluvchi yordamchi oyna aks ettiriladi: 

 

 Uskunalar panelidagi uskuna toógórisida maôlumot beruvchi yordamchi oynani 

aks ettirilishini bekor qilish uchun dasturning Edit menyusi Preferences boólimidan 

Tools qatori tanlanadi. Ochilgan dialog oynasidan Use Rich Tooltips elementidan 

belgilanishni olib tashlash kerak: 
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Photoshop dasturining uskunalar panelida joylashgan uskunalarni oózgartirish 

imkoniyati mavjud. Buning uchun quyidagilarning birini bajarish kerak: 

- Edit menyusidan Toolbar qatorini tanlash; 

- Uskunalar panelining pastki qismida joylashgan  tugmani bosib turish 

va natijada ochilgan menyudan Edit Toolbar qatorini bosish kerak. 

Natijada uskunalar panelini oózgartirish dialog oynasi ochiladi: 

 

Ushbu dialog oynasida quyidagilarni bajarish mumkin: 

- uskuna va uskunalar guruhlarini sichqon koórsatkichi bilan ushlab uskunalar 

panelidagi joyini oózgartirish; 

- ortiqcha, ishlatilmaydigan va kam ishlatiladigan uskunalarni Extra Tools 

qoóshimcha uskunalar boólimiga oótkazish; 

- qoóshimcha uskunalar boólimidagi uskunalarni ishlatish uchun uskunalar 

panelining pastki qismida joylashgan  tugmani bosib turish kerak; 
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- oózgartirilgan uskunalar panelini saqlab olish uchun dialog oynasining Save 

Preset tugmasi bosiladi; 

- oldin oózgartirilgan uskunalar panelini ochish uchun dialog oynasining Load 

Preset tugmasi bosiladi; 

- uskunalar panelining birlamchi koórinishini qayta tiklash uchun dialog 

oynasining Restore Defaults tugmasi bosiladi; 

- uskunalar panelidagi barcha uskunalar tugmalarini qoóshimcha uskunalar 

boólimiga koóchirish uchun dialog oynasining Clear Tools tugmasini bosish kerak; 

- uskunalar panelining pastki qismida joylashgan maxsus tugmalarni aks 

ettirish uchun dialog oynasining ushbu tugmalarini bosish kerak: 

 

Uskunalar bajaradigan amallar 

1. Tanlash uskunalari 

 

The Marquee tools ï toórtburchak, ellips, bir qator, bir ustun 

koórinishida belgilanishlar bajaradi 

 

The Move tool ï belgilanishlarni, qavatlarni, yoónalish 

elementlarini siljitadi 

 

The Lasso tools ï ixtiyoriy, poligonal va yopishuvchi 

belgilanishlar bajaradi 

 

The Quick Selection tool ï belgilanishlarni oózgartiriladigan 

moóyqalam yordamida tez bajaradi 
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The Magic Wand tool ï oóxshash rangdagi sohalarni 

belgilaydi 

2. Kesish uskunalari 

 

The Crop tool ï tasvirlarni kesib oladi 

 

The Slice tool ï tasvirni boólaklaydi 

 

The Slice Select tool ï tasvir boólagini belgilaydi 

3. Retush uskunalari 

 

The Spot Healing Brush tool ï nuqson va obyektlarni 

oóchiradi 

 

The Healing Brush tool ï tasvirdagi kamchiliklarni tuzatish 

uchun namuna yoki andoza asosida chizadi 

 

The Patch tool ï tasvirning belgilangan maydonidagi 

kamchiliklarni namuna yoki andoza yordamida tuzatadi 
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The Red Eye tool ï qizil koóz effektini oóchiradi 

 

The Clone Stamp tool ï tasvirning namunasi bilan chizadi 

 

The Pattern Stamp tool ï tasvirning qismini andoza sifatida 

ishlatib chizadi 

 

The Eraser tool ï piksellarni oóchiradi va tasvirning qismini 

avvalgi saqlangan koórinishiga qaytaradi 

 

The Background Eraser tool ï tasvir sohalarini shaffof 

koórinishga keltirib oóchiradi 

 

The Magic Eraser tool ï bir xil rangga ega sohalarni yagona 

klik yordamida shaffof koórinishga keltirib oóchiradi  

 

The Blur  tool ï tasvirning oótkir burchaklarni xiralashtiradi 
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The Sharpen tool ï tasvirning xira burchaklarni 

oótkirlashtiradi 

 

The Smudge tool ï tasvirni bulaydi 

 

The Dodge tool ï tasvir sohalarini oqartiradi 

 

The Burn tool ï tasvir sohalarini qoraytiradi 

 

The Sponge tool ï tasvir sohalarining rang zichligini 

oózgartiradi 

4. Boóyash uskunalari 

 

The Brush tool ï moóyqalam bilan chizadi 

 

The Pencil tool ï oótkir chegarali chiziqlarni chizadi 
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The Color Replacement tool ï belgilangan rangni yangi 

rangga oózgartiradi 

 

The Mixer Brush tool ï ranglarni aralashishi va boóyoq 

namligini kabi real boóyash texnikasini takrorlaydi 

 

The History Brush tool ï belgilangan tasvir holatini joriy 

tasvir oynasiga chizadi 

 

The Art History Brush tool ï belgilangan tasvir holatidan 

foydalanib tasvirni turli boóyash stillarini takrorlaydigan 

koórinishida boóyaydi  

 

The Gradient tools ï toógóri chiziqli, radial, burchakli, 

akslangan va brilliant koórinishida ranglar aralashmalarini 

yaratadi 

 

The Paint Bucket tool ï oóxshash rangdagi sohalarni old fon 

rangi bilan toóldiradi 

5. Chizish va yozish uskunalari 

 

The Path Selection tools ï langar nuqtalari, yoónalish 

chiziqlari va yoónalish nuqtalarini koórsatuvchi shakl yoki 

segment belgilashlarni yaratadi 
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The Type tools ï tasvirda yozuvlarni hosil qiladi 

 

The Type Mask tools ï matn koórinishdagi belgilanishlarni 

yaratadi 

 

The Pen tools ï silliq chegarali yoóllarni yaratish imkonini 

beradi 

 

The Shape tools, Line tool ï oddiy qavat yoki figura qavatga 

geometrik figuralarni va chiziqlarni chizadi 

 

The Custom Shape tool ï belgilangan figuralar roóyxatidan 

tanlangan figurani chizadi 

6. Navigatsiya, izoh va oólchash uskunalari 

 

The Hand tool ï tasvirni oóz oynasi ichida siljitish imkonini 

beradi 

 

The Rotate View tool ï xolstni aylantirib koórish imkonini 

beradi 
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The Zoom tool ï tasvirni koórinish masshtabini oózgartiradi 

 

The Note tool ï tasvirga biriktiriladigan izohlarni yaratadi 

 

The Eyedropper tool ï tasvirdan rang tanlaydi 

 

The Color Sampler tool ï toórtagacha boólgan nuqtalarning 

rang qiymatini aks ettirish imkonini beradi 

 

The Ruler tool ï masofa, joylashish va burchakni oólchash 

imkonini beradi 

 

The Count tool ï tasvirdagi obyektlar sonini sanaydi 

7. 3D uskunalari 

 

The 3D Object Rotate tool ï obyektni x oóqi atrofida 

aylantiradi 



30 
 

 

The 3D Object Roll tool ï obyektni z oóqi atrofida 

aylantiradi 

 

The 3D Object Pan tool ï obyektni x va y oóqlari 

yoónalishida siljitadi 

 

The 3D Object Slide tool ï obyektni x va z oóqlari 

yoónalishida siljitadi 

 

The 3D Object Scale tool ï obyektni kattalashtiradi yoki 

kichiklashtiradi 

 

The 3D Rotate Camera tool ï kamerani x va y oóqlari 

yoónalishida aylantiradi 

 

The 3D Roll Camera tool ï kamerani z oóqi atrofida 

aylantiradi 

 

The 3D Pan Camera tool ï kamerani x va y oóqlari boóylab 

siljitadi 
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The 3D Walk Camera tool ï kamerani y va z oóqlari boóylab 

siljitadi 

 

The 3D Zoom Camera tool ï koórish sohasini 

yaqinlashtiradi yoki uzoqlashtiradi 

Uskunalardan foydalanish 

Photoshop dasturi ishga tushirilganidan soóng dastur oynasining chap qismida 

uskunalar paneli aks ettiriladi. Uskunalar panelidagi baôzi uskunalarning 

xususiyatlari oózgaruvchan xususiyatlar panelida aks ettiriladi. 

Baôzi uskunalarni kengaytirib ostida berkitilgan boshqa uskunalarni aks ettirish 

mumkin. Uskuna tugmasining pastki oóng qismida joylashgan uchburchak ushbu 

tugma ostida berkitilgan uskunalar mavjudligidan dalolat beradi: 

 

Uskuna tugmasi ustiga sichqon koórsatkichini joylashtirib bir oz bosib turilsa 

uning ostida berkitilgan uskunalar aks ettiriladi:  

 

Uskunani tanlash uchun quyidagilarning birini bajarish kerak: 

- uskunalar panelidan uskuna tugmasini bosish. Agar uskuna tugmasining 

pastki oóng qismida uchburchak mavjud boólsa tugma ustiga sichqon koórsatkichini 

joylashtirib bir oz bosib turiladi va uskuna tugmasining ostida berkitilgan uskunalar 

aks ettiriladi. Aks ettirilgan uskunalar roóyxatidan kerakli uskuna tugmasi bosiladi; 

- uskunaga biriktirilgan klaviatura tugmalar kombinatsiyasi bosish. Uskunaga 

biriktirilgan tugmalar kombinatsiyasi uskuna toógórisida qisqacha maôlumot 

beruvchi izohda koórsatiladi: 
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Berkitilgan uskunalar toóplami oórtasida oótishlarni amalga oshirish uchun 

klaviaturaning Shift tugmasini bosib turgan holda uskunaga biriktirilgan tugmani 

bosish kerak boóladi. 

Uskuna koórsatkichini oózgartirish 

Turli uskunalar turlicha taôsir doirasi, yaôni effekt yoki amal tasvirga taôsir 

qilish nuqtasiga ega. Aksariyat hollarda uskunaning kursori uskuna tugmasidagi 

yorliq bilan bir xil koórinishga ega boóladi. Masalan, marquee uskunasi uchun kursor 

+ koórinishiga, matn uskunasi uchun I koórinishga, moóyqalam uskunasi uchun 

moyqalam uchi koórinishiga ega. Uskunalar bilan ishlashda aniqlilikni oshirish 

maqsadida uning kursorini + koórinishga ega aniq kursorga oózgartirib olish 

mumkin. 

Uskunalar kursorining koórinishini oózgartirish uchun quyidagilarni bajarish 

kerak: 

1. Dasturning Edit menyusi Preferences boólinmasidan Cursors qatori 

tanlanadi va kursor xususiyatlarini oózgartirish dialog oynasi ochiladi: 
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2. Ochilgan dialog oynasidan uskuna kursorining quyidagi xususiyatlarini 

oózgartirib olish mumkin: 

- Standard ï kursor uskunaning tugmasida aks ettirilgan yorlik koórinishida aks 

ettiriladi; 

- Precise ï kursor + koórinishiga ega; 

- Normal Brush Tip ï kursor moóyqalam uchining taôsir doirasini 50% 

koórinishida aks ettiriladi; 

- Full Size Brush Tip - kursor moóyqalam uchining taôsir doirasini 100% 

koórinishida aks ettiriladi; 

- Show Crosshair In Brush Tip ï moóyqalam uchining markazida + elementini 

aks ettiriladi; 

- Show Only Crosshair While Painting ï moóyqalm bilan chizilganda 

moóyqalam uchining markazida + elementini aks ettiradi. 

3. Dialog oynasining OK tugmasi bosiladi. 

Dialog oynasining Painting Cursors boólimidagi elementlar quyidagi 

uskunalarning kursorlariga taôsir qiladi: Eraser, Pencil, Paintbrush, Healing Brush, 

Clone Stamp, Quick Selection, Smudge, Blur, Sharpen, Dodge, Burn va Sponge. 

Dialog oynasining Other Cursors boólimidagi elementlar quyidagi 

uskunalarning kursorlariga taôsir qiladi: Marquee, Lasso, Polygonal Lasso, Magic 

Wand, Crop, Slice, Patch, Eyedropper, Pen, Gradient, Line, Paint Bucket, Magnetic 

Lasso, Magnetic Pen, Freeform Pen, Measure va Color Sampler. 

Chizish uskunalarining kursor oólchami oózgartirish uchun uskunani tanlab 

klaviaturadan Alt tugmasini bosib turgan holda sichqon koórsatkichini chapga yoki 

oóngga siljitish kerak. Kursorning taôsir darajasini oózgartirish uchun uskunani 

tanlab klaviaturadan Alt tugmasini bosib turgan holda sichqon koórsatkichini tepaga 

yoki pastga siljitish kerak. 

Xususiyatlar panelidan foydalanish 

Xususiyatlar paneli dasturning asosiy menyusi ostida ish sohasining yuqori 

qismida joylashgan. Xususiyatlar paneli oózgaruvchan boólib joriy tanlangan 

uskunaga qarab oózgaradi. Xususiyatlar panelidagi baôzi elementlar aksariyat 
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uskunalar uchun umumiy boólsa, baôzi elementlar faqat maôlum uskunaga tegishli 

boóladi. 

Xususiyatlar panelini panel ushlagichini sichqon koórsatkichi bilan ushlab 

siljitish va ish sohasining yuqorisiga yoki ostiga joylashtirish mumkin. Xususiyatlar 

panelini aks ettirish yoki yashirish uchun dasturning Windows menyusidan Options 

qatorini tanlash kerak. 

 

Uskuna xususiyatlarini dastlabki holatga qaytarish uchun xususiyatlar panelida 

joylashgan uskuna tugmasining ustiga sichqon koórsatkichini joylashtirib oóng 

tugmasini bosish kerak. Ochilgan kontekst menyusidan Reset Tool yoki Reset All 

Tools qatorini tanlash kerak.  

 

Uskuna andozalari 

Uskuna andozalari uskuna xususiyatlarini saqlash va qayta ishlash 

imkoniyatini beradi. Xususiyatlar panelidagi uskuna andozasini tanlash tugmasi, 

uskuna andozalari paneli va andozalar menedjeri yordamida uskuna andozalari 

bibliotekalarini yaratish, yuklash va tahrirlash mumkin. 

Uskuna andozasini tanlash uchun xususiyatlar panelidagi uskuna andozasini 

tanlash tugmasini bosish va ochilgan paneldan kerakli andozani tanlash kerak. 

  

Uskuna andozasini dasturning Windows menyusi Tool Presets qatorini tanlab 

ochilgan uskuna andozalari panelidan tanlab olish ham mumkin. 

Panel ushlagichi 
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Uskuna andozasini yaratish uchun quyidagilarni bajarish kerak: 

1. Uskunani tanlab, xususiyatlar panelidan ushbu uskuna uchun kerakli 

xususiyatlar belgilan olinadi; 

2. Xususiyalar panelining chap qismida joylashgan uskuna andozasi tugmasini 

bosish yoki dasturning Windows menyusidan Tool Presets qatorini tanlab andozalar 

paneli ochiladi; 

3. Yangi uskuna andozasini yaratish tugmasini  bosish yoki panel 

menyusidan New Tool Preset qatorini tanlash kerak; 

4. Yaratilayotgan uskuna andozasining nomi kiritiladi va OK tugmasi bosiladi. 

Metadata va izohlar 

Metadata fayl toógórisidagi standartlashtirilgan maôlumotlar toóplami 

hisoblanadi. Jumladan, ushbu maôlumotlarga muallifning nomi, nuqtalar zichligi, 

ranglar miqdori, mualliflik huquqi va biriktirilgan kalit soózlar kiradi. Masalan, 

aksariyat raqamli foto kameralar rasm fayllariga uning eni va boóyi oólchami, 

formati, rasm olingan vaqti kabi asosiy maôlumotlar biriktiradi. Metadatalar ishni 

tashkil etishda va fayllarni tartiblashda ishlatilishi mumkin. 

Metadata maôlumotlari Extensible Metadata Platform (XMP) standarti asosida 

saqlanadi. XMP standarti XML standarti asosida yaratilgan boólib aksariyat hollarda 

metadata rasm faylida saqlanadi. Agar metadata rasm faylida saqlash imkoniyati 

mavjud boólmasa u alohida faylda saqlanadi. 

Photoshop dasturida tasvirga izohlar qoóshish mumkin. Izohlar taqriz berish va 

izoh qoldirishda qoól keladi. Izohlar tasvirda chop etilmaydigan, kichik yorliq 

koórinishda aks ettiriladi. Izohlar tasvirda biriktirilgan joyiga bogólangan boóladi. 

Izohlarni aks ettirish, yashirish, ochish va tahrirlash mumkin. 
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Photoshop dasturida izohlarni xolstning istalgan joyiga qoóshish mumkin. Izoh 

yaratilganda tasvirda tegishli yorliq paydo boóladi. Izoh qoóshish uchun quyidagilar 

bajarilishi kerak: 

1. Uskunalar panelidan  Note tool uskunasi tanlanadi; 

2. Xususiyatlar panelida quyidagilar belgilanadi: 

- Author ï izohning muallifini blgilaydi; 

- Color ï izoh yorligóining rangini belgilaydi; 

3. Tasvirga izoh qoóyiladigan joyga sichqon bilan bosiladi; 

4. Izoh kiritish uchun kursor faollashadi. 

Izohlarni aks ettirish yoki yashirish uchun dasturning View menyusi Show 

boólimidan Notes qatorini tanlash kerak. 

Tasvirlar bilan ulashish 

Photoshop dasturi yaratilgan tasvirlarni bir nechta servislarga ulashish 

imkoniyatini beradi. Elektron pochta orqali ulashilganda Photoshop dasturi 

tasvirning asl nusxasini (.psd fayl koórinishida) joónatadi. Maôlum servislar va 

ijtimoiy tarmoqlar orqali ulashilganda Photoshop dasturi tasvirni avtomatik ravishda 

JPEG formatiga oógirib beradi. 

Tasvirni ulashish uchun dasturning File menyusidan Share qatorini tanlash yoki 

xususiyatlar panelidan  tugmasini bosish kerak. Natijada ulashish 

imkoniyatlarini aks ettiruvchi dialog oynasi ochiladi: 
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Ochilgan dialog oynasida ulashish servisi tanlanadi.  

Chizgóichlar  

Photoshop dasturida chizgóichlar tasvir yoki elementlarni yuqori aniqlikda 

joylashtirish imkonini beradi. Aks ettirilganda chizgóichlar faol ish sohasining chap 

va yuqori chegaralari boóylab joylashadi. Chizgóichdagi markerlar sichqon 

koórsatkichining joylashish koordinatalarini aks ettiradi: 

  

Chizgóichning boshlangóich nuqtasini (0,0) oózgartirish maôlum joylashishdan 

oólchashni boshlash imkonini beradi. Chizgóichlarni aks ettirish yoki yashirish 

uchun dasturning View menyusidan Rulers qatorini tanlash kerak. 

Chizgóichlarning boshlangóich nuqtasini oózgartirish uchun gorizontal va 

vertikal chizgóichlarning kesishuv sohasi ustiga sichqon koórsatkichini joylashtirib 

sichqon tugmasini bosib turgan holda tasvirning kerakli joyiga siljitib olish mumkin: 

 

Chizgóichning boshlangóich nuqtasini dastlabki joyiga qaytarish uchun 

gorizontal va vertikal chizgóichlarning kesishuv sohasi ustiga sichqon koórsatkichini 

joylashtirib ikki marta bosish kerak. 

Chizgóichning oólchov birligini oózgartirish uchun quyidagilarda birini bajarish 

kerak: 

- chizgóich ustiga sichqon koórsatkichini joylashtirib oóng tugmasini bosish va 

ochilgan kontekst menyusidan oólchov birlikni tanlash: 
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- chizgóich ustiga sichqon koórsatkichini joylashtirib ikki marta bosish yoki 

dasturning Edit menyusi, Preferences boólimidan Unit&Rulers qatorini tanlash va 

ochilgan dialog oynasidan oólchov birligini tanlash kerak: 

 

Chop etilmaydigan qoóshimchalar 

Obyektni tahrirlash, siljitish yoki tanlashga yordam beruvchi gid, toór, tanlash 

chegarasi, boólaklar va matn asoslari chop etilmaydigan qoóshimchalarga misol 

boóla oladi. Istalgan kombinatsiyadagi qoóshimchalarni tasvirga taôsir qilmagan 

holda aks ettirish yoki berkitish mumkin. Bundan tashqari chop etilmaydigan 

qoóshimchalarni ish sohasini tartibga keltirib olish uchun aks ettirish yoki berkitish 

ham mumkin. 

Chop etilmaydigan qoóshimchalarni boshqarish uchun quyidagilarni bajarish 

mumkin: 
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- chop etilmaydigan qoóshimchalarni aks ettirish yoki berkitish uchun 

dasturning View menyusining Extras qatorini tanlash kerak; 

- maôlum bir chop etilmaydigan qoóshimchani aks ettirish yoki berkitish uchun 

View menyusining Show boólimidan kerakli qoóshimchani tanlash kerak; 

- barcha chop etilmaydigan qoóshimchalarni aks ettirish uchun View 

menyusining Show boólimidan All qatorini tanlash kerak; 

- barcha chop etilmaydigan qoóshimchalarni berkitish uchun View menyusining 

Show boólimidan None qatorini tanlash kerak; 

- chop etilmaydigan qoóshimchalarning maôlum guruhini aks ettirish yoki 

berkitish uchun View menyusining Show boólimidan Show Extras Options qatorini 

tanlash kerak. Natijada ochilgan dialog oynasida kerakli qoóshimchalarni guruh 

koórinishida belgilab olish mumkin: 

 

Amallarni boshqarish 

Bajarilgan amallarni bekor qilish yoki qayta bajarish buyruqlari va tarix paneli 

yordamida tasvir holatini osonlik bilan boshqarish mumkin. Amalni bekor qilish va 

amalni qayta bajarish buyruqlari yordamida bajarilgan amallarni boshqarish 

mumkin. Amallarni boshqarish uchun tarix panelidan ham foydalanish mumkin. 

Amallarni bekor qilish buyrugói dasturning Edit menyusi Undo qatorini tanlash va 

amalni qayta bajarish buyrugói dasturning Edit menyusi Redo qatorini tanlash orqali 

bajariladi. 

Joriy kiritilgan oózgarishlarni bekor qilib tasvirni oxirgi saqlangan holatiga 

qaytarish mumkin. Buning uchun dasturning File menyusidan Revert buyruq 

qatorini tanlash kerak. Natijada tasvirga kiritilgan joriy oózgarishlar bekor qilinib 
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tasvir oxirgi saqlangan holatiga qaytariladi. Ushbu amal tasvirga butunlay taôsir 

qiladi. 

Photoshop dasturida kiritilgan oózgarishlarni tasvirning belgilangan qismi 

uchun bekor qilib oxirgi saqlangan holatiga qaytarib olish ham mumkin. Buning 

uchun quyidagilarning birini bajarish kerak: 

- Tarix moóyqalami  uskunasidan foydalanib tasvir qismini oxirgi 

saqlangan holatiga qaytariladi; 

- Oóchirgóich  uskunasidan Erase to History xususiyatini belgilab 

 tasvir qismini oxirgi saqlangan holatiga qaytariladi; 

- oxirgi saqlangan holatiga qaytarilishi kerak boólgan tasvir qismi belgilanadi 

va dasturning Edit menyusidan Fill  buyruq qatori tanlanadi. Natijada ochilgan dialog 

oynasidan Contents elementiga History qiymati belgilanadi va OK tugmasi bosiladi: 

 

Tarix panelidan foydalanish 

Joriy ish sessiyasi davomida tasvir holatiga kiritilgan oózgarishlarning 

istalganiga tarix paneli yordamida oótish mumkin. Har safar tasvirga biror bir 

oózgartirish kiritilganda tarix paneliga tasvirning yangi holati toógórisida maôlumot 

kiritiladi. 

Masalan, tasvirning bir qismini belgilansa, ustiga chizilsa va aylantirilsa tarix 

panelida ushbu kiritilgan oózgarishlarni aks ettiruvchi alohida yozuvlar xosil boóladi. 

Tarix panelida ushbu yozuvlarning biri tanlansa tasvirning holati ushbu amal 

bajarilgan vaqtdagi tasvir holatiga qaytariladi. 

Tarix panelidan tasvirning maôlum bir holatlarini oóchirish va hujjatni holat 

yoki suratdan yaratib olish uchun foydalanish mumkin. Tarix panelini aks ettirish 
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uchun dasturning Window menyusidan History buyruq qatorini tanlash yoki panellar 

maydonidan tarix paneli tugmasini  bosish kerak: 

 

A - tarix moóyqalami uchun manbani belgilaydi, B - holat surati, C - tasvir 

holatining oózgarish tarixi, D ï tasvirning joriy holati. 

Tarix panelidan foydalanishda quyidagilarga eôtibor berish kerak: 

- panellardagi, rang sozlamalari, amallar va xususiyatlardagi oózgarishlar 

tasvirga oózgarish kiritmaydiganligi uchun tarix panelida aks ettirilmaydi; 

- odatda, tarix paneli oxirgi 20 holatlarni eslab qoladi. Eslab qolinadigan 

holatlar sonini dasturning Edit menyusining Preferences boólimidan Performance 

buyruq qatorini tanlab ochilgan dialog oynasida History States elementiga kerakli 

qiymat berish orqali belgilab olish mumkin. Tasvirning eski holatlari avtomatik 

ravishda oóchirilib yangi holatlari yoziladi. Maôlum holatni butun ish sessiyasi 

davomida saqlab qolish uchun ushbu holatni tarix panelidagi  tugma yordamida 

surati olinadi; 

- hujjat yopilib qayta ochilganda ohirgi ish sessiyasidagi tasvir holatlari va holat 

suratlari tarix panelidan oóchiriladi; 

- odatda, tasvir holatining surati tarix panelining yuqori qismida aks ettiriladi; 

- tasvirning yangi holatlari roóyxatning oxirisiga qoóshiladi. Yani, tasvirning 

eski holatlari roóyxatning yuqori qismida, eng oxirgi holatlari pastki qismida 

joylashadi; 

A 
B 

C 

D 
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- tasvirning har bir holati tarix panelida tasvirga oózgartirish kiritgan uskuna 

yoki buyruq nomi bilan aks ettiriladi; 

- odatda, holat tanlanganda uning ostidagi holatlar xiralashadi. Bu orqali 

tanlangan holatdan boshlab ishlansa qaysi amallar bekor qilinishini koórib olish 

mumkin; 

- odatda, holatni tanlab tasvirga oózgarish kiritilsa tanlangan holatdan keyingi 

barcha holatlarni oóchiriladi; 

- holatni tanlab tasvirga oózgarish kiritib tanlangan holatdan keyingi barcha 

holatlarni oóchirilganda dasturning Edit menyusidan Undu buyruq qatorini tanlab 

oxirgi oózgarishni bekor qilib oóchirilgan holatlar tiklab olinadi; 

- odatda, tasvir holatini oóchirish undan keyingi holatlarni ham oóchiradi. Tarix 

panelining xususiyalarida Allow Non-Linear History elementi belgilansa tasvir 

holati oóchirilishi boshqa holatlarga taôsir koórsatmaydi: 

 

Tasvirning oldingi holatiga qaytish uchun quyidagilarning birini bajarish 

mumkin: 

- tarix panelidan kerakli holatni tanlash; 

- tarix paneli menyusi yoki dasturning Edit menyusidan Step Forward yoki Step 

Backward buyruq qatorlarini tanlash. 

Tasvirning bir yoki bir nechta holatlarini oóchirish uchun quyidagilarning birini 

bajarish kerak: 

- holatni belgilab tarix panelining menyusidan Delete buyruq qatorini belgilash 

belgilangan holat va undan keyingi holatlarni oóchiradi; 

- holatni sichqon koórsatkichi bilan ushlab tarix panelidagi oóchirish  

tugmasi ustiga joylkash belgilangan holat va undan keyingi holatlarni oóchiradi; 
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- tarix panelining menyusidan Clear History buyruq qatorini tanlab tasvirni 

oózgartirmagan holda tarix panelidagi holatlarni oóchiradi;  

- dasturning Edit menyusi Purge boólimidan Histories buyruq qatorini tanlab 

barcha ochiq hujjatlar uchun tarix panelidagi holatlarni oóchiradi. 

Tasvir holati asosida yangi hujjat yaratish uchun quyidagilarning birini bajarish 

kerak: 

- tasvir holati yoki holat suratini sichqon koórsatkichi bilan ushlab tarix 

panelidagi Joriy holat asosida yangi hujjat yaratish  tugmasi ustiga joylash. Yangi 

yaratilgan hujjatning tarix panelida faqat bitta Duplicate State nomli yozuv 

joylashadi; 

- tasvir holati yoki holat surati tanlanib tarix panelidagi Joriy holat asosida 

yangi hujjat yaratish  tugmasini bosish. Yangi yaratilgan hujjatning tarix panelida 

faqat bitta Duplicate State nomli yozuv joylashadi; 

- tasvir holati yoki holat surati tanlanib tarix panelining menyusidan New 

Document buyruq qatorini bosish kerak. Yangi yaratilgan hujjatning tarix panelida 

faqat bitta Duplicate State nomli yozuv joylashadi. 

Tarix panelida aks ettiriladigan elementlarning maksimal sonini va panelni 

boshqa xususiyatlarini belgilab olish mumkin. Buning uchun: 

1. Tarix panelining menyusidan History Options buyruq qatori tanlanadi; 

2. Ochilgan dialog oynasidan quyidagilarni belgilash mumkin: 

- Automatically Create First Snapshot ï hujjat ochilganda avtomatik ravishda 

tasvirning dastlabki holatining surati olinadi; 

- Automatically Create New Snapshot When Saving ï hujjat saqlanganda tasvir 

holatining surati olinadi; 

- Allow Non-Linear History ï tasvirning tanlangan holatiga undan keyingi 

holatlarga taôsir qilmagan holda oózgartirish kiritish imkoniyatini beradi. Odatda, 

tasvir holati tanlanib tasvirga oózgartirish kiritilganda tanlangan holatdan keyingi 

barcha holatlar oóchiriladi. Shu orqali tarix panelida tasvirning tahrirlash jarayoni 

bajarilish ketma ketligida aks ettiriladi. Ushbu elementi belgilansa tasvir holati 
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belgilab tasvirga oózgartirish kiritib aynan belgilangan holat oóchiriladi. Kiritilgan 

oózgartirish holati tarix panelining oxiriga qoóshiladi; 

- Show New Snapshot Dialog by Default ï tasvir holatining surati olinganda 

uning nomini kiritish uchun dialog oynasi aks ettiriladi; 

- Make Layer Visibility Changes Undoable ï odatda, qavatning aks ettirilishi 

yoki berkitilishi tarix panelida qayd etilmaydi. Ushbu element belgilansa qavatning 

aks ettirilish holati tarix panelida aks ettiriladi. 

Tasvir holatini suratga olish 

Snapshot buurugói tasvirning joriy holatini vaqtinchalik nusxasini olish 

imkoniyatini beradi. Tasvir holatining surati tarix panelining yuqori qismida 

joylashadi. Tarix panelidan tasvir holatining suratini tanlash orqali tasvirning ushbu 

holatidan ishni davom ettirish mumkin. 

Tasvir holatining surati tarix panelidagi tasvir holatidan tashqari quyidagi 

qoóshimcha imkoniyatlar beradi: 

- tasvir holatining suratini qayta nomlash mumkin; 

- tasvir holatining surati butun ish sessiyasi davomida saqlanadi; 

- tasvirga effektlarni qoóyishni solishtirish mumkin. Masalan, tasvir holatining 

surati effekt qoóyishdan oldin va keyin olinadi. Effektning tasvirga taôsiri tasvir 

holatining suratlari orasida oótish orqali solishtirib olinadi; 

- tasvir holatining surati yordamida tasvirni ushbu holatga tiklab olish mumkin. 

Tasvir holatining suratini yaratish uchun tasvir holatini tanlab quyidagilardan 

birini bajarish kerak: 

- suratni avtomatik ravishda yaratish uchun tarix panelidan Create New 

Snapshot  tugmasini bosish kerak; 

- surat yaratishda baôzi xususiyatlarni belgilash uchun tarix panelining 

menyusidan New Snapshot buyruq qatorini tanlash yoki klaviaturining Alt tugmasini 

bosib turgan holda tarix panelidagi Create New Snapshot  tugmasini bosish 

kerak. Natijada ochilgan dialog oynasida Name sohasiga tasvir holati suratining 

nomi kiritiladi.  
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Dialog oynasining From menyusidan quyidagilarni tanlash mumkin: 

- Full Document ï tasvirning barcha qavatlarining holati suratini yaratadi; 

- Merged Layers ï tasvirning barcha qavatlarini birlashtirilgan holatdagi 

suratini yaratadi; 

- Current Layer ï tasvirning joriy tanlangan qavat holatining suratini yaratadi. 

Tarix moóyqalamidan foydalanish 

Tarix moóyqalami uskunasi  tasvir holati yoki tasvir holatining surati 

nusxasini joriy tasvir oynasiga chizish imkoniyatini beradi. Masalan, tasvirga 

oózgartirish kiritib ushbu holatning surati olinadi. Kiritilgan oózgarishlarni bekor 

qilib yaratilgan tasvir suratidan foydalanib tarix moóyqalami uskunasi yordamida 

oózgarishlarni tasvirning maôlum joylariga kiritish mumkin. 

Tarix moóyqalami quyidagicha ishlatiladi: 

1. Tarix moóyqalami uskunasi  tanlanadi; 

2. Xususiyatlar panelidan quyidagilar belgilab olinadi: 

- moóyqalam shaffofligi belgilanadi; 

- moóyqalam turi belgilanadi; 

3. Tarix moóyqalam uchun asos boóadigan tarix panelidagi tasvir holati yoki 

tasvir holati suratining chap qismi tanlanadi:  

  

4. Tarix moóyqalami bilan tasvirga chiziladi. 

Elementlarni pozitsiyalash 

Photoshop dasturida elementni ish soha boóylab aniq joylashtirish imkoniyati 

mavjud. Elementlarni aniq joylashtirish imkoniyatini faollashtirish uchun dasturning 
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View menyusidan Snap buyruq qatorini tanlash kerak. Elementlarni nimaga nisbatan 

aniq joylashtirishini dasturning View menyusi Snap To boólimidan belgilab olish 

mumkin. Ushbu boólimdan quyidagilarni belgilash mumkin: 

- Guides ï yoónalishlarga nisbatan joylashtirish; 

- Grid ï toórga nisbatan joylashtirish; 

- Layer ï qavatga nisbatan joylashtirish; 

- Slices ï boólak chegaralariga nisbatan joylashtirish; 

- Document Bounds ï hujjatning chegaralariga nisbatan joylashtirish; 

- All ï boólimdagi barcha elementlarni belgilaydi; 

- None - boólimdagi barcha elementlarni belgilashini bekor qiladi. 

Photoshop dasturida elementlarni chizgóich uskunasi  yordamida aniq 

joylashtirish imkoniyati ham mavjud. Chizgóich uskunasi yordamida ish sohasidagi 

istalgan ikki nuqta orasidagi masofani oólchash mumkin. Chizgóich uskunasi 

yordamida masofa oólchamganda chop etilmaydigan chiziq hosil boóladi, 

hususiyatlar paneli va maôlumotlar panelida quyidagi maôlumotlar aks ettiriladi: 

- boshlangóich nuqta (X va Y); 

- x va y oóqlari boóylab gorizontal (X) va vertikal (Y) masofa; 

- oóqqa nisbatan burchak; 

- masofa (D1). 

Ikkita nuqta orasidagi masifa quyidagicha hisoblanadi: 

1. Chizgóich uskunasi  tanlanadi; 

2. Sichqon koórsatkichini boshlangóich nuqtaga joylashtirib sichqon tugmasini 

bosib turgan holda ikkinchi nuqtaga joylashtirish kerak. 

 Muxtahkamlash uchun savol va topshiriqlar: 

1. Photoshop dasturining ish maydoni qanday elementlardan tashkil topgan? 

2. Dasturda barcha panellarni yashirish uchun qanday amal bajarish kerak? 

3. Foydalanuvchi ish sohasini saqlash uchun qanday amallarni bajarish kerak? 

4. Uskuna yoóriqnomasini qanday aks ettirish mumkin? 

5. Photoshop dasturining izlash funksiyasi yordamida nimalarni topish 

mumkin? 
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6. Uskunalar panelida joylashgan uskunalarni shartli ravishda qanday 

guruhlarga boólish mumkin? 

7. Tanlash uskunalar guruhiga nimalar kiradi? 

8. Boóyash uskunalar guruhiga nimalar kiradi? 

9. Berkitilgan uskunalar qanday aks ettiriladi? 

10. Chizgóichlar qanday vazifa bajaradi? 

11. Chop etilmaydigan qoóshimchalar deganda nimalar tushiniladi? 

12. Tarix hilatini suratga olish deganda nima tushiniladi? 

13. Tarix moóyqalami bajaradigan amallarni tushintirib bering. 

14. Xususiyatlar panelining asosiy vazifalarini tushuntirib bering. 

15. Lasso uskunasining bajaradigan amalini tushuntirib bering. 

 

TASVIR VA RA NG ASOSLARI  

Tasvirlarning oólchamini oózgartirish 

Photoshop dasturida tasvirning oólchamini oózgartirish uchun quyidagilarni 

bajarish kerak: 

1. Dasturning Image menyusidan Image Size buyruq qatori tanlanadi. Natijada 

quyidagi dialog oynasi ochiladi: 

 

2. Tasvirning koórinishi ochilgan dialog oynasining chap qismida aks ettiriladi; 

3. Dialog oynasining oóng qismida tasvirning oólchamlari va oólchov birliklari 

aks ettiriladi: 
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4. Tasvirning eni va boóyini mutanosib ravishda oózgartirish uchun dialog 

oynasida proporsiyani saqlash tugmasini bosib qoóyish kerak: 

 

5. Tasvirning oólchami yoki nuqtalar zichligi umumiy nuqtalar soni bilan 

mutanosib ravishda oózgarishi uchun dialog oynasida Resample elementini belgilab 

qoóyish kerak: 

 

Tasvirning oólchami yoki nuqtalar zichligini umumiy nuqtalar soniga taôsir 

qilmasdan oózgartirish uchun Resample elementidan belgilashni olib qoóyish kerak. 

6. Dialog oynasining Fit To menyusidan tasvir oólchamini oldindan belgilangan 

oólcham andozalari asosida oózgartirib olish mumkin; 

7. Dialog oynasining Width va Height elementlariga qiymat kiritib tasvir 

oólchamini oózgartirib olish mumkin. 

Tasvirning oólchami oózgartirilganidan keyingi tasvir faylining hajmi dialog 

oynasining yuqori qismida aks ettiriladi. 

8. Tasvirdagi nuqtalar zichligini Resolution elementiga qiymat kiritish orqali 

oózgartiriladi. 

9. Agar tasvirning qavatlariga biror-bir stil qoóllanilgan boólsa ushbu stillarni 

tasvirning oózgargan oólchamiga mos ravishda oózgarishini taôminlash uchun dialog 

oynasining yuqori-oóng burchagida joylashgan menyudan  Scale Styles buyruq 

qatorini tanlash kerak. 

10. Kerakli oózgartirishlar kiritilganidan soóng dialog oynasining OK tugmasi 

bosiladi. 
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Kompyuter grafikasi asoslari 

Rastrli tasvirlar toórtburchak tasvir elementlari, piksellardan tashkil topadi. Har 

bir pikselga uning joylashuv va rang qiymati belgilanadi. Rastrli tasvirlar piksellar 

zichligiga bogóliq boólib belgilangan miqdordagi piksellardan iborat. Shu sababdan 

rastrli tasvirlar kattalashtirilganda oóz sifatini yoóqotadi. 

 

Rastrli tasvirlarning fayllari katta hajmga ega boóladi va fayl hajmini 

kichraytirish uchun maxsus algoritmlar qoóllaniladi. 

Vektorli grafika vektorlar deb nomlanuvchi matematik obyektlar yordamida 

ifodalanuvchi chiziqlar va egrilardan tashkil topadi. Vektorli grafika piksellar 

zichligiga bogóliq emasligi sababli kattalashtirilganda oóz sifatini yoóqotmaydi. 

Hujjatda vektorli grafika va rastrli tasvirlarni birga qoóllaganda shuni yodda 

tutish kerakki hujjatni ekranda tasvirlanish sifati chop etilganidan farqlanishi 

mumkin. Quyidagi faktorlar hujjatning sifatiga taôsir qiladi: 

- Shaffoflik ï aksariyat effektlar tasvirga qisman shaffof piksellarni qoóshadi 

va chop etilganda tasvir sifatiga taôsir qilishi mumkin. 

- Piksellar zichligi ï rastrli tasvirladda har bir dyuymdagi piksellar soni bilan 

oólchanadi. Past piksellar zichlikdan foydalanish tasvirni qoórslashishiga olib keladi. 

Yuqori piksellar zichligidan foydalanish tasvirni chop etish sifatini oshirmagan 

holda tasvir fayl hajmini oshishiga olib keladi. 

- Printerning niqtalar zichligi ï tasvirning chop etish sifatiga chop etuvchi 

printerning nuqtralar zichligi taôsir qiladi. 

Rang kanallari 

Photoshop dasturida har bir tasvir undagi rang elementlari toógórisidagi 

maôlumotlarni saqlovchi bir yoki bir nechta kanallarga ega. Tasvirdagi rang 

kanallarining soni uning rang rejimiga bogóliq. Odatda, Bitmap, Grayscale, Duotone 
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va Indexed Color rang rejimlaridagi tasvirlar bitta rang kanaliga, RGB, Lab Color 

rang rejimlaridagi tasvirlar uchta rang kanaliga, CMYK rang rejimidagi tasvirlar 

toórtta rang kanaliga ega. Rangli tasvirning rang kanallari tasvirning maôlum rangini 

aks ettiradi. Masalan, RGB rang rejimidagi tasvir uchta ranglar (qizil, yashil, koók) 

uchun alohida rang kanallariga ega. 

Ranglar miqdori 

Ranglar miqdori tasvirning har bir pikseli uchun mavjud rang maôlumotlarining 

miqdorini belgilaydi. Har bir piksel uchun mavjud rang maôlumotlarining soni 

qanchalik yuqori boólsa shuncha tasvirning ranglar uygóunligi yuqori boóladi. 

Masalan, ranglar miqdori qiymati 1 ga teng tasvirda piksellar faqat ikkita qiymatga 

ega boólishi mumkin, oq va qora. Ranglar miqdori qiymati 8 ga teng tasvirda 

piksellar 256 rang qiymatiga ega boólishi mumkin. 

RGB rang rejimidagi tasvirlar uchta rang kanallariga ega. Har bir rang kanali 

uchun ranglar miqdori 8 bit qiymatiga ega RGB rang rejimidagi tasvirda jami 16 

milliondan ortiq rang maôlumotlari mavjud. 

Tasvir oólchami va piksellar zichligi 

Tasvirning piksel oólchami undagi jami piksellar soni bilan ifodalanadi. 

Piksellar zichligi rastrli tasvirning sifatini belgilaydi va bir dyuymda piksellar soni 

(ppi) bilan oólchanadi. Bir dyuymda piksellar soni qanchalik koóp boólsa piksellar 

zichligi shunchalar yuqori boóladi. Yuqori piksellar zichligiga ega tasvirlar yuqori 

sifatda chop etiladi. Quyida 72 ppi (chapda) va 300 ppi (oóngda) piksellar zichligiga 

ega tasvirlar keltirilgan: 
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Photoshop dasturida tasvirning oólchamlari va piksellar zichligi bilan 

bogóliqligini tasvirning oólchami dialog oynasida koórib olish mumkin. Buning 

uchun dasturning Image menyusidan Image Size buyruq qatori tanlanadi. Ochilgan 

dialog oynasidan Resample elementidan belgilanish olib tashlanadi. Natijada 

tasvirning boóyi, eni yoki piksellar zichligining qiymati oózgartirilsa qolgan ikki 

qiymatlar ham mutanosib ravishda oózgaradi: 

 

Fayl oólchami 

Tasvir faylining oólchami kilo-, mega-, gigabaytlarda oólchanadi. Faylning 

oólchami tasvirning pikselli oólchamiga proportsional bogóliq. Katta miqdordagi 

piksellardan iborat tasvirlar yuqori sifatga ega boóladi, ammo ularni saqlash uchun 

diskda koóp miqdorda joy va tahrirlash uchun koóp kompyuter resurslari talab etiladi. 

Shuning uchun, tasvirning piksellar zichligini belgilashda tasvirning sifati va fayl 

hajmi oórtasida muvozanat ushlashga intilinadi. 

Fayl hajmiga taôsir koórsatadigan omillardan biri bu fayl formati. Har xir fayl 

formatlarida maôlumotlarni siqish algoritmlari har xir boólganligi uchun bir xil 

oólchamdagi tasvirlarning fayl oólchamlari har xil boóladi. Bundan tashqari fayl 

oólchamiga ranglar, qavatlar va kanallarning soni ham taôsir qiladi. Photoshop 

dasturi maksimal 300 000 x 300 000 pixel oólchamga ega tasvirlar bilan ishla oladi.  

Qayta namunalash 

Tasvirning oólchami yoki piksellar zichligi oózgartirilganda tasvirdagi 

maôlumotlar sonini oózgartirishga qayta namunalash deyiladi. Qayta namunalash 
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Image Size dialog oynasining Resample elemeti yordamida amalga oshiriladi. 

Tasvirning oólchami yoki piksellar zichligi qiymati pasaytirilsa tasvirdan ortiqcha 

piksellar oóchirib tashlanadi. Tasvirning oólchami yoki piskellar zichligi qiymati 

oshirilsa tasvirga qoóshimcha piksellar qoóshiladi. Quyidagi tasvirning original 

holati a), piksellar zichligi pasaytirilgan holati b) va piksellar zichligi oshirilgan 

holati c) aks ettirilgan: 

 

Qayta namunalashda piksellar qay tarzda qoóshilishi yoki oóchirilishini 

interpolyatsiya usuli orqali belgilanadi. 

Tasvirlarni yaratish va ochish 

Yangi tasvir yaratish uchun quyidagi amallarni bajarish kerak: 

1. Dasturning File menyusidan New buyruq qatorini tanlanadi; 

2. Natijada ochilgan dialog oynasida tasvirning nomi kiritiladi;  

3. Tasvirning boóyi va eni qiymatlarini kiritiladi yoki mavjud andozalardan 

tanlanadi; 

4. Piksellar zichligi, rang rejimi va ranglar miqdori qiymatlari belgilanadi; 

5. Tasvirning orqa foni belgilanadi: 

  - White ï oq rangdagi orqa fon; 

  - Background Color ï joriy tanlangan orqa fon rangidagi fon; 


