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Kompyuter grafikasi: Adobe Photoshop CC dasturida ishlash
Rashid Turgunbaev

Annotatsiya: Mazkur o guv @ l(anmada Adobe Photoshop CC grafik
muharriri, uning imkoniyatlari, unda ishlash asosldasvir va rang asoslari,
gavatlar, belgilashlar, tasvirni sozlash wagartirish,chizish, matn bilan ishlash,
saglash va eksport gilish 6rgiosi da bat af si |0 qovagpliarnmano t
5150300- Akt yorl i k sanbdati: :tafmsiyqgqahinl teht
uchunmo lgallangan.

Abstract: This textbook provides information about Adobe Photoshop CC
graphic editor, its capabilities, the basis for working in it, the basics of images and
colors, layersselection image customization and editingorking with text saving
and exporting. Théextbookis intended for students @&peciality of Performing art:
actors of musical theter
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KIRISH

Kompyuter grafikasi tasvirlarni yaratish va qayta ishlashda vosita sifatida
kompyuter go ltaniladigan faoliyat sohasi hisoblanadi. Kompyuter grafikasini
go ltash sohasiga garab ilmiy grafika, biznes grafika, koksbrlik grafika, tasviriy
grafika, badiiy grafika, kompyuter animatsiyasi, multimediya va boshgalarga
ajratadi. Kompyuter grafikasining turiga qarab rastrli, vektorli va fraktal kompyuter
grafikalarini ajratish mumekin.

Adobe Photoshopdasturi ragsti grafik muharriri xisoblanib Adbe Inc.
kompaniyasi tomonidan Windows va MacOS operatsion tizimlari uchun ishlab
chigilgan Photoshop dasturidk gavatli rastrli tasvirlarni yaratish va tahrirlash,
maska va & @rang modellarini g lash imkoniyatini beradi. Ushbu xususiyatlarni
go ltash uchun dastuo zning PSD va PSB fayl formatlarini ishlatadi. Rastrli
grafikadan tashgari dastur vektorli grafika va 3D grafikalar bilan ishlash uchun
cheklangan imkoniyatlari mavjud. Photoshop dasturi tasvirlarni piksellgiatni
sifatida yaratadiPhotoshop dasturining enygalam, aerograf, pero va galam kabi
uskunalari yordamida tasvirni rassom kabi xolstda yaratib olish mumkin. Dasturdagi
barcha uskunalarning xususiyatlarini foydalanuvchi talabiga mos ravishda
o Zpartirib olish mumkin. Photoshop dashing ustunlik tomonlaridan biri bu
gavatlarning q l@anilishi. Harbirqavatnt asvi r ni ng qgqol gan qi
holdamustaqil ravishda zgartirish va xususiyatlarini belgilab olish mumkin.

Photoshop dasturining asosiy lianilish sohasiga &virlarni retushlash, matn
bo laklarini o 2 ichiga oluvchi kompozitsiyalarni yaratish, boshga grafik
muharrirlarda yaratilgatasvirlarni tahrirlashgasturning uskunalari va vositalaridan
foydalanibchizish texnikasintaglid gilgan holda tasvir yaratish kiradi. Photoshop
dasturining asosiy imkoniyatlariga ragamli tasvirlarni gayta ishlash, ranglarni
sozlash, tasvir nugsonlarinogotish, lo @ gavatli tasvirlarni yaratish, fotomontaj,
fotokollajlarni yaratish, retushéd va eski rasmlarni tiklash, eskizlar yaratish,
matnlar bilan ishlash, teksturalar yaratish, tasvirlarni chop etishga tayyorlash,

tasvirlarning turli standartlari va formatlarino dfashkiradi.



PHOTOSHOP DASTURI BILAN TANISHISH

Yangi hujjat yaratish

Photoshop dasturida hujjat yaratishida sh xolst o ihiga Adobe Stockiing
keng lo ldmdagi andozalaridan foydalanish mumkin. Andozalar loyiha uchun
tayyor tasvir va boshga elementlardan tashkil topadi. Photoshop dasturida andozal:
bilan ishlash odatiy hujjiar bilan ishlagandeamalga oshiriladi. Bundan tashqgari
yangi hujjat yaratishda tayyor hujjatibham andozalaridan ham foydalanish yoki
hujjat o I6hamini mustaqil berish ham mumkin. Keyin foydalanish uchun
foydalanuvchi hujjab I6hamini saqglab olish ikoniyati mavjud.

Andozalar vao I6ham andozalari

Andozalar hujjat uchun andoza va gayta ishlanadigan elementlarni tagdim
etadi. Sifatli tasvirlar va grafiklardan tashkil topgan andozalarni Photoshop dasturi
ichidan Adobe Stock dan yuklab olish mumkin. Ushbu andozalar asosida
belgilangan xususiyat vdizayn elementlariga ega hujjat yaratib olish mumkin.
Andozalar.psdkengaytmasiga ega.

Bo gh hujjato I6ham andozalarioldindan belgilangan I6ham va xususiyatga
ega o gh hujjatObcham andozal ar i maol um quri
osonlashtiradiBo $h hujjato I6ham andozasi oldindan belgilangambham, rang
rejimi, o léhov birligi, yo malishi, joylashishi va nuqtalar zichligikabi
Xususiyatlariga ega.

Andozalar vao I6ham andozalarni quyidagi guruhlargalish mumkin:

- tasvir;

- chop etibivch;

- grafik;

- veb;

- mobil;

- video.

Yangi hujjat yaratish dialog oynasi

Yangi hujjat yaratish dialog oynasini ochish uchun Photoshop dasturini ishga
tushirib quyidagilardan birini amalga oshirish kerak:
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- Ctrl+N tugmalar kombinatsiyasini bosish;

- File menyusidarNewgatorini tanlash;

- Startishchi sohasid&lewyoki Start Newtugmalarini bosish;

- Ochiq hujjatning sarlavha gismi ustiga sichgamm&atkichini joylabo rig

tugmasini bosish va ochilgan kontekst menyusidaw Documenjatorini tanlash:

I

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View

ﬁ i1~ | ‘ | L_ﬂ Feather:  0px
Lid

Consolidate All to Here
Close
Close All

Mowve to New Window

MNew Document...

Open Document...

Reveal in Explorer

Dialog oynasining elementlari

Yangi hujjat yaratish dialog oynasi quyidagi imkoniyatlarni beradi:

Untitled-1

- Adobe Stockning bir nechta kategoriyalari (tasvir, catjpivchi, grafik, veb,
mobil, video)dan tanlangan andozalaridan foydalanib yangi hujjat yaratish;

- Boshga andozalarni izlash va ular asosida hujjat yaratish;
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- Fayllar, andozalar va oxirgi ishlangan elementlarga tez murojaat qilish;

- Qayta foydalanish ahun bydalanuvchininghujjat o I6ham andozalarini
saglash va keyinchalik ularga tez murojaat qilish;

- Bo ¢h hujjato I6ham andozasi yordamida hujjat yaratish.

O &cham andozasidan foydalanib hujjat yaratish

O &cham andozasah foydalanib hujjayaratish uchun quyidagilarni bajarish
kerak:

1. Yangi hujjat yaratish dialog oynasida kerakli kategoriydoini tanlanadi;

2.0 &tham andozasi tanlanadi;

3. Zarur hollarda I6ham andozasi giymatlarigezgartirishlar kiritiladi;

4. Dialog oynasiningCrede tugmasi bosiladi va dastw I6ham andozasi
asosida yangi hujjat yaratadi.

O &cham andozasi giymatlarim zZgartirish

O &cham andozasi asosida yangi hijjat yaratishdan oldin yangi hujjat yaratish
dialog oynasiningo g gismida joylashgan O &cham andozas xususiyatlari

panelidarandozaning quyidagi giymatlarioiZgartirib olish mumkin:

Untitled-1

Pixels/Inch

RGB Color




1. Yangi hujjatning nomini belgilash;

2. Widthva Height hujjatningo I6hamlarini belgilash; ochiluvchi menyudan
o Iéhov birligini belgilash;

3. Orientation hujjat vara iding yo ralishini belgilash;

4. Artboards hujjatgaartboard elementlariniagghish;

5. Resolution hujjatning nuqtalar zichligini belgilash;

6. Color Mode hujjatning ranglar rejimini belgilash;

7. Background Content$iujjatning orga fon magini belgilash mumekin.

Foydalanuvchio I6ham andozasini saglash

Mavjud o I6ham andozasini yangi giymatlar bilan saqglash yoki yarigham
andozasi sifatida saglash mumkin. Yarmgiéham andozasini yaratish uchun
quyidagilarni bajarish kerak:

1. O &cham andozasining giymatlarini belgilagandan keyrigham andozasi

Xususiyatlari panelid tugmasi bosiladi;

2. Yangio léham andozasi uchun nom beriladi;

3. Saglash tugmasi bosiladi.

Yaratilgano I6ham andozagaYangi hujjat yaratish dialog oynasimgjsaved
bo lomidan murojaat gilish mumkin.

Stock andozalari yordamida yangi hujjat yaratish

Photoshop dasturida Adobe Stockdan turli hujjat andozalari mavjud. Andoza
yordamida hujjat yaratish uchun quyidagilarni bajarish kerak:

1. Yangi hujjat yaratish dialog oynasidasvir, chop etiluvchj grafik, veb,
mobil, videobo limi tanlanadi;

2.Bo lomdan kerakli andoza tanlanadi;

3. Hujjat andozasini & rib olish uchun dialog oynasining iy gismidanSee
Previewtugmasi bosiladi;

4. AndozaDownloadtugmasi yordamida yuklab olinadi;

5. Hujjat andozasi yuklab olinganidan sig Opentugmasi bosiladi.



Adobe Stockdan hujjat andozalarini izlash

Adobe Stockdan oldindan tanlangan hujjat andozalaridan tashgari Yangi hujjat
yaratish dialog oynasidan boshga hujjat andozalarini izlash va yuklab olish mumkin.
Yangi hujjat yaratish dialog oynasidalobe Stockdan hujjat andozalarini gidirish
uchun matn kitib Go tugmasi bosiladi. Photoshop dasturi Adobe Stock- veb
sahifasini brauzer yordamida ochib beradi. Kiritilgan matn asosida topilgan hujjat

andozalarini k rib kerakligini yuklab olish mumkin.

@)
>~

« Muxtahkamlash uchun savol va topshiriglar.

1. Andozalar nimalardan iborat?

2. Andozalar ganday fayllarda saglanadi?

3. O &tham andozalari deganda nimalar tushiniladi?

4. Andozalar ganday guruhlargae lingan?

5. Photoshop dasturida yangi hujjat ganday yaratilishi mumkin?
6. Yangio l6ham andozalari qulay yaratiladi?

7. Mavjud andoza yordamida yangu hujjat ganday yaratiladi?

8. Adobe Stock yordamida yangi hujjat yarating.

ISH SOHASI

Ish sohasi asoslari

Hujjatlar va fayllarning yaratilishi va ular bilan ishlashda oyna, panel,
uskunalar kabi elementirdan foydalaniladi. Ushlelementlarning ixtiyoriy
majmuasiga ish sohasi deyiladi. Foydalanuvchi Photoshop dastorimi
ehtiyojlarida kelib chiggan holda oldilan belgilangan ish soha andozalaridan
foydalanib yoki yangi ish soha andozasini yaratib sozlab olishi mumkin.

Boshlarg i6h ish sohasi

Photoshop dasturining boshgigh ish sohasi foydalanuvchining oxirgi
ishlatgan fayllari, bibliotekalari va I6ham andzalariga tezda murojaat qilish

imkonini beradi. Photoshop dasturia boshlah ish sohasi dastur ishga
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tushiriiganda yoki xech ganday hujjat ochigo lnaganda aks ettiriladi.
Boshlarmg i6h ish sohasidan chigib ketish uchun klaviaturafisgtugmasini bosish
kerak.

Boshlamg i6h ish sohasini aks ettirishni boshgarish dasturniggit
menyusiningPreferencedo lomidan Generalqgatori tanlanadi. Natijada ochilgan
dialog oynasiddisable theHome Screerlementini belgilash kerak.

Photoshop dasturining ish maydoni

Photoshop dasturining ish maydoni quyidagirnishga ega:

[T

HUN EEEEEEEEEET N
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Dasturning ish maydoni quyidagilardan tashkil topadi:

1. Dastur oynasining yuqori gismida dasturning menyysashgan;
2. Dastur oynasining chap gismida rasm va hujjat elementlarini yaratish va
tahrirlash uchun ml@llangan uskunalar paneli joylashgan. B@ uskunalar

guruhlangan;



3. Dastur menyusining ostida joriy tanlangan uskunaning xususiyatlarni
boshqgaish paneli joylashgan;

4. Dastur oynasining markaziy gismida joriy ishlanib turilgan faylni aks
ettiruvchi hujjat oynasi joylashgan;

5. Dastur oynasinin@ g gismida ish bajarilishini kuzatish azgartirish
imkonini beruvchi panellgoylashgan.

Photoshop dasturida barcha panellarni yashirish yoki aks ettirish uchun
klaviaturaning Tab tugmasini bosish kerak.Uskunalar paneli va uskuna
xususiyatlarini boshqgarish panelidan tashgari barcha panellarni yashirish yoki ak:
ettirish uchun kleiaturadanShift+Tabtugmalar kombinatsiyasini bosish kerak.

Panel xususiyatlarini aks ettirish uchun panelning yuqady gismida

joyIashgaE tugmasini bosish kearak.

History

?f - Untitled-1
|§| Mew

%l Custom Shape Toal

"I" Maove

%' Delete Layer

Oynalar va panellarni boshgarish

Foydalanuvchi hujjat oynasi va panellar joylashslo Zgartirib o zi istagan
ko rinishdagi ish maydonini hosil gilib olishi mumkin. Hosil qgilib olingan ish
maydonini saglab olish va bir nechta ish maydoalgasidao tsh mumkin.

Ish sohalarni saglash va almashtirish

Photoshop dasturi joriy ochilgan panellar, ularrerighamlari va joylashishini

saglab olish imkoniyatini beradi. Saglab olingan ish sohasini istalgan vagtda gayte
10



tiklab olish mumkin. Saglangan ish sohalar nomtasturingWindowsmenyusi
Workspacéo limida aks ettiriladi.
Foydalanuvchi ish sohasini saglash uchun quyidagilarni bajarish kerak:
1. Dastur Windows menyusining Workspacebo lomidan New Workspace
gatorini tanlash;

2. OchilganNew Workspacdialog oynasida ish soha nomi kiritiladi:

Mew Workspace X

Mame: Mening ish soham |: - F

Capture =
Cancel
Panel locations will be saved in this workspace.
Keyboard Shortcuts, Menus and Toolbar are optional.
Keyboard Shortcuts
Menus

Toolbar

3. Qo shincha sifatida joriy klavishlar kombinatsiyalari, menyular va
uskunalar panellariotglamlarini dialog oynasidagi tegishiKeyboard Shortcuts
Menus Toolbarelementlarini belgilalsaglab olish mumkin.

Joriy ish sohasiralmashtirish uchun dastWindowsmenyusiningNorkspace
bo lomidan kearkli ish soha nomi tanlanadi. Biror bir saglangan ish sohasini
o chirish uchun dasturWindows menusining Workspace bo lamidan Delete
Workspacegatorini tanlash kerak. Ochilgan dialog agian o chirish kerak

bo Igan ish soha nomi tanlanadi:

Delete Workspace *

Workspace: Mening ish soham - ( Delete )

Cancel

Dastur bilan ishlash vaqgtida foydalanish uchun turli panellar ochiladi.
Photoshop dasturi ish sohasida bajarilgan oxirggarishlarni saglab qoladi va
navbatdagi ishga tushiriiganda ish sohaswthuo zZgarishlar bilan aks ettiradi.
Joriy ish sohasida panellar joylashishining dastlabki holatiga gaytarish uchun dastu
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WindowsmenyusiningNorkspacdo lomidan Reset [ish soha nomijatorini tanlash

kerak.

Uskuna yo rignomasi

Photoshoplasturida muayyan bir uskuna ganday vazifa bajarishini bilib olish

uchun uskunalar panelida joylashgan uskuna ustiga siclop@atkichi joylashtirib

turilsa dastur ushbu uskuna bajaradigan amadaérigidagi gisga animatsion

videoni nanoyish etadi.

Brush tool (B)

Paints custom brush strokes

Learn how

Ushbu y rignoma animatsiyalarini aks

ettirmaslik uchun dasturnitajt

menyusiPreferencesoo lamidan Tools gatori tanlanadi va ochilgan xususiyatlar

dialog oynasidaritnable Rich Tooltipglementidan belgilashni olib tashlash kerak

bo ladi.

Preferences

General
Interface
Workspace
Tooks
History Log

File Handling

Guides, Grid & Slices
Plug-Ins

Type

3D

Technology Previews

Options

Use Rich Tooltips
Enable Gestures

Use Shift Key for Tool Switch

Enable Fick Panning
Double Click Layer Mask Launches Select and Mask Workspace
ound Brush Hardness ed on HUD vertical moverment
Snap Vector Tools and Transforms to Pixel Grid

Show Reference Point when using Transform

Show Transformation Values:  Top Right

Zoom with Scroll Wheel

Animated

Zoom Clicked Point to Center



Photoshopdasturida izlash

Photoshop dasturi yagona izlash dialogi orgali foydalanuvchi interfeysi
elementlari, hujjatlar, yordamchi materiallar, Stock elementlarini izlash
imkoniyatini beradi. Izlashni dastur ishga tushirilganidambg yoki biror bir hujjat
ochilgandan e g boshlash mumkin.

Izlashni boshlash uchun quyidagilardan birini bajarish kerak:

- dasturningedit menyusidarearchgatorini tanlash;

- klaviaturadarCtrl+F tugmalar kombinatsiyasini bosish;

- dastur oynasining hususiyatlar paneliningtg gismda joylashgarﬂ
tugmani bosish kerakadadi.
Photoshop dasturining izlash funksiyasi yordamida quyidagilarni topish
mumekin:
- Foydalanuvchi interfeysi elementlari:
- uskunalar;
- panellar;
- menyu elementlari;
- yangi hujjat andozalari;
- ochilgan hgjatlar;
- 0 riggi fayllar;
- qavatlar;
- smart obyektlar;
- Yordamchi materiallar;
- Stock elementlari.
Photoshop dasturining izlash funksiyasi faollashtiriiganda quyidagi dialog

oynasi aks ettiriladi:

jo,

All Photoshop Learn Stock LrPhotos

Dialog oynasida izlash natijalaguyidagicha tartiblanadi:
13



- All: izlash natijalarini barchasini Foydalanuvchi interfeysi elementlari,
Yordamchi materiallar, Adobe Stock elementlari ketedigida tartiblaydi:

L2 crop

All Photoshop Learn Stock LrPhotos

"L]. Crop Tool

Perspective Crop Tool

Crop and straighten an image

Cropping and straightening can create a dear point of
interest and make your image more balanced.

- Photoshop izlash natijalarida dasturning foydalanuvchnterfeysi
elementlarini aks ettiradi:

crop

Photoshop Learn Stock LrPhotos

‘0. Crop Tool

Perspective Crop Tool

Crop

- Learn izlash natijalarida yordamchi materiallarni aks ettiradi;
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L crop

All Photoshop Learn Stock LrPhotos

Crop and straighten an image

Cropping and straightening can create a clear point of
interest and make your image more balanced.

- Stock kiritilgan so Zga mos Adobe Stock tasvirlarini aks ettiradi;

L family

All Photoshop Learn Stock LrPhotos

- Lr(Lightroom)Photoskiritiigan so Zzga mos keluvchi Lightroom tasvirlari

izlash, filtrlash, tartiblash va import gilish imkonini beradi;
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£ baby girl

All Photoshop Learn Stock LrPhotos

» From Moto X Style

 and

Izlash natijalartanlanganda Photoshop dasturi tanlangan element turiga garab
quyidagi amallarni bajaradi:

- Qavat qavatni tanlaydi va gavatlar panelida uni aks ettiradi;

- Uskuna uskunani faollashtiradi va foydalanuvchi interfeysida uning
elementini ajratadi;

- Panel panelni aks ettiradi va faollashtiradi, uni ajratadi va ochadi;

- Menyu buyruglari buyrugni bajaradi;

- Yagin orada ishlangan fayfaylni ochadi;

- Ochiqg hujjat hujatni joriy qgiladi;

- Yordamchi materiallarbrauzerda yordamchi materialni ochadi;

- Stock elementitasvir elementini yuklab oladi va faol Creative Cloud
bibliotekasiga q shadi.

Uskunalar paneli

Photoshop dasturi ishga tushiriiganda dastur oynasimhgp gismida
uskunalar paneli joylashadiUskuna tugmasining ustida sichqoro atkichi

joylashtirib turilsa ushbu uskunatrgios i da madél umot aks e
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Eraser tool (E)

Changes pixels to the background color or
makes them transparent

Uskuna tugmasining pastko g burchagida uchburchakol®a ushbu
tugmasining ostida yashirilgan uskunalar tugmalari joylashganligini bildPagiki
o iy burchagida uchburchak mavjud uskuna tugmasi sichqon tugmasi bilan bosit

turilganda uning ostidaaghirilgan uskunalaugmalarini aks ettiriladi:

| 1 Rectangular Marquee Tool M

lj:::] Elliptical Marguee Tool M

Uskunahr panelida joylashgan uskunalarni shartli ravishda yettita guruhga
bo Ish mumkin:

1. Tanlash uskunalari;

2. Kesish uskunalari;

3. O &chash uskunalari;

4. Retush uskunalari;

5. Bo ¥ash uskunalari;

6. Chizish va yozish uskunalari;

7. Navigatsiyauskunalari.
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Move Tool . )
- siljitish uskunasi;
Rectangular Marguee Tool

Elliptical Marquee Tool

Single Column Marquee Tool

Single Row Marguee Tool

- belgilash uskunalari;

Lasso Tool

Polygonal Lasso Tool

Magnetic Lasso Tool

- ixtiyoriy belgilash uskunalari;
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{# Quick Selection Tool

/- Magic Wand Tool

- tez belgilash uskunalari;
2. Kesish uskunalar guruhigayidagilar kiradi:
'|:|_ Crop Toaol
[I1 Perspective Crop Tool
& Slice Tool

Slice Select Tool

- kesish va qirgish uskunalari;
3. O &thash uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi:

Eyvedropper Tool

30 Material Eyedropper Tool
Color Sampler Tool

Ruler Tool

MNote Tool

Count Tool

- 0 l6hash uskunalari;

4. Retush uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi:

Spot Healing Brush Tool
Healing Brush Tool

Patch Tool
Content-Aware Move Tool

Red Eye Tool

- tiklash uskunalari;

Clone Stamp Tool

Pattern Stamp Tool

- klonlash uskunalari;

Eraser Tool
Background Eraser Tool

Magic Eraser Tool

- 0 ¢hirg i6h uskunalari;

Blur Tool

Sharpen Tool

Smudge Tool

- bulash uskunalari;
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Dodge Toaol

Burn Tool

Sponge Tool

- kuydirish uskunalari;

5. Bo yash uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi:
Brush Tool
Pencil Tool
Color Replacement Tool

Mixer Brush Tool

- qalam uskunalari;

History Brush Tool

Art History Brush Tool

- tiklovchi mo yigjalam uskunalari;

Gradient Tool
Paint Bucket Toaol

3D Material Drop Tool

- bo yash uskunalari;

6. Chizish va yozish uskunalar guruhiga quyidagilar kiradi:

Pen Tool

Freeform Pen Tool

Add Anchor Point Tool
Delete Anchor Point Tool

Convert Point Tool

- perouskunalari;

Horizontal Type Tool
Vertical Type Tool
Horizontal Type Mask Tool

Vertical Type Mask Tool

- yozish uskunalari;

Path Selection Tool

Direct Selection Tool

- yo rdalish tanlash uskunalari;
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Rectangle Toaol

Rounded Rectangle Tool

Ellipse Toal

Polygon Tool
Line Tool

&7 Custom Shape Tool

- geometrik figuralarni chizish uskunalari;
7. Navigatsiya uskunalguruhiga quyidagilar kiradi:

“‘ Hand Tool

& Rotate View Tool

- boshgarish uskunalari;

Q Zoom Tool

- masshtabnd zZgartirish uskunasi.

Photoshopdasturida uskuna ganday vazifa bajarishiairdo olish mumkin.
Buning uchun wuskunalar panelidagi uskuna ustiga sichgon&dtkichini
joylashtiriladi. Natijada uskunaning gisgacha tarifi va uskuna bajaradigan amalini

ko mgatuvchi videai o Ddichiga oluvchiyordamchi oynaks ettiriladi:

Quick Selection tool (W)

Makes a selection by finding and following the
edges in an image

e TRANPNSE XDV

Learn how

Uskunalar panelidagi uskuma trgiés i da maodél umot ber uv
aks ettirilishini bekor gilish uchun dasturnigglit menyusiPreference$o lomidan

Toolsgatori tanlanadi. Ochilgan dialog oynasiddee Rich Tolbips elementidan
belgilanishni olib tashlash kerak:

Options
Show Tooltips

Use Rich Tooltips

Enable Gestures
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Photoshop dasturining uskunalar panelida joylashgan uskunalzgairtirish
imkoniyati mavjud. Buning uchun quyidagilarning birini bajarish kerak:

- Edit menyusidanT oolbargatorini tanlash;

- Uskunabr panelining pastki gismida joylashn tugmani bosib turish
va natijada ochilgan menyudé&ulit Toolbargatorini bosish kerak.

Natijada uskunalar panelinizZgartirish dialog oynasi ochiladi:

Customize Toolbar *

Drag and dro their groupi the toolbar list nused, or low priority tools into I

the extra list. 1abled, extra will appear in th ttom of the toolbar. LILE

Toolbar xtra Tools —

Restore Defaults
Move Tool
Clear Tools
T~%  Rectangular Marquee Tool I Save Preset...
{1 Elliptical Marguee Tool Load Preset...
Single Column Marguee Tool

= Single Row Marguee Toal
%7 Polygonal Lasso Tool
%2  Magnetic Lasso Tool

Quick Selection Tool

#- Magic Wand Tool

9. crop Teol

I:I Perspective Crop Tool

Disable Shortcuts for Hidden Toolbar Extras

Ushbu dialog oynasida quyidagilarni bajarish mumkin:

- uskuna va uskunalar guruhlarini sichganmatkichi bilan ushlab uskunalar
panelidagi joyinio Zpartirish;

- ortigcha, ishlatiimaydigan va kam ishlatiladigan uskunal&xira Tools
go shimcha uskunalarddlomiga o ®azish;

- go shimcha uskunalarddémidagi uskunalarni ishlatish uchun uskunalar

panelining pastki gismida joylashg“ tugmani bosib turish kerak;
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- 0 Zyartirilgan uskunalar panelini saglab olish uchun dialog oynasiBave
Presettugmasi bosiladi;

- oldin o Zgartirilgan uskunalar panelini ochish uchun dialog oynasiboayl
Presettugmasi bosiladi;

- uskunalar panelining birlamchiokdnishini gayta tiklash uchun dialog
oynasiningRestore Defaulttugmasi bosiladi;

- uskunalar panelidagi barcha uskunalar tatarini ¢ shimcha uskunalar
bo lomiga ko ¢hirish uchun dialog oynasinin@lear Toolstugmasini bosish kerak;

- uskunalar panelining pastki gismida joylashgan maxsus tugmalarni aks

ettirish uchun dialog oynasining ushbu tugmalarini bosish kerak:

Show:

Uskunalar bajaradigan amallar

1. Tanlash uskunalari

The Marquee tools to rbburchak, ellips, bir gator, bir ustu

ko rinishida belgilanishlar bajaradi

The Move tooli belgilanishlarni, gavatlarni,o/alish

elementlarini siljitadi

The Lassaoolsi ixtiyoriy, poligonal va yopishuvchi
belgilanishlar bajaradi

The Quick Selection todl belgilanishlarnio Zgartiriladigan

5 mo ynalam yordamid#ez bajaradi
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The Magic Wand tool o xshash rangdagi sohalarni
belgilaydi

The Spot Healing Brusttool i nugson va obyektlarni
o chiradi

The Healing Brushtool i tasvirdagi kamchiliklarni tuzatish

uchunnamuna yoki andoza asosida chizadi

The Patchtool i tasvirning belgilangan maydonidagi

kamchiliklarni namuna yoki andoza yordamida tuzatadi
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The Red Eyeool 1 qgizil ko Deffektinio éhiradi

The Clone Stamptool 1 tasvirning namunasi bilan chizadi

The Pattern Stampool i tasvirning gismini andoza sifatide
ishlatib chizadi

The Erasertool i piksellarnio ¢hiradi va tasvirning gismini

avvalgi saglangandkrinishiga gaytaradi

The Background Erasettool i tasvir sohalarini shaffof

ko rinishgakeltirib o dhiradi

The Magic Erasertool i bir xil rangga ega sohalarni yagor

klik yordamida shaffof & rinishga keltiribo @éhiradi

The Blur tool T tasvirningo t&ir burchaklarni xiralashtiradi
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(e The Sharpentool T tasvirning xira burchaklarni

o tkirlashtiradi

The Smudgetool i tasvirnibulaydi

The Burn tool i tasvir sohalarini goraytiradi

The Spongetool 1 tasvir sohalarining rang zichligini

o Zpartiradi

N
-~

X

w

N\ The Dodgetool i tasvir sohalarini ogartiradi
Q

@\

<.

(=

4. Bo yash uskunalari

//\-’j The Brush tool i mo ygalam bilan chizadi

@/ The Penciltool i o t&ir chegarali chiziglarni chizadi
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The Color Replacementool 1 belgilangan rangni yangi

ranggao Zgartiradi

The Mixer Brush tool i ranglarni aralashishi vaobgpq

namligini kabi real b yash texnikasini takrorlaydi

The History Brushtool 1 belgilangan tasvir holatini joriy

tasvir oynasiga chadi

The Art History Brushtool i belgilangan tasvir holatidan
foydalanib tasvirni turli b yash stillarini takrorlaydigan

ko rinishida ko yaydi

The Gradienttoolsi to 6rgchizigli, radial, burchakili,

akslangan va brilliant&rinishidaranglar aralashmalarini

yaratadi

The Paint Buckettool i o Xshash rangdagi sohalarni old fc

rangi bilan o Idiradi

5. Chizish va yozish uskunalari

The Path Selectiortoolsi langar nuqtalari, ¢ alish

chiziglari va Yy ralish nuqgtalarini & datuvchi shakl yoki

segment belgilashlarni yaratadi
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Pasta The Typetoolsi tasvirda yozuvlarni hosil giladi

T
PR
The Type Masktoolsi matn lo rinishdagi belgilanishlarni
%‘:}? yaratadi
©)
The Pentoolsi sillig chegarali v l@arni yaratish imkonini
X beradi
2Y .,

The Shape tools, Lingool i oddiy gavat yoki figura gavatg

geometrik figuralarni va chiziglarni chizadi

The Custom Shapeool i belgilangan figuralara yxatidan

tanlangan figurani chizadi

&

6. Navigatsiyaizoh vao léhashuskunalari

The Handtool T tasvirnio Doynasi ichida siljitish imkonini

beradi

The Rotate Viewtool i xolstni aylantirib lo iish imkonini

beradi
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The Zoomtool i tasvirni ko inish masshtabin Zgartiradi

The Notetool i tasvirga biriktiriladigan izohlarnyaratadi

The Eyedroppertool 1 tasvirdan rang tanlaydi

The Color Samplertool i to lagacha b Igan nugtalarning

rang giymatini aks ettirish imkonini beradi

The Ruler tool T masofajoylashish va burchakm I6hash

imkonini beradi

The Counttool i tasvirdagi obyektlar sonini sanaydi

7. 3D uskunalari

>
£
&

|

The 3D Object Rotatéool i obyektni xo @i atrofida

aylantiradi
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The 3D Object Rolltool T obyektni zo d@i atrofida

aylantiradi

The 3D Object Partool i obyektni x va yo @lari
yo ralishida siljiadi

The 3D Object Slidaool i obyektni x va 2 dlari
yo malishida siljiadi

£

The 3D Object Scaldool i obyektni kattalashtiradi yoki
kichiklashtiradi

<«

The 3D Rotate Cameraool i kamerani x va Y d@lari

yo malishida aylantiradi

The 3D Roll Cameratool i kamerani 2 @i atrofida

aylantiradi

The 3D Pan Camerdool 1 kamerani X va Y @lari bo yab

siljitadi
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The 3D Walk Cameraool i kamerani y va o dlari bo ylab
siljitadi

The 3D Zoom Camerdooli ko rish sohasini

yaginlashtiradi yoki uzoglashtiradi

Uskunalardan foydalanish

Photoshop dasturi ishga tushirilganidandg dastur oynasining chap gismida
uskunal ar panel i aks ettiriladi. U
xususiyatlario Zgaruvchan xususiyatlar panelida aks ettiriladi.

Baobdzi uskunal ar ni kengaytirib ostid
mumkin. Uskuna tugmasining past&ig gismida joylashgan uchburchak ushbu
tugma ostida berkitilganskunalar mavjudligidan dalolat beradi

=

Uskunatugmasiustigasichqonkodsatkichinijoylashtirib bir oz bosibturilsa

uningostidaberkitilganuskunalaiaks ettiriladi:

» 7 Rectangular Marques Tool M
"1 Elliptical Marquee Tool M

E Single Column Marguee Tool

r=a Single Row Margues Tool

Uskunani tanlash uchun quyidagilarning birini bajarish kerak:

- uskunalar panelidan uskurtagmasni bosish. Agar uskuna tugmasining
pastkio g gismida uchburchak mavjua Ba tugmaustigasichgonko rsatkichini
joylashtirib bir oz bosibturiladi va uskuna tugmasining ostida berkitilgan uskunalar
aks ettiriladi. Aks ettirilgan uskunalao gxatidan kerakli uskuna tugmasi bosiladi;

- uskunaga biriktirilgan klaviatura tugmalar kombinatsiyasi bosish. Uskunaga
biriktirilgan tugmalar komimatsiyasi uskuna otorgios i d a gi sgach

beruvchi izohda & rsatiladi:
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i Custom Shape tool (U)
Draws shapes from a custom shape list

Berkitilgan uskunalar a glami o rdasida o teshlarni amaga oshirish uchun

klaviaturaningShift tugmasini bosib turgan holda uskunaga biriktirilgan tugmani
bosish kerak & ladi.

Uskuna ko &atkichini o Zgartirish

Tur | i uskunal ar turlicha tabdsir do
gilish nuqgtasiga ega. Aksariyat hollarda uskunaning kursori uskuna tugmasidagi
yorliq bilan bir xil ko rinishga ega® ladi. Masalan, marquee uskunasi uchun kursor
+ ko mnishiga, matn uskunasi uchun b kinishga, no ygalam uskunasi uchun
moyqgalam uchi & rinishiga ega.Uskunalar bilan ishlashda aniglilikni oshirish
magqgsadida uningkursorini + ko rnishga egaaniq kursorgao Zgartirib olish
mumekin.

Uskunalar kursorining & rinishini o Zgartirish uchun quyidagilarni bajarish
kerak:

1. Dasturning Edit menyusi Preferencesbo llnmasidan Cursors qatori

tanlanadiva kursor xususiyatlarira Zgartirish dialog oynasi ochiladi:

Preferences *

Painting Cursors Other Cursors Brush Preview

Standard © Standard
Precise Precise
© Normal Brush Tip
sh Tip
air in Brush Tip
ir While Painting

sh While Smoothing

Brush Leash Color:

Technology Previews




2. Ochilgandialog oynasidan uskuna kursorining quyidagi xususiyatlarini
o Zgartirib olish mumkin:

- Standard  kursor uskunaning tugmasida aks ettirilgan yorbkdnishida aks
ettiriladi;

- Precisel kursor + lo rinishiga ega,;

- Normal Brush Tipi kurso moygal am wuchining tagd
ko rinishida aks ettiriladi;

- Full Size Brush Tip- kursor mygal am wuchining tabo
ko rnishida aks ettiriladi;

- Show Crosshair In Brush Tipmo ygalam uchining markazida + elementini
aks ettirladi;

- Show Only Crosshair While Painting mo ygalm bilan chizilganda
mo yalam uchining maikzida + elementini aks ettiradi.

3. Dialog oynasiningdK tugmasi bosiladi.

Dialog oynasining Painting Cursors bo lonidagi elementlar quyidagi
uskunal arning kursorlariga taobésir qil
Clone Stamp, Quick Selection, Smudge, Blur, Sharpen, Dodge, Burn va Sponge.

Dialog oynasining Other Cursors olimidagi elementlar quyidagi
uskunal ar ni n gir ghadi:rMargued, basso, Palygana basso, Magic
Wand, Crop, Slice, Patch, Eyedropper, Pen, Gradient, Line, Paint Bucket, Magneti
Lasso, Magnetic Pen, Freeform Pen, Measar€olor Sampler

Chizish uskunalarining kursaw I6hami o Zgartirish uchun uskumi tanlab
klaviaturadarAlt tugmasini bosib turgan holda sichqom gatkichini chapga yoki
omgga siljitish ker ak.ozHririshsuchum uskugani t a
tanlab klaviaturadaAlt tugmasini bosib turgan holda sichgam#atkichini tepag
yoki pastga siljitish kerak.

Xususiyatlar panelidan foydalanish

Xususiyatlar paneli dasturning asosiy menyusi ostida ish sohasining yuqori
gismida joylashgan. Xususiyatlar panaizgaruvchan old joriy tanlangan

uskunaga garalo zZgaradi. Xususiyatlap anel i da g i baodzi e
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uskunalar uchun umumiyoldo s a baodzi el ementl| ar f a
bo I&di.

Xususiyatlar panelinipanel ushlagichini sichqonok&atkichi bilan ushlab
siljitish va ish sohasining yuqorisiga yoki ostiga joylashtirish mumkin. Xususiyatlar
panelini aks ettirish yoki yashirish uchun dasturnidgdowsmenyusidarOptions

gatorini tanlash kerak.

| ‘ | @ Feather: | 0 px Fied

Panel ushlagichi
Uskuna xususiyatlarirdastlabki holatga gaytarish uchun xususiyatlar panelida
joylashgan uskuna tugmasining ustiga sichqan@atkichini joylashtirib o rig

tugmasini bosish keralOchilgan kontekst menyusiddReset Tooloki Reset All

Toolsqatorini tanlash kerak.

ﬂ Pl Reset Tool |
Reset All Tools

Uskuna andozalari

Uskuna andozalari uskuna xususiyatlarini saglash va qayta ishlash
imkoniyatini beradi. Xususiyatlar panelidagi uskuna andozasini tanlash tugmasi,
uskuna andozalari paneli va andozalar menedjeri yordamida uskuna andozala
bibliotekalariniyaratish, yuklash va tahrirlash mumkin.

Uskuna andozasini tanlash uchun xususiyatlar panelidagi uskuna andozasir

tanlash tugmasini bosish va ochilgan paneldan kerakli andozani tanlash kerak.
ﬁ %/1 b Pattern ~ :Jm ~ Mode:  Normal

-I:I. Crop 8inch x 10 inch 300 ppi 0.
{'}. Fill with Bubbles Pattern 5
Q Peanut Dash

T Horizontal Type Tool Myriad Pra..

lT Vertical Type Tool Myriad Pro Ra..

—

Current Tool Only

Uskuna andozasini dasturnilgindowsmenyusiTool Presetsgatorini tanlab

ochilgan uskuna andozalari panelidan tanlab olish ham mumkin.
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Tool Presets » | =

-|:|_ Crop 8inch x 10 inch 300 ppi
&%, Fill with Bubbles Pattern
E} Peanut Dash

m . . — I, S

Current Tool Only

Uskuna andozasini yaratish uchun quyidagilarni bajarish kerak:

1. Uskunani tanlab, xususiyatlar panelidan ushbu uskuna uchun kerakli
xususiyatlar belgilan olinadi;

2. Xususiyalar panelining chap gismida joylashgan uskuna andozasi tugmasin
bosish yoki dasturning/indowsmenyusidarm ool Presetgjatorini tanlatandozalar

paneli ochiladi;

3. Yangi uskuna andozasini yaratish tugmaﬂ bosish yoki panel
menyusidarNew ToolPresetgatorini tanlash kerak;

4. Yaratilayotgan uskuna andozasining nomi kiritiladOktugmasi bosiladi.

Metadata va izohlar

Metadata fayl @ 6rgiési dagi standart | agdmiir.i
hi sobl anadi . J u ml a dnauallifnings reormibnuqtalerazighligi, mo
ranglar miqdori, mualliflik huquqi va biriktirilgan kalitosdiar kiradi. Masalan,
aksariyat ragamli foto kameralar rasm fayllariga uning eni @aabo I6hami,
formati, rasm ol i ngan v amd.Metddatdbar ishai s o
tashkil etishda va fayllarni tartiblashda ishlatilishi mumkin.

Met adata maolumotl ari Extensi bl e Me
saglanadi. XMP standarti XML standarti asosida yaratilgaldbaksariyat hollarda
metadatarasm faylida saglanadi. Agar metadata rasm faylida saglash imkoniyati
mavjud o linasa u alohida faylda saglanadi.

Photoshop dasturida tasvirga izohlarghish mumkin. 1zohlar taqgriz berish va
izoh qoldirishda q lokeladi. 1zohlar tasvirda chop etilmaydigakichik yorliq
ko rinishda aks ettiriladi. 1zohlar tasvirda biriktirilgan joyigagiéngan o l&di.

Izohlarni aks ettirish, yashirish, ochish va tahrirlash mumkin.
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Photoshop dasturida izohlamlstning istalgan joyigamghish mumkin. 1zoh
yaratilgana tasvirda tegishli yorliq paydwbédi. 1zoh g ghish uchun quyidagilar

bajarilishi kerak:

1. Uskunalar panelidaE Note tooluskunasi tanlanadi;

2. Xususiyatlar panelida quyidagilar belgilanadi:

- Authori izohning muallifini blgilaydi;

- Color1 izoh yorlig iding rangini belgilaydi;

3. Tasvirga izoh g ¥iladigan joyga sichgon bilan bosiladi;

4. 1zoh kiritish uchun kursor faollashadi.

Izohlarni aks ettirish yoki yashirish uchutasturningView menyusi Show
bo lomidan Notesqgatorini tanlash kerak.

Tasvirlar bilan ulashish

Photoshop dasturi yaratilgan tasvirlarni bir nechta servislarga ulashish
imkoniyatini beradi. Elektron pochta orqali ulashilganda Photoshop dasturi
tasvirning asl nusxasini (.psd faybkinishida) prdat adi . Maodl um
ijtimoiy tarmogqlar orqgali ulashilganda Photoshop dasturi tasvirni avtomatik ravishda
JPEG formatiga dirib beradi.

Tasvirni ulashish uchun dasturning File menyusidan Share gatorini tanlash yoki

xususiyatlar panadian tugmasini bosish kerak. Natijada ulashish

imkoniyatlarini aks ettiruvchi dialog oynasi ochiladi:

NoasanTucs
Shared Som Pratochop

T ONTIO0ET Hweero CTRaenorn
RO, UTOD HEVETY SOBMEANTE LMK B
A% B30 Mosei

Uewp
IT200E

Lghtroom Jsole Habpooox
Fhotos A SREw

36



Ochilgan dialog oynasida ulashish servisi tanlanadi.

Chizg iéhlar

Photoshop dasturida clgizéhlar tasvir yoki elementlarni yuqori aniglikda
joylashtirish imkonini beradi. Aks ettiriiganda chimhlar faol ish sohasining chap
va yuqori chegaralari doylab joylashadi. Chigiéhdagi markerlar sichqon

ko &atkichining joylashiskoordinatalami aks ettiradi

Chizg i6hning boshlag i6h nugtasii (0,0)odgar t i ri sh madl u
o l6hashni boshlash imkonini beradi. Cgibhlarni aks ettirish yoki yashirish
uchun dasturninyiewmenyusidarRulersgatorini tanlash kerak.

Chizg i6hlarning boshlag i6h nugtasini o Zgartirish uchungorizontal va
vertikal chizy i6hlarning kesishuv sohasi ustiga sichgan&atkichini joylashtirib

sichgon tugmasini bosib turgan holdavirning kerakli joyiga siljitib olish mumkin:

Chizg i6hning boshlag i6h nuqgtasini dastlabki joyiga gaytarish uchun
gorizontal va vertikal chg i6hlarning kesishuv sohasi ustiga sichqord&atkichini
joylashtirib ikki marta bosish kerak.

Chizg i6hningo Iéhov birligini o Zgartirish uchun quyidagilarda birini bajarish
kerak:

- chizg i6h ustiga sichgondm&atkichini pylashtiribo g tugmasini bosish va

ochilgan kontekst menyusidanéhov birlikni tanlash:
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Pixels
Inches
Centimeters
Milimeters
Points

Picas
Percent

- chizg i6h ustiga sichgon &r&atkichini joylashtirib ikki marta bosish yoki
dasturningedit menyusi,Preferenceso lomidan Unit& Rulersqgatorini tanlash va
ochilgan dialog oynasidamléhov birligini tanlash kerak:

Preferences *

Ganeral Units New Document Preset Resolutions

Interface Rulers:  Centimeters - Print Resolution: 300 Pixels/Inch

Wiorkspace o Pixals
Tools Type: Inches Screen Resolution: 72 Pixels/Inch

History Log Colum Centimeters

File Handling il ilimeters Point/Pica Size

Export Width: Eg:s : © Postscript (72 points/inch)
PR Guiter: [N . Traditional (72.27 points/inch)

Transparency & Gamut
Units & Rulers

Guides, Grid & Slices
Flug-Ins

Type

£

Technalogy Previews

Chop etilmaydigan go shimchalar

Obyektnitahridash, siljitish yoki tanlashga yordam beruvchi gmlfit tanlash
chegarasi, dléklar va matn asoslari chop etilmaydigao gfimchalarga misol
bo l& oladi. Istalgan kombinatsiyadagp® hi mc hal ar ni tasvir
holda aks ettirish yoki berkitish mumkin. Bundan tashqari chop etilmaydigan
go shimchalarni ish sohasini tartibga keltirib olish uchun aks ettirish yoki mrkit
ham mumekin.

Chop etilmaydigan @ shimchalarni boshgarish uchun quyidagilarni bajarish

mumkin:
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- chop etilmaydigan @shimchalarni aks ettirish yoki berkitish uchun
dasturningview menyusiningextrasqatorini tanlash kerak;

-ma 6 | um étimaydigah @ ghimchani aks ettirish yoki berkitish uchun
ViewmenyusiningShowbo lémidan kerakli @ ghimchani tanlash kerak;

- barcha chop etilmaydigan oghimchalarni aks ettirish uchuiView
menyusiningShowbo lomidan All gatorini tanlash kerak;

- barcha chop etilmaydigamogghimchalarni berkitish uchiwiewmenyusining
Showbo lomidan Noneqgatorini tanlash kerak;

- chop etimaydigangq®hi mchal arning madél um gu
berkitish uchuriview menyusiningShowbo lamidan Show Extras Optianqgatorini
tanlash kerak. Natijada ochilgan dialog oynask@aakli gp shimchalarni guruh

ko rinishida belgilab olish mumkin:

Show Extras Options X

Include:
Selection Edges Canvas Guides Pixel Grid
Target Path Artboard Guides Brush Preview
Notes Artboard Names 3D Secondary View
Layer Edges Smart Guides 3D Ground Plane

Count Slices 3D Lights

Edit Pins Mesh 3D Selection

Grid 3D Mesh Bounding Box

Amallarni boshgarish

Bajarilgan amallarni bekor qilish yoki gayta bajarish buyruglari va tarix paneli
yordamida tasviholatini osonlik bilan boshgarish mumkin. Amalni bekor qilish va
amalni gayta bajarish buyruglari yordamida bajarilgan amallarni boshgarish
mumkin. Amallarni boshgarish uchun tarix panelidan ham foydalanish mumkin.
Amallarni bekor qgilish buyrg icddasturnig Edit menyusiUndo gatorini tanlash va
amalni gayta bajarish buygudasturningedit menyusiRedogatorini tanlash orgali
bajariladi.

Joriy Kiritilgan o zZgarishlarni bekor gilibasvirni oxirgi saglangan holatiga
gaytarish mumkin. Buning uchun dasturnifigle menyusidanRevert buyruq

gatorini tanlash kerak. Natijada tasvirga kiritilgan jooiygarishlar bekor gilinib
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tasvir oxirgi saql angan hol atiga qay
giladi.

Photoshop dasturida Kiritilgao zZgarishlarni tagrning belgilangan gismi
uchun bekor qilib oxirgi saglangan holatiga gaytarib olish ham mumkin. Buning
uchun quyidagilarning birini bajarish kerak:

- Tarix no ygalami uskunasidan foydalanildasvir gismini oxirgi
saglangan holatiga gaytariladi;

- O 6hirg i6h E uskunasidanErase to History xususiyatini belgilab
tasvir gismini oxirgi saglangan holatigaytariladi;

- oxirgi saglangan holatiga gaytarilishi kerag Igan tasvir gismi belgilanadi
va dasturningedit menyusidarill buyruq gatori tanlanad\atijada ochilgan dialog

oynasidarContentslementigaHistory giymati belgilanadi v&®K tugmasi bosiladi:

Fill *

Contents: History

Blending

Mode:  Nomal
Opacity: 100 o

Preserve Transparency

Tarix panelidan foydalanish

Joriy ish sessiyasi davomida tasvir holatiga kiritiigardgarishlarning
istalganiga tarix paneli yordamidatish mumkin. Har safar tasvirga biror bir
o Zyartirish kiritilganda tarix paneliga tasvirning yangi holatidrgios i d a ma ¢
Kiritiladi.

Masalan, tasvirning bir gismiroelgilansa, ustiga chizilsa vglantirilsa tarix
panelida ushbu kiritilgaa Zgarishlarni aks ettiruvchi alohida yozuvlar xosilladi.
Tarix panelida ushbu yozlaring biri tanlansa tasvirning holati ushbu amal
bajarilganvaquagi tasvir holatiga gaytariladi.

Tarix panelidan tasvimmig ma 6| u m ba dhirishhva hugatnl heolati n |

yoki suratdan yaratib olish uchun foydalanish mumkin. Tarix panelinettkssh
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uchun dasturningVindowmenyusidarHistory buyruq gatorini tanlash yoki panellar

maydonidan tarix panel tugmasE bogsh kerak:

History

"'f E‘:‘ 1_konteyner.jpg

[ - ] Rectangular Marquea
Eraser
Brush Tool
Deselact
New Type Layer
Set Character Style

Stroke

A - tarix mo ygalami uchun manbani belgilaydi, -Bholat surati, G tasvir
holatiningo Zgarish tarixi, O tasvirning joriy holati.

Tarix panelidanfog al ani shda quyi dagil arga eb?o

- panellardagi, rang sozlamalari, amallar va xususiyatlardazgarishlar
tasvirgao Zgarish kiritmaydiganligi uchun tarix panelida aks ettiriimaydi;

- odatda, tarix paneli oxirgi 20 holatlarni eslab qoladi. Eslab qolinadigan
holatlar sonini dasturningdit menyusiningPreferenceso lomidan Performance
buyrug qgatorini tanlab ochilgan dialog oynaskdistory Stateslementiga kerakli
giymat bersh orqali belgilab olish mumkin. Tasvirning eski holatlari avtomatik

ravishdao @hirilib yangi holatlari yoziladi Madl um hol atni b

davomida saglab golish uchun ushbu holatni tarix paneIEgUgma yordamida
surati olinadi;

- hujjat yopilib gayta ochilganda ohirgi ish sessiyasidagi tasvir holatlari va holat
suratlari tarix panelidaa @hiriladi;

- odatda, tasvir holatining surati tarix panelining yuqori gismida aks ettiriladi;

- tasvirning yangi holatlaria yxatning oxirisiga q shiladi. Yani, tasvirning
eski holatlari o yxatning yuqori gismida, eng oxirgi holatlapastki gismida
joylashadi;
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- tasvirninghar bir holati tarix panelida tasvirga zZpgartirish kiritgan uskuna
yoki buyrug nomi bilan aks ettiriladi;

- odatda, holat tanlanganda uning ostidagi holatlar xiralashadi. Bu orqali
tanlangan holatdan boshlab ishlansa gaysi amallar bekor lgitiniso rib olish
mumKin;

- odatda, holatni tanlatasvirgao Zparish kiritilsa tanlangan holatdan keyingi
barcha holatlarnd @hiriladi;

- holatni tanlab tasvirga zgarish kiritib tanlangan holatdan keyingi barcha
holatlarnio dhirilganda dasturningdit menyusidanJndu buyruqg gatorini tanlab
oxirgi o Zgarishni bekor gilito dhirilgan holatlar tiklab olinadi;

- odatda, tasvir holatiro chirish undan keyingi holatlarni hamnd@hiradi. Tarix
panelining xususiyalarid@llow NonLinear History elementi belgéhnsa tasvir

holatio®hi ri | i shi bosbmgamaydiol atl arga t aobds

History Options >

Automatically Create First Snapshot { oK )

Automatically Create New Snapshot When Saving
Cancel
Allow Mon-Linear History

Show Mew Snapshot Dialog by Default

Make Layer Visibility Changes Undoable

Tasvirning oldingi holatiga gaytish uchun quyidagilarning birini bajarish
mumekin:

- tarix panelidan kerakli holatni tanlash;

- tarix paneli menyusi yoki dasturnifglit menyusidarStep Forward/oki Step
Backwardbuyruq gatorlarini tanlash.

Tasvirning bir yoki bir nechta holatlarioiéhirish uchurgquyidagilarning birini
bajarish kerak:

- holatni belgilab tarix panelining menydsinDeletebuyruqg gatorini belgilash

belgilangan holat va undan keyingi holatlaorghiradi;

- holatni sichqon & gatkichi bilan ushlab tarix panelidagi ¢irish
tugmasi ustiggoylkash belgilangan holat va undan keyingi holatlarghiradi;
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- tarix panelining menyusidagflear History buyrug gatorini tanlab tasvirni
o Zgartirmagan holda tarix panelidagi holatlasréhiradi;

- dasturningedit menyusiPurge bo lamidan Historiesbuyruq gatorini tanlab
barcha ochiq hujjatlar uchun tarix panelidagi Halati o chiradi.

Tasvir holati asosida yangi hujjat yaratish ucumgidagilarnngbirini bajarish
kerak:

- tasvir holati yoki holat suratini sichqonohk$atkichi bilan ushlab tarix
panelidagi Joriy holat asosida yangi hujjat yarﬂ“[ugmasi ustiga joylash. Yangi
yaratilgan hujjatning tarix panelidéagat bitta Duplicate Statenomli yozuv
joylashadi;

- tasvir holati yoki holat surati tanlanib tarix p&idagi Joriy holat asosida
yangi hujjat yaratis tugmasini bosish. Yangi yaratilgan hujjatning tarix panelida
fagat bittaDuplicate Statenomli yozuv joylashadi;

- tasvir holati yoki holat surati tanlanib tarix panelining menyusitiaw
Documentouyruqg qatorini bosish kerak. Yangi yaratilgan hujjatning tarix panelida
fagat bittaDuplicate Statenomli yozuv joylashadi.

Tarix panelida aks ettiriladigan elementlarningaksimal sonini va panelni
boshqga xususiyatlarini belgilab olish mumkin. Buning uchun:

1. Tarix panelining menyusidatistory Optionsbuyruq gatori tanlanadi;

2. Ochilgan dialog oynasidan quyidagilarni belgilash mumkin:

- Automatically Create First Snapsti hujjat ochilganda avtomatik ravishda
tasvirning dastlabki holatining surati olinadi;

- Automatically Create New Snapshot When Salvimgjjat saglanganda tasvir
holatining surati olinadi;

- Allow NonLinear Historyi tasvirning tanlangan hdiga unda keyingi
hol atl ar ga t a dganirishgkiritismimlgm@iyatini lherddid @datda,
tasvir holati tanlanib tasvirga Zgartirish kiritilganda tanlangan holatdan keyingi
barcha holatlao ¢hiriladi. Shu orgalitarix panelda tasvirningtahridash jarayoni

bajarilish ketma ketligida aks ettiriladdshbu elementibelgilansatasvir holati
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belgilab tasvirgao zZgartirish kiriib aynan belgilangan holat éhiriladi. Kiritilgan
o Zgartirish holati tarix panelining oxirigaogghiladi;

- Show New Snapshot Dialog by Defaultasvir holatining surati olinganda
uning nomini kiritish uchun dialog oynasi aks ettiriladi;

- Make Layer \&ibility Changes Undoablé odatda, gavatning aks ettirilishi
yoki berkitilishi tarix panelida qayd etilmaydi. Ushbu element belgilansa gavatning
aks ettirilish holati tarix panelida aks ettiriladi.

Tasvir holatini suratga olish

Snapshot buuguio tasvirning joriy holatini vagtinchalik nusxasini olish
imkoniyatini beradi. Tasvir holatiningurati tarix panelining yuqgori gismida
joylashadi. Tarix panelidan tasvir holatining suratini tanlash orgali tasvirning ushbu
holatidan ishni davom ettirish mumkin.

Tasvir holatining surati tarix panelidagi tasvir holatidan tashqari quyidagi
go shimcha imkoniyatlar beradi:

- tasvir holatining suratini gayta nomlash mumkin;

- tasvir holatining surati butun ish sessiyasi davomida saglanadi;

- tasvirga effektlarni g yashni solishtirish mumkin. Masalan, tasvir holatining
surati effektgoyi shdan ol din va keyin olinad
holatining suratlari orasida tésh orgali solishtirib olinadi;

- tasvir holatining surati yordamida tasvirni ushbu kgdatiklab olish mumekin.

Tasvir holatining suratini yaratish uchun tasvir holatini tanlab quyidagilardan
birini bajarish kerak:

- suratni avtomatik ravishda yaratish uchun tarix panelidareate New

Snapshoﬂ tugmasini bosish kerak;
-sur at y a rziaxususyatldrai belgitagh uchun tarix panelining

menyusidamMew Snapshdiuyrug gatorini tanlash yoki klaviaturinidgt tugmasini

bosib turgan holda tarix panelida@reate New SnapshE tugmasini bosish
kerak. Natijada ochilgan dialog oynasifiamesdhasiga tasvir holati suratining

nomi kiritiladi.
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Mew Snapshot >

MName: Snapshot 1

From: Full Document ~

Full Document
Merged Layers
Current Layer

Dialog oynasining-rom menyusidan quyidagilarni tanlash mumkin:

- Full Document tasvirning barcha gavatlarining holati suragaratad;

- Merged Layersi tasvirning barcha gavatlarini birlashigan holatdagi
suratini yaratadi;

- Current Layeri tasvirning joriy tanlangan gavat holatining suratini yaratadi.

Tarix mo yhalamidan foydalanish

Tarix mo ypalami uskunas tasvir holati yoki tasvir holatining surati
nusxasini joriy tasvir oynasiga chizish imkoniyatini beradi. Masalan, tasvirga
o Zpartirish kiritib ushbu holatning surati olinadi. Kiritilganzgarishlarni bekor
gilib yaratilgan tasvir suratidafoydalanib tarix no ygalami uskunasi yordamida
ovgarishlarni tasvirning maoélum joyl a

Tarix mo ygalami quyidagicha ishlatiladi:

1. Tarix no ygalami uskunaﬂ tanlanadi;
2. Xususiyatlar panelidan quyidagilar belgilab olinadi:
- mo yrjalam shaffofligi belgilanadi;
- mo ygalam turi belgilanadi;
3. Tarix no yalam uchun asosokeEdigan tarix panelidagi tasvir holati yoki

tasvir holati suratining chap gismi tanlanadi:

El Deselect

8‘7 L Clone Stamp

T New Type Layer

4. Tarix mo ygalami bilan tasvirga chiziladi.

Elementlarni pozitsiyalash

Photoshop dasturida elemenisih soha b ylab aniq joylashtirish imkoniyati

mavjud. Elementlarni aniq joylashtirish imkoniyatini faollashtirish uchun dasturning
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Viewmenyusidarsnapbuyruq gatorini tanlash kerak. Elementlarni nimaga nisbatan
aniq joylashtirismi dasturningView menyusiSnap Tobo lémidan belgilab olish
mumkin. Ushbu b londan quyidagilarni belgilash mumkin:

- Guidesi yo malishlarga nisbatan joylashtirish;

- Grid T to i@a nisbatan joylashtirish;

- LayerT gavatga nisbatan joylashtirish;

- Slicesi bo l&k chegaralariga nisbataryjashtirish;

- Document Bounds hujjatning chegaralariga nisbatan joylashtirish;

- All 7 bo lomdagi barcha elementlarni belgilaydi;

- None- bo landagi barcha elementlarni belgilashini bekor giladi.

Photoshop dasturida elementlarni ¢high uskunasilid yordamida aniq
joylashtirish imkoniyati ham mavjudhizg i6h uskunasi yordamida ish sohasidagi
istalgan ikki nugta orasidagi masofaniléhash mumkin. Chigiéh uskunasi
yordamida masofao Ibhamganda chop etilmaydigan chiziqg hosib l&di,
hususiyatlar paneli va madél umotl ar peé

- boshlag i6h nugta (X va Y);

- X va yo dlari bo ylab gorizontal (X) va vertikal (Y) masofa;

- 0 @ga nisbata burchak;

- masofa (D1).

Ikkita nugta orasidagi masifguyidagicha hisoblanadi:

1. Chizy i6h uskunadlkad tanlanadi;

2. Sichgon k &atkichini boshlag i6h nugtaga joylashtirib sichqon tugmasini
bosib turgan hold&kinchi nugtaga joylashtirish kerak.

« Muxtahkamlash uchun savol va topshiriglar.

1. Photoshop dagrining ish maydoni ganday elementlardan tashkil topgan?

2. Dasturda barcha panellarni yashirish uchun ganday amal bajarish kerak?

3. Foydalanuvchi ish sohasini saglash uchun ganday amallarni bajarish kerak’

4. Uskuna g rignomasini ganday akettirish mumkin?

5. Photoshop dasturining izlash funksiyasi yordamida nimalarni topish
mumkin?
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6. Uskunalar panelida joylashgan uskunalarni shartli ravishda ganday
guruhlarga b lsh mumkin?

7. Tanlash uskunalar guruhiga nimalar kiradi?

8. Bo yash uskunalaguruhiga nimalar kiradi?

9. Berkitilgan uskunalar ganday aks ettiriladi?

10. Chigy i6hlar ganday vazifa bajaradi?

11. Chop etilmaydiganayghimchalar deganda nimalar tushiniladi?

12. Tarix hilatini suratga olish deganda nima tushiniladi?

13. Tarix no ygdami bajaradigan amallarni tushintirib bering.

14. Xususiyatlar panelining asosiy vazifalarini tushuntirib bering.

15. Lasso uskunasining bajaradigan amalini tushuntirib bering.

TASVIR VA RA NG ASOSLARI

Tasvirlarning o I6hamini o Zgartirish

Photoshop dasturida tasvirnimgléhamini o Zgartirish uchunquyidagilarni
bajarish kerak:

1. Dasturningmagemenyusidarimage Sizéuyruq gatori tanlanadi. Natijada

quyidagi dialog oynasi ochiladi:

Image Size X

Image Size: 11,1M (was 11,2M)

Dimensions: 2280 px x 1706 px

Fit To:  Custom

Width: 80,42 Centimeters

o
&

Height: 60,17 Centimeters
Resolution: 72 Pixels/Inch

Resample: = Automatic

2. Tasvirning k rinishi ochilgan dialog oynasining ap gismida aks ettiriladi;
3. Dialog oynasining g gismida tasvirning Iéhamlari vao I6hov birliklari
aks ettiriladi:
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Width: 80,42 Centimeters

&
d : - Percent
Height: 60,17

Pixels

: Inches
esolution: 72

Centimeters

Resample:  Automatic |RAMISEEE
Points

Picas
Columns

4. Tasvirning eni va @yini mutanosib ravishd® zgartirish uchun dialog

oynasida proporsiyani saglash tugmasini bosilgigh kerak:

g

5. Tasvirningo I6hami yoki nugtalar zichligi umumiy nugtalar soni bilan
mutanosib ravishda zZgarishi uchun dialog oynasitResamplelementini belgilab

go yish kerak:

Resample:  Automatic

Tasvirningo 16 ¢ h a mi y o Ki nuqgtal ar zichligi
gilmasdano zgartirish uchurResamplelementidan belgilashni oliboggsh kerak.

6. Dialog oynasiningrit Tomenyusidan tasv I6hamini oldindan belgilangan
o l6ham andozalari asosidezgartirib olish mumkin;

7. Dialog oynasiningwidth va Height elemenlfariga giymat Kiritib tasvir
o léhaminio Zgartirib olish mumkin.

Tasvirningo I6hami o Zgatirilganidan keyingi tasvir faylininghajmi dialog
oynasiningyuqori gismida aks ettiriladi.

8. Tasvirdagi nuqgtalar zichligiriResolutionelementiga giymat kiritish orgali
o Zpartiriladi.

9. Agar tasvirning gavatlariga birdnir stil go l&anilgan o Iéa ushbu stillarni
tasvirningo Zgargaro l6hamiga mosravishdagar i shini t adémi n
oynasining yuqorb g burchagida joylaglan menyudaﬂ Scale Stylebuyruq
gatorini tanlash kerak.

10. Keraklio zgartirishlar kiritilganidan @ g dialog oynasinin@K tugmasi

bosiladi.
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Kompyuter grafikasi asoslari

Rastrli tasvirlaro burchak tasvir elementlari, piksellardan tashkil topildr.
bir pikselga uning joylashuv va rang giymati belgilanadi. Rastrli tasvirlar piksellar
zichligiga bay lig bo Il belgilangan migdordagi piksellardan iborat. Shu sababdan

rastrli tasvirlar kattashtirilganda Dsifatini yo gotadi.

Rastrli tasvirlarning fayllari katta hajmga ega ladi va fayl hajmini
kichraytirish uchun maxsus algoritmlao aniladi.

Vektorli grafika vektorlar deb nomlanuvchi matematik obyektlar yordamida
ifodalanuvchi chimlar va egrilardan tashkil topadi. Vektorli grafika piksellar
zichligiga bay lig emasligi sababkattalashtiriiganda@ Dsifatini yo gotmaydi.

Hujjatda vektorli grafika va rastrli tasvirlarni birga ¢faganda shuni yodda
tutish kerakki hujjatni ekrandaasvirlanish sifati chop etilganidan farglanishi
mumkin. Quyidagi faktorlah uj j at ni ng si fatiga taodsi

- Shaffoflik i aksariyat effektlar tasvirga gisman shaffof piksellamishadi
va chop etilganda tasvir sifatiga tac

- Piksellar zichligii rastrli tasvirladddnarbir dyuymdagi piksellar soni bilan
o l6éhanadi. Pagtiksellarzichlikdan foydalanish tasvirni g i§lashishiga olib keladi.
Yuqori piksellar zichligidan foydalanish tasvirni chop etish sifabshirmagan
holda tasvir fayl hajmini oshishiga olib keladi.

- Printerning niqtalar zichligi 1 tasvirning chop etish sifatiga chop etuvchi
printerning nugqtralar zichligi taobsir

Rang kanallari

Photoshop dasturiddar bir tasvir undagi rang elementiato orgidagi
maodl umotl ar ni saqgl ovchi bir y oki b i

kanallarining soni uning rang rejimigadpiy. OdatdaBitmap Grayscale Duotone
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va Indexed Colorang rejimlaridagi tasvirlar bitta rang kanalig&;B Lab Color
rang rejimlaridagi tasvirlar uchta rang kanaligaylYK rang rejimidagi tasvirlar
torftarangk anal i ga ega. Rangli tasvirning
aks ettiradi. MasalarRGBrang rejimidagi tasvir uchta ranglar (qizil, yashib K
uchun alohida rang kanallariga ega.

Ranglar migdori

Ranglar migdoritasvirningarb i r pi ksel i uchun mavj
miqgdorini belgilaydi.Har b i r pi ksel uchun mavjud
ganchalik yugori bléa shuncha tasvirning ranglar gugnligi yugori o ladi.
Masalan, ranglar miqdori giymati 1 ga teng tasvirda piksellar fagat ikkita giymatga
ega o Ishi mumkin, og va gora. Ranglarigaori giymati 8 ga teng tasvirda
piksellar 256 rang giymatiga ega lishi mumkin.

RGBrang rejimidagi tasvirlar uchta rang kanallariga edar. bir rang kanali
uchun ranglar migdori 8 bit giymatiga e§&%Brang rejimidagi tasvirda janil6
milliondanortg r ang maol umot | ar i mavj ud.

Tasvir o I6hami va piksellar zichligi

Tasvirning pikselo I6hami undagi jami piksellar soni bilan ifodalanadi.
Piksellar zichligi rastrli tasvirning sifatini belgilaydi va bir dyuymda piksellar soni
(ppi) bilan o I6hanadi. Bir dyuymda piksellar soni ganchalik (2 bo I6a piksellar
zichligi shunchalar yuqoridladi. Yuqori piksellar zichligiga ega tasvirlar yuqori
sifatdachop etiladiQuyida 72 ppi (chapda) va 300 ppirggda) piksellar zichligiga

ega tasvirlar Kérilgan:




Photoshop dasturida tasvirning I6hamlari va piksellar zichligi bilan
bog I@ligini tasvirning o I6hami dialog oynasidadrib olish mumkin Buning
uchun dasturningmagemenyusidarimage Sizdéuyruq gatori tanlanadOchilgan
dialog oynasidanResampleelementidan belgilanish olib tashlanadi. Natijada
tasvirning m y3, eni yoki piksellar zichligning giymati o zZgartirilsaqolgan ikki

giymatlar ham mutanosib ravishdaigaradi

Image Size X

Image Size: 2,25M

Dimensions: 1024 px x 768 px

Fit To: Original Size
Width: 47,29 Centimeters
Height: 35,47 Centimeters
Resolution: 55 Pixels/Inch

Resample:

o O

Fayl o I6hami

Tasvir faylining o I6hami kilo-, mega, gigabaytlardao I6hanadi. Faylning
o I6hami tasvirning piksellio I6hamiga proportsional lgpla. Katta miqgdordagi
piksellardan iborat tasvirlar yuqori sifatga egalédi, ammo ularni saglash uchun
diskda lo @miqgdorda joy vaéahridashuchun lo kompyuter resurslari talab etiladi.
Shuning uchuntasvirningpiksellar zichligini belgilashda tasvirning sifati vayl
hajmio dasida muvozanat ushlashga intilinadi.

Fayl h a | noirdgtadigan arbillandan bitk bu fayl formakiar xir fayl
formatl ari da madl umadarkiabo iganligisuchgn ksrixil a l
o I6hamdagi tasvirlarning fayb I6hamlari har xil bo ladi. Bundan tashqari fayl
olbchami ga rangl ar, gavatl ar va kanal
dasturi makimal 300000 x 300000 pixelo I6hamga ega tasvirlar bilan ishla oladi.

Qayta namunalash

Tasvirning o I6hami yoki piksellar zichligi o zZgartiriiganda tasvirdagi

ma 6 | u mo t lo@gartirishgangaytai namunalash deyila@dayta namunalash

51



Image Sizedialog oynasiningResampleelemeti yordamida amalga oshiriladi.
Tasvirningo lIéhami yoki piksellar zichligi giymati pasaytirilsa tasvirdan ortiqgcha
piksellar o @hirib tashlanadi. Tasvirning I6hami yoki piskellar zichligi giymati
oshirilsa tasvirga gshimcha piksellar g ghiladi. Quyidagi tasvirning original
holati a), piksellar zichligi pasaytiriigan holab) va piksellar zichligi oshirilgan

holati c) aks ettirilgan:

Qayta namunalashda piksellar gay tarzdasiglishi yoki o dhirilishini
interpolydsiya usuliorgali belgilanadi

Tasvirlarni yaratish va ochish

Yangi tasvir yaratish uchun quyidagi amallarni bajarish kerak:

1. DasturningFile menyusidarNewbuyruq gatorini tanlanadi;

2. Natijada ochilgan dialog oynasida tasvirning nkmitiladi;

3. Tasvirning b ¥ va eni giymatlarini kiritiladi yoki mavjud andozalardan
tanlanadi;

4. Piksellar zichligi, rang rejimi va ranglar miqdori giymatlari belgilanadi;

5. Tasvirning orga foni belgilanadi:

- Whitel oq rangdagi orga fon;

- Background Colof joriy tanlangan orga fon rangidagi fon;
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