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У кувчилар учу и ушбу китоб билам niii.iaiiiini осонлаштириш 
мацеадида, бу китоб учун ал ох и да илоиа диски гашкил цилинган. Бу 
дискдаи китобхонларни ’ ки.шкгирити мумкии булган ва китобга 
кирган лиг мухим даотурлар улларинит ёрдамчи файллари билаи 
бирга жой олган. Бу файлларни комньютернинг бирор каталогига 
кучириб, уларни Delphi мухигидан туриб ишга тушириш мумкии.

Ушбу китоб Delphi дастурлаш тилини ургаимокчи булган кенг 
китобхонлар оммасига мулжалланган.
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< >чирги в а н т л а р д а  д а < ту 'р ла ш га  б у л г а и  к г и и ц и ш  о р т и б  

б о р м о к д а .  1,у  и н ф о р м а ц и о н  к о м м у н и к а ц и о н  т е х н о л о г и я . м р н и н г  

I >|> i«  >vi«. 1<-1 и inn II ва к у н д а л и к  х а ё т н м п з г а » т о б о р а  к у н р о к  к и р н б  

б о р а ё т г а н л н г и  б и л а н  б о к л и к д и р .  Ч у н к и ,  н н с о п  к о м п ь ю т е р  б и л а н  

m \.io i(o t  к и л а р  э к а н ,  э р т а м и  ё к и  кеч, а л б а т т а  у и д а  д а с т у р л а ш г а  

\ o \ i i i i i .  к е й и н ч а л и к  эса з а р у р а т  и а й д о  б у л а д и .

Delphi тили кап,nil типлаштирилгаи ва объектга 
йуналтирилгаи тил булиб, унинг аеоеида дастурчиларга яхши таниш 
булгаи Object Pascalётади.

Хозирги вактда даетурчилар ихгиёрига Delphi накетиниш 
япгп перенаем Borland Delphi 7 Sludio таклиф цилинмокда. Олдинги 
веремялари каби Borland Delphi 7 Slndio оддий бир ойнали 
иловалардан тортиб, то маълумотлар базаларини бошкарнш 
дастурларигача булгаи гурли т,аражадаги дастурларни яратишга 
имкон беради. Пакет таркибига маьлумот базалари. XML- 
хужжатлар, маълумотнома еистемалари ва бошка маеалаларпи ечиш 
учун учун угплитлар киритилган. Еттиичи верешшинг бошкаларидан 
фаркли томони шундаки, у Л Е Т  технологиялари билан ишлай 
оладн.

Borland Delphi 7 Studio Windows 98 дан тортиб, то Windows 
\ 11 онеранпон систомаларида хам ишлай оладн. Пакет 
компмотерларга алохида галаб куй ма иди: процессор такт 
чаетоталари 100 МГц дан паст булмаган Pentium ёки Celeron типида 
бу.пппи лозим (камида Pentium II 400 МГц тавсня килинади); 
онерагин хотира - 128 Мбайт (250 Мбайт тавсия килинади), днекда 
буш жой \ажми етарлича ( Enterprise версиясини урнатиш учун 
гахмннан 47Г) Мбайт) булиши керак.

((улитнздаги китоб Delphi тнлида дастурлашнн ургатишга 
мулжалланган укув цулланмасн хисобланади. Уида диалог ойнаеини 
яратишдан бошлаб, то маьлумот базаларини яратиш ва бошкарнш, 
урнатупчи дискларни яратишгача булган заижир батафсил очиб 
берилган.

1»у китобдан мацсад Delphi гилида дастурлашнн, яъни оддий 
бир oiiiia.in иловалардан тортиб, то маьлумоглар базасинн бошкарнш



у ч у н  д а с т у р л а р  я р а т ш н п м  у р г а т ш п  п б о р а т .

Дастурлашин конкрст часа. каларпп < - 4 1 1 1 1 1 оркали урганшп 
мумкии. Дастурлаш сохаспча : »рп I и п. 11 fin  кнлк. la p  гажрибага бокшк 
булади. I Пушим учун ушГ»у китобдан максима.! дара,ка да 
фойдалапиш максадида гм.на \ билли < | >а< >. i h im . l a i i i in i  тавсия 
килами:!. Китобни, айницса унда кслтнрилган мпсолллрни шунчаки 
укмманг. балки уларии комммотсрпшпз грдамида тсктиринг, 
дастурлар б^ллн гажриба ки.шшдаи куркмаш. уларга узгартиришлар 
киритинг. Сиз мустацил равишда камча куп шукуллансангиз, шунча 
куп дастурлашни урганасиз.

\урматли китобхон! Китоб билли ишлашингизни 
енгиллаштириш максадида, у и га киритипан кизикар.ш дастурлар* 
алохида диск китобга илова кплинади. Кунчилик китобхонлар 
кигобда кслтирилган бу дастурларни К о м п ь ю т е р р а  киритиб, уларнинг 
ишлаш жараёни билан кизикишади. Дна шу ортикча ишнинг 
олдини олиш учун шу дискни илова циламиз. С,из бу иловадан 
узингизни кнзиктирган дастур матнини комныотердаги бирор дискка 
кучириб олишингиз ва уни ишга туширипшнгиз мумкии. Демак, 
китоб билан бирга унииг илова дискини хам талаб килинг.

Хурмали китобхон! Виз ушбу китобни кейинчалик, яна кайта 
ишлаб, янада яхшилаш ниятимиз йук эмас. Агар шу сохадаги 
узингизнинг х.олисона фикрингизни билдирсангиз, биз бундан 
нихоятда хурсанд буламиз ва албатга сиз билдирган мулохазалардаи 
с|юйдалаиамиз.

Муаллиф

I
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1>у ерда Delphi дастуринп урнатиш киска очнб бериладп. 
(цорчпипш масофани босиб утпш теллигнни xiico6.iain мисо.шда 
mi.iya.i лойнхалаш ва ходисаларпн дастурлаш технологняси намойиш 
ки.пшадм. Асосий тушуича ва термиилар аницланади.

1.1. Delphi пи урнатиш

Borland Delphi 7 Sludio пакетишшг туртга версиясп мавжуд: 
Personal, Professional, Enterprise ва Architect. By иакетларнипг хар 
бири турли макеадларга царатилган юкори самарали дастурлар 
ишлаб чицшн учун стандарт воситалар гунламига зга. Пакетларпинг 
имкониятларп Personal дан Architect га караб кенгайиб боради. 
Масалан, Enterprise комплект масофадаги маълумотлар базаси 
(мисол учун, InterBase) билан ишлай оладн, Personal да эса бундай 
имкон йуц.

Ушбу китобдага материаллар Delphi нинг бирор аник бир 
пакетига бокланмаган. Памуна тарикасида олинган барча масалалар 
Personal иакети доирасида амалга оширилиши мумкин.

Delphi 7 ни компьютерга урнатиш барча зарур файллар ва 
урнатиш программаси (Delphi Setup Launcher) каби материаллар 
сацланаётгаи урнатувчи диск ёрдамида амалга оширнлади. Ьу дискни 
(11) диск юритувчи цурилмага куй ил га н захоти, урнатувчи дастур 
автоматик тарзида ишга тушади.

1-раем . Delphi  7 у р п а п ш н ш  б о м м а ш

Патижада .жранда урнатувчи CD-ROM ёрдамида 
компьютерга урнатилиши мумкин булгаи дастурий мах,сулотларнипг



р у й х я  r i i 1111 y :t и ч и г а  о .и я п  D e lp h i  7 S e tu p  L a u n c h e r  о й н а с и  ( !  р я е м )  

П Я Й Д О  б \ .1 Я Д И .

I. у руйхятдя а вняло Delphi 7 , ко. шпсрсл InterKase (>.Г) 
маклучотляр oa.tacn сернери, InslallShieM Express урматувчи CD- 
КОМ I я р 1111 хряпни у| илнтлири кабиларнн куриш мукмин.

Delphi пи урнятимиш бошляш учун Delphi 7 еятри чергиляди. 
Delphi ни урнятпш жяряённ оддий. ( грин номерп ( S< ri;iI Number) 
г,я кя.ип (Authorization Кгу) киритилганидяи суш. ; жря идя даетлаб 
лицеи.июн кт. 11111 in it ойнаеи, кейин Setup Туре (2 ряем) ойнаеи 
найди буляди. Ку ойнядя урпягншпннг мумкии булган вариантларн 
та вей я кплинади: 'lypieal (Оддий), Compact ( циекартилиган) ёки 
Custom (((юйдядануичи танлаб урнатядиган).

1# B o rla n d  D e lph i 7 E n te rp rise  E d itio n  - In s ta lla t io n  W iza rd m
Setup Type

Choose the setup type that best suits your needs.
D g jj

Please select a setup type.

0  ly p ie a l

Program will be installed with the most common options. Recommended 
for most users.

О  C om pact

Program will be installed with the minimum required options.

(  Custom

Choose which program features you want installed and where they will 
be installed. Recommended for advanced users.

( <&>ck II a s x tV ..1  f ~ CancelL................ .............. . ............ ............. , , 1
2 ряем . S e tu p  Т у р е  д и а л о г ой пп ем д а п  у р п а т ш п  и а р и а н т и н п  т а и л а ш

Оддии нарпапт урнатишда CD-КОМ дян цяттиц дискка Delphi 
ниш барча комноненталарини тулик кучирилади. Кунинг учун 
диекда камида 47.’» Мбайт (Enterprise пакети учун) атрофидя буш 
жой булиши таляб цил и на ди. Агар компыотерда етарлича буш жой 
булга, шу вариянтни урпяппн тавеия кплинади.

Кисцартирпб урнатишда эея Delphi ниш :ни мухим 
комноненталари кучириб олинади. Бу вяриянт цятгик диекдян лиг 
кам буш жой таляб килядн. Кискартпрпб урнатилганда, Delphi ниш

(»



; 11 11 111 м нмконпнтларидан фойдаланиб булман in. ' I \ 111:1 1. бу \o,ii;i 
i ; ; i i iin,- дискка ёрдамчп маълумотномалар системасипипг файллари. 
;i I i I hi м компонента ва утилитлар, иамуналар кучнрилмайдп.

<l>i)i'u;i:r;ui\i:4ii run.то уршгга;(шаи вариант даст\рчмга 1 )elphi 
ниш .ни керакли восита ва компоненталаринн танлаб урнатишга 
пмкон беради. Одатда, бу вариантни тажрибали дастурчплар 
кул.иииади. Delphi ни гул и к урпагиш учуй каппк дискда етарлича 
б\ш булмаган холда бу вариантдан (|)ойдаланиш мумкин.

Урнатиш вариантини танлагандан сунг, Next гугмасини 
босииг. Агар Custom варианти танлангап бука, Custom Setup 
ойиаси очилади. Ундан урнатилмайдигаи компоненталарни 
аннклаиадп. Компонентами урнатигани таькиклаш учун компонента 
иомидан чаидаш диск тасвирини чертиш ва очилгаи меню 
нунктларидан Do Not Install ни танлаш лозим.

flj? Borland Delphi 7 Enterprise Edition - Installation Wizard

Destination Folder

Click Next to install to this folder, or click Change to install to a different folder.
WKfflm

Borland Delphi 7 will be installed to these locations: 

Program Files

K:\Program Files\Borland\Delphi7\ 

Shared Files

j Change,,, |

C:\Program Files\Common Files\Borland 5hared\ 

BD£ «and SQL Links

j Change,,. j

;C\Prograrri Files\Common Files\Borland Shared\BDE\ 

Database Desktop

j Change,.. |

|С;\Ргодгат Files\Common Files\Borland Shared\Database Desktop\ 

%

! Change... j

| < Back ] j  Next > j| [ Cancel ]
.............. ...... :: .... : .. - _  -......_  - ........ i

З -р а с м . K < )M iio ii(M iTn .ia |) у р и а т и .ш д ш а м  к и т гы о г: n ip  р у й х а г и

Агар у р н а т и т и и н г  Typical варианти танлангап булса, у холда 
Next гугмасини чертиш натижасида Destination Folder ойнаси 
очилади. Унда Delphi пакети ва унинг компоненталари 
урнаIиладиган каталоглар руйхаги таклиф килинади.

Навбатдаги Next гугмасини чертиш Save Installation Database 
ойнасини очади. Унда фойдалапувчига Delphi ни цаттик диск ка



у р н а т и ш  ж а р а ё и п  х а к и д а т  а х б о р щ  in i с а к л а б  ц у й и ш  т а в с и я  

к и .п ш а д и .  1>\ а .х б о р о т  D e lp h i  мм х р н а т у н ч и  ш с к с п л  у ч и р ш н д а  

( д е и н с т а л л я ц и я  к п л и ш д а )  к е р ш ;  б у .п н п п  м у м к и н .  I l l y  б и л а н  

у р н а т ш п г а  т а й ё р г а р л п к  б о с к и ч и  г у г а й д п .  )> |ф л н д а  H e a d y  Т о  I n s t a l l  

th e  Program о й п а с п  п а й д о  б у .ш д и .  In s t i i1 1 т м м л с и н п  ч е р т и т  у р н а т и ш  

ж а р а ё п и н и  ф а о . i . la n m ip a  m  па у р н а т и ш  б о ш л а и а д и .  У р н а т и ш  

ж а р а ё и п  т у п п а н н д а п  с у ш , '  б у  х,а1\и д а  м а х с у с  а х б о р о т  л к р а н г а  

ч и к а р н л а д и  ( I р а е м ) .  I ’ in is h  г у г м а с и н и  ч е р т и т  б \  о й н а н и  ё п а д и .

10 Borland Delphi 7 Enterprise Edition Installation Wizard

_  . Installation W izard Completed
B o rla n d

The installation wizard has successfully installed 
Borland Delphi 7. Click Finish to exit the wizard.

L ............1

4-расм. V p iia i'iiiii жараёип гугади

Энди Delphi ни ишга тушириш мумкии. Аммо, бундан олдин 
и 1ичи каталог на лойихалар каталогипи курсатиб куйиш лозим. 
Бунииг учун еичконча курсаткичи Delphi ни ишга тушириш 
б\йругига келтирилади: Пуск / Программы / Borland Delphi 7/Delphi7. 
Сушра сичкончанинг унг томонини боеиб, пайдо булган контекст 
мепюдан (Свойства тугмасини танланади. Очилган Свойства: DelphiT 
ойнасидаги 1’нбочая панка ойнасида Delphi лойихалари учун 
му.гжаллаигаи панка номи курсатилади. (.1 раем).

1.2. Ишни бошлаш

Delphi бошца илокалар каби одди уеулда пина туширилади, 
Я1.Н11 I'.orlaml ) )«-11>11i7 менюсидан Delphi? буйруки танланади.

Delphi ишга тушганидан суш , .жран 7 расмдагп куринншни

N



О б щ и е  Я р л ы к  С о в м е с т и м о с т ь

>уЭ Deiphl7

Т ип объекта: П рил о ж е н и е  

Размещение: Bin 

Объект:

рабочая папка: "C:\Prograrn Files\Borland\Delphi7\Projects\"

Быстрый вызов: Нет

Окно: Обычный размер окна

Комментарий: delphi32.exe

Найти объект... I | Сменить значок... | ] Дополнительно...

ОК. Отмена

5 - р а е м .  Л о Г ш х г м п р  п л и к л г м н п  к у р с а т ш н

i_ jj Adobe ►

ahead Nero ►

MdirunitjJid Dred ►

r l  Pci Audio Applcations ►
jli§  Microsoft C/.cc - 

f»| Microsoft Word
р Я И Я И Я Я Ш Я  *  |  *  ** H I  @  BDE Administrator

Q  Netscape Comminicatcr DatapLmj:

jsf- _ava Hug-ir con tro l Fane 3  Ksgister Now 

ГЩ M inn^ifh  A itr> c  | 3  SQI FyplrrRf

@  Дубль ГИС2СШ J8|j SQL Monitor

V 'ib XML Mapper

6 -р а с м . D e lp h i n il n i i i i i i  т у ш и р п ш .

0.1НДП. l i y  о й п а д а  б и р  в а к т н м и г  у ? и д а  5  т а  д и а л о г  о й м а  п а й д о  б у л а д и :

I)<‘lphi7 н и н г бош ойнаси;

9



•  I 'o r m  I - б о ш л а п ш ч  (|)o |»m ; i о й н а  ;

•  O b je c t  I n s p e c to r  о б ь е к т л а р  \ \ (  y c i i ) m i u i i  т а ч р и р л а ш  o i i i i a c n ;

•  O b je c t  T r e e V ie w  о б ъ е к т ,  la p  p y i i \ a  i мим  к у р п ш  o i in a c u ;

• ln ill.pas — кодларпн raxpitp.iani oiinacu

К о д л а р п н  i a \ p n p . i a i и o i in a c u  д с и р л п  т у л а л и г и ч а  б о ш л а п ш ч  

ф о р м а  o i in a c u  б п л а п  т у с п б  к у й и . и а п .

7-расм. Delphi ишга туппанндап u-ciiим лкраннииг курнш пип

1><)|п ойнада ( Краем) буйруклар менкх-и, цуроллар панели, 
компоненгалар палитраси жойлаштирилган.

Ьошланкич (|юрма ойнаси (Forin l) яратиладиган лойиха учун 
олдиндан гайёр.танган ишланмадап иборат.

Дастурий гаъминотнн еистемали на амалий гурухларга 
булинади. Спстемали дастурий таъмпног — бу операцион системадан 
иборат. Iio.iran барча дастурларии амалий дапурий таъмипот деб 
аталади. Амалий дастурларни киска цилиб илавшюр деб аташ кабул 
цилипган.

К)
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Object Inspector (!) раем) объсктларнинг хусуеиятларини 
тах.рнрлаш oiiiiacn обьектларниш хусуснитларинп узгартиршп учун 
мулжалланган. Объект деганда диалог ойналари, бошкарнш 
иеметлари (киритиш ва чицариш майдонлари, буйруклн тугмалар, 
учиргичлар на х.к.) назарда тутилади. Объектнинг хусусилти эса 
обьсктпинг курнниши, холагк, хулки каби характеристикаларини 
бнлдирадм. Масалан, Width ва Height х,уеуеиятлнри форманинг 
улчамларини (балаидлиги ва кенглиги) белгиласа, Тор ва Left 
форманинг :>крандаги холагпни аниклайди, Caption хусусияти 
сарлавх,а матиини куреагади.

Ж М Г 1

| F o rm l - 1

P roperties j E v e n ts  j \

A c tiv e C o n tro l
A lig n a lN o n e
A lp h a B le n d Fa lse
A lp h a B  lendV’ali 2 5 5

EO A n c h o rs [a k L e f t a k T  o p ]
A u to S  croll T rue
A u to S iz e F alse ;
В iD iM o d e b d L e ftT  o R ig h t

S  B o rd e rlc o n s [b iS y s te m M e n u ,
В o rd erS  tyle b s S ize a b le
B o rd e rW id th 0  i

I C a p tio n  

A ll s h o w n

Ш Й Е Ш  ""...-

11-раем. P ro p e r t ie s  п у п к т и д а  о б ь е к т  х у е у с и я т л а р и  к у р с а т н л га н .

Кодларии тахрирлаш ойиасида (10-расм), (уии <|к>рма 
ойняснни бир чет га еуриб, очиш мумкин) дастур магии ёзилади. 
Янги лойиха устида иш бошланганда, кодларни тахрирлаш ойиасида 
Delphi да нратилган тайёр дасгур шаблони жойлашган булади.

Биринчи лойиха

Delphi нинг имкониятлари ва визуял дастурлаш 
тсхиологняеинн намойши цплиш учун споргчи белгилангап масофани 
кандан тезлик билан босиб угишини хисобловчи лойиха яратамиз. 
Дастурнннг диалог ойнаси ва ишлаши 11-расмда келтирнлган.

I I



ш п  *■* '**
Ш Й Ш Э

» ’  TFoimi 
j + j Variables/ 

♦ . J  Uses

LI mil

Constant' ,,n 11 U m r l ;

int r r f a c e

Щ Ш ь  Jiw, Jl. j

11МГМ
Windows, 
D i a l o g s ;

M essages ,  S y s U t i l s , V a r i a n t s ,

t ype
TForm l -  c l a s s (T F o r m )  
p r  i  v a t e

{ P r iv a t e  d e c la ra tio n s  } 
p u b l i c

{  P u b l ic  d e c la ra tio n s  } 
end;

v a r
For rn l : TForm l;

im p l e m e n t a t i o n V
: < >

1 46 Modified Insert □ a
10-расм. Кодларпн тахрмр.кни oiinacu

Инги дастур устида иш бошлаш учун Delphi 
туширинг. Агар сиз бу мухитда боища лойиха билан 
булсангиз, Pile (Ф айл) менюсидан New / Application 
Приложение) буйрукини танланг.

1М Югуриш те л и г и

Ушбу д а стур  спо р тчи н и н г югуриш 
те зл и ги н и  хисоблайди

масоф а (метр) 2000

вакт (мин.сек) 6,25

Масофа: 2000 м 
Вакт: 6 мин 25 сек 
Т е зл и к: 13,70 км /соат

Хнсоблаш]]

Якунлаш

ни ишга 
ишлаётган 
( ( Создать /

-раем. Ю гуриш  те хш гш ш  x iico fua in  oiinacu

12



Форма

Лратилаётган плова, яьни яш м лойиха yen 1 да iiin.iain диалог 
оинаснни, m  i . м и  бошланкич «формами куришдан бошланади.

Бошлангич (|>орма I'orml формясмпмнг хусусиятларнни 
узгаргнриш хамда унга лхтнёжга цараб керакли комноненталарпи 
( кнритиш ка чикарнш майдонлар, буйруклн тугмалар) мм урнатиш 
оркали яратилади.

Форманинг хусусиятларп (1-жадвал) унимг ташки 
куриниши, улчамлари, сарлавха мятни хошиясининг курншшшни 
бслгнлайди. Форма ка унинг компонентя.тари х1усу<нятлари ва 
киймагларнни узгартиршп учун Object Inspector ойнасидан 
фойдаланилади. 1>у ойнанинг юкори кисмида объектнинг номи хамда 
хусусиятларининг жорий вацтдяги киймат.тари куреатнладп. 
Properties (хусусияти) кистирмаеининг чан колонкасида объектнинг
хусусиятларп, уиг томонда эса уларнинг кииматлари келтириляди. 

Форманинг {inform объектаминг) хусусиятларп 1-жадвал
Хусусият Мазмуни

Name
Форманинг номи. Дастурда форманинг номи 
<|)ормапп бошкарнш ка форма компонситаларига 
мурожаат килиш учун фойда.танилади.

( laplion
Сарлак.\а мятни

VVidlh 

I lei^lil

Форманинг кенглпги

Форманинг баланд, пи м

'Гор
Форманинг юкори чегарасидан экраининг юкори 
чегарасигапа булгаи масофа

Left
Форманинг чаи чегарасидан экраининг чан 
чегарасигача булгаи масофа

HorderSlyle
Мегаранипг куриниши. Чегара оддий (bsSizeable), 

ингичка ( Its Single) булиши ёки умуман булмаслиги 
(bsNonc) мумкин. Агар оинанинг чегараси оддий 
булса, уми фойдаланувчи сичкончадан фойдалапиб, 
узгяргириш мумкин. Ннгичкя чегарали ойна 
улчамларини узгартириб булмайди. Агар чегара 
булмаеа, у холда ;ti,ранга сарлавхаеиз ойна 
чикарилнши мумкин. Бундаи ойнанинг холагм ка 
улчамларини дастурнииг шли мобайнида узгартириш 
мумкии ;>мас.

l.i



l>orderlcons i Oiinaiin бошкариш гммаларп. Хусусиятиниг кийматп 
1 дастуриши миш даиомиш фойдаланувчнлар кайсп 

т\ i малардаи фойдаланпш м\ мкпнлигини курсатади. 
Хусусияиппп км ii м.-ii и biSysleinMenn, biYlinimazr. 
biMaxiiiiazc на billclp хусуспятларпнинг кийматларини 
11111 к-■ а 111 оркали бсрпладн. biSysleinMenn хусусияги 
ихча.млаш ва система i yi маларнга, biMinimaze 
ихчамлаш тугмасига, biMaxiiiiazc кенга йтнрнш 
тугмасига, billclp мат.лумотномаларни чикариш 
тугмаси билан пшлапна рухсат беради.

Icon Диалог ойнаси сарлавхасидаги система менюсини 
чакиримши англатувчи шпион.

Color Фои ранги. Рангии унинг номини курсатиб ёки 
операцион системанипг ранглари гаммасига боглаб 
куйиш оркали бслгилат мумкин. Иккинчи холда 
ранглар жорий ранглар схемаси буйича аппклападп ва 
оиерацион системанипг раиглар схемаси узгарганда 
уз га ради.

Foill Шрифт. Форма сиргида "курсатилма ганда хам" 
фойдаланиладигап жорий шрифт. Форманинг 
хусусияти узгаргирилганда форма сиргида жойлашган 
комноненталарнинг I'onl хусусияти автоматик тарзда 
узгаради, яьни комионенталар <|юрмада н Font 
хусусиятини мс|)ос ки.шб олади.

Форма ярятишда биринчи иавбатда caption (сарлав\а) 
\ycyc пяти пинг кийматини узгартириш .киим. Ьизнинг мпсолимшда 
"Forml" магнит "югуриш тезлиги" билан алмаштириш керак. 
Бунинг учуй Object Inspector ойнасида еичконча тугмасини Caplion 
сатрида чертами:!. Нагижада хусусиятшнп жорий кийматп ажратиб 
курсатилади ва шу сатрда курсор пайдо булади. Шундан кейин 
"К)гуриш тезлиги" магннни кнритиш мумкии. (12 раем).

Худди шу усул билан форманинг кеш лиги ва баландлигиии 
аницловчи Height ва width хусусиягларни узгартириш мумкии. 
Форманинг улчамлари, унинг холати хамда бошка бошкарув 
I.icMcm.iapiiiniMi улчамлари ва уларнипг форма сиртидаги холат.тари 
никселларда (жрандаш нукгалар) берпладп. Height ва width 
хусусия'тларипп мое равишда 250 ва З.'Н) ки.шб белгиланг.

14



Object  Inspector

f  Form1 

Properties Е vents

AutoSize False
BiDiMode bdLeftT oRight

:|Ш  Borderlcons [biSystemM enu. biM и
if В orderS tyle bsSizeable *

BorderWidth 0
;| Caption Ю г^риш  т е з я и ги

ClientH eight 341
ClientWidth 512
Color 1 Ic IB tn F a c e

0  Constraints (TSizeConstraints)
CtlSD True
Cursor cr Default
DefaultMonitor drrActiveForrn
DockSite False
DragKind dkDrag

| DragMode dmManual
E nabled T rue

j E l Font (T F on t)

| All shown

1 2 - р а с м .  X ^ y c y c i i H T  k i i l i v m i ' t i ■ 1 1 1  ц м п м н т и м  к м р м т ш и  о р ц г ы м  y . m i p T i i p M i i i

Форма бу оддий ойнадир. Шунинг учун унии г
улчамларини бошца ойналар каби сичконча ёрдамида узгартириш 
мумкин. Бунда Height ва Width хуеу <■ и лтл а р и ни н г кийматлари 
автоматик тарзда унга ради •

Диалог ойнасининг экрандаги - холати формами ташкил 
килишдаги холатига мое келади. Bv холатни Тор (экраининг юкори 
чегарасидан чекиниш) ва Left (экраннинг чан чегарасидан чекиниш) 
хусусиятларининг кийматлари белгилаб беради. Бу цийматларни хам 
сичконча ёрдамида узгартириш мумкин.

\йрим хуеусиягларни танлашда, масалан, Horderstyle, 
хусусиятпинг жорий кий.матини белгилашда, унг гомонда очиладиган 
руйхаг гаклиф килинади. Б'ийматнн ана шу руйхатдан танлаш 
мумкин. (13-раем)

Айрим хусусиятлар мураккаб хисоблаиади, чунки уларнинг 
кийматлари бошка хусусиятларнинг циймачларидан келиб чикиб 
аникланади. Бундай хусусиятларнинг олдида "+" нишони турадн. У 
чертилса, аниклончн хусусиятлар руйхаги такли(|) килинади. (14 
раем). Масалан, Horderlcons хусусияти ойналарни бошкаришнииг 
кайси тугмалари билан дастур ниш давомида ншлаш мумкиилигиии

1 5



бс. н 'м л а й д м . А г а р  h iM a x im i / c \ y r \  с п я т п г а  F a ls e к и й м а т п  б е р и . ic a .

д а с т у р н и н г  i iH i . ia in i i  ж а pa< l i l t ; a I 'a . i i i i ' p i i y r b т у г м а с н  o i in a

< а | )л а 1! \ а с н д а  к v p i i i iM a  i i . i n .

Object Inspector
К

Object Inspector
X

Forrnl Forml *

Properties Events Properties Events

AutoS ize False ✓s AutoSize False л
BiDiMode bdLeftT oRight BiDiMode bdLeftT oRight

BBordeilcons [biSystemMenu.biMii ElBorderlcons v1inimize,biMaximize]
BordeiS tyle bsSizeable * biSystemMer True
BorderWidth bsDialog biMinimize True
Caption bsNone biMaximize True
ClientH eight bsSingle biHelp False
ClientWidth bsSizeable I !l В orderS tyle bsSizeable
Color bsSizeT ooWin BorderWidth 0

Ш Constraints bsT oolWindow Caption Югуриш тезлигиI 1 V IWWWWI IVU
QI3D True ClientH eight 341
Cursor crDefault ClientWidth 512
DefaultMonitor dmActiveForm Color I IcIBtnFace
DockSite False II В  Constraints (TSizeConstraints)
DragKind dkDrag CII3D True
DragMode dmManual Cursor crDefault
Enabled T rue DefaultMonitor dmActiveForrn

ElFont (TFont) V DockSite False v ;

All shown All shown

3-pariu. X ycv c in n  KiiiiMaT.ia| 

1> \п х а тд а п  lan.iain

Mill 1 -р аем . М у р а к к а б  x v c y c in iт л а р н н н г  
о ч н л га п  рум хатм

Айрим хуеуеиятла рнинг ёнида уч нунтали тугма жойлашган. 
Ну хусусият кийматини аиицлашда янги диалог ойнасидан 
фойдаланпш мумкинлипши англатади. Масалап, Font мураккаб 
хусусиятининг цийматинп белгплашда шрнфг тан лашнинг стандарт 
ойнасидан фойдаланпш мумкии.

2 - ж а д в а л д а  я р а т и л а ё т г а н  ф о р м а м  и h i  у ;н а р г а р и л а д и г а н  
х у с у с н я т л а р п  к с л г и р и л г а н .  У з г а р м а й д и г а п  х у с у с и я т л а р  б у  ж а д в а л г а  

к и р и т и л  м а г а м .

I ( i



I x i i п. i ; i 1 1m ' i  ( |»o|»m;i1 1и 11г х у с у с н н т л я р и 2  ж я д н я .  i

Хуеусияг 1\ИИМЯТ

( ’.apt ion Югуриш тезлпгм

1 1 eight 250

Width 330

BorderStvIe bsSingle

Border Icons . biMinimize False

Borderlcons . biMaximize False

Font. Size 10

Б'елгирилган жадвалда айрим хусусиятларнинг ёнида нукта 
(•) белгиси турибди. Бу хусусиятнинг аникланади ган кийматини 
белгиляшни билдиради. Бошланкич форманинг жадвалдяги хусусият 
лари урнатилгянидан сунг, фо[)мя 15-расмдаги куринишни о.тяди.

р  Югуриш те лиги

15-раем. Бош .inimri <|><>|>мн 111111г куриниши.

Комионснталар

Югуриш тезлигииинг даетури фойдаланувчидан бошляншч 
маълумотлар — масофа хамда шу масофани югуриб босиб утиш 
вякгипи о.| II111 и лозим. Бунда й холлярдя одатда бошлангич 
мяълумотляр киритиш мяндонлярига клавиатура ёрдамида 
киритиляди. Шунинг учун формагя киритиш мяидони Edit 
К О М П он с  гялярипп жойляштириш лозим.

Энг кун фоЙДЯЛЯИИЛЯДИГЯН ком

17 UNtVERSITETi ! |
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нанелида жойлаш тиранам (H i раем).

Формата комионетапп i;\iiimn уч\и компонент lap 
па.штраендап шу компонент h i i k t o i  раммаен устига сичкончани 
келтирпб, чертладн. (лш ра курсорни комнонснтаннпг чан юкори 
бурчат формада жоп. laimiiiiit керак бу паи пуцтага урнатиладн на 
чан тугманн нна бпр марта чсртпладн. Нагнжада формада стандарт 
улчамли комнопепта пайдо булади.

И>-раем. Stundnrd курол.шр аанелшнмн кпмпомгпталарп руихати

IV о.м I ioihm па 1 1 и н I y. I'laM.iapiimi уларни формата куш и in 
жараёнида бс.im.iaimiiin мумкии. Бупинг учун компонента сичконча 
Г-рдамида танланганидан сунг, курсорни формлпши компонента чаи 
юкори бурчат туринш керак булган иуктаеига келтириб, чаи 
тугмаси боенлади на уни куйиб юбормагаи холда курсорни 
компонентанинг куй и унт бурчаги туриши керак булган нуктага олнб 
келннади. Шундан сунг сичкончаиинг чан тугмасини куйиб юбориш 
мумкин. Формада курсаги.пан улчамдаги компонента пайдо булади.

Delphi формата купшлаётган хар бир комионентага ном 
беради. Бу ном компонента номи на унинг тартиб номерндан иборат 
булади. Масалаи, <|к>рмага иккита Edit компонентаси куши.маи 
булса, уларнинг номлари мое ранншда Kdil I ва Edit2 булади. 
Дастурчи Name хусусинти кипмачини уигартириб, бу номларни 
бошкасига алмаштириши мумкии. Одатда содда дастурларда 
компоненталарнинг номлари алмаштирилмайди.

17-расмда <|юрманинг иккита Kdil комноненталари, яъни 
киритшп майдонларини кушилганидаи кейннги холати келтирилган. 
Компоненталарнинг бири ажратилган. Ажратилган компонентаиши 
хусусиятлари Object Inspector ойнасида таевирланган. Кошка 
компонента хусуетплариии курит учун сичкоичапнпг чан тугмасини 
шу компонента устида чертиш лозим. 11 (унингдек, компонента 
номини Object TreeView ойнасидан ёки Object Inspector ойнаспнинг 
юкори кнемидаги обт.ектларнииг очиладиган руйхатидан \ам ганлаш 
мумкин.

Standard

OK I tx (S
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р  Югуриш те л и ги

, : :  Editi
г ......................................

Edit2

'•i
If
1

17-расм. И ккмтя Edit компонсмталари Kyin11.1r;ui форма

3-жадвалда киритиш майдонл Edit компонентасининг 
хусусиятла ри келтирилган.

Киритиш майдонн Edil кч)мнон<ч1таси хусусиятларп 3-жадвал

\\Ч‘У<'И)1ГИ Мазмуни

Name Компонентанинг номи. Дастурда ундан компонента 
ва унинг х,уеуеиятлари билан ишлаш учун 
фойда.тниш мумкин. Масалан, тахрирлаш 
майдонига киритилган ма ги билан ишлаш

Text Киритиш ва тахрирлаш майдонидаги матн

l.ell Компонента чан чегарасидан форманинг чан 
чегарасигача булгаи масофа

Top Компонента юкори чегарасидан (форманинг юкори 
чегарасигача булган масофа

1 leitflit М айдо нн и н г ба л а н дл и ги

Width Майдоннинг кенглиги

Font Киритилаётган матн учун шрифт

ParentFont Компонента томонидан <|юрма ш рифт аломатларини 
мерос килиб отит белгиси. Агар х>,(,усиитни1н 
киймати True булса, у хо ,да (форманинг Font 
Хусусияти унгаргаида компонентанинг Font хусусияти 
Хам автоматик га рада уа га рад и

1 9



D elphi к о м п о н е н т а  у л ч а м л а р и н и  с и ч к о н ч а  ё р д а м и д а  

у а г а р т 11p n i■ 11 а х а м  h m m m i о г р а д  и

Компонента xo.iaiinni уагнрщршн уч\п сичконча курсорпи 
> п п п i I: I«• I! 1 11 > 11 yciHia келтирпб, чан тушасп боснладп. \ ни цуйиб 
юбормагап холда комнонснтанп ф>рма1пнп ксраклп жойига олиб 
бори. ia, in 1 1 «> м I ioi и-I па ■ I п 111 cypn. 1 1 1 6  борнмш билан ( 18 раем) 
комнонентаншн чаи юкори бурча! ниши координаталарн куреатиб 
борнладн (l.ell на Гор ниш цийма i.iapu ).

Компонента улчамиип уатартприш учун стрелкани 
компонента чстарасиии курсатунчи марксрлардан бирига урнатиб, 
чан тутмасшш боспб тургап холда компонента чегараеини ахтиёжга 
ка раб сурплади. (lynrpa чаи тутмани цуйиб юбориш мумкин. 
Улчамни уагартириш иацтида компонентанинг Height ва VVidlh 
хусусиятларининг жорий киймати куреатиб борилади.

р Югуриш те л и ги

E d it!

l E dlt2 : ■ I

113x25,

18-расм. Left на 'Гор хусусият.чарипшп жорий цнйматларм

4-жадналда Edil I ва Edil2 киритиш майдонларининг 
Хусусиятларп келтирилган. Edit 1 компопентаси масофа, Edit2 — 
аса шу масо(|)анн босиб утиш вактппп киритиш учуй мулжаллаиган. 
Хар икки компонентанинг хусусиятинпнг циймати буш сагр 
:жаплигига льтибор беринг.

Киритиш майдонларидан ташцари, да г  тур ойиасида дастур ва 
киритиш майдониппнг нимага мулжалланганлигн ,\ацнда киска 
ахборот бу.шши лоаим. Кундай ахборотларнн формата куйиш учун 
матнларни чикариш майдонидан фойдаланилади. Матпларпи 
чицариш майдоии бу Label компонентасидйр. Label компопентаси

2 0



I d i t  к о м п о н с п т а л а р и н н и г х у е у с м я т л а р п  I vi.;i.n;<i.i

Хусусияти Компонента

Kdil 1 Kdil 2

Text

'Гор 5(5 88

Left 128 128

lleighl 21 21

Width 121 121

Standard цуроллар нанелида жойлашган. (19-расм). Label 
компонентасини формага киритиш майдони каби цуйиш мумкин.

7 Delphi 7 - vrun

File Edit Search View Project Run Component Database Tools Window

и Э3 G  О  §►

Standard j  Additional I Win32 j S < ! ►

' %  A

19 -р а см . L a b e l i. 'o M iio iie irm c n  —  м а тм л а р и н  ч н ц а р н ш  м айд они

Танёрланастган илова формасига туртта Label компонента- 
сини кушнш лозим. 1-майдон ахборотнома учун, 2- ва 3 - майдонлар 
киритиш млмдомларининг мацеадини куреатиш учун, 4 май дон эеа 
хиеоб натижасипи (тезликни) чицариш учун мулжалланган.

Label комгюнентаеинннг хусусиятлари____________ 5-жадвал
Хусусинти Мазмуни

Name Компонентанинг номи булнб, компонента ва униш 
хусусиятларига мурожаат кнлиш учун хнзмат 
килади.

( .npl ion 11и кариладига и матн

Foul Матннпш шрифи

ParentFoul Форма белгиларини компонента томонидан мерос 
ки.шб олиниши. Агар хуеусиятпннг кинматн True 
булса, матн форма учун белгиланган шрнфгда 
чинарилади.

21



A u io S iz o М а й д о н н н н г  улчам н уи га  езил ган  6 tv in i. i; ip  со ш н а  
караб  б е л гн .la iia  tn.

Lel'l Ч и ка р и ш  м а й д о н п и п п г ф о р м а н и н г чан чегараендан
ч<‘ 11 н 111111 масофаси

'Гор М и ка р п ш  м а й д о н и н и н г (|>орманинг ю ко р и  
чегараендан ч с к ш п н н  масофаои

1 le ig h l Ч и ка р и ш  м а й д о п п н п н г б ал анд лпгн

W id th Ч и ка р и ш  м а п д о п и н и н г кемг.тмги

W o rd w ra p ('.узла]) ж о р и й  сатрга си км аган д а , ул арн и  а в то м а ти к  
тарзда навбатд аги  сатрга  у т ка з и ш  алом ати.

Aulosize ва Wordwrap зу>’сусиятларига алохида эътибор 
беринг. Ну хуеусиятлардан чикариш майдонидаги маълумотлар бир 
почта сатрга мулжалланган холларда фойдаланпш мумкин. Формага 
Label комнонентасини купш.тганда Autosize хуеугиятиншп кийматп 
True, h i ,н и ,  улчам caption хусусиятининг кийматининг узгаришига 
караб аницланади. Агар чикариш майдонидаги маги бир почта 
сартни лгаллаши талаб кплинса, формага Label компонентаси 
куши.тганидан кейин, Autosize га False, wordwrap га True 
кийматлариии бериш лозим. (д'нгра Width на Height хусуеиятлари 
цийматларини аниклаб куйнш керак. Шундан кейингина caption 
хусуоиятига матнии киритиш мумкин.

Формага туртта киритиш майдони (Label комионснталари) 
жойлаштирилиб, уларнинг хусусият кийматлари курсагилганидан 
сунг форма 20-расмдаги куринишни олади.

Р  Югуриш тезлиги 1лЛД|Ш1

Ушбу дастур спортчининг югуриш ■ 
тезлигини хисоблайди

I масофа (км) •

вакт (мин,сек);

; Label4

20 раем.  Ч и к а р и ш  мап д оп л ар н цушпл!а мид ам с у ш  ф о р м а н и н г  куриммши
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C a p lio n  с а тр и га  ма ги битта c a rp  каби  кир н тн л а д п . М а т н н п н г  
чи ка р и ш  м аид онидаги  холати A u to s ize  ва Wordwrap х усуси ятл а рп  
хамда м а тн н п н г  in p ii< )y r iii<< бог. 111 к  булади.

L a ln ‘11. La he l2 , Lal»el3 и Labe l4
компонентала шиши хусусиятларп (i-жадвал

Компонента Хуеусияти Циймати

Label 1 An toSize False
Wordwrap True
Caption Ушбу дастур спортчининг югуриш 

тезлигини хисоблайди
Top 8

1 .eft 8

Height 33

Width 209

Label2 Top 56
Left 8

Caption Масофа (метр)

Label3 Top 88

Left 8

Capl ion В а кт (мин,сек)
Label-! AutoSize False

Wordwrap 'Ггпе

'Pop 120

Label 4 Left 8

Height 41

Width 273

Форманинг сушги боецичида иккита буйруклн тугма 
урнагилади: Хиооблаш ва Якунлаш. Уларнииг маъноси равшан.

Буйруклн тугма — Button компопентаси формата бошка 
компоненталар кабп кушилади. Ушшг Button шппони Standard 
куроллар ианелида жойлаппан. (21 раем).



*т
Fils Edit Search View Froject P in  Component Database Tods Window Help

ню»

Standard Additional W n32 Svslem \ Dataн с с е *

U 3 ] tr i ,  л  isr у  * •
3uttofit(StdCt:rls);

2 1-раем . I>> ii|>> K-111 i у i мл —  K ill Ion KoM iK Hinrm cn  

H u t t o n  к о м и о п е т а с и и и н г  х у с у с и я  т л а р и i -жадвя. i

Хусусияти Мазмуни
Name Компонента номи. Дастурда компонента ва униш 

Хуеуеинтларига мурожаат килишда ишлатилади.

Caption Тугма устидаги матн
Enabled Тугма билан ишлашга рухсат. Унинг циймати True 

булса тугма билан ишлаш мумкин, акс холда — йук.

Left Чикариш майдоиининг форманинг чап чегарасидан 
чекиниш масофаси

Top Чикариш майдоиининг форманн юцори чегарасидан 
чекиниш масофаси

11 eigllt Тугмаиииг баландлиги

Width Тугман и нг кен глиги

Формага и i,-кита буйруцли тугма урнатилганидан сунг, 
улариинг цийматларини 8-жадвалга мое равишда белгилаш лозим.

Hultonl ва Buttoi)2 комионеиталарининг хусусиятларп. 8-жадвал

Хусусияти Компонента

Button 1 Button2

Caption Хисоблаш Лкунлаш

Тор 17(5 176

Left 16 1 12

Height 25 25

Width 75 75

Форманинг я кун и ii курнппшп 22 расмда келтирилган.



^Ю гуриш  те*/1иги

Ушбу дастур спортчининг югуриш 
тезлигини хисоблайди

масофа. (метр)1 

вакт (мин.еек) 

LabeH

Хисоблаш

■ ■ I
• Якунлаш 1

B u tto n 2 : T B u tto n
O rig in : 23 2 , 133; Size: 81 x  25
Tab S top : T rue; O rde r : 3

22 раем. Ю гуриш  тезлнш  дастурммммг формнси

Форма яратилганидан сунк, дастур матнини ёзиш мумкин. 
Бундан олдин Delphi да дастурлашнинг икки мух им тушунчасини 
аниклаб оламиз: ходиса ва ходиеаларии цайта ишлаш процедурами.

1.3. Ходиса ва ходиеаларии цайта ишлаш процедураси

Форманинг куришппи дастурнинг кандан ишлашидан дарак 
бериб турибди. Фойдаланувчи киритиш майдонига бошланкич 
ма ълумот.тарни киригиши ха мда Хисоблаш тугмасини чертиши 
лозим. Буйрук тугмасини чертиш Delphi да ходиса деб аталади.

Ходиса (Even!) бу дастурнинг мши жараёиида содир 
буладиган воцеадир. < пчкончм тугмасини бир марта чертиш 
ОпСНск, икки марта чертиш OnDblClick ходиеаеи хдюобланади. 9- 
жадиалда айрим ходисалар келтирилган.

Ходиса 9-жадвал
Ходиса Содир булади

( )п( lick Сич конча тугмаси чертилганда

Оп1 >Ы< lick Счт икки марта чертилганда

( )nMoiiseDown Сичконча тугмаси босиб турил ганда

( )iilVfonseUp Сичцонча тугмаси куйиб юборилганда
( )nMonseMove Сичцонча сурилганда

( )n KeyPress К'лавиатура тугмаси босиб турил ганда

OuKeyl )own Клавиатура тугмаси босилганда OuKeyDown ва 
OnKeyPress ходисалари- то клавиатура нинг 
ушлаб турилган тугмаси куйиб юборилмагунча 
навбати билан такрорланиб турувчи 
ходисалардир. ( Бу вацтда On Key Гр ходисаен рун 
беради) ,

2  Г)



ОнКеуГр Клавиатура тугмаси куйиб юборп.панда

< )ц( reale ( )6i>< м.-г (форма, бошкарпш ;>ломентлари) 
яра гил ганда. 1>\ ходиеаларии кайта ишлаш 
процедураси узтарунчнларнп лълон ки.шш ва 
raiiepi а р. пн; курншда фойдаланнлади.

( >п Pit i 111 Дастур ниi бошлаган нактда жрапда ойна пайдо 
бул ганда. Кошка хо.марда :>еа oiinannnr бир 
кнеми бот  ка ойна билан тусиб турилганда.

OnEnter 1>ошкар\11 i.icMem n томонидан с|кжус олинганида

OnExit Ьошкарув элемент фокусни йукотганда

Ходиса руй берганда дастур кандайдир реакция билдиршли 
керак. Delphi ходиса га ходиеаларии кайта ишлаш процедураси 
оркали жавоб беради. Шундай цилпб. фойдаланувчининг бирор 
хатти харакатига (ходисага) дастур бирор вазифани бажариб жавоб 
бериши учун дастурчи шу ходисага мое кайта ишлаш нроцедурасини 
ёзиши лозим. Шуни ;>ътиборга олиш керакки, ходиеаларии кайта 
ишлаш ироцедураеининг каттагина цисми компонента зиммасига 
кжланган. Шунипг учун дастурчи ходисага жавоб реакцинеи 
стандарт булмагап ёки аиикланматаи холлардагина ходиеаларии 
кайта ишлаш процедурасиии ёзиши керак. Масалаи, масала шарти 
буйича Kdil майдонига киритиладиган белгилар учун чекловлар 
булмаеа, OnKeyPress ходиеаларии кайта ишлаш нроцедурасини 
ёзишнинг кераги йу;к, чунки дастурнинг иши да ном иди бу вазис|)а 
стандарт равишда (даетурчига куреатилмаган х,олда) бажарилади.

OnCliek ходиеасининг кайта ишлаш нроцедурасини Хисоблаш 
буйрукли тугмаси мисолида яратамиз.

Ходиеаларии кайта ишлаш ироцедураси яратишии бошлаш 
учун дастлаб Object Inspector ойнасида ходиеаларии кайта ишлаш 
нроцедураси ёзиладиган компоиентани танлаймиз. Ш у ойнанииг 
узида Events (Ходиса) нунктини танлаймиз.

Events нинг чан устунида (23-расм) белгиланган объект 
учун содир булишн мумкин булган ходисалар руйхати келтирилган. 
Агар ходиса учун ходиеаларии кайта ишлаш ироцедураси аникланган 
(ёзилган) булса, у холда унт томондаги устунда шу ироцедуранинг 
номи пан 1о булади.

Ходиеаларии кайта ишлаш функцияеини ташкил ки.шш учун

2(1



мое ходпса. I; 11» 1111 кл ii гя ишлаш нронодурасшшш керакли помп 
млii юнида сичконча тугмяоп икки марта чсртилади. 11атиа;ада 
|.'(>дларнпнг тахрирлаш оинасн очилади. I »\ оинага ходисаларни 
книга ишлаш нроЦедураспиши шаблона автоматик тарзда кутилади. 
Object Inspector ойиасида аса ходисанинг помп билан бир каторда 
уни naiira ишлаш фуикцииси номи паидо булади. (24 раем).

Delphi ходисаларни K aiira  ишлаш фуикциясига икки киемдан 
иборат ном беради. Помнинг бириичи кисми ходисаларни канта 
ишлаш функцияси ёзи лаётган компонента ни уз ичига олган формами 
тяни in учун, иккинчи кисми эса объект на ходисани белгилаш учун 
хизмат килади. Визнинг мисолимизда форманинг номи Forml. 
буйрукли тугма номи Button], ходисанинг номи аса - Click.

O b j e t t  й м ц * * £ ® г  ® O b j e c t  i M p e i t o r  Ш
2 < * * ' < «  s a t e c t e d  •  { 2 A w y < *  s * f e e ? e d  •  j

P i o p e # »  Evtmt j П о р М е ;  |
Ас!нж </% A c t i m  л
Or £kck B u t t o n  Ш к : 1;  * . . O r C t o k . . . . . . . Ж Ш  ’
Q r £ О Г У ■* 9# Г йЩ O r t O o f A w f t s t p .
O n O f M s D i o o  [ B M W » ! » * ,  | G n O - i a g O i e ® »
O n f t t a f l Q v *  : O n I h a g O v « i
O r t t t ' d C - v ; . ! О г £ г Л > в с к
O r f  r * l O i « s > O r £ n d D i * e
Oftri» 0r £  r t f e r
D r t C r f Orix*
O r t f c e s O e w m О п К е ^ О С й Ж »

O r i K . e y P » »
O n K e y i i p O r i K e y U p
O r W o u s e C t w r 1 0r # 4d y w € k * < f t r
O r t M o u s e M o v * G r t M o u » M * w i
O r s M d u i ^ i ^  у О й М ш ж У р  v

AM ihGvtrt № ttocvm <

23-расм. Kvents иумктмда компонента (бнзншп мисолимизда - буйруцли 
тугма) кабул кила оладмган ходмеалар pviixarii кс.тфмиан.
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24-раем. Delphi хо д и е а л а р и и  цам та и ш л а ш  п р о ц е д ур а е и и ш м  ш аблом п

Кодларни тах,рирлаш ойнасида begin ва end сузлари ораеида 
ходиеаларии кайта ишлаш процедураси буйруцларини ёзиш мумкин.

I -листингда Хисоблаш буйрукли тугмаси учун onclick 
ходиеаларии кайта шнлаш функциясининг матни келтирилган. 
Унинг у мумий кодларни тахрирлаш ойнасидаги куринишнга мое 
келади: кал иг сузлар корайтириб. изохлар курени шрифгда, 
буйруклар эса еатр бошидан чекинтириб (шундай одат мавжуд) 
ёзилган.

1-листинг. Хисоблаш тугмаси учун Onclick ходисасини кайта ишлаш 
процедураеииинг матни.

" хисоблаш тугмаси босил ганда
procedure TForml.Button]Click(Sender: TObjeet);
var
masofa : integer; " масофа, мстрда
I: real; пакт ха кицпи сон гурпшшнца
min : integer; ' пакт, миттлар
sek : integer; " вацт, секундлар
г: real; тс.мнк
begin

2 8



/.  / / / > / /  / / / / / /  Miiii. ioiiimiH бош.ипппч ми /. .  / I  мог.шрпп о. пип 

m a s o l a  S l r T o i n l ( E d i t  I . T e x  I ) ;  I : =  S l r T o F l o a t  ( E d i l2. T e x l ) ;

#  v k t . тони н. /мшнгнриш. mp
in j и T n i M < ' ( ! ) ;  - Л/////1 /: ///// { о т п и ш и  o y r y n  н и с м и  

s e k  : =  Т п ш е ( I *  100) m o d  100;

#  секунд.////) /  соиинпнг /тер кисми
# хисоб. тш
v := ( inasofa 1000) ((m in*60 + sek) '3600 );
#  инп/жш/и ч/щарпш
lahel4.Caption := 'Масофа: '+ Edit],Text + ' m' + #13 + 'Пакт:
+ IiilToSlr(m ii)) + ' мин ' + IntToStr(sek) + ’ сек ' + #13 +
'Тезлик: ' + FloatToStrF(v,ffFixed,4,2) + 1 км/соат'; 
end;

Button lclick функцияси гезликни хпсоблаб, натижани Label4 
майдонига чикаради. Бошлангач маьлумотлар эса Editl ва Edit2 
киритиш тахрирлаш майдонларининг Text хусуеиятига мурожаат 
килиб олпиади. Text хусусияти дастурнинг ишлаши жараёнида 
фойдаланувчи киритган белгилар кетма-кетлигидан иборат булади. 
Дастурнинг иши г угри булиши учун бу кстма кетлик фа кат 
ракамлар ва вергулдаи иборат булиши лозим. Сатрни соига 
айлантириш учун SlrToInt ва StrToFloat функцияларидан 
фойдаланилгаи. SlrToInt функцияси берилган сатрдаги (Editl.Text 
майдонидаги) бел гил арии текширади. Агар хамма белгилар 
ракамлардан иборат булса, улар и(|м)далайдиган бутуи сонни киймат 
килиб о.тади ва бу киймнтии masofu узгарувчисига беради. StrToFioat 
функцияси ,\ам худди шу каби ишлайди. Y Edit2. Text майдонидаги 
рацамлар кетма-кетлигига мое келадиган хакикий сонни t 
узгарувчига киймат килиб беради.

Бошлангич маълумотлар masola ва v узгарувчиларга 
берилганидан еунг, хисоблаш жараёни бошланади. Дастлаб 7'rune 
функцияси ёрдамида соннинг каср кисми ташлаб юборилади ва ! 
иинг бутун кисми ( мииутлар) аникланади. Trim с (t * l  00) mod 100 
ифодасининг киймати секундлар мицдорини тонади. Бу куйидагича 
хисобланади; дастлаб t сони 100 га кунайтирилади, 7 'гипс 
функцияси ёрдамида куиайтмаиинг каср кисми ташлаб юборилади, 
хосил булгаи сонни 100 га булиб, mod ёрдамида колдиш тоиилади.

Хамма маълумоглар тайёр булганидан сунг, хисоблаш 
бошланади. 'Гезлик км/соат ларда ифодалангани учун, метрда

2 ! )



о е р и .п а и  м ж 'о ф н  х а м  да м и н у т  на «ч 11,i. i;i|> ;i;i б е р и л г а н  в а к т  

к и л о м е т р  ва  с о а т л а р г а  a i i i a n i  п р и .  la  in

Телднкпнш хисоблангап i<i i  ii мл in l.nltcM майдонига, унинг 
Caplion хуеуеия ii I n 11 уиартриб Min,арила дм. (он. lapini сатрга 
анлан I и р 11111 учун hil'1'oSlr на I'lonll'oSIr функциаларидан 
фойдаланпш мумкин.

Лкунлаш тугмаеи босндтаннда дастур ул пншни тутатиши 
ло.Я1М . Кунинг учуй лкрандан дастурнинг бот оинасини ёпиб, олиб 
ташлаш керак. 1>\ калифа ни dose методи ордам и да бажариш 
мумкин. Яг-уплат тугмаси учуп Onclick ходиеаларии кайта ишлаш 
процедураепипиг матни 2 лнетпигдл колтирилган.

2-листинг. Нкунлаш тугмаси учуп Onclick нроцодуряеининт матни.

■ Ячун.тш тугмаси босп.папда
procedure TForm I .Button2C’.lick( Sender: T ()h jecl);
begin
Forml .Close; л дастурнинг бош оинасини ёпиш 
end:

1.4. Кодлар мух,аррири

Б'одлар мухаррири Delphi пинг кадит сул.фрини (procedure, 
var. begin, end, if на бошк.) ^орайтириб ёлади. Бу дастур матни 
нфодадн цилиб, дастур (труктураеини тушунишни ооонляштиради.

Плохлар курсив ( цийшайтрплган) шрнфтда ифодаланади.

Дастурни тайёрлаш жараёнида кодлар мухарриридан с|)орма 
ойпаента ва аксиича угшпга тукри келади. Бу шипи View ку ролл ар 
нанелидаги Toggle Form / Unit буйрукли тугмаси ёки <F12> 
клавишаси ёрдамида амалга ошириш мумкин.

й

Fie Edit Search View Project ?un Coiriponerit jatabas; Tools VVincbw Hdp 

v  -»  " О  У  U  ,=r Ф -  Additional ] Standsid : Win32 Siutem QataAcee« BOE . l i . !

S  »  Л  a j  k .
Tcggle Form/Uiit (F12)| a

25-раем. V iew  цуроллар намели

.')слатмалар системами. Дастур матнини киритиш жараёнида 
кодлар мухаррири процедура на функциаларнинт пара метрлари. 
объектлариинг хуеуеиятлари на методлари хакпдаги ослатмаларин

.40



: 11; | >; 1111 ; i чп к ар п б  бирали.

Масалан, кодлаp мухаррири ойиасида Mcssugr.DIg (;»кранга 
ахборотларни чикарувчи функция) хамда очи.пап ка вс белгиси 
ё.шлса, п.-ранда MessageD/g функциясининг параметрларп хакндаги 
:>слатма.тар ойнаси найдо булади. (26-расм). 11араметрлардаи бири 
i<opaii I ирнб курсатилади. Бунда мухаррир фонда, шнувч ига ка йен 
параметрпи киритиш кераклиги эелатиб куяди. Бу параметр ёзилнб, 
нергул цуй ил га нидан кейин навбатдаги параметр хакндаги эслатма 
нпИдо булади. Бу жараёи барча параметрлар курсатилмагунча давом 
кгнди.

Обычплар учун кодлар мухаррири хусусиятлар ва методлар 
руНмнннп ;>кранга чицаради. Дастурчи объект (компонента) нинг

t o n t l  M«<j: S tr in g ;  DlgType: TMsgDlgType; Buttons: TMsgDlgButtons;
HelpCb: Integer
MessageDlg (|

2(1 |iih m l(it (.ni|> му\ii|>|>n|>n п т о м а и н ;  ra p .i.ia  о б ъ е кт  ( к о м п о н е н т а )  н и н г  

\у с у г н н т л н р н  на м стод л ар п  p y iix a '1'и н н  ч п к а р а д п .

иомнни е.шб, нуктн белгиенни куйиши билан экранда шу объектнинг 
\уеуеинт,iaрн на методлари руйхатидан иборат эслатмалар ойнаси 
нмПдо булади. (27 раем).

t  vninl.pm
«I

, TFoiml 
| V*n*bU*/ 
I Uiti

pic«pe»rt.v
property
property
property

Vfunl

v :  r e a l ;  // скорость
b e g i n

//  получить исходные данные из полей ввода 
d i s t  :=  S t r T o I n t ( E d i t l .

Font : TFont;
ImeName : TlmeName; 
PasswoidChai : Char 
PopupMenu : TPopupMenu;

e x t )  ;

бразования 
л - в о  zwfKyr -  это це 

1 0 0 ; . // к ол -во  сек
instructor Create (АО wrier: T Component);

// вычисление
v  :=  ( d i s t / 1 0 0 0 )  / ( (rriin*60 + s e k ) / 3 6 0 0 ) ;

// вывод результата
l a b e 1 4 .C a p t io n  := ‘ Дистанция: '+  E d i t l . T e x *

49: 28 Modified Insert \Code/.Diagram/

27-расм. Edit к о м м о п п н т ж ч и н ш г  ш м а т м и .и ф  о Г ш ж п  

.41



P v i ix a r ia i  и :t;i| in |> булган  :i. l e M c i n  i а оичцонча ку р о о р и  ("нн 
к.тавиатурадан к о р я к  булгаи чуеуоиит ё ки  м отодииш  д ястл яб ки  бир 
почта х а р ф л а р п п н  ёлшп о р ка л и  у н и и  м у м ки и . Р уйхатдан  та н л а н га н  
элем ент кл анпатураднп  < I•',N I ' I Н> ё ки  с и ч ц о п ч а п ш п  чаи ту гм а си  
боеи.теи, д астур  м агнита  ц упш б  к \п к л а д и .

Эелатмалар еистомноп дастур матиини тийёрлаш жараёниии 
анча он гн. тла штпрадп. Купдаи ташцари, атар ;>слатма пайдо булмаса, 
дастурчи \аго.1Икка ii у. i кушаплитппп билдиради. Масалаи, 
процедура оки функцишшиг помп нотукри ё.шлтан булиши мумкин.

К о д и и н т  и а н и г а г о р и . Кодлар мухаррири ойнаси икки кием дан 
иборат. Унт томоша дастур матни ёзилади. Чап томон эса код 
навитатори (Code Explorer) доб аталади. (31 раем) У дастур матни 
буйлаб навигацияни (йул топит) оеонлаштиради. Структураеи 
тайёрланаётгап лойихага боклик булган иерархии руйхатда лойиха 
формалари, уларнинт компонента лари, ходиеаларии кайта ишлаш 
ироцедуралари, глобал узгарувчилар ва конетанталар у;* акеини 
тошан. Руйхатдан керакли элементни тоииб, дастур матнидаги код 
фрагментига оеонгина утиб олиш мумкин.

М у « «  рл»,
•...... ;...................  X?
{  -  * 4  I  Fo rm l

I -  _i Published
-ф  Button! 

Bufctonl Click 
I ф  Button2
I Editl
| Edit2

; ф  Labell 
Label2 

Ф  Label3 
■ j  Label4 

Ii- Variables/Constants 
|  Forml 

! + _ J  Uses

yug

b e g in  \*
/ /  кяритше май д. о ни дан & ошлан \ ич тчаълумотлах 
d i s t  :=  S t r T o i n t ( E d i t 1 . T e x t )  ; t  := S t rT o F lc  
// дастлабки алмаиггиpншлap
min :=  T r u n c ( t )  ; // минутлар -  t сонининг 
з е к  := T ru nc ( t *10 Q )  mod 100;

секундлар -  t с онининг к аср -исм и  
: / /  кисо&лапл 

v  : =  ( d i s t / 1 0 0 0 )  /  ( ( m i n * 6 0  +  з е к )  / 3  6 0 0 ) ;

// натижани чи= арии*
l a b e l 4 . C a p t io n  : = 'Масофа: ' +  E d i t l . T e x t  + I 
+ In t T o S t r (m in )  + 1 мин ' + I n t T o S t r (з ек )  i  
: 'Т е з л и к :  1 +  F l o a t T o S t r F ( v , f f F i x e d , 4 ,2 )  + ' 
end;

54: 11 Insert

28р ас м . Codo Explorer oiinacu даггур матпн буинча 
iiainii;11иi;11111 оитп.маштнрадп.

Код навитатори ойнаеини одатдаги уеуллар билян ёпиш 
мумкин. Экран га код навитатори ойнаеини чакириш учун View



м<'| I к м -11 i;i 11 ( lo d e  Explorer г у г м а с и н и  г а н л а ш  е т а р л н .

К о д н и к г  ш а б .ю п л а р и .  Д а с т у р  м а г и и н п  к и р и т и ш  ж а р а е н и д а  
код шнблонлири ( ( . o d e  T e m p la t e s )  д а н  ф о й д а л а н и ш  м а к с а д г а  
м\ in м |hii< х п с о б л а п а д н .  К о д н и н г  ш а б л о н и  — б у  д а с т у р п и ш  D e lp h i  д а  
ё ,h i. m i l l  б у й р у к л а р и н и н г  у м у .м и й  к у р и н и ш и д и р .  М а с а л а н ,  case 
б\ iipN I п и ш и  ш а б л о н ы  ц у й и д а г и ч а :

сны' o f

шаолонлариинг катта 
класс, функцня ва

e lse  ; 

end;

Кодлар мухаррири даетурчига 
гупламинп таклиф килади: массив, 
процедура, l a p i in  аь.юн килиш. танлаш ва тармоцланиш Ьуируклари 
на х.к. Айрим буйруклар учун шаблонларнинг бир нечта 
Варнангларн мнвжуд.

Дастур матнини ёаиш жараёнида код шаблонларидан 
фойдаланиб, уларни дастур матнига кушиш учун Ctrl + .1 гугмалар 
комбинациясини босиш керак. Экранда ландо булгаи руйхатдан 
i r  ракли шаблонни ганлаш мумкин. (29-расм) Шаблонни одатдаги 
усуллар билан танланади: руйхатни айЯантнрилади ёки унинг 
да< глабки бир нечта хар(|)ларини ёзиб курсатилади. Руйхатдан

=1 учи речь
* i

I - ►* TFufml
_J Published

) OuUonl * |
>  Б uttoni Click •
J BuUon2 
Ф E ditl I  
) Edit2 
P Labe 11
> Label2 
+ Label'3 
} Label4

I Vafiables/Constants f 
)  Form l 

| ♦ __J Use’;

с ' й

b e g i n • j |

// киритиш майдонндан бошланХич тлаг
d i s t  := S t r T o i n t ( E d i t l . T e x t ) ; t  

// дастлабки алмаиггмриылар
:=  S t r T o F l c

r r i i n  : -  T r u n c ( t ) ;  // минутлзр -  
з е к  :=  T r u n c ( t * 1 0 0 )  mod 1 0 0 ;

t СОНИНИНГ

// секундлар -  t сониникг ка с 
/ / ки с о бл~ aiu

p  -ИСМИ

array dec la ra tion  (const j air aye |:л f ; J
array dec la ra tion  (var) airayd
case statem ent 1 w ith else} casee t  + j •(
case statem ent cases k )  н |
class dec laration (w ith  C re a te /D es troy  overrides) classc +  1 j.
class declaration (no partsj ciassd V j

v  1. 
»  |

47  1 Insert \ p Q d e /  Е й  j

2!)ржм. П од т а б л о н л н р и  pyiixarn ( Д rl +.1 т у гм а л а р н  ёрдам ида ч а ц и р н л н д и

л.ч



керак.in ii.ii'ni'in' roilit.1 1 ■ iид. ) 11 суш , ■ Knlcr> тугмаси босп.тади хамда 
бс.п илангаи ишб.юн дасгур матпига куншб кунп лади.

Дастурчи агар ларурат булса. улннинг код шаблон.тарини 
яратнш па улардан худдп стандарт шаблонлар каби фойда.ташшш 
мумкии. liyuiiiii учун \ Tools мсшосндан Kdil or Options буйрукини 
та I i.ia 11 hi . cynrpa Sourcc Options пунктндагн Kdil Code Templates 
гугмасшш босиб. :>краида нандо булган Code Templates диалог 
онпаемдагп \dd тугмасини чертнб, очи.нам ойнадан Add CodeЧ 
Template пумктини танланш лолим. (.40 раем) Шундан кейин пайдо 
булган ойнада шаблон помп (Shorlctil Name) хамда унинг кисца 
( Dcscriplion) характсристикасини курсатиши лолим. Сунгра ОК

Add Code Template

Shortcut Name: 

Description:

OK Cancel

3 0 -р а с м . О Гш ада ш а бл он  п о м п  па у тн п п  х а р а к т с р ш т и к а с и  к у р с а т н л а д и .

тугмасини чертпб, Code Templates диалог ойнасининг Code ойнасига 
шаблоини киритади (31 раем).

Code Tem plates

Code Т ernplates

Code:

e n d ;

I <

import... Export

I Name 
| arrayd 
1 arrayc

Description
array declaration (var)
array declaration (const)

V4

^  Ш
| ^а<чвв r  at'a alamanl li«iill  ̂ alral
i <„ >.

Add... j Edit... \ Dejete j

... .... ____  _______ _____________ — ~— -------— — _

OK Cancel

3 |-р а с м . Д а с т у р ч и  я р а т гл п  ш а б л он га  п а м уи а

3 4



1.5. Лойиха «труктураси

D e lp h i  . in  м р а т п л г а н  . i o i i u \ ; i  д а с т у р и и  б и р л н к  м о д у л л а р  

i \  n  i i i м и  in n  и б о р а т .  М о д у л л а р н и ш  б п р н  a c o c n i i  б у л и б .  д а с т у р  ш у  

i i i  I % I in t i  б о ш .ш б  б а ж а р п .  i а д  1 1 .

\ciHiili модул кспгайтмаси .dpr булгаи файл хисобланади. 
11 itt и mi и и и i пенсий моду vi матнини куриш учун Project мсшосидан 

N li v% Source буМрушрипп ганлаш лозим.

.'I .ini-1 и и I да югуриш тезл и ги джтурииинг асоснй модули
Hi II llpll IMIlK in

I tin мин Югуриш тсалиги даотурининг асосий модули магии.

piодгаш упциI;
ИНГИ

Копии,
уиц In 'yug.piis' {Form I};

{$ | (  ф. П 1м}

1>с|(1н
Application.Initialize;
\ppllcnlioii.( Ii i-л 11-l i> 1 1 11 ( r 1 ’l '«h im I , Form I );
Application.Kiiii;

End.

\ 11 null модул program сули билан бошланади. N ндяп кейин 
ними mlliiMi помп билан бир хи .т  булгаи дастур номи келади. 
lollii ч и ними лойихани саклаш вакгида берилади ва бу ном 

1 . 1>м1 1и iiinip юмонидан иратиладиган бажарилувчи дастур номини 
п и и I, in it in (Vnrpa, uses еузидаи кейин фойдаланилгян модуллар 
pVilMiiil н'рилади.

(bit ' HES} ентри бу компиляторга ресурслар файлининг 
мпп а I уширинпа курсатмадир. Ресурслар файли илоианинг 
|ц| \р< шрпнн Уз ичига оладн: пиктограммалар, курсорлар, битли 
Iш мир шр на N.i;. Юлдузча нишони ресурслар файлининг помп хам 
inllnxa фаII.ill билан бир хил, аммо .lies кенгайтмали зкаплигини 

шнлагадн.
л

Ресурслар файли "матнли" файл змас , шунинг учун уни 
миIи.in|> мууаррирп ёрдамида куриб булмайди. Ресурслар файли 
билан ишлаш учун махсус Resource Workshop каби дасту рлардан 
фоИдаланилади. Шунингдек, Delphi таркибига кирган Image Editor



у т п л и т и н и  х а м  к у . м а ш  м у м к и и .  N u n  T o o l s  м с ш о с и д а  ж о й л а ш г а н .

\cociiii моду.пшпг бажари. l a i u i a n  кисми begin na and 
сузлари орасида бериладн. 1>\ кием м.юкамм инициализация килади 
ва экранга бопиаишч oiiiianu чикарадп.

Дсосии модулдаи тлшкари, чар бир дастур уз ичига хсч
булма ганда бтта  форма моду.шин олади. Унда илова бошлаикич
формаси хамда унта корак булган процедуралар руйхати сацланиди. 
Delphi да хар бир (формата у.шиши модули мое келади. .

4-лиетишда ютуриш тез.шпти хисоблаш дастури модулининг матни 
келтирилтаи.

4-листинг. Ютуриш тезлиги дастурининт модули.

unit yug; 

interface

uses imlows. Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, (Controls, 
Forms, Dialogs, StdCtrls;

type

TForml = class (T  Form)

Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
Button 1: TButton;
Button2: TButton;

procedure Button 1 Click (Sender: TObject); 

private 

{ Private declarations } 

public 

{ Public declarations } 

end; 

var

: so



Г о н и  I T F o rn i  I ; 

tin I«!« ' hh'i i f м I lot i 
($11 * i l fm )

1....... ..11 ii i1 T l o r i i i  I .tin I Ion I C lick ( Sender: T O b j e c l );

VIII

......... 1111сц|‘i ; u;ico</>a, мстрда

I I > ill 11,11,1 \/ll\llly'//// COII h-y/)iri/IIIIIlI/UI 
iiiiii inh'Hvr. ii/ii(t, мпиутлар
• I Н||гЦ1'1 П/ЧуТ. ссиупдляр 

\ 11 i l l  1 1\1.ini:

1м ц1и

кирпичи ii/iil (iiiiii i/и/ бошляшпч мяълумотларнп олиш 
ii iiiniI ’h ; S l rT o ln l  ( Kdil I T e x t ) ;  I := S t r T o F lo a t (E d i l2 . T e x t ) ;

ни / i/иii. ii /I, / u/iiimtpii/n. tap 
nun T n m r (l ) ;  Miuiyr.i;i|i t co/ninmn бугун цисми 

I I. I 'n m i ' ( I *  1( 1 0 ) mod 1 0 0 ;

IVh’UI (,1/1/1 / COIinillllll /мер кпсми 
МН'об.ШШ

\ ( iiiii.oIii 1 0 0 0 ) ( ( m i n * ( ) 0  i s ek )  - 3 6 0 0 );

НИ ГШКННН ЧШуЯрШП
In I м -11 < .ii | il l< >n ' \ I ti«'< ><| tn: '+ K dill.Text + ’ м + # 1 3  + Вакт:
| InlToMi ( hiIii ) i мин ' + lnlToS1r(sek) + ' с е к  ' + #13  + 
li t no « FliMil ToSlrF(v,ffFixed,4,2) 4 ' км - 'ео ат ';

i'ihI| 

i'IhI f '"

Имуи ппп i\imiicii б о е и л г а н д а  

I uni i i l n i r  'Попп I .Bui l o n 2 C lick (  Sender: T O b j e c t )

Im gin
I oi mi I I lose; 
end,

II ii I л

Модуль unit ey;tn билан бошланади. Ундан кейин модул номи 
iiV|м'НТИ. 1НДН• 1>у ном матни 3-листингда берилган нлованинг аеоеий 
'in i\ hi hi н'лишб утплади.
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Модуль nil I< I к|H ii«-, |ic.'i. 11i:i;i 1 1 11и инициализация каби 
булимлардап иборат булади.

1(нтерфеие булими ( Inlerf/iee суки билан бошланади) 
комппляторга моду.пипп i<aiien кисми дастурннш бошца модуллар 
учуй зарур булиши уацида ахборот беради. |>у булнмда ( uses 
еузидаи кеийн) шу модулда фойдаланиладиган модуллар 
кутубхоналари руихатн саиаб утиладн. 11 lyiiinii док, бу орда Delphi 
да apa riLii iTTf форма ty/м' еузидаи кейин куреатилади.

Реализации булими Implementation билан бошланади ва 
яратилган (|>орма учун зарур булгаи локал узгарувчилар, 
процедуралар на функциялар :>1.лоп цилипади. Вулим {$Н *.DFM} 
директиваен билан бошланади. У компиляторгя бажариладиган 
файлни яратишда <|>ормадаги маълумотлардан фойдаланиш ха ц и да 
курсагма беради. Форма номи модул номи билан бир хил, аммо 
кенгайтмаси .dfrn булгаи файлда еакланади. By файл Delphi 
мухитида форманинг ташки куриниши асосида генерация килинади.

($П *.1)1’М} директивасидан кейин форма ка уиинг 
комнонеиталари ходисаларни кайта ишлаш ироцедуралари 
келтирилади. By ерга дастурчи бошка процедура на функцияларни 
хам киритшии мумкин. Инициализация булими модулдаги 
узгаруичиларни инициализация килади. Инициализация булими 
реализация (барча процедура ва функцияларни ифодалаш) 
булимидан кейин begin па end лар ораоида жойлашади. Агар 
инициализация булими уз ичига хеч кандай куреатмани олмаса,
( худди келтирилган мисолдаги каби), у холда begin еузи 
курсатилмайди. Шуии таъкидлаш керакки, модулнинг капагипа 
хажмдаги буйруцларини Delphi пинг уз и яратади. Масалан, Delphi, 
дастурчининг форма яратиш буйича х а тг и х а рй к а тл а р и и и тахлил 
килиб, (|х)рмадаги обьекглар уакидагп маълумотларни ( ty/te еузидаи 
кейин) генерация кнладп.

Лойихани саклаш. Лойиха — бу компилятор бажариладиган 
файлни ( ГЛК-файлп) яратиши учун зарур булгаи файллар 
туиламидан иборат. i)irr оддий мисолда лойиха лойиха хакидаги 
маълумотлардан иборат файл ( 1)( )1'’-файли), асосий модул файли 
( I )РН-файли), ресурслар <|>айли ( HFS файли), форма хакидаги 
маълумотлардан ибора т файл ( [ )Г'\1 -<|»лii.i 1 1 ), нловаиинг асосий 
кодлари жойлаппан форма модули.1 дин файли, шунингдек 
форманинг компоненталари учун ходисаларни ца йта ишлаш 
процедура на функцинлари (PAS-файллар) хамда конфигурации

:i,s



11h III in  ( I  H .  11mi i . 111) д а н  и б о р а т  б у л а д и .

, loiliixaini еаклаш учуй I'llo мепюеидан Save Project As 
rtsilpMlllIll iми.min .io.him. Агар лойиха бирор марта хам еацлапмаган 
fiV н и \ yo.iia D e lp h i дастлаб модул пи (кодлар мухаррири
• ill Mill'll h i I и мн клумотдарнн ) саклаб куйишни таклиф :>тади. Шунииг 
\MMi «прайда Save lln ill As ойнаси на идо булади. 1>\ ойнада (32 
рнем) юйиха файлларн учун ажратилгаи папка ва модул номини 
нУ|М'<|I ШИ .юлим. ('.охранить тугмасп боем.п анпдан кейин ;жраида 
нимба I пни oiina (33 раем) найдо булади. Уида лойиха файли помп 
iiVpoill и.шди.

32-раем. Ф орма модулиии сацлаж

Модул файли ( pas-файл) ва лойиха файлининг (dpr-файл) 
ном лари х,ар хил булиипна эътибор беринг. Бажариладиган файл 
(КХК файл) номи лойиха файлининг номи билан бир хил. Шунииг 
учун лойиха файл ига ном танлаганда бажариладиган файлнинг 
номини хам хисобга олиш зарур. Модулга :>са номни бошкача, 
M ill'll, in  и, лойиха файли иомша тартиб померларини кушиш орцали 
ганлаш мумкин.

Ослатма: Лойиха -  бу файллар тунламидап иборат булга ни 
\ »|>и. \ар бир лойихани алохида наикада еацлаш тавсия килинади.
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Hj а  i -

I W
М ой к о м п ь ю т е р  

] Щi J  И м я  Ф айла: y u g u l!

I I 4*i#
С е те в о е  Т и п  Ф айла: D e lph i p ro je c t (к dpr)

о кр у ж е н и е
С п р а в ка  \ I 

3 3 - | ш е м .  I о  I i  11 \ ; 11 1 1 1  с д ц . т т  

I.H. Компиляция

Компиляция бу бошланкич дастурий бажариладигаи
файл га айлангириш жараёнидир. Компиляция жараёип икки 
боскичдан иборат. 1-босцичда дастур матннинт хатосиз ёзилганлиги 
текширилади, иккинчисида :>са бажариладиган файл (ехе-файл) 
генерация цилинади.

Ходиеаларии кайта ишлаш функцияси яратилиб, 
сацлангаиидан сунг, Project менюсидан Compile буйрутини танлаб 
компиля цияни бажариш мумкин.. Компиляция жараёни ва 
натижаси Compiling диалог ойпасида (34 раем) курсатилади. Бу 
ойна га компилятор аниклаган х,атоликлар (Errors), огохлантнриш 
(warnings) хамда :>слатмалар (Hints) чикари.тди. Хатолик, эслагма 
ва огохлантиришлар кодлар мухаррири ойнаеининг цуйи киемида 
берилади. ( 35-расм).

Оелатма: Агар компиляцпя вактида :>кранда Compiling ойнаси 
куршшаса, у холда Tools мешосидан Environment options буйрутини 
та ила иг. Preferences нунктидаги Show com|>ilcr progress- учиргичини 
ёкилган холатга утказинг.

4 0

С охранить

О тм е н а

Папка: Bin

...} Netscap3
J  ....;NetbCp35

Недавние ,(Netscp36 
Документы 'N* , cp4,

ffckvadjoy 
A  ona«‘ 
#0NA3 
# o ta l 
Pyugul

S-Vve yugul As

u
Рабочий стол

- J
Мои документы



/ умцм1
F il* Frlit •'■р!.чг«*Ь View P ro je c t: Run Com ponent D atabase Tools Window. Help Nune- »

.  j ’ j[ ... 1 .J'... Add to  P roject. . S h if t+ F II  y d  W in 32  Svstem O a ta A cce s : D ata  Controk dbExoi

_  s » - eir™r-,Pj  |ЙГ И  E |  _ J  &  Ц  jfjj ,+. |д
Im po rt Type Libr a ry ,.,

P i *  Add to  R eposito ry ..

¥ [  View Source

Languages ► ,•

i-X  Add New P ro je c t...

Add Existing P ro je c t.. 

afr, Compile y u g u l C trl+F9 

O *  Build yu g u l

Syn tax check y u g u l

\ j j *  Coirip ile All Projects 

Build All Projects

RJ1 O p tions... S h ift+C tr 1-rF 11

.'t5  |)H CM . K o M ll l l . l iM U D I I I I I  Г н и м .ш ш

1 УЧЦ |>Л>

* fe) I Foiinl
* . J  V*u.iN»*«/Con$tanl$
* —J U»tt

□

rriin : i n t e g e r ;  // ва~т, микутлар *
sek : i n t e g e r ;  // ва=т, секукдлар 
v :  r e a l ;  // гезлик  
b e g in
// киритиш майдохидан бошлан\ич мат,лумотла1
nasofa := S trТоin t (E d it l .T e x t ) ; t  :® Str To
// дастлабки алмаштиришлар
min := T r u n c ( t ) ;  // минутлар -  t с окиникг 
зек  := T ru n c ( t *10 0 )  mod 100;
// секуядлар -  t сокикинг каср- =ис-ми 
// хисоблаш

42: M odified Insert

► (Erroi]yug.pas(42): Undeclared identifier- 'masofa'
[Fatal Error] yugul dpr(5): Could not compile used unit yug.pas'

.■(5 раем. Компилятор iiiiiiK.iaiiin x;ri«>.ini«.i;i|> хацпдаш ахборот
v

\ а т о л и к л а р .  Компилятор бажариладиган файлни факат 
д / к т у р  м а ш и ,га бирорта хам еинтактик х,атолик булмагандагина 
М ратади. Купиича, хозиргина ёзилган дастур матнида хатоликлар 
Miiiiiiov I о х л а д и .  Даетурчи уларни бартараф кн.ш и ш  лозим.

41



Хатолик мавжуд бу.пан дастур иарчаснга уппм учун 
курсорни \атолнк хакидагн ахборот устнга келтнрнб. контекст 
мснюс идам (.‘Hi раем) I'ldil source uyiipyiими laii.iani керак.

Хатоликлар fin|>i111 i,'dull нуцотиб борилади. Хар бир хатолик 
йукоти. и аидап i;eiinu. такрори ii компиляция уткалилади. 
Компилятор одагда \ai<i.iui; мавжуд булган иарчапи аник 
курсатмаслш п мумкин. 1»\ холда компилятор курсатган иарчапи 
гахлил кплиш билап чегара лаппб цолман. парчадап олдинги сатрга 
хам аътибор караппн .юлим.

■ Qi|

♦

*|  Т Forml
i V ariab les/C onstants 

__j Uses

min : in t e g e r ;  
sek : i n i ar,°  
v :  r e a l ;  
b eg in
: // r.MpMTH
masofa :=
:// Д of C TVTd
min := Tr 
sek := Tr
/ /  секунд 
// хнеобл

View source Ctrl+V 

Edit Source Ctrl+S

Clear Messages 

5ave Messages...

минутлар 
т~ндлар

Clear All Messages 

Save All Messages. 

View Editor 

Dockable

:\ич маг лумотлаi 
t ) ; t  := StrToF

* -  t сонининг

каср - m o w

\Code/ E H

(Error] yug.pas(42): U ndecla red  identifier: 'm asofa'

[Fatal Error] yu g u l dpr(5): Could not com pile used unit 'yug.pas' '

~\Build /

3 0 -р а е м .  X aTOJIи к  м ав ж уд  булган  п ип ча га  ути ш

1()-жадналда :шг кун учраши мумкин булган хатоликлар ва 
компиляторннш уларга мое равншда берадиган ахборотлари санаб 
утиладн.

Комниляторнинг хатоликлар уакидат ахбороти 10-жадвал

Лхборот Мумкин булган сабаб

Missing operator or seiiiicolon 
(оператор ёки нуктадн вергуд 
етишманнти)

1>уйрукдап кс'йин пуктали вергул 
цуйилмагап

1 udeelareil ideiilil'ier: улгарувчи ion цилинмаган

\гар компилятор етар.шча кун хатоликларни аниклаган 
булса, дастлаб ;>пг оддий хаголпкмарни бартараф :>тинг ка такрорий

1 2



i . ' o m i I и .  ш и п и  у т ка з и и г . Х я т о . i i i k . l a p  c o i i i i  ; i h 4 ; i i i i i i ; i  ка м а й и ш и  ко р я к. 
Ч у м ки , i 11 ■ 1111; 111 > х а т о л п к  ортиднм y n r a  бок. п щ  б ул га н  куплаб  
\н т о л и к л а р  кел иб  ч п к ш п н  м у м ки н .

Amp дастур матнида еиптактик хптолнклар мявжуд булмяеа, 
у холда компилятор дястурииш бажариладиган файлинп яратадп. 
N пинг помп лойиха файли номи билан бир хил, кенгайтмаси эся 
.охе булади. Delphi бажариладиган файлни. лойиха файли еацланган 
пяпкада сак. 1яйди.

Огох^иантириш на эслатмалар. Дастур матнида хато булмяган 
и о я п и к л и к .т я р  мавжуд булея, компилятор экрянга эслатма (Minis) 
вя огохлантпршнлар (warning's) чикярилади. Масалан, дастур 
матнида зълон килитап, аммо фойдаланилмаган узгарувчилар 
\Я 1<и д аги  эслятмя ;»iii куп учряйди:

Variable ... is declared bill never list'd in ...

\ai;m<aгдаи хам, фойдаланилмагап узгарувчини эълон килишиинг 
мимя коряги бор? II-жадвалда :нп куп учрайдиган огохлантиришлар 
кс.пирплгян.

Компиляторпииг огохлянтиришлари_______ 11 жадвял
Огохлянтирши Мумкин булган сабаби

Variable... is declared but never 
used in ...

Узгярувчидян фойдаланилмаган

Variable . . . miglil not have 
boon initialized.

Узгярувчига бошлангич киймат 
берувчп буйрук етишмайди.
( инициализация килинмаган 
узгарувчидан фойдаланилмокда

Дастурни и in га тушириш. Delphi мухитидан туриб хам 
дастурни ииня тушириш мумкин. Ьунинг учун Run менюсидан Run 
буйругини та н.таi n  оки Debug куролляр иянелидяги махсус тугмяни 
лозим (37-раем).

Р
ей» Fdlt Search View Project Run Com ponent D atabase Tools W indow Help <None> ▼ й р* * 4  :

” . . j  •  Q  i j *  : 1 4 ^  Additional i S tandard 1  W in 3 2 ;; Svstem D ata  A cce ss  1 D a ta  C ontrols • db E xo re ss : D ataSnao

- \ * -x*и R h m ^ i a  . ъ т ь
• 2 • ■ • 3 • i • 4 i ■ 5 • • • ь  • i 7 ■ i ё ’ • i ' - " V -  V  • 1 0 ■ 11 • . I

R u n (F 9 ) |  . „
В yu* pas ;

3 7 -расм. Дастурни ними тушириш 

l . i



1.7. 1><гж<фиш нлцтидаги  \a i i i . in i i j ia | )

Д а с т у р и и ш  мина ту ш п р и л га н д а  б а ж а р ш п  пактидаси  хм толиги  
( п т - lim e  e r ro rs )  ё ки  ч и ц п р и ш  \и т о л и г и  (e x c e p tio n s ) деб а галадиган  
х а то л и кл а р  юла га кс л н н ш  м у м ки и . 1 > у ш * г  к у ш ш ч н  h o i  укри 
б о ш л а нгн ч  маъ лум отлар саба б булади. М асалан. Ю гу р и ш  тел лигини  
хисоблаш  |,л< г \ рп учун  К а ц т  м айд оиш  a 3 .2 0  м а н т ,  (я ъ и п  б у гу н  на 
каер ки с м п н н  а ж р а тн ш д а  вергул  y p i in ia  н у кта  ку й и л га н  булса) 
к’ п р n i l ).|ган булса, у холда Х и с о б л а ш  гу гм асн  босилгаида ;н;ранда 
х а т о л и к  хакн д а  а х б о р о г пайдо булади (дастур  W in d o w s  м ухи ти д а н  
ту р и б  и н н а  т у ш и р н л га н ) : (3 8  раем ).

yuglll 1 1

й ) '3.20' is not a valid floating point value.

OK

38-раем. Ь а ж а р и ш  i : a i ; i i i , i a i н x a io . i im i

Хатоликнинг юла га келишининг асосий сабаби дастур 
магнида соннинг бугун на каер киеми нукта билан, киритиш 
ойнасида :>са одагда вергул (Windows пинг айрим версиялари нукта 
билан ажратишга рухеат беради) билан ажратилишидадир.

Агар Windows ни бугун ва каер киемни вергул билан 
ажратишга солланган булса-ю, (|юйдаланувчи диалог ойнасида 
масалан, 3.20 сатрини киритган булса, у холда

/: =  StrToFloat (Edit2. Text)

буйругини бажаришда мос.дик йуцолади, чунки strToFloat 
фуикцияеининг киймаги хакикий соннинг и(|юдаеи булмай колади .

Агар даоур Delphi мухитидан ишга туширилиб, моелик 
йуцолгаи булса, дастурнинг иши тухтайди ва экранда хатолик ва 
унинг характеры хакидагн ахборог пайдо булади. Масалан, 39- 
раемдаги ахборотда <|к>йдалнпунчи киритган соннинг х,акнкий сон 
лмаслйги х,акнда маьлумот берилмокда.

4 4



I»ebin>t>ei E x c e p t i o n  n o t i f i c a t i o n

t j
Project yu g u l.e x e  raised exception class EConvertError w ith message "3.20‘ is not 
a valid floa tingpo in t value', Process stopped. Use Step or Run to continue.

Mew CPU Window
OK Help

39-расм. Хатолик хаипдаги ахоорогга мне*>.i

Дастурчи Olii гугмасини босиб, уз ишини да ном эттиринш 
(бунинг учун Run моиюоидан Step Over буйругини таилайди) ёки 
дастурнинг бажарилишини тухтатнши ( Run менюсидан Program 
Reset буйрути ганланади) мумкин.

Дастурни ишлаб чикишда дастурчи фойдаланувчиларнинг 
х,аголикка олиб борунчи барча хатти-харакатларини хисобга олиши 
на дастурни улардан химоя цплишнн таъминлаши зарур.

5 лпстингдагп югуриш тезлигини хисоблаш дастурида 
фойдаланунчининг гукри булмаган айрим хатти-харакатларидан 
дастурни химоя килиш амалга оширилган. Хусусан, масофа (E d itl) 
майдонига фацат ракамлар киригилиши таъминлаигаи.

Узгаришлар киритиш. Югуриш тезлиги дасгурини 6nj) неча 
марта ишга туширилганидан суш, унинг матнига узгартириш
1,'иритишга хохиш на идо булиши мумкин. Масалан, дастурни шундай 
узгартириш керакки, масофа ни киритиб, <Enter> тугмаси 
босилганда, курсор Вацт майдонига утопи. Ёки Масофа ка Пакт 
майдонларига фойдаланувчи фа ка т ра^амларни кирита олеин.

Дастур матнига узгартириш киритиш учун, дастлаб Delphi ни 
ишга тушириб, узгартириладиган лойиха очилади. Буни I'ile 
менюсидан Open Project буйругини ганлаш оркали амалга ошириш 
мумкин. Reopen буйруги танланса, дастурчи ишлаган охирги 
лойихалар руйхати очилади.

5-листингдаги Югуриш тезлиги дастури матнига Edit I на 
Kdil2 компононталари учун OnKeyPress ходисаларни цайта ишлаш 
нроцодураси куши.пан.

Дастур митинга ходисаларни цайта ишлаш п|)оцодурасипп 
k V i h i i i i i  учун Object Inspector ойиасидан ходисаларни кайта ишлаш 
нроцодураси яратиладиган компонента ганланади. Сунгра Events 
булимндан ходисанп таплаб, процедура помп майдонида сичконча
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i i i ; i ; h  м а р т а  ч е р т и . la  in .  D e lp h i  \ o , iu c a . ia p in i  i« a ir ra  и ш л а ш  
и р о ц е д у р а с и  ш а б л о п п н и  n | i n  111\ 11 i a 11 ке й ш г п р о ц е д у р а  
б у и р у к л а р и н и  i.M ip im n ii m w iic i i i i .

5-листиш Югуриш техник дастуршшнг модули узгаришлар 
киритилгаиидаи кейин куйидагича булади.

interlace

IIS C S

Windows, Messages, Sysl lils, Variants, ( lasses, Graphics, Controls, 
iurins, Dialogs, StdCtrls;

lypc
rrFonnl = class(TForm) Editl: TEdit;
Edil2: TEdit; Label I: TLabel;
Label2: TLabel;
Label.'}; 'I’Lahel;
Lahel4: TLahel;
Buttonl: TButton;
Butloii2: TButton;

procedure Button l( llick(Sendcr; TObject); 
procedure Butlon2( Hick ( Sender: T ()b ject); 
procedure EditlKeyl) r(‘ss(Seuder: TObject; var Key: ( liar);

private
{  Private declarations }  public 
{  Public declarations f end;

var
Korin I: TForml; ^

implementation
{$H *.dfm)

/7 Хисоблаш тугмаси Гюсилгаиидап кспии 

procedure TForin I .But I0 1 1 K Hick (Sender: T( )hject);

inasofa : integer # \iaco</>a. метрларда 
I: real; ' пакт xauman'i сои нурппишида 
mill : integer; вакт, мнпуглар 
sek : integer; пакт, секундлар 
v; real; тезлик
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I к-gin

к и р и т и ш  МаИДОИИДа// бо/И ЛаИ П /Ч МП h. / YMOT. la p / i l l  О. I I I I I I

iiiasol'a S lrT o in l  ( Edil 1. 11 ' \ | ); I : SI r'Tol’ ioal ( Kdil2 . T e x l );

i;k т. mo к и a. /маштнрпш. /ар 
iniп := Tninc( t ); ;/ мину т, lap / ro/uuuiur бутуи кисми 
sek := Triine(t*IOO) mod 100:

с е к у и д л а р  /  c o u u u u u r  K iX j )  КИСМИ  

х и с о б л а ш

v := (niasofa ■' 1 0 0 0 ) / ((niin*(i0 + sek) 7 3 (>0 0 );
Я  и а т и ж а и п  ч и к а р и ш

Iabel4. Caption := '.Масофа: ’+ FdilJ.TexI + ' м' + # 1 3  + 'Пакт: '
+ In tToSlr(n iin ) + ' мин ' i In lToStr(sek) + ' сек ' + # 1 3  +
'Тезлик: ' + FloatToS1rF( v\ffFixed.4,2) + ' км/соат';
end;

# Нкм/ла/и тутмаси босилганида
procedure TFornil.liutton2( Hick (Sender: TObjeet); 
begin
Form I .Close;
(‘nd;

\lac))</>a м а и д о и и д а  т угм а  б о с и л г а н д а  

procedure T Form I.Fdil I KeyPress(Sender: TObjeet; var Key: Char); 

begin

# hey босилган тугмага мое ке./укчи белги
/'Агар мумкин булмаган белги киритилган булса, процедура учи
/ / к о л и  0  б у л г а н  б е л г и  б и л  а  и  а л м а ш т и р а д и . Н а т и ж а д а

/фойдаланувчида дастур а Прим тугмаларни босилишига эътибор
/'бермас ,жан дегап тасавиур иайдо булади
case Key of

' O ' . ; "  р а к а м л а р

#<S : ; упириш клавишасн <Hack Space>
# 1 3  : Fdit2.SctFocns ; r  <Kn!er> клавишасн 

долган белгиларни киритиш та/, кик. га над и 
else Key :-C h r (0 ); белгиии /.урсатмаслнк 
end;
end; '
end.
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N. я ; 1 1  > и 111. l ap  к* 111 >■ i n  i. п а п п д а н  с у ш ,  . l o i ' u m m n  с а к л а ш  . ю л и м .  

l i y i i M i i i ' у ч у н  Ti le  м е ш о с н д а и  S n v c  jill 6y i i p v n i  т а н л а н а д н .

I.S. Идошши якуний co;uiani

Дастур чамма i,I.iao.ia|>i ;i жявоб берядигмн булгянидян суш, 
унп я t.\i 111 i i сол. шт. >11.1111 uicTvpia ном на шпион тяйинляш лолим. 
liy ном на ппнюн напкидягн i|iaii.i.i;i|i руйхатп орасида, ншчп столда, 
дастур iiiii.iiiiTiiiii булса масалалар нанелида куриииб туради.

I l.io ил 1 1 и солдат Project мсшоспдап Options бу'йрути 
танлангннда очнладпган Projcct Options диалог ойнасининг 
Application пуикти ёрдямпдя бяжяриляди. (40 ряем).

Title майдонига илоня поми ёлиладн. 1>у мяйдонга киритилган 
маги VV indows масалалр панелида, ишлаётгаи дастур шпнони билан 
ёнма-ён чицарилади.

Илонага стандарт булмагян шпион танлаш учун Load Icon 
тугмаси боеилади. С,yurpa папкалар куришнинг стандарт ойнаси 
ердямидя дястургя мое келадигян шпион цидирилади. (Ншионлар 
дсо кенгайтмали файллярдя ся1<ляняди ).

Илова учуп пишои яратиш. Delphi таркибигя Image Editor
(тясвир мухяррнри) киргян. N дастурчига иловаляр учуп улинииг 
нишонини ярятинпя имкон беради. Image Editor дастури Tools 
мсшоспдап ёки \\ indows мухитидя Пурк / Программы Borland 
Delphi 7/Image Editor буйрукляри билян шнгя тушириляди.

Янги нишон ярятиш учун Kile; менюсидан New буйрути 
очадигян руйхатдан Icon Kile тугмаси тянлянади. Яратиляётгяп 
<|)яйлнииг типи курсатилганидан сунг, Icon /Properties ойнаси 
очилади. Унда янги нишоннинг аломаглари бел гида нади: size 
(улчами) 32x32 (Windows нишонлариннш стандарт улчами) ва 
Colors (ранглар) Hi хил ранг. ОК тугмасп босилгандан кейин 
Iconl.ico ойнаси очилади. Унда стандарт куроллар вя ранглар 
ёрдамнда керякли нинюнни чилиш мумкин.

linage Editor дя ряем чилиш Microsoft Paint дан фар к 
килмайди Аммо бу ерда бир "иолик жой" бор. Дастлаб тясвир 
майдони шаффоф ( 1гашряrent) ранг билап буядгян булади. Агар 
пшпоннн шу (|)онда чнлпдеа, унп кейипчалик ;>крапга чикарплгяндя, 
1па(|к|)о(|) рянггя буялган киемп нишон жойлашядиган (|отн рангини 
кабул килади.

4 8



P i o j e c t  O p t io n s  f o i  y u g u l  e x e

Directories/Conditionals 

Forms Application Compiler

Version Infom Info Packages

Compiler Messages Linker

Application settings

iit le : Югуриш тезлиги

Help file: Browse...

Icon: Load Icon...

Output settings 

T arget file extension:

Defauid OK Cancel Help

40-расм. Application пупитп ёрдамнда дастур учуп пом на шпион танлаиадп

Расмни чизиш жараёнида хато чизилган элемснтларни 
ша(|к|)о(|) рангта буяш оркали "учириш" мумкии. Унга ранглар 
палитрасининг куйи каторндаги чаи квадрат тугри келади. 1На(|)фоф 
рангдаи ташкари, ранглар палитрасида "инверсли" (карама карши) 
ранг хам мавжуд. Ьу ранг билан чизилган расмлар экранга 
чикарилганда фон ран гига нисбатаи инверсион рангга буялади.

Ирати паи нииюн File меннх идаги Save буйруги билан саклаб 
куйилади.

Ьитта ЕХЕ-файлдан иборат булиб, фацат стандарт 
компоненгалардан фойдаланадиган унчалик катта булмаган 
иловаларни дискеталар ёрдамнда бошка комньютерларга угказиш 
мумкин. Одагда, бошка комньютерларда бу иловани муаммоларсиз 
ишга t v i н ири ш мумкии.

Модуллар кугубхоналари, драйверлар ва бошка дастурий 
компоненталарни уз ичига олган иловаларни бошка комныотерларга 
утказпш мураккаброк. Ьундай иловалар учуп урнатувчи диск (CD- 
ROM) яратиш максадга мувофик булади. Бу ишии Delphi гаркибига 
киргаи InstallShield Express па коти ёрдамнда хал ки.шш мумкин. 
Урнагувчи дискларни яратиш жараёни хакида 19-бобда гухталамиз.

1.9. Иловаларни боища компьютерга угказиш



2-Гию. ДЛСТУ1М1ЛШ ЛС()С.1Л1'И

2.1. Дастурларни иш.щн чициш босцичлари

Даетурдаш (;ктур ишлаб чмкчпп (аратпш) жараснн булнб. 
куйпдаш кадам.шр i,-f гмл кстлигп орка.ш нфодаланипш мумкин:
!. С .1 к‘ 1 им |>i 1 i;;i 11 11 к ( ijiciyp на у п т  Г>\. in n 1 1 ; 1 1 1 талабларни аинк. l a m ).
2. \ .  н о р н  г м и н ! !  к у р и т .

• >. Кодлаш (алгоритмни дастурлаш щ.пцп м<|><>.щ.in1 1 1 ).
4. Дастур матнидаги манжуд хатоларнп аник.niiii на бартараф этиш. 
Л. Тестдан утказшп.
(). • )слатмалар (справка) снстемасннп лратнш.
7. Да (турни урнатиш диокипи яратиш (C l) КОМ).

Спецификация. Дасгурга куйиладиган талабларни анпклаш 
дастур ёзишдагп энг мухим боскичлардан бири булиб, унда берилган 
маьлумотлар батафсил ифодаланади, натижага булган талаблар 
аникланади, айрим холларда дастурнинг хулки белгиланадп 
(масалан, нотукри маьлумотлар киритилганда), фойдаланувчи ва 
компьютер уртаеидаги мулокот ойнаси ишлаб чикилади.

Алгоритмни ишлаб чициш. Ьу боскичда ечилаётган 
масаланинг натижасини олиш учун бажариш лозим булган амаллар 
кетма-кетлигини анпклаш зарур булади. Агар масала бир нечта 
усуллар билан хал цилиншнп, ёки натижаларнинг бир неча 
вариантларда олиш мумкин булга, дастурчи бпрор бир критерияга 
(масалан, алгоритмнииг бажарилиш тезлигига) асосланган холда. 
энг макбул ечим ёки уеулни танлайди. Алгоритмни ишлаб чикиш 
натижасида маеала ечиш йулининг сузлар ёки блок-схема оркалп 
ёзилган батафсил и(|юдаси (алгоритми) хосил килинади.

Кодлага. Бу алгоритм ганлаб олннган /.иpop дастурлаш 
тилида кабул кп.пинан конун-цоидалар ёрдамида ёзилади. Натижада 
111х дастурлаш тилидаги дастур юзага келади.

Дастур матнидаги манжуд хатоликларни аниклаш ва 
бартараф этиш. Даетурдаш хатоликлар икки гурухга булинади: 
синтактик (магндапт) ва алгоритмик хатоликлар. Сиптактик 
хатоликлар энг осон гукриланадиган хатоликлар хисобланади. 
\.порптмик' хатоликларни анпклаш эса мураккаброк. Дастур 
матнидаги мавжуд хатоликларни анпклаш ва бартараф этиш 
жараёни бошланшч киритиладиган маьлумотлар учун дастур тукри 
натижа берганидан кейингина тугалланган деб хиеобланиши мумкин.

Тестдан уткалиш. Агар дастур ботика фойдаланувчи.iap учун
:>о



ёзилган бу.ica. тсстдан утказиш боскпчн ’.i.yi.i хам мухим бу.lain. 
1>унда турли хил бошлангич маьлумоглар учу и. шу жумладан 
нотукри малумотлар хам киритилганда, дастур узини i<a н, la ii гугиши 
аникланади.

Маичумотлар сисгсмасини яратиш. \rap дастур бошка 
фойдаланувчилар учун ёзилган булса, дастурдан фойдаланпш бу 
фойдаланувчиларга кулай булиши учун йурикнома ва дслатмалар 
ишлаб чикилиши шнрт. 1>у клатмаларга дастур билан ишлаш 
жараёнида осон мурожааг килишни ташкил :>тиш керак. Ламонавий 
дастурий таъмипотда бундай маълумотнемалар СИМ ёки HLP 
куринишларндан бирида и<|)< >даланади. Агар дастурни урнатиш 
(инсталляция) талаб цилинадиган булса, у \олда TXT, DOC ёки 
ПТМ форматларидан биридаги йурикнома хам ёрдамчи 
маълумотиомалар системасига кириши зарур.

Урнатувчи дискни яратиш. У фойдаланувчи дасгурчинннг 
ёрдамсиз хам уз комныотерига мустакил равишда дастурни урната 
олиши учун мулжалланади. Одатда урнатувчи днскда дастурдан 
ташкари, ёрдамчи маълумотиомалар системасининг файли, дастурни 
урнатиш йурикнома» и (Readme файли) хам мавжуд булади. Шуни 
назарда тутиш керакки, замонавий дастурлаш тилида ёзилган 
дастурлардан уларни компьютер™ тукридан т\три кучириб олиб, 
(|)ойдаланиш мумкин амас. Ьунинг сабаби шуки, дастур иши учун 
зарур булган махсус кутубхона ва компоненталарнинг тулик таркиби 
бу фойдаланувчининг компьютерида булмаслиги мумкин. Шунинг 
учун махсус дасгур ёрдамнда дастур ва унинг барча компоненталари 
урнатувчи дискдаги махсус дастур ёрдамнда фойдаланувчининг 
комныотерига урнатилиши лозим. Одатда, урнагувчи дастур алохдеда 
папка очиб, унга барча керакли файл ва компоненталарни кучиради. 
Ьундан ташкари, зарур булса, реестрларга кушимчалар ва 
узгартиришлар киритиш оркали операцион тизимга х,ам 
узгартиришлар киритиши ва созлаши мумкин.

2.2. Алгоритм ва дастур

Дастур яратишпинг биринчи боскичида дастурчи куйилган 
масалани тула хал килиш учун бажарилиши зарур булган амаллар 
кетма-кетлиги ва ундаги тартибни аниклайди, яъни алгоритм 
цуради. Алгоритм - ечилаётган масала доирасида бошлаппп 
маьлумотлардан нагижага утиш жараёниии ифодаловчи аник 
курсатмалардир.
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Таъриф: V n o p iiT M  д е б  i.-V i i 11. 11; i 11 \ ia e a . ia in i  гу л а  х а л  у ч у н  

б а ж а р и .  i i f i i i i i  з а р у р  б у л г а н  а м а л л а р  к с т м а - к е т л и г н н ш п  к а т ы ш  

т а р т и б н г а  а н т п л а  in .

\la< 'аланине ечиш а.морнемм сумар оркали, махсус 
математик формулалар ёки махсус блок' схема деб аталувчн махсус 
график куршпинда пфодаланпшп мумкин.

1-мисол. Б’учани хаифшз кесиб уепш кончаем.
1. Пул ниш четнеа келиб тухтаие.
2. Иулнинг чаи томоппга цараш .
3. Агар чаи томопда транспорт воситалари нкин келиб кол га н булса, 
у гиб кетгунча купим .
4. Чаи томонингизда транспорт носи талари кол мага и булса, йулиинг 
уртасига у  гиб тухгапг.
5. Иулнинг унг томопига царнпг.
6. Агар унг томопда транспорт воситалари якип келиб колеан булса, 
утиб кетгунча кутииг.
7. Унг томониигизда транспорт воситалари колмаган булса, йулиинг 
калган кие-мини кесиб утипг

Шунингдек, ихтиёрий дориларии тайёрлаш йуллари, 
овкатларии гайёрлаш усудлари, хаким белгилаган дориларии 
истеьмол ни.мни, банкомётдап пул олиш каби амалларин алгоритм 
сифатида кабул килпш мумкии. Алгоритмларга хаётий ва турли фан 
сохаларидаги масалаларпп ечиш йуллари хам киради.

Алгоритмларга куйидаги талаблар куйилади :
1. Бошланиши ва тугаши куреатилиши керак.
2. Хар кап дай амал буйрук гарзида нфодаланиши тарт.
3. Хар бир амал ижрочига тушунарли булган кури тип да 
ифодалаигап булиши шарт. /
4. Хар бир амалда катпашаётеан узгарувчиларнинг кийматлари 
олдиндан аппклашан булиши керак.
5. Хар кандап амал иатижаеи бир кмйматли булиши керак.
(i. Бажариладиган амаллар сони чекланган булиши керак.
7. Я куний натнжаларни ажратиб курсатши ва чикариш шарг.
8. Маеалани тула ечиш учун берилган \амма маьлумотлар ва 
мумкин булган барча имкониятлар хисобга олинган булиши керак.
9. Алгоритм оммавий, яъни битта (чпк|)га таалукли булган куилаб 
масалаларни ечигпга мулжалланеан булиши керак.

Юкоридаги талабларнггнг бирортаси бузилган булса, купи.нам
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масаланп счпт \  ч \ н  кури.пан алгоритм тулакрн.i i i  була о . i,m «i i i д и , 

мыт масаланшп туда ечимппп Гн'ра олмайдп. Магадан: \гар бироп 
бир ама.ши бажарпшда катнашаотгап х а р  бир улгарупчпннпг 
кпйматн o.i.uiiiдан аниклапмагап (4-талаб) булга. \ холда аиа шу 
умарунчиниш уримга одатда под куйнб хисобланадп. by :>са х а р  
доим хам туф и натижа бгрансрманди. Фа раз Kii.iaii.nii;. 1«- 
узгарунчиниш кийматн олдиндан аникланмаган булсии. N холда 
D  =  (.\  +  l i ) l K  11(|)(>да1Ш1 1г киймашни хисоблашшпп пложи пук, 
чунки // ниш урнпга компилятор пол кийматини цуяди. Натижада 
нолга булиниш холати руй беради. Ьундай булиши :>са мумкин ;)мас. 
.)нди 6-талабни булиб кура или к.

/. Хисоблаисин  / ;= 1;

2. Хисоб.итсин  /:=/ + !;

■'>. 1-га утилсин.

Бу холда кури, пан алгоритм «чсксиз алгоритм» булнб 
Коладн, яни уни «ижрочи» хсч качон тугага олмайди.

Ьлок-схемалар усулида алгоритмнинг хар бир буйрути махсуе 
ич)М(‘ грик шакллар ёрдамида ифодаланади. Ьлок-схемалирни



схема.

2-МИС0.1: и х  + hx  I с () киадрл! гешлама учун (i.iok-

2.1  -р аем . К к а д р а т  т е п и л м а ш н м  f i. io i;  r x r t ia c u

Ллгоритмни блок-схема ёрдамнда и(]к>дялан1 даетурчига 
амаллар кетма кетлигини аннцлаш. масалани тутри 'о^шунганлигига 
ишонишга пмкон беради.

Delphi да ёлилган дастур маеаланинг ечиш алгоритмига мое 
ходиеаларии цапта ишлаш щюцедуралари гунламидан иборат булади.

Мисол гарикасида ккадрат тенгламанинг ечиш ташкил 
кнлишап диалоТ ойнаси хамда юкоридаги блок схемага мое 
келадигаи дастур матнини келтирами:$.
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A  H iy m p ifT H H r  E dl*1 

Вникиритинг L dn 2 

Сникиригинг

Tabel4

E чимларни хисоблаш

2 .2 -р а с м . К и л д р и т  т е и г .ш м н  у ч у н  ф о р м .ш ш м  u v рм иш им

2. / лисгиш . Квадрат тенгламанинг дастури

unit Unitl; 
interface
uses Windows, Messages, SysUlils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type

TForm l = class (TForm )
Label 1: TLabel;
Editl: TEdit;
LabeI2: TLabel;
Edit2: TEdit;
LabelS: TLabel;
EditS: TEdit;
Label4: TLabel;
Button I: TBulton;
procedure Button I Click (Sender: TObjeet); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end;

Form I : TForm I;



iм I (>!<-moil I <i I ion 

{ $ K  * . d l i n }

procedure TForm I .liul Ion l< Hick (Sender: T< )bjecl);
var .'i 1,1)1 ,c I ,d,x I ,x2:renl; 

begin
a I : =sl rlollonl (edil I .Texl); 
l> I :=sl rlollonl (ed il2.Texl); 
cl :=slrlollonl (edil.t.Texl); 
d:=bl*bl-4*n I * c l ; 
if d>=() Ihcn lx;gin 
x l:= (-b l+ sq r l(d ) )/ (2*a l); 
x2:=(-bl-sqrt(d) )/(2*a I );
label4.caption:=’x I ='+floaltoslr( x I ) + #  13+'x2='+floatlostr(x2);
end
else
la b e l4 .e a p t io n := T e n i \ i ia M a n n H i  хакикий счимлари йук'; 

end; 
end.

Компиляция. Дастурлаш гилларидап биридаги буйруклар 
ердамнда ёзилган дастур бошланкич дастур деб аталади. Бу 
буйруклар ннсонга тушуиарли, аммо компьютер нроцессорига 
тушунарлн эмас. Процессор бошланкич дастурни бажара о.ппни учун 
унн машина тили — процессор тушунадиган тилга утказиш лозим. 
Кошланкич дастурни машина тилига утказишни компилятор деб 
аталади га и махсус дастур бажаради.

Ишлаш принципи 2.3 раемда кемгприлган компилятор 
куйидаги икки казифани бажаради:

1. Ьош. шнгич дастур матнида сиптактпк хатолнкларпинг бор ёки 
йук.шиши аниклайди.

2. Машина кодидаги бажариладиган дастурни х/ ил (генерация) 
килади.

Пслатма: Фацат дастур матнида сиптактпк хатоликлар 
мавжуд булмагандагина бажариладиган дастур генерация кплинади.

Компилятор томонидан машина кодидаги генерация 
факатгина бошланкич дастур матнида спнтактпк хатолар йуклигндан 
далолат беради хилое. Дасту1)нинг тукри ншлаёп ап.нпига унп синаш

5(>



......... я........  ........
Компилятор

-Ы Д.1СТУ1» H.1THIIHII ► М1Ш ИН.1 КОДИ 
СИНТ.1КТИК гене|> .1т <>|>11 

i текипшиш
I M i  i

:

оошллнгич
д.ютур

0<1Ж<1|>11Л<1ДИГ«1Н
длсту|>

1 Х«1Т0ЛИКЛ«1|> Х«1КИД<1 
▼ «IX борот

2.3-расм. Комшымторнпш in и. i ;i i i i  схемаси.

учуй п i i i i 'ii тушириб, тестдан утказиш  op кал и ишопч хоси.г цилиш 
мумкин. Масалан, квадрат тенглама илдизини топиш  <|к>рмула- 
ларидаи бирини нотукри, аммо синтактик хатоларсиз ёзилган булса, 
д п н ур  \ам шунта мое равншда ногукри натиж аларни  беради.

2.3. Delphi дастурлаш тили

Delphi дметур.шш му\игида даетурларни ёзиш  учун Delphi 
HieI \р.пип тилида <|юйдалан илади. Delphi дагн дастур операторлар 
н и  и Iп .hi.цнли курсатмалар (буйруклар ) кетма-кетлигидан иборат. 
I »> i,s р</има.шр бир-биридан пуктали вергул ( ; ) белгиси билан 
нжрагилнди.

\ а р  бир курсатма идентификаторлар комбинациясидан 
иборат булади. Идентиф икатор куйидаги маънолардан бирини 
англа тиши мумкин:
• тилнинг курсатмаларн (:= , if, w h ile , fo r);
• узгарувчиларни;
• узгармасларни ( константа.lap) ( бутун ёки х аки ки й ) ;
• ариф метик (+, - , * , ’ ) ёки мантикий (and . or, not) амалларни;
• кием дастурни (процедура ёки  ф ун кц и ям и );
• ироцедураиинг бошланиши (procedure, function) ёки тугаш и (end ) 
\нмда блокнинг бошланиши ёки охири (begin, end ).
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2.4. Мгпклумотлирпинг тинлари

Дастур б\т\н ил \ациций сопли. бед гили, мати.ш еки 
мантпций тппдагп \i;i i.л\ m<>i.m|>iin цанга iiiii.iiiiini мумкии.

Вугун run. Delphi rii.hi спита гм i мл гм бугун coh.iii 
m;ii..iy\ioT.iiipiin цабул цилп оладн: Sliorliiil. Siiiailiiil, Longiitl. 1111G4 , 
Byte, Word чамда l.ongword

Вутун 1ИНДН1И еоилир. ________________ 2 .1 жадна, i
ГИНН диапазони улчами

Short ini 128 ... 127 8 бит

Sniallint -32 708 ... 32 707 10 бит

Longinl -2 147 483 (>48... 2 147 483 047 32 бит

1 ii 1 (*4 -2(;:! 2,i:1 - 1 04 бит

Byte 0 ?55 8 бит. ишорасиз

Word 0...05 535 10 бит, ишорасиз

Longword 0 ... 4 204 007 293 32 бит, ишорасиз

Object Pascal тили >ш универсал Integer бутун типли маьлумогни 
кабул килади халос. N longint тин и га эквивалент.

\ациций тип. Delphi тилида олтита хациций тиндаги 
маълумотлар мавжуд: геа148, single, double, extended, comp, 
currency. Бу типлар бир-биридан цабул циладиган цийматларннинг 
диапазопи, ишончли ракамларинипг сони ва комш>ютер хотирасидан 
:)|аллайдиган хажмлари билан фарцланади.

^акиций типлар. Жадвал1.2 .

Тип Диапазон Ишончли
рацамлари байт

Веа148 2.9 x 10-™ ... 1.7 x 10™ 1 1 12 00
Single 1.5 x 10 ... 3.4 v H r* 7 8 04
Double 5.0 x 10-:!24 ... 1.7 >. | {  15 10 08
Kxtended 3.0 x 10 4!,r*1 ... 1.1 X I0 t;,:!- 19-20 10
Comp 2 ,;;i+l ... 2(i:i 1 19 20 08

( .urrencv -922 337 203 085 477.5808 19 20 08
... 922 203 (>8Г> 477.5807

58



Delphi гили Double ruiiiira эккииа. ioiit булган универсал 
\акикин tiiii Heal t i i i11!и 11 кабул киладн.

Ьелги.ш  тип.. Delphi in .iидо иккита бе.ни .in тип манжуд: 
Ansiehar n \\ ideehar:

• Ansiehar типи f>\ ANSI кодидаги белгилар булнб, y.iapra (I 
дан 255 гача булган еоплар мое келади;

• Widechar типи I nicode кодидаги белгпла|> булнб, уларга О 
дай 65 535 гача булгаи гонлар мое келади.

• Object Pascal Ansiehar бел гили тигшга эквивалент булган 
Char типнни уз ичига олган.

Сатрли тин. Delphi тилига учта сатрли тип киригилган: 
shnrlslring, Loiigslring, WideSlring:

• Sliorlslring тини узунлиги О дан 255 гача булиши мумкин 
булгаи ва компьютер хотирасидан (татиетик тарзда жой оладиган 
еатрдир.

• Loiigslring типи узунлиги буш хотира хажми билан 
чскланадиган ва хотирада динамик тарзда жойлашадиган сатрдан 
иборат;

• WideSlring 'гимн узунлиги буш хотнра хажми билан 
чскланадиган ни хптнрада динамик тарзда жойлашадиган сатр
i.’VpHiiiiiini iM б^ладн. W ideSlring тштидаги сатрнипг хар бир белгиси 
I lileude белгнеидин иборат.

Delphi гилидя сатрли тшмарли белгилаш учун String типидан 
фой ш.ишнлади. У shortstring типига эквивалент.

Мантикий тин. Мантикий катталик True (роет) ёки False 
(ё.иои) цийматларидан бирини кабул киладн. Delphi тилида 
мантилий катталиклар Boolean гипига мансуб булади.

2.5. Узгарувчилар

Узгарувчи — бу компьютер хотирасииииг бир кисми булиб, 
уида дастур ёрдамида кайта ишланиши талаб килпнган маьлумотлар 
оацлаиадн. Дастур маьлумотлар билан иш олиб борар экап, у амалда 
хотнра ачейкасидагп маьлумотлар, нънн л’згарувчилар уетида 
амаллар бажаради.

Дастур узгарувчиларга (хотнра соха ей га) бирор формула



буйпчя хисоблаш еки о.пппян i i .i i  ижаларни слцляш макспдпдя 
мурожаат ки. in in и учуп, чар бир у.иируичп ул номигл эгя булиш и 
керяк. 1>\ помпн ...............  пен  н in ii in

V.tlilpN ll'llllllllll 111 > M11 спфиШДН .lot 1111 ЧЯрфлЯрИ, рикямляр 
хамда айрнм махсус бслгплир кетмп кстлигидан фойдалинпш 
мумкин. П о м н и т  бнрпнчн бг.ппгп хирф булиши лолим. 
Улгарувчпларнпш помиип бе.и плашдп буш жой болгисипи кулляш  
мумкин лмяс. Ним.тр и п  бе.и илашда Delphi гили учун кяття на 
кичик хар(|)ларппнг фирци йуц. SI 1/1/ I. Summa вя summa номлари 
битга улгарувчпшпп помп снфатпдн кабу.I кплинади.

Улгарувчпни иомдашда уипиг валифиси ва помп бир хил

булиши мякспдгп мукофнк х.псоблапади. Масалан, ах2 + Ьх + с =  О 
куринишидаin квадрат тепглпма коэффициснтляри ва илдпллярини 
мое ранишда п. />. с, х /  вя \ 2  деб номлаган маъцул. Агар дястурдя 
иикинди ва умумий пириндилярнп хисоблншгя гутри келся, бу 
узгярувчиларии inn_yigin<li ва yig ind i тарлидя белгиляш тявсия 
кплинади.

Delphi тидпда \ар бир улгарувчидап фойдаланшпдап яввял 
лълон килиинши лолим. Бу льлон ёрдимидя ф яцят улгарувчининг 
номигиня ;>мас, бялкп \ цабул цилидигнн мяълумотлярнинг гипи хам 
курсятилнш и лолим. Nлгарувчилир умумий куринишда куйидягичя 
эълон кплинади:

Ном : тип;

Б у  ердя Ном улгарувчининг помп, чип — ш у узгярувчи кабул 
килидигян мяълумотлярнинг гипи. Масалан:

a : Heal; h : Heal; i  : Integer;

Келтирилгян мисолдя иккитя real ва битга integer гипидаги 
улгарувчилар а и ю и  кил инган.

Агар дястурдя битта тнпга маисуб бир исчта узгарувчплир 
цатнашея, улярпи бигтя курсатмя оркали хам :>ълон килиш  мумкин, 
мясялан:

a,b,c ; Ileal: х / ,х 2  : Integer;

2.(i. Константи (улгармле) ляр

Delphi тилидя и к к и  турдагн констаитадар мавжуд: оддиii ва 
номла и гян . Оддий константи дегаида бугун ёки хакиций сон,

(11)



ог.пп.шр Kcrvm кгт.мпм. л.ючидд Гхмгп Гм;и млнпщ пи киймнт
тушуни;шди.

Вутун кощ-танталар дасчур матнида хаетдаги каби ёзилади: 
123 О 2.'! 4

Х^щиций копстанталарниш буту и ва каср кисми ни ажрагиб 
курсатиш учун одатдаги "вергул" урнига "нукта" белгиси кулланади:

0.0 23.45 524.03 0.124
Хакиций конетанталарни айрим холларда сузувчи вергуллар орка.ти 
х̂ ам и<|)одалан1 мумкин. Бунда соннииг алгебраик куриниши, яъни
10 да кичик булган мантисса хамда 10 нинг даражасини билдирувчи 
тартиб л-лрнинг куиайгмасидан фойдаланилади. Масалан:

Сон Алгебраик куриииш Сузувчи вергулли куриииш

1 000 000 

123.452 
0,0056712

1x 10(i
1,23452x102 

5,6712x10 ;i

1 .ООООООООООЕ+О6 

1 . 2345200000Е+02 
5,6712000000Е 03

Матн л и ва бел гили константалар аиострофлар орасида 
куреатилади:

Delphi дастурлаш тили' 'Delphi 7' '2.4' 'Д'

1'У ердаги 2.1' константаси 2.4 сонини эмас, балки шу сонни 
пфодаловчп белгилар кетма-кетлигини аиглатади.

Мантикий константалар (True) рост ёки (False) булиши 
мумкин.

Момланган константа — бу ном (идентификатор) бу.тиб, 
дастурда бирор константани курсатади. Номланган константа х;1М 
узгарувчилар каби фойдаланппгдап аввал эълон килпниши лозим. by 
иш умумий куринишда куйидагича амалга оширилади:

константа = киймат;

By ерда консталта конетантанинг номи. циимаг — константанинг 
киймати.

Момланган константалар дастурда const бу.тимида эълон 
Килинади. Масалан:

(•I



I >< >i I in I ID;
Tillc К M \ |>11 lit км .nil и
|)i 3. I 11.■>!)•_!<>;

11ом.ii iii iни конечанта :n..ion u t . ii i in ; i 1 1 1 i;i;i■ i еупг. бу константа 
урнига yin iiii номпдам фойдалаииш мумкин.

2.7. Циймаг бсриш буйруки

I >’м ii маг бсриш буйруки ёрдамида куреатилган формула 
буйича хисоблаш ншларп бажарилади. By буй рук умумий куринишда 
куйидагича ёзилади:

Ном : -- ифодн;

Бу ерда Пом киймат бсриш буйрукининг бажарилиши натижасида 
киймати узкарадитан узгарувчн; := киймат бсриш буйруки белгиси, 
ифодя константа, арифметик, магнли ёки мантикий ифода булнб, 
шу ифода буйича хисоблаш ишлари бижарилади ва олинган натижа 
:= белгисидан чаи томонда турган узгарувчига киймат килиб 
бори.чади. Масалан:

В := 2.34 I) := !»*!> 4*а*е Til := Delphi 7’ Found := False;

И(|»ода. 11(|)одалар операнда на оператор.дардан TauiKii.i 
тоиадп. Операторлар операнда, lap уртаенда куреатилади на улар 
устида бажариладиган амалнн билдиради. Онерандалар сифатида 
узгарувчилар, константалар. функция.lap ва ботика и(|юдалардан 
фойдаланиш мумкин.

eons!

Алгебраик операторлар. ' 1.4.жадвал

оператор а мал оператор а мал

Куншш Ьулиш

Айириш DIN Вутун сопли булиш

* В’унайтириш MOD Вулишдаги колдик

DIN оиератори бир сонни иккипчш ига булга и да булинманинг 
бутун кисмиии англатади. Масалан. 13 I) I \ Г) а мал и натижаси 2 га 
тент. MOD оператори бир еонии иккинчиеига булганда найдо 
буладиган к°|дикни англатади. Масалан 13 MOD .) амали иатижаси
3 га теш .
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( los ( и ) Косинус II

Arclan ( и ) Хрктангенс i i

Lxp(n) Экспонента i i

Ln (n ) и ниш пату рал логарифм и

K ardom ( и ) 0 дан п 1 гача булган гасодифий сон

Тригонометрии функцинларда бурчакларнн радианларда 
ифодаланнши лозим. Бурчании сх градусдан радианга алмаштириш 
учун (а*тг) 180 формуласидан фойдаланпш мумкин.

Алмаштириш функциялари (1.7. жадвал) маьлумотларпи 
киритиш ва чикаришда жуда кун фойдаланилади. .Масалан, экранга 
чикариш майдонига (компонент Label) real тшшдагн маълумотни 
чикариш учун дастлаб бу маълумотни матнли пипа маълумотга 
алмаштириш керак булади. Бу пиши F/oatToStr функциаси ёрдамида 
бажарши мумкин. Масалан.

Label].caption := FioalTostr(x) 

буйруга Label I майдонига ,v — пинг кийматиии чицаради.

Алмаш тириш  < j >\i и, i in я. la [ n i________________ 1.7 .жадвал
функция фупкциянинг циймати

C hr(и ) Коди п га теш булган белги
Illl'l’oSIr (к ) Буту и к соиини и(}юдаловчи матн
FloatToSIr (и ) \ацикпй а соиини и([)одалончи матн

|'1опГГоМ|Т( 11,1.к,III) Х^щикий п сонини ифодаловчи матн. Бу 
ерда /' -формат (ифодалаш усули); к — 
нницлик ( рацамларпинг умумий сони); т - 

вергулдан кейинги ракамлар сони.

S IгЛ «>|III (s) > матни и(|юдалаётган бутун сон
SlrToKloal (s) s матни ифодалаётган хаки к. и й сон
Ho h h iI ( и ) // сонини яхлитлаш

Tnini' ( и ) \акиций п сонини каер киемпни ташлаб 
юбориб, хосил килннган бутун сон

I 'гас ( и ) Хакнкпй п соиининг каер кпемп
1 lit ( I I ) Хакикий п сонининг бутун кпеми



Al ii]) ифоданинг I Ii i iп киймат o.iacn ап узкарувчш ш ш  типика мое 
булел, Глйрук гукри Г-.iii.11i111 булади Ur;,I тш ш даки узгарувчи /YV/У 
ёки integer i и 1111 iai и i м | >< > i.-i 11 и 111 км i i маг 111111 o.in iiiii мумкин. Integer 
гшшдагп узгаруичп <|>.ii;a i integer i iiiiii la in  ифода кнйматпнп кабул 
кила <».lii.iu . \ i i ip  / на n y inipyiHiii.iiipii integer, (I — :>c;i ген/ булса, у
XO. 1ДП

i:=n 10; i: 1.0; 
буй рук. liipn no i vt | hi .

d:=i+  /,
буйруки :tcn тукрп xiieoo. la iiau i

Компиляция жараоиида ифоданинг ва киймат олаётган 
узглрувчининг типлари ургаеидаги могли к текширилади. Агар 
моелик булмага,

Incompatible types ... пт/ ...

куринишидаги ахборот экранка чицарилади. Бу  ахборотда кум нуцта 
белгиси урнига ифода на узгарувчииинг типлари курсатилади. 
Магадан :

Incompatible types 'Integer and. Extended'.

2.8. Стандарт ф ункции.nip

Дастурчиляр ихтиёрига Delphi тили бир кагор стандарт 
функцияларни таклиф цилади.

Функциянинг тмим у ним к номи билан бокланган. Шунинг 
учун операнда гифатида бу функцинлардан фойдалаииш мумкин. 
Функция кийматининг типи на аргументларининг типлари билан 
характерланади. }\иймат олаётган узгарувчииинг типи функция 
тип ига мое булиши лозим.

Математик функциялардан ( I .О.жадвал) тур л и хисоблаш 
пшларини бажаришда эхтиёжга караб фойдалаииш мумкин.

Математик функциялар I .(>. жадвал
функция Киймат

Abs ( и ) н пинг абсолют киймати
Sqrl (и ) 11 нинг квадрат илдизи
Sqr (и ) и ниш квадрати
Sin (и ) Синус 11

(14



( ins ( 11 ) Косинус и

Aretan ( п ) \рктаигенс и

F,xp( п) Экспонента п

Ln (n ) н нннт натурал лотариф.ми

|{ап1(>|п( и ) 0 дай п 1  тача булган тасодифнй сон

Тригонометрии функцинларда бурчакларни радианларда 
и(|)ода.1ан1ннн лозим. Бурча кии a-i радусдан радианта алмаштириш 
учун ( (Х * т т ) 180 формуласидан фойдаланпш мумкин.

Алмаштириш «функциялари (1.7. жадвал) маълумотларни 
киритиш ва чикаришда жуда куп фойдаланилади. Маеалаи, экранга 
чикариш майдонига (компонент Label) real тинидаги маълумотни 
чикариш учун дагглаб бу маълумотни матнли тигна маълумотга 
алмаш тириш керак булади. Бу ниши HontToSir функциж и ёрдамида 
бажарнш мумкин. Маеалаи,

LhIm'II.еярНоп := Иоя!Тоя1г (х )  

буйруги Label I майдоинга х — ниш кийматиии чикаради.

\. I мм 11 тти | > 111) I фуикцияларн________________ I . I . жадна. I
функции функциянинг киймати

( ilir( II) Коди п га теш булган белги
tulToStr (k ) Бугун к сонини ифодаловчи матн
1 lonlToSIr ( i i ) Х^акикий п сонини ж[х>даловчи матн

I1 IoiiIToSI rl' ( ii.r.k.in) Ха к и кий н сонини ифодаловчи матн. Бу 
е}ща / -формат (ифодалаш усули); к — 
аник.ни; ( ракамларниш умумий сони); ш - 

вергулдан кейинги ракамлар сони.

SlrTohit (s) s матни ифодалаётган бутун сон
StrToFloal (s) .s' матни ифодалаётган \aicnкий сон
Hound ( i i ) п сонини яхлитлаш

T i i i i i c  ( II ) Ха кики ii п сонини каер кисмини ташлаб 
юборнб, хоси.1 килннган бугун сон

1 TIIC( II ) Хакикий и сонининт каер кнемн
llll ( II ) Хакикий и сонининт бутун кнемн

()Г)



Функциялардан фойдаланиш < l>\ iikh.ii яла рдап опсраидалар 
спфа I мда хам <|м>ii;i;i. laiiiiin мумкин. Ф\ пкцплiiiiiii нараметри 
ьонсганта. узгарувчи скн аргумент гшнпа мог типдаги нфода 
on . I и 11111 мумкин. Купила < | >у пкинялардан фойдаланишса миеоллар 
кслтирампз:

п : /  found ( (х2  \ /  ) d );
\ / : =  ( b + S i/rt(d ) ) (2 *а):
ш := /1,4in/<ип/ 10);
Edit2. Text := lntToSlr( /00) ;
mrs := x /= ' + F loatToS tr(x l);

2.9. Ма'ьлумотларни киритиш

Дастурда бошланкич ма'ьлумотларни киритиш ойнаси ёки 
тахрирлнш майдони (компонент Edit) оркяли ташкил килиниши 
му'мки н.

Киритиш  ойнаси орцали маълумотларни киритиш  - бу
стандарт диалог ойнаси булиб, inputBox функциясига мурожаат 
|\илиш натижасида юзага келади. InputBox функциясининг киймагн
— фойдаланувчи киритган матндир.

InputBox функцияси умумий куринишда куйидагича ёзилади:

узгарувчи := InputBox (сарлавх,а, эслатма, /(иймаг);

бу ерда узгарувчи — сатрли тиндаги узгарувчи булиб, у кийматни 
фойдалану вчидан олади, сарлаща - киритиш ойнасидаги матн, 
эслатма - изохловчи матн, к и ймаг - киритиш ойнаси экранга 
чиеданда, шу ойнада куринадиган матн.

Цу’йидаги мисолда градусни радианга утказиш учун 
бошлашич маълумотни киритиш ойнаси келтирилган. By ойнага мое 
буйрук куйидагича ёзилади:

s:=l при I Box ( Т радус','бурчак градуенни киритиш','()');

Градус g

бурчак градусини киригинг
I О.. ...............

О К Cancel

2.5-расм. Киритиш oiiiiariira мисол 
(Hi



\ I н |> пн-1 \ 11 и и i и дяпомида <J>(>ii i;i. m u\г.ч и матшш кнрптиб. 
Ills' IM  МИШИН чертса, inputllox <|)>III.IIIIH* 11 и II111 киймати i;ii|>imi.iran 
Mil III inn 11 Гм 11 >; i г бу. i по колидм. \im|) Cancel ту i маем черти.ю а, 
фу м1.1III>1IIIIIII киймати килиб кийматннш  курсати.ман ияряметри 
|<llrt\.l килинади.

Ai'iip :w|»y|MiT булел, input Нох фукцияеимимг мятнли (s ir in g ) киймати 
ялмяш тнриш  ф ункцняляри ёрдамида сопл и типгя утказмлиши кора к 
булядм. Масалан:

tnput Нох ('Градус', 'бурча/,■ градуспни ниритииг'. '<>'); 
grai/us : StrToFloat ( s ) ;

Тах,рирляш ойнасидан киритиш  бу Edit компонентаеидир. 
Гпурмрляш опнаспдям киритиш I'd  it компонентяеининг text 
\уеуеинпия мурожаят кнлнш оркалн амалга оширилядм..

1У|1Ч(|КИИ I радует киритинг Г dit I

■ ■ .........*I abol?
■ ■. .

Хисоблаш

I li раем h li l  I umiiioMcM'iacii маьлумот киритшмда фоидалапнлмокда

1,(1 раем,|я градуени радианта утказиш нинг диалог ойнаси
1.1 мири мам N идя Eilitl компонентасп маълумотлярни киритиш  учун 
liV I жммпкдя. N нм еонли мяълумотгя айлантириш  учун  курсатма
I.\ Ни till имя ё.шляди:

grillin', : StrToFloat (Editl.Text):

2.10. М аьлумотларни чикариш

.’ )hi еодда дастур уз иш и няти ж яси н и  маьлумотлар ойиасига 
«'•Kit диалог ойнясининг чикариш  мяйдонигя (компонент Labe l) 
мя I.. |\ могла рн и чикариш  и мумкин.

М а 1.лумоглар ойнасига чикариш  фойдалянунчиларнинг 
н.гиборини ж ялб  килиш учун  фондаланилади. Б у  ойна ёрдамида 

дяетур бошланкич маьлумотларниш  чатолш н  хякидя ахборот бериш



ё к и  о р к а г а  к а п т а р н б  б у л м а е  ( м а е а л а и ,  ф а й л л а р н и  у ч п р п ш )  
;i m;i. i. hi p i i it б а ж а р и п п  a  р у х с а т  (о д а т д а  т е м п ;  к у р п п п п ш д а )  с-ураш  
у ч у п  (|К)ЙДЯ.1Я1М1.1И1М11 м у м к и н .

Min., ivmot. i.-ip о j i 1 1 ; HI I ia ахборотнп ShowMcssage процедураси 
ёки MessageDig <|»yнкциасп ёрдамид;...... ка pi i ш мумкин.

ShowMessngo ироцедураси лкраига матили ойна хамда ( Ж  
тугмасини 'шкаради. N мумий холда бу ShowMessage процеду рен 
цуйпдагича ёзилади:

Sho wMessage ( ми ълумот) ; 

by орда мимутп' ойнага чикарн.ними талаб килннган матн.

2.7 раемда куйидаги буйрукнинг натижаси келтирилган:

Show пп■ssag<‘('Бурч и к н и  /раг/ 1 <■.iapr/// кирнтин/■'):

| Piojectl jvv

|| Бурчакни градусларда киритинг

г;:ж :1
2.7-pacvi. Mai.-ivMOT.iap oiinaciira намупа

Шунга эътибор бериш керакки, ShowMessage нроцедураеи 
ойнасининг еарлакхасидаги маълумот Project Options ойнасининг 
Application кистирмасидан олинади. Агар илованинг номи 
курсатилмаган булса, у холда сарлавхада бажариладиган файлнинг 
номи чикарилади.

MessagcDig функцняси унга Караганда универсал рок,. У 
ойнага стандарт иишонли маълумотлардан бирини, масалан, 
"Warning (диккят)" сузи, буйрукли гугмаларнинг мивдори ва типи, 
фойдаланувчи ка йен тугмалардаи бирини чертиши кораклигини 
чикарнши мумкин. 2 .8-раемда куйидаги буйрукнинг натижаеи 
ифодаланган:

r:=M(\ssagf ■/)lg(F.\ aim ч- 'фан. и м  чпрп. ia, щ'. 
ml Warning, [nibOk.nihCancel/ . О) ;

MessageDig фупкцинсининг кийматп сон. Ьу кийматни тскшириб, 
диалог Kaiicn тугманинг чертилиши ёрдамнда тугатилганлнгини 
аникланГ мумкин. MossttgrDjgойнаси умумий курпнпшда куйидагича

<>8



Warning

файли учири.пади

Cancel

2.S-|»;icm. \l;rb.ivvi()'ivi;ip оГмтпнл miico.i

ГШИКИ.1 цм.шнлди:

TUHJinin:=Mcssugcl)lg(Ma'bJiyM(yr, Тип, тугмалар, ;н-латмп);
b y г рда шчлумот — ахборог матни; Тип ахборотнинг ти п »  
\хборот MI11..IVM01 пома, огохлянтириш ёки критик хатолик хакидаш  

ахборог курппишларидан бирида булиш и мумкин. Х ар  бир тппдаги 
Miiiiлумотга махсуе шпион мое келади. Ахборот типи номланган 
константа ёрдамида курсатилади (2 .8 -ж ад вал ); Тугмалар- маьлумот 
оМнаспга чикарпладиган тугмалар руйхатини уз ичига олади. b y  
рунхпт бир бирида и пуктали вергул билан ажратилган бир нечта 
номланган константалардан иборат булиш и мумкин (2 .9  ж а д ва л ). 
I'V ltxai квадрат кавелар ичига олинади.

Message! >lg функнинснинш константалари 2.8 жадвал.
Константа Л х б о р т  типи Ниш ои

■и 1 v v ii гм i ид диккаг j \

nil I'll'ГОГ Хато *

H llllllo rillH lio il Ахборог -У

mil lonllriiifltioH Т  аедик

i i i IC h s Ioih Оддий Ниш оии йук

Message! )lg ф ункциясинииг константалари 2.9 жадвал

Константа Тугм а Константа Тугм а
mbVes Yes nil) Abort Aborl
HihNo No in liR e lry R etry

■нЬС Ж O K m blgnore Ignore

mli( lancet ( laurel inbAII Ml

mill lelp Help

09



Масалан, мл i,. ivmii'i. Nip <>ii111<-11 да OK на Cancel ту rwi.i;i|iiiiniiii иайдо 
Г>y.i■ 111i11 учун Ту/mump руйхатн цуйида! нча булиши керак:

Iml>()K.ml)( iaiicel1

Юкоридаги константалардан гашкари. inhokcanccl. mh) es.\oCancel 
isa ini) {/><>/•/It'i7/ i Ignore констангадаридан <|><нгдм.ишиш мумкин. I.y 
| . ч » | him.i;i|> [IIIMOI ойналарнда :>hi куп ку.иани.идшяи' буйруклн 
i> i мн.uipiiiim комбинация, шринп нпнклайдп. Эслатма жар 
фойдаланувчи I I гугмас ини чертса, ;>кранга чицариладиган ёрдамчи 
маълумотномалар системасининг булимини белгилайдиган параметр, 
агар эслатмаларнпнг :»кранга чицарн.нппп кузда тутил маган булса, у 
холда Эслатма нараметрининг киймати нолга тенг булади.

Message1! )lg функцинсиниш (2 .10-жадвал) киймати 
фойдаланувчи томонидан кайси тугма чертилганлигини аииклатга 
имкон беради.

Message Dig фу нкциясннинг кийматлари 2 .10-жадвал
MessageDig функцияси киймати Диалог тугмани чертилганда тутайди

mrAboti Abort
mrYes Yes
mrOk Ok
inrRetiy Retry
inrNo No
mrCaucel Cancel
mrlgnore Ignore
iiir.VlI All

Диалог ойна майдонига чикариш. Диалог ойнасининг 
маълумотларии чикариш учун мулжалланган бир кисми чикариш 
майдони ёки тамга майдони деб аталади. 1мЬе1 компонента™ - 
чикариш майдонидир.

Чикариш майдонидаги ма1ьлумот dap/ion хусусияти билан 
аникланади. Cap/ion нинг хусусияти ни плова формаетши ишлаб 
чикит жараёнида хамда дастурнинг инмаиш жараёпида узгартириш 
мумкин. Дастур ёрдамида чикариш майдонига ма („тумотларни 
узатишнн ташки.I кнлиш учун Caption хусусияти гм янги киймат 
бсриш керак.

2.9-расмда бурчании градусдан радианта утказишнинг диалог
70



olliKH'li Гм |»и 11;i11 I> \ ошшдн пккита I.nht'L оптгл !<hI i?;i hulton 
l i i  *MI lo i  и * 11 h i.  i ; 11»11 \i«i ижуд. L t t b c l l  K O M i io iH M r m c i i  ; н м ;п \ 1 л  тлрлидяги 
MlllblVMoi 1111 Г)г|н'<1, '12 компонент дж*ту|> iiirni/i><i( nun .>i,|*<ini <i 

mi.
(.11/it ion хусусияти бел шли тип хисоблападп. Шупиш учун

(III 1>|1НП1И шилаши жараенида майдонга .сонли .........................
чнцарипн ii лхдиёж пайдо булса, бу сопларни HoatToStr еки 
IlllToSIr фу нкцнялярп ёрдамида еатрлп тинга утказиш керак. 
Масалан: l.alielL'.C.aption: l'loatToStr(kg) + ' кг';.

Ьурчакии град уст киритинг f.dill 

1 abolZ 
• ■

Хисоблаш }

'Л Н |ми м /,///«•/• мийдпии дттур иитижиси учуй М\.1ЖЯЛ«МГ«11.

2.11 Процедура ва функциялар

Ihl/ilil мм и. mi днпурлашда дастурчипииг асосий вазифаси 
м.нин ырнн M illIа ишлаш процедура.!арини (кием дастурларии) 
him  I...... ...mu inn nfiopa i булади.

S 11 tin a paV<i берганда, дастурчининг шу ходиса учун 
|,|,,| | hi| нн ироцедураси автоматик тарзда ишга тушиши керак 

11\ ими Чщ исалар руй берганда, уларга мое келган ходисаларнинг 
I .,111 ,i ишлаш  процедура.тарини ишга туширишни Delphi у* 
h im m ik  т а  оладп.

Object Pascal тилида дастурнинг асосий бирлиги кием дастур 
ч Hi I i(T hi на. ш . Цнсм дастурлар икки турга булинади: процедура ва
• |*̂  и.11пи Процедура хам, функция .\ам бирор вазифани бажариш 
\ч\п пургагма буйруклар кетма-кеглишдан иборат булади. Цисм 
tin I V р tai н буйру кларнн бажариш учун бу кием даетурга мурожаат 
КИННИ ( чац ириш ) лозим. Фуикциянинг нроцедурадан фаркп 
шу н inii'ii, функция номи билан циймат боклаиган булади ка бу 
ф м н щ и ан и п г номидан ифодаларда алохида операнда сифатида



фойдя. i;t ■ 111111 мумкин.

Процедура структуряси. Процедура еарлавхядян бошляии! 
( л игра копгтаиталарнп и.лоп кплпш булими, тинларнп kii.i
булими, у.нарувчп ларпп ;»|,.к(н кнлпш булими, курсатма буйрм; 
булими келади. 11роцсдурнляр умумий куринишда куйидям 
ёзилади:

Ч
procedure пом ( 11арамстрляр руйхяги); 
const

бу срдя номланган константалар руйхяги берилади; 
type
■ бу срдя тиилар vur ердамида ;>ьлои килинади;

# бу орда узгарувчилар вя улярнинг типлари ;>ълон килинади: 
begin

' бу срдя дастурнинг буйруцляри ёзилади: 
end;

Процедура сарлавхаеи procedure дан бошланади. Уида и hvi 
ироцедураниш номи курсатилади. Бу ном шу нроцедурагя мурекк 
кмлиш (ишга тушириш ёки чацириш) учун хизмат килади. \ 
процедурада ияраметрдар катпашеа, уляр процедура номидан кчч 
кявсляр цчидя куреятиляди. ( арлавхя "нуктали всргу.Г бе.и 
билан тугайди.

Лгяр дястурдя ностандарт, нънн яиги тинларнп ярятш 
;>\тиёж ияйдо булея, бу типлар type с^зидян кейин :п.лон килиня

Узгарувчиларни :»||ЛОН цилшп булимида шу процедура \ 
чос булгаи барча узгарувчилар на улариинг тнплари р у т  
келтирилади. Ну руйхат vnr еузидаи кейин бошланади.

Нуйруцлар булими begin сузи билан бошланади ва end г 
билан тутайди. Ну ердя процедура нинг буйруцлари кетма-кетл 
жойлашади. A W  еузидаи кейии "иу цтали вергул" белгиси куйи.пи

Куйидаги процедурада умумий харид суммасини тон 
мясаласи \ал килншяи. Лгяр Г»()()() сумдан ортик суммага ч.ц 
килиися, умумий еуммадан I ()'?<> чегпрпб ташланади.

pnteediire Simmia; 
у иг

halio: real: иарчи
nii(|(lori: inleger; харид кплингяи бир чил буюм.тар сопи

I
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s: real; "сумма
Mies: si ring 12Г)51; хабарнома

begin
Itaho := Sir'ToFloal ( Form I . Kdil I .Tex l); 

miqdori := StrTolnl ( Form I ,Fdil2 .Texl); 
s := halio * ini<|dori: 
if s > .">()() then begin

s := s * 0.9;
nies := '10% ли чегирма айриб ташландн. Ч #  I .'J; 

end;
ines := mes+ 'Хнрид нархи : 4  FloatToStrF(s,ffFi.\ed.4,2) +' сум': 
Forml.Label3.Сaption := mes;

end;

Фуикцил структураси функциянинг сарлавхаси, 
констаиталар, типлар, узгарувчиларни .тикш ки.шш булимлари 
хамда буйруклар булимидап иборат булади. Функция умумий холда 
куй и дампа куринишда ташкил кплинади:

function пом (Параметрлар руйхати) : Тип; 
const# констаиталар руйхати булими 
type; ^типларпи ;)ълон килиш булими 
var # узгарувчиларни ;п,лоп килиш булими 
begin ^буйруклар булими
liesiill : кпймнт; ^функция иомини кий маг билан бок. lain 
end;

Функциянинг сардавхаси function сузи билан бошланади, 
ундин кейии функциянинг номи келади. Сунгра канслар ичида 
функциянинг параметр--аргументларп ва уларнинг гинларининг 
руйхати ёзилади. Наведан кейин икки нукта ( : )  куйиб, функциянинг 
кабул киладиган кийматинпнг типи куреатилади. Сарлавха "нукгали 
вергул" билан тугайди.

Куйрукляр булимида узгарувчиларни эълон килиш булимда 
клфсати.нап узгарувчилардан ташкари. result узгар\ вчиеидан хам 
фойдаланпш мумкин. Функциядаги буйруклар бажариб 
булинганидап сунг, бу узгарувчининг кийматп (функциянинг 
кийматига айланади. 1.11 унп и г учун, функциянинг буйруцлари 
ораенда албатта result узгарувчиспга киймат берувчи буйрукнинг



(>\. 11 f 11111 шарт. Одатда. U\ оуйрук <| >\ ш.циянит :»нг oxnpi n 
бажари.ia ;in ra ii буйруки o n . la ш

Куйндаги миеолда i ]>;i inc.t;11иiu раднанга айлантириш 
функцинсн i;(‘.mi|)ii.n;m;

function (JradTo/tad(grad:integer) .real; 
begin

result: (grad*pi) ISO; 
end;

2.12. Д ап урд а  буйрукларни ш ш .

Хар бир буйрук Г)<)|||Ц1К'ид;||| нуктали вергул билан 
ажратилади. Бошцача айтганда, х,ар бир буйруцдан кейин нуктали 
вергул белгиси цуйплади.

Дастурнинг х,ар би|> еатрида бир ёки бир нечта буйрукларни 
куреатиш мумкин.

Айрим буйрукларни (if, ease, repeat, while на х.к.) бир нечга 
еатрга ёзиш кабул килинган. Уларнинг структураоини бонщаларидан 
ажратиш мацеадида еатриинг чан чегарасидан буйрукларни бир оз 
чекиитириб ёзиш таисин агилади. Бу дастур матнини укиш ва 
тушуй и ш и и осонлаштирадн. Масалан:

if (I >= 0 then 
begin

х I : = ( -b+Sqrt ( ( I )) ( 2*a ); 
x2:=( -b-Sqrt(d) )■'(2*a);
ShowMessage('xl=' + FloalToSlr(x l) + ’x2=’ + FloatToStr( x2 )) ; 

end
else

Show\lessage('Тенглама хакикий ечимларга эга эмас.');

Then ва else бир-бирларининг ости га хамда if га нисбатан бир хи. i 
масофада чекинтириб ёзилганига .тьтибор беринг. End сузи begin 
остига ёзилган. begin ва end лар орасида буйруклар begin га 
нисбатан бир биринииг остида, бир масофада чекинтириб 
жойлаштирилган. Юкоридаги буйрукларни куйидагича ^ам ёзиш 
мумкин:

ifd  >~ О then begin х 1: - ( -b+Sqrt(<1) ) '(2 *а ); \2: ( |> S q rt (d )) (2*а); 
Show.Message( х 1=' + FloalToStr(xl) + 42=’ ч I'loal ToStr( х 2 )) ; end 
else Show.Message("Тенглама х,акикий ечимларга ага амас.1)
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Лммо, бприичи вариант пулаПрок, чунки. унда алгоритм етруктураси 
яхширок курппа in.

Айрим улу'и ифода.тарнн бир почта сатрга булиб гашн 
мумкин. Бунда ii пфодаларни н.хтпёрии белгиеидап бош.таб у.пни ка 
колган кисмини койингн сатрга уткалпш мумкин. Улгарувчиларишп 
номларинн, сойди ка матн.iи коцстанталарни, шуиингдек таркибии 
опораторларни улши, масалан, киПмат бериш опораторшш мумкин 
эмао. КуПнда бир почта сатрга ёзилган буйрукка мисол i;e.rrnрамиз:

sl:= 'Тенгламаиинг илдизлариЧ #13
+'xl=' + l'lo a lToStr(x l)+ # 1 3 +'х2=' + FloalToStr(x2);

111 \ ни хисобга олиin керакки, компилятор оргикча "буш жой" 
белгисн хамда буш сагрларга эътибор бермайди. Шунииг учун у сатр 
бошидаги барча "буш жой" бол гили рил и "курмаиди". Бу оса 
сатрлардаги буПруклариии чекинтириб ёзишга имкон боради. 
Арифметик, мантикий ифодалярли ( шаргларни), нараметрлар 
рухатиии ёлишда "буш жой" белгиларини куйииi талаб килинмайди. 
аммо улардан (фойдаланпш дастур матнини дастурчи учун укншнн 
осоилаштиради. Куйидаги икки ифодани солиштиринг:

х 1: — ( -b+Sqrt ( (I)) ( 2*а); хамда x l := ( -b + Sqrt (c l) )  '  (2 * а );

Иккинчи вариантнинг осой уцилиши куриииб турибди.

Дастур ИН1И1П1 тушунинши енгиллаштириш учун дастур 
магнита изохларни киритиш мумкин. Умумий холда изохларни 
фигурали капелар орасида курсатилади. Очилаётгал капо плохи иш 
бошланганлигиии, ёиилаётгани эса тугаганлигини билдиради. Агар 
плох, бир сатрли ёки бирор буйрукдан кейин келса, ундан аквал 7/ 
(куш чиликча) белгилари куйилади. Масалан:

var
{ квадрат тенгламаиинг коэффициент.!ари } 
a:real; ^ бирнпчи дара жали номаълум олдидаги коэффициент 
b:real; ' иккинчи даражали номаълум олдидаги коэффициент 

д1; иолиичи даражали номаълум олдидаги коэффициент 
{ тенгламаиинг илдиллари } x l,x 2 :real;

2.13. Дастурлаш усули

Дастур уггида ишлар экан, дастурчи уз и ёлаётган дастур 
аввало дастурчи учуп, кола ворса бошка.тар учун хам 
мулжил.даиганлш ини яхши тасаввур килиш лозим. Дастур матни
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бирннчи уринда. дастурчи учун, суигра у билан бирга лойиха уетида 
ншлаёпан хамкасб. iapn учун керак булади. Шуниш учун 
дастурчилар пшинтнн самарасппи кучайтнрнш макеадида дастур 
матнини огон укнлишн. тушунар.ш булиши хамда даетурниш 
структурам! счнластган масала структурам! ка алгоритмига мое 
бу. in и in зарур мчан критериялар цабул ци.пнпан. Ьунга кандай 
->pi 111111 и I \i\ mk'и H ? I >\ 11 и 111 учун ахти дастурлаш уеулига риоя кн.пни 
лшим. дастурлаш усули бу дастурчи уа шин жараёнида ( онгли
равишда Г-ки "б><..... шуидай ци.пани учун" ) риоя киладиган
конуп коидалар маашуасидир. Табиийкн, яхши дастурчи яхши 
дастурлаш усулларнга риоя кн.шшн керак. Дастурлашнннг яхши 
усули куйидагиларии нааарда тугади:

• изохлардаи (фойдалаииш;
• узгарувчи, процедура, функцияларни маъносига караб номлаш ;
• чекинишлардан фойдалаииш;
• буш сатрлар ва "буш жой" белгиларидан фойдалаииш

r Дастурлашнннг яхши усули дастур матнини компьютер 
хотираеига киритишда хатоликларни камайтиришга, дастурни укиш 
хатоликларни аннаклаш на тузатмалар киритншни енгиллаштиришда 
ёрдам беради.

Дастурлаш усулпнинг яхшилигини бахолаш учун аник бир 
критерия уйлаб тоннлмаган. Аммо, дастур матнига бир марта 
карашда дастурнинг яхши ёки ёмон ёзилганлигини куриш мумкин. 
Колаверса, яхши дасгур фа кат матнининг ёзилиши усули билан 
белгиланмайди. Нхши дастур ишончли, фойдаланувчи га нисбатан 
дустона муносабат, бажарилиш тезлиги билан фаркланади.

Дастурнинг ишончлилиги деганда дастур фойдаланувчиннш 
онгли эканлигига царамасдан, бошланкич маълумотларни назорат 
кп.нппп, бажарилган амалларнинг натижаларнни текшириши (мисол 
учун, бирор бир сабаб билан бажарилмаслиги мумкин булган 
амаллар, маслам, файллар уетидаги амаллар) нааарда тутилади.

Дустона муносабат деганда :>оа яхши режалаштирилган 
диалог ойнаси, ёрдамчи маълумотномалар системасинииг 
мавжудлиги, дастурнинг фойдаланувчи нуцтан назаридан онгли ва 
олдиндан айтиш мумкин булган хул к и тушуннладн.

Эслатма: Кнтобда биз келгнрган дастурларни яхши дастурлаш 
уеулига мисол килиб олиш мумкин.
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боб. I ЖММ И ДЛ 1>()1111̂ Л1М1111 ЬУП I’V Iy  IAIM1 

111. IFIapr ва мантикий ифодалар

I t'oMiibioi *-|> одатда даотурдагн буйрукларии курсати. nan 
та рп 16,4а, котма-кот бажаради. Ьундай даетурларни чпзнкли 
дастурлар деб аталади. Амалда, чизикли булган масалалар камдап 
кам учрайди- .')нт :>лементар масала хам чпзикли булмаслити 
мумкии. Маеалаи, :>лектр занжиридаги токни хисоблаш талаб 
кил и 11 ia 11 булеин. Агар фойдаланувчи бошланкич маълумотларнн 
тукри киритса, хакицатдан хам, масала чизиклига айланади. Аммо, 
фойдаланувчи бошланкич маълумотларии тукри киригадн деб ним 
кафолат бера олади? Хисоблаш с|юрмулаои / = U  / R та кура 
царшилик ио.иа тон г булиши мумкии эмао. Аммо, фойдаланувчи 
каршилик учун иол кийматни борса иима булади? Дастурни иложи 
борича бундай хатоликлардан химоя кплишни ташкил этиш 
даотурчининг асосий вазифаларидан бири хисобланади. II (унинг 
учун, фа кат тукри киритилган бошланкич маьлумотлар учуй 
хиооблашни амалга ошириш максадида масаланинг ечиш 
алгоритмига узгартириш киритиш (,‘5. Краем) талаб кплинади.

Дастурнинг койиигши юришлари танлаиадиган алгоритм 
нукталари танлаш ну кталарн дейилади. Масалан ечишнинг 
навбатдаги кадамини танлаш бирор шарт (мантикий ис}юда) нииг 
цийматига 6oF.niк равишда амалга оширнлади.

Шарт. Ь'ундалнк хаотда шартлар жавоби Ха ёки ПУК. 
тарзида булган савол тарикасида куйилади. Масалан:

• Царшилик нолга тенгмн?
• Жавоб тукрими?
• Харид иархи 5000 сумдан купми?

Дастурда шартлар — мантикий типдаги (Boolean) ифодадан 
иборат. Бу  ифода True (рост) еки False (ёлкон) кийматларидан 
бирини кабул килади.

Эиг со;1да шарт икки операнда ва муносабат белгисидан 
иборат булади. Умумий холда шартлар цуйидагича ёзилади:

O n ] Оператор Оп2

Ьу ер да OnI ва Ои2 шартнннг икки операндаеи булиб, уларнниг 
урнида узгарувчнлар, констаиталар, фнукциялар ва ифодалар 
колипш мумкин, Оператор таккролаш онератори.
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Delphi тилида олтитя таццослаш онератори мавжуд

Таццослаш операторлари________3 .1 -жадвал
Оператор мазмупп Таккоелаш натижяси
> Катга Агар биринчи операнда кагтя булеа -Тгне, 

акс ,\олдя — False
< Кичик Агар биринчи операнда кичик булеа -True, 

яке х,олдя — False

= Тен г Агар биринчи ва иккинчи оперяндалар теш 
булеа -True, яке холда — False

О Тенг эмас Агар биринчи ия иккинчи оперяндаляр теш 
булмаеа -True, акт \олда — False

>= К агта ёки 
теш

Агар биринчи операнда нккинчиеидан 
катта ёки генг булеа True, акс холда — 
False

<= Кичик ёки 
теп г

Агар биринчи операнда нккинчиеидан 
кичик ёки теш булеа True, яке холда- 
False

Миооллар келтирамиз:
Snmina < 1000 Score >= 11 Hound Sim = ( lit г ( i 3)



фит. 1абкн мисолда шарпшиг операнда, lapn узгарувчи на 
константа Гл'.шб, б\ шартнннг книматп Sinnma узгарувчисннпнг 
кпимадигн боглик- Агар Surnina шин книмати 1000 дан кнчик 
бу.lea. бу шартнннг киймати Тгпе. аке холда. hi.ни Summa 1000 дан 
катта ёки генг булса — False.

Иккинчи мисолда оиерандалар еифатида узгарунчнлар 
катпашмокда. By шарт агар Score улгарунчиспппнг книмати II Bound 
узгарувчисининг кпйматидан капа ёки теш бу лгандагина True 
Кийматиии олади.

Учинчи мисолда иккинчи оирераида уринда функция келган. 
Агар Sim узгарувчисининг киймати '<Ei)ter> клавишасининг код и 
булган 13 га тент булса, бу шарт True булади.

Шаргларни ёзишда унинг операндаларининг бнр хил типда 
булишига алохида эътибор бериш лозим. Агар операнда.шрнинг бири 
бошка тинга мансуб булса, уларни бир хил типга келтириш зарур. 
Маеалаи, Key узгарувчиси integer деб эълон килннган булса,

Key = Chr( 13)
куринишдаги шарт синтактик жих,атдан нотукри. чунки, ( hr 
функциясилинг киймати char (белгили) типда булади.

Дастур матнини трансляция ки-ннпда нотукри ёзилган 
шартлар учраб колея, бу хакда

incompatible types (узаро мое булмаган типлар)

тарзидаги ахборог :>кранга чикарилади.

Содда шартлардан фойдаланиб, And - "мантикий ВА", Or 
"мантикий ЕК И " хамда Nol - "И II КО Р" мантикий амаллари 
ёрдамида мураккаб шаргларни хреил килиш мумкин. Мураккаб 
шартлар умумий х;олда куйидагича ёзилади : 

lllap rl оператор 111арг2 
Бу ерда lllap rl ва Шарт2 — еодда шартлар, оператор эса and 
ёки or лардаи бири булиши мумкии. Масалан:

(eh >= ’()') and (eh < ’O')
(day - 7) or ( day t- ( i )
(Forml.Edit I.Text <> ' ' ) or ( Forml.Edit2.Text <> " )
Forml.CheckBoxl.Checked and (Forml.Editl. Text <> " )

And. Or на Not мантикий амаллариншп натнжаси 3.2- 
жадвалда келтирилгаи.
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Мл in и к li ii .1 > 1.ч. I i;i [ >i 111111 кийматлари______________/{.2-жадвал
А В A and В A or li nol A
False False false False True
false True lalse True True
True False False True false
True True True True False

Мура к ка 6 шартларни ёзншда мантикий онераторларниш 
савинси таккослаш онсраторларига Караганда юкори эканлигини 
нааарда тутиш лозим. Illy ниш учун содча шартларни кавеларда ёзиш 
талиб килинади.

Масалан, харид пархидан чсгирма куйидагича булсин: 
"Харид нархи 100 сумдан кун ва харид купи — якшанба булеа 10% 
ли чсгирма борилади". Агар хафта купи бутун тиндаги Day 
узгаруичиеи булнб, унинг 7 га тент булиши якшанбани англатса, 
чсгирма шартини куйидагича ёзиш мумкин:

(SuiHiiia > 100) and (Day = 7)
Агар чегирмалар якшанба булмаган кундаги 500 сумдан ортик харид 
учу н хам берилса, шартни куйидагича ёзиш мумкин:

((Sninnia > 100) and (Day =7)) or (Suniina > 500)

3.2. Гармоцланиш ( i f )  буйруки

Алгоригмнинг тармоцланшн нуцтасидаги навбагдаги кадамни 
танлаш if ва east- буйрукларидан бири ёрдамида амалга оширилиши 
му мкин. If ( тармоклашпп) буйруки икки имкониятдан бирини, ease 
аса бир почта имкониятдан бирини танлайди.

If буйруки навба гдаги мумкин булган икки цадамдан бирини 
ганлашга имкон беради, яъни гармоцланади. Ганлаш куреатилган 
шартнииг бажарилишига боклик равишда амалга оширилади. 
Уму мий куринишда //"буйруки ку йидагича ёзилади:

if шарт then 
begin

бу срдя игир шарт True булеа бажариладиган бупрунляр ёзилади. 
end 
else 
begin
; бу срдя .пар шарт f  alse булеа бажариладиган буируцлнр ёзилади. 
end;
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Else дан о.I uni ( I*',iid tan ксйип) нукта.in n<-|»r\.i куйилмаиди.
//6\ ii|i\ i n k\ индагнча бажарилади:

1. 111 a p i и и и i KiiiiM'a rn хисоблапади. (Унинг книмати Тгнс ёки
Pals,').
2. A i;11» шарт рост ( шартнннг киймати True) булса, у холда then 
сучи дан i.'<-й и 11 in ( begin на end орасидаги ) буйруклар бажарилади. II' 
буйрушии бажариш шу билан туга иди. яъни else дан кеиинги 
буйруклар бажарилмайдн. Агар шарт ёлкон (шартниш киймати 
False) булса. у холда else сузидан кеиинги i begin на end орагидаги) 
буйруцлар бажарилади.

.'5.2 раемда if-tnen-else га мое алгоритм келтирилгаи.

ЬШШ-5 r *  Г H S !  ?  |1ь .  • '

/ V

Х а  ;T r u e s  

,---
ч. и ? к  tF a i s e ;

ш а р г
у р и н л и м и  I

................ I........................

б у й р у к л а р б у й р у к л а р
| к е ш а  к е т л и г и

1

i к р т м а  к е т л и г и

____________ . .....

3.2-раем, if-then-else бупрукларишшг алгоритма

Масалан, агар / узгарувчи электр занжиридаги царшиликлар 
уланиши тииини билдирса, ( 1=1 кетма-кет уланиш, 1=2 нараллел), 
г /  ва г2 царшиликлар микдори булса, куйидаги if буйруки 
хисоблаш формуласи ни танлаш га им кон беради.

if 1=1 then 
begin

х := г  I + r2;
end

else
begin

/. := (r l  + r2)  / ( rl*r2) ;
end;
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\m p  i f  буйруш  да hr gin  на end ораснда ф ак ат битка буирук 
булеа. у холда begin ка <■//</. lapnn ёзмаслик хам мумкин. Масалан. 
юкорндаги буйрукларни

i f  I  =  /  then /. : r l  + r 2
else /  := ( r l  / r 2/( r t * r 2) ;

i.-xf>i111иnin;t<i ёзиш мумкин. Ьуйрукнипг тутагам.'никни билдирувчи 
нуктали верку.I бе.н пенни каерка куйи.пан. п и ш а  лътибор беринг.

Агар бирор а мал ф акат ш арт рост (T ru e ) булган холда пн ia 
бажарилиб, бошца холларда бажарилишм талаб килинмаса, бундай 
буйрукларни ум ум пii курмнишда куйидагича ёзиш мумкин:

i f  шарт then 
begin
{  шарт фа кит рост 6y.ua плат на бажариладиган буируклар} 
end ;

Maca.ian
i f  n -  т 
then с := с + I;

буйруки фа кат п=т  булга ндагииа е ниш кнйматмни бирга оширадм.

//' бупрукиии амалда кулланишини квадрат тенгламаншп 
хакикий счимларнни то м и т ммсолида келтирамиз.

М аълум ки, квадрат тенглама а, Ь, с ко:м|)фициептларн 
оркали берилади. Умимг хакикнй счимларнни тониш  учун дастлаб

d  = b — 4ас формула билан дискриминантинн топамнз. Агар

З.З-расм. if-then буируина мое алгоритм. 
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дискриминант нолдан |,*аш Гмсп кчп  булса. квадрат тснглама 
ха км к и ii очимларга :>га булади ва бу счимлар

— h -f yj I)  —b v D  ,  ̂ *д- =--------, v, _ -------- формулалар оилан лникляиади. Агар
2.7 - 2с/

дискриминант поддан кичнк булса счимлар мани; уд ;>мас.

Илова формасш а ко:>ффициентл арии киритиш учун 3 та 
киритиш майдони, плох на счимлар учун гуртта чикариш 
майдонлари хамда битга буйруцли тугма куйилади. by 
комнонснталарниш кийматлари 3.3-жадвалда берилади.

Р  Квадрат теHr w t a  " . ^

Г 4'.-/ : • • *, V.......................... ||
i А ни киритинг .................................................

В ни киритинг 

С ни киритинг

ечимлар

Е чимларни хисоблаш

3.4-расм. Квадрат тгнглама ластурпнпмг диалог опмасп

Ослагма: Ьу ерда ва бундам буен формаларии тавсифлашда 
комноненталарнинг узгарадиган \уеусият кийматлари келтирилади
х,алос. Ь'омпонетяларнинг кол гам хусусиятлари узгармайди.

__ Квадрат тенглама дястурпмимг компонентлари 3.3-жадвал
компонента Ма.змуни

Kdil 1 а коэффициент учун
K<lil2 b коэффициент учун
K<lit3 с коэффициент учун
Label 1 Л коэффициент и киритиш учун
Label2 В  коэффициент!ш киритиш учун
Label3 С. коэффнциептни киритиш учун
Label4 Кчимни лкранга чикариш учун
1 >м 1 ton 1 Хисоблаш жараснини бошлаш учун
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. )слатма: Ф о р  мл ко mi ют-и i а. I л pu ими г кийматлари 
та крпфлаш ли жлдка. илрда компонента номи ва нуктадлп кейин 
хусусияти помп i.-урсл i ii. 1лди. М асалан, жадвллдагн Копи I .Cuplion 
сатри плоха формлешш яратшнда <|и>рманпм1 Caption w cyciih  i ига 
курса ги.м ли магнии кнритш ш ш  лш  ллтлдп.

Ii'omik 1 in■ inлллриппг хусуспятларн ж адвали 3.4-жадвал
Компонента Малмуни

Kdil l.texl

Kdit2.tex!

Kdit3.tex!

Label 1 А ни киритиш

Label 2 В III! киритиш

Labe 13 С пи киритиш

Label4 Кчимллр

Bullonl Кчимларни хисобллш

Дастур Кчимларпи хисоблаш тугмаси босилнши билли 
хпсобллшни бошллйди. Ьуидл ondick ходисаси руй беради. Уин 
Tborml.BiitlonlClick процедурлси ёрдамида цайта ишланлди.

3 .1-листинг. Квадрат тенглама счимларнни хисоблаш
unil kw__teng; 
interface
uses Windows, Messages, Sys l’lils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type

TForm I = cinss( Norm  )
Kdit I: T K d i l ;
Kdit2: I'Kd il;
KdiI.i: T K d il;
Label I : TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label I: TLabel;
Button I : TBiillon;
procedure Button I Click (Sender; TOhjeel);
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private { Private declarations } 
public { Public declarations } 
end;

Korin I : TKornil; 
implementation 
{$K *.dlm}

procedure TKorm I . Hutton I Click (Sender: TObject);
> ar a l,b l ,cl ,d,\ I ,x2 :real; 
begin

a I := strtotloat (edit I .Text); 
lil := strtofloat(odit2 .Text); 
cl :- strtotloat (edit3.Text);
(I := b l*b l-4*a l*c l; 
if d >= 0 then 

begin
xl := ( bl + sqrl (d ) ) ' (  2*a I ); 
x2 := ( bl sq rt(d )) 7 ( 2* a l );
label4.caption :='xI ='+tloatlostr(xI )+ #  K5+'x2='+floattostr(x2); 

end 
else

labeI4.caption := 'Тенгламаиинг хациции ечимлари йук,’;
end:
(Mid.

Куиинча дастурда иккита эмас, балки ундан куп 
вариантлардан бирини танлашга тукри келади. Масалан, споргчи 
мусобацада цатнашиб, А уринни лгаллагап булса, у кандай медал 
олган? Ьу масала учун мумкин булган 4 та вариантдан бири уринли 
булишини хисобга олиб, хул оса ч и царит га тукри келади. Х у  лоеа аса 
А нинг киймагига боклпк.

j j$t Мусобака

Спортчи олган Уринни киритинг 

Спортчп кумуш медал одган

М еда лн и  а н и к , А а п г

3.5-раем. Мусобаца даггурмнинг дна.юг oiinani



\1 усобица дастурпиппi а. пори 1 \ш i;\ iin ja i in a :

1 Ьошлансни
2 IViipirm .iciin А
♦ ) . Агар \ I булеа li : " o.i i ни медал олган' ; 8 га угнлеии
4. Viар V 2 булеа li : KVYiym медал олган' : 8 га утилсин
Л. Агар \ .! булеа I! : бронза медал олган' ; 8 га у ги. к'ин
(>. I! := " меда.i о.гмаган"
i . Чикарнлсии li
8. 11 ini 1 п т\тати.к ип

3.2-листинг. Муеобака даггурида снортчи олган медали и аинклаш.
unit I nil I ; 
interlace*
uses Windows, Messages, Sysl IiIs, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type

TForm I = class (TForm )
Editi: TEdit;
Label I . TLabel;
Label2; I’Lab. l;
Button I : TButlon;
procedure Buttonl Click (Sender: TObjeet); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form I: TForm I; 
implementation 
{$H *.«Ifni}
procedure TForm I .ButIon I Click (Sender: TObjecI); 

var a:iiiteger; 
lxstring;

begin
a := si rloinl ( edit I .'Text); 
if a = I

then h := ’o. it u ii медал олган’
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Им' if а - 2
11к-и b := 'кумуш мсда.1 олган’ 
rise if a = 3

llicn !> 'бронза ме дал олган’ 
els»1 I) := ’меда.1 олмаган’;

Ial>el2.Caption : - 'Спортчи .'+l>; 
oiid:
011(1.

liy мисолда бир ночга if лар ичма-ич жойлашган. Ьундай 
дастурларни укиш ва тушуниш хамда компьютер хотирасига 
киритиш дастурчи учун бир оз кийинроц.

Л. Л. Case буй руки

Аввалги мисолда снортчининг олган медалиии аниклаш учун 
мумкин булган туртта вариантдан бирини танлаш ичма-ич 
жойлапнан if буйруклари оркали амалга оширилган :>ди. Аммо, кун 
варна нтлардан бирини танлашда масала га if ёрдамида ёндашиш 
ярамайди. Ьуни айникеа танлаш вариянтлярининг сони капа 
булганда янада якцол куриш мумкин.

Delphi гилида вариантлардан бирини осонгина танлашга 
имкон борадиган Case буйруги мавжуд. У  умумий куриншнда 
куйидншча ёзилади:

ease Селектор of
руйхат! : begin {I буйруклар к<‘тма кетлиги} end: 

руйхат2 : begin {2-буйруклар кетма кетлиги} end:

pyfixaTN : begin {\  буйруклар кетма-кетлиги} end; 
else

begin { N+l буйруцлар кетма-кетлиги) end;
end;

by орда Селектор киймати дастурнинг навбатдагп кадями ни 
(яд.ни, бажарилиши керак булган навбатдагп буйруклар кетма- 
К(тлигини) аницлайдиган ифода; pytfxarN констаиталар руйхати. 
Агар констаиталар бирор диапазондаги сонлардан иборат булса, 
улардан бнринчиси ва охиргпеини икки нукта билан ажратиб 
курсагнш мумкин. Масалан, I, 2, 3, 4, 5, (i копстанталри урпига 
!..() доб ёзса булади.

Case буйруги куйпда) ича бажарилади:
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! .  , 1 .а е т л а б  с е л е к т о р - и ф о д а  т и п  i , ; n i i \ i ;m i  х и с о б л а и а д и .

2 .  С е л е к т о р  И(|)<)ДШ1М1Н к и й м а т и  к о и с т а н т а л  а р  р у й х а т и д а г и  

к о н с т  м и  г а л а р  б и л а н  k c t m ; i к е т  с о л и ш  i н р и л а д п .

■'). \rap селектор ифода!пни i;niiмл гн руйхатдш и бирор константа 
билан уетма-уст тушса, шу коистанraiа мое буйруклар кетма-кетлнги 
бажарилади. Illy  билан rv/.sv буйруншиш бажарилиши тугайди.
4. Агар селектор ифоданиш 1<иiiмггги константалар руйхатидаги 
бирор константа!а теми- булмаеа, у холда else дан кейин гурган 
буйруклар кс-тма кстлши бажарилади.

Зарурат булмаеа, else н и  ёзмаелик хам мумкин. Бу холда 
агар (гелектор-ж|х>да1шнг киймати руйхатда курсатилган 
контанталарнинг бирортаснга генг булмаеа, у холда ease буйругида11 
кейинги навбатда турган буй рук бажарилади.

ифода

буйрук,лтр 
кетма-кетзшгп

буйрукдар 
кетма-кетпшгп

r : r J. 1.....

буйрувдар 
кетма-кетлпги

3.7-рас:м. Case буирукишшг алгоритма 

Case буй руги га мисолар келтирамн.ч. 

case ii_day of
1,2,3,4,5: с1ау:=11ш купи 1 ;
6: day := Ш айба1;
7: day := 'Якшанба'; 
end;
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cast; n_day of
I. . ') :  day Mill кун':
В: -day := ’I ! 1анба';
7: day :- 'Я кш ан б а ’; 
end;

ease n day of 
(i: day := ’Ш ан ба ':
7: day := 'Якшаиба ; 
else day : = ’Hui k v i i i i ; 
end;
Мисол тарицасидя ошрлик улчов бирликларидан фук 

килограммга утказувчи дастурни курамиз. Дастур турли давлатла 
фуитии турли бел1 илашларни хам хисобга олади. Масалан, Росси 
бир фунт - 409,5 грамм. Англияда 453,592 грамм, Герман 
Дания на Исландинда эса 500 граммни ташки.] килади.

3 .8-расмдаги диалог ойнасига давлатларни танлаш \ 
Давлатлар руйхати киритилган.

р  фунтни к к тогрл*» 

Давлатаи

Давлштаар

«а уткл*иш -  П  

1анлавг
............ •: : |

Россия л ; :| 
Англия,
Г ермания 
Исландия 
Ляттия

> .......................... . . •

Фунтдар

■ :■  ' ........................i

LabpH

Хисоблаш

3.8-расм. Case дли фонда.тиунчм дастуриипг иш.ки ойнаси

Давлатпи танлаш учун руйхат LislHox компонеитаси 
фойдаланилмокда. LislHox комнонентасиниш мишонл Stan«f 
курол.iap нанелида (3.9 раем) жойлашган.
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File Edit bearch Vi=w F'rcject R jn  Conponent Database Tcols Wine

t _....... - . T u> ~j
Standard Addtional Win32 System Data Access ] Data Controls ' Data:. 1 *

ListBc&c (StdCtrb)
3.9 раем. List I {ox комиоиспчаси

Руйхат скорма га бошка объектлар каби жойланади. 3.5 
жадвалда ListBox комнононтасинииг хусусиятларп ке;ггирилган.

List Box компонентепиши хусусиятларп________ 3.5-жадвал
Хусусияти Мазмуни
Name Компонентанинг номи. Дастурда компонента 

Хусусиятларига мурожаат килиш учун <|юйдаланилади.
Items Руйхат элеменглари
llemindex Руйхатдан танлангап элемент иомери. Руйхатдаги 

биринчи элементнинг номери полга тенг.
Lell Руйхатнинг чаи чегарасидан форманинг чаи 

чегарасигача булган масофа.
Гор Руйхатнинг юкори чегарасидан форманинг юкори 

чегарасигача булгаи масофа.
Height Руйхат майдоиининг балаидлигн
Width Руйхат майдоиининг кенглигн
14)111 Руйхат элеменгларини курсатиш учун шрифт
Parent-Font Она формадан шрифт хусусиятларини мерос о.нии 

цилиб белгиси

Items ва Iteinindex хусусиятларп алохида эътиборга сазовор. 
Hi ;ms хусусияти руйхат элеменгларини саклайди.

Item index руйхатдан танлангап элемент помершш саклайди. 
\гар бирорта хам элемент танланмаган булеа, умннг помори минус 
бирга теш .

Руйхат форма яратилаётганда хам, даетур пшлаётган вактда 
хам хоеил к. I и ниши мумкин. Форма яратилаётганда руйхат х,осил 
ци.шш учун Object Inspector ойнасида Items хусусинтини таилаб.
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сатрллр руйхлтиниш мухааррири устида сичкопча t y i  v k u  ими чертиш 
.юлим. (Л. К) раем ).

Очи.иан Siring List Kdilor диалог ойнасида (3.11 раем) хар 
бирини алохнда сатрга ё:шб, руйхат л.н'мси i.iapn киритилади. Хар 
бир элемент кнрити.ианидап суш, янги сатрга ниш  учуй <Кп1сг> 
тугмаси босилади. Руйхат тугаганидан сунг, (Ж  тугмаси чсртилади.

ListBoxI

Properties j Events |

ImeMode irnDontCare л
ImeNama
IntegralHeight False
| temH eight 13
Items а я
Left 32  
MultiS elect False
N ame ListBoxI
ParentsiDiMod True
F'arentColor False
ParentCtl3D T rue
ParentFont T rue
Parents howHir T rue
F’opupM enu
ScrolIWidth 0
ShowHint False
Sorted False

All shown

_

V

3.10-расм. Руйхат мухаррмршш нмна туширшн

3. (>-жадна. вда формадащ 
жадвалда эса компоненталар 
берилган.

Р  String List Editoi

компонепталар руйхати, 3.7- 
х,усусиятларининг киймаглмри

5 lines 
Россия 
Англия 

|Г ермания 
г Исландия 
Дания

£ode Editor... QK Cancel Help

.‘5.11 раем. Руйхат мухаррири 
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Форма м пи г компонента, lapn. З.О-жадва. I

Компонента Малмуни
Lisl l»oxl Давлаглардаи биршш ганлаш учу н
Editl Огпрлпкпп фунтларда киритиш учун
Label I, Label 2, 
Label3

Кпрптшн майдонларшш илохдаш учу н

Label4 Хисоблаш натнжасиии чикариш учун
Hutton 1 Хисоблаш процедураенни активлаштириш учун

К'омпонсита.iap хуеуеинтларннннг кийматлари 3.7 жадвал
Хусусияг циймати
Forml .Caption Cosf дан фойдаланишга мисол дастури
Edill. Text
Label 1 . Caption Давлатни гапланг
Label2 .Caption Давлатлар
Label3 . Caption Фунтлар
Hutton 1 . Caption Хисоблаш

Kaiira хисоблаш процедурами Хисоблаш тугмаси босндгянда 
ишга тушади ва фунтлмрдяги окирликии I килограммдагп фунтлар 
кшффициентига куиайтпради. Ку кчмффициентни руйхатдан 
танлангап злементга ка раб аникланади.

З.З.-листингда фунтни кплограммга уткалиш даетурнпинг 
матни келтирилган.

3.3-листинг. О нф ликни фунтдан кплограммга уткалиш.

unit flint; 
interface
uses Windows, Messages, Svs llils , Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type

TForm I = class(TForm)
Label I : 'TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Edit I: TEdit;
La be 14: I Label;



button I I’liiitIon;
List Box I : I I -is11 >ox:
procedure lo rm (.гсмIe( Sender: I < )bject ); 
procedure I >nl Ion I Click( Sender. T()bjecl ): 

private 
{ Private declarnlions } 

public 
{ Public declaralions } 

end;
var Forml: TForm l; 

iniplenienlalion
{$H *.dfm}
procedure TForni I . Ьопн(.reale(Sender. I Objei t ), 
begin 
{
List Box 1 .items.add (' Россия'):
List Box I . items.add ( 'Австрия');
List ISox I . items.add ( 'Англия');
ListBoxI .items, add ( ’Германия1):
ListBoxI.items.add ( Дания');
ListBoxI.items.add ( 'Исландия');
ListBox 1.items.add ( 'Италия');
ListBoxI items.add ('Нидерландия'); }
ListBoxl.itemindex := 0; 
end:
procedure T F o r m  I. But tonl Click (Sender: TObject); 
var
funt:real; # фунтдаги окирлик 
kg:real; /;? кнлограммдаги ошрлик 
k:real; # кайта хисоблаш коэффициента 
begin
case List Box I . Itemindex of 
0: k := 0.4095; • Россия 
I: k := 0.453592; ; Англия 
2: k := 0.56001; 7 Австрия
3..5,7: k := 0.5; Германия, Дания, Исландия, Нидерландия
(i: k :- 0.31762; Италия
end;
flint := StrToFloal ( Kdit I .Text);
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: k*funl:
I; il)c l4 .c a p lio n  :== K d il I Texl i 1 <| . f>\ 1 
1 K lo a lT o S lr K (  k g .f il 'ix e d .  (>.,’>) i ' i,• i . . 

end:

(41(1.

lo rm (Irealc xo дпсала|...........<айта inn.lam нроцедурасига
:»:>i noop беринг. Ку ходиса форма очи.п ап лахоти автоматик тарлда 
содир булади. Ку процедурами у:нарувчнларга бошланкич циймат 
беришда, шу жумладан руйхатга ллементларни i.viiiiim i учуп 
(фойдаланпш х,ам мумкии. Kc.m ipii.iran мисолда руйхат мухаррири 
томонпдан дастурнинг шип давомнда ташкил килннган.

3.4. Цикл.lap

Куплаб маеалаларннш ечиш алгоритмлари циклик 
жараёнларнн уз ичига олади, яъни мацеадга эришиш учуп маълум 
бир буйруклар кетма кетлиги бир неча марга такроран бажаринши 
наларда тутади.

Масалан, билимларни иалорат ки.шш дастури савол беради, 
жавобии кабул цилади, жавобиинг бахосипи баллар йипшдисига 
купгадп, суигра бу амалларни то иалорат килипувчи токи х,амма 
саволларгя жавоб бериб булмагунча нна бир неча марта такроран 
бажаради. Кошка мисол. Руйхатдан бирор (фамилияпи кидирши 
талаб килннган буленн. Дастлаб, руйхатдан биринчи (фамилия 
текширилади, суигра иккинчпеи, учинчиси ва х.к. Ку жараёп токи 
цидирилаётган (фамилия топилгунча ёки руйхат тугагунча давом 
этади.

Айрим буйрукларн бир неча марта такроран бажарилиши 
талаб килннган алгоритмларни циклли алгоритм, шу буйруклярнинг 
узи эса цикл деб аталади.

Delphi да цик.гш жараёнларнн дастурлаш учун уч хил 
куришнидаги буйруцлардан (фойдаланпш мумкин: for, while ва 
repeat буйрукларн.

3.5. For цикли

Куйидаги масала ни курайлик. t = ,'1х~ 2х + 7 (функциянинг 
кийматларини в точках 1.0.  1,2 ва 3 нуцталардаги кийматларини 
хисоблаш галаб килннган булсин. ( хпеобланган цийматлар жадвал 
куриншпида. форманинг Kahel майдопига чикариш керак). Ку 
масалаиши ечиш дастури куйидагича булиши мумкин:

!)4



3.4 Л И С Т И Н Г .

procedure TForm 1.1>и1 toiiK 1 i<-k( Sender: T( Mijecl):
уяг y: real; ^функциянинг киймати
x: real; # функцшшииг аргум ент
dx: real; # аргумеитниш орттирмаси
si: siring; //жадвалнн ифодалаш

begin

>1 : "; x ;= -I; dx := I ; 

у := 3*x*x 2*x + 7;
si := sl + I'loalToSlr(x) + ' ' + F loalToStr(y) + chr( 13);
x := x + dx;

У  3*x*x -  2*x + 7;
sl := sl + FloatToStr(x) + ' ' + FloalToSlr(y) + chr( 13);
% \= x + dx;

у := 3*x*x — 2*x + 7;
sl := st + FloalToStr(x) + ' ' + FloalToStr(y) + clir( 13);
x ;= x + dx:

у := 3*x*x — 2*x + 7;
sl := sl + FloalToSlr(x) + ' ' + FloatToStr(y) f  clir(13);
x := x + dx;

у := 3*x*x -  2*x + 7;
sl := sl + FloalToStr(x) + ' ' + FloatToStr(y) + chr(13);
x := x + dx;

Label I. Caption := st; 

end;

Процедура матнидан куриниб гурибдики,

у := 3*х*х — 2*\ + 7;
sl := sl + FloalToStr(x) + ' ' + F loalToSlr(y) + clir( 13);
x := x + dx;
буйруклари кетма -кетлиги беш марта куреатилгап на беш марта 
бажарилади.



Кчилмётган масала етаршча содча бу.шшнга карамай, мини 
частурини ёзиш на компьютер хотираенга киритиш дастурчилар учун 
бир п.: нокулайлнклар нандо киладн. I in:* курган маеалада \ ниш •> 
га 1<пi'imjitини хисобга о.мпи талиб кн.шпган :>дн. Агар \ ниш 1(H) та 
г к 11 1(100 га пуктадагп книмагларнин гони ш галаб килинса. бу 
и оку.iaii.nn; ямада кучайгни будар :>дп.

Шупга ухшаш покулаилпкларнинг олдини олиш учун Delphi 
дастурлаш тилига For буii|>\гнпп кнрнтилган. N умумий куринишда 
куйидагича ёзилади:

For х() := х / /о х2 do
begin цикл буйруклари кетма кетлиги end;

1»у ер да хО цикл жарнёииии бош ка ради га и узгарувчи булиб, 
циклнинг бижнрилшп ёки бажарилмаслиги унинг жорий киймати га 
боклик; х1 - хО нинг бошлннгич киймати; х2 - хО нинг охирги 
киймати. хО, х/, х2 параметрлар буту и тиидаги булиши шарт.

For буйруки куйидагича бажа|)илади: Дастлаб хО — 
узгарувчига х /  бошлангич киймат берилади. хО нинг киймати учун 
х()>х2 шарти текширилади. Агар бу шарт уринли булмаеа, цит;л 
буйруклари кетма кетлиги бир марта тула бажарилади. Шундан 
сунг, хО нинг киймати бнцна ортгирилади ва яна х()>х2 шарти 
текширилади. 1>у шарт уринли булмаеа, цикл буйруклари кетма- 
кетлиги яна бир марта гула бажарилади. Бу жараён токи х0>х2 
шарти уринли булиб крлгунча даном этаверади. х0>х2 шарти рост, 
яъни Ггне булга нидан кейингина Гог дан кейинги навбатда тур тан 
буйрукнинг бажаришга утилади. Бу фикрларни блок-схемалар 
(Л. 12 раем) оркали ифодаланса, for буйрукинииг бажарилиши 
таргнби янада тушуиарлирок булади. Бу блок-ехемадаи х /  
нарамегри х2  дан катга булеа. цикл бир марта хам бажарилмаслиги 
Хамда цикл буйруклари кетма кетлиги бир марта бажарилганда, х()
-  нинг киймати автоматик тарзда бирга ортиши куриниб турибди. 
Демак, For буйругидан такрорланишлар сопи олдиндан маьлум 
булган холатдагина фойдалаииш мумкин.

Келтирилгаи фикрларни хисобга олиб, юкоридаги маеалани 
for буйруки ёрдамида куиидагича ёзиш мумкин:

<И>



3.1) Л И С Т И Н Г .

procedure TForm 1.ButtoiilClick(Sender: TObject);
var y: real; /^функциянинг киймати
x: real; ф ункциянинг аргументи
dx: real; ^аргум ента и h i оргтирмаси
si: siring; ^  жадна ли и ифодаляш
begin
s i  : "; X  := -1; dx 0.5; 
lor I : I to 5 do begin 
\ :- 3*x*x — 2*x + 7;
si : >1 + FloalToStr(x) + ’ ’ + FloalToSlr(y) + chr( 13); 
\ : x + dx; end;
Label I .Caption := si;
K ihI.
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Хар икки дастур i :.-i | >i 1.1111 мим с о .  ипнтнриб курилса. иккинчи 
вариаитпинг хар гомон. i;i мл кулайлиги куриииб турибдн.
I>ирм11чIi uiIi. бу дастур 'Nmninii компьютер хотирасига киритиш оз 
пакт талаб килади. I ! ккпнчндан, бу дастур матнини укиш ва 
тушушнп аввалгиснга Караганда с и ш , Учинчидан, ларурат булса, л- 
ниш параметрларини осонгпна узгартириш мумкин.

For iiiiiiMiiniiHi такрорланишлари сони \2-.\1+1 га тенг
булади.

Агар циклда такроран бажарилиши керак булган буйруклар 
кетма-кетлиги фацат битта буйрукдан иборат булса, у холда do 
хизматчн сузидан кеиинги begin ва end ларни ёзмаслик мумкин. Бу 
Холда буйрукнинг умумий куриниши

For хО := х / to х2 do буй рук ;

тарзида булади. Куйидаги мисолда иккита берилган а ва b бугун 
еонлари орасидаги йикинди, яыш и + (а+1)  + ... + b  ифодянинг 
киймати хисобланмонда. Ну масала учун яратилган формада иккита 
Fdit, биттадан Label ва Bnlton комноненталари катнашади.
3.6-листинг.»

procedure TForm I. Button 1 Click (Sender: TObject);
var i,s,a,b:integer; 

begin
s := 0 ;
a := strloinl (ed itl.Tex l); 
b := strtoint(edit2 .Text); 
for i := a to b do s := s+i; 
label 1.Caption := inttostr(s); 

end;

Цикл жараёнини бошкарувчи хО нараметрдан циклнинг 
ичида фойдаланмаслик хам мумкин. Ну холда унинг вазифаси талаб 
килннган сондаги такрорланишларни гаъминлашдан иборат булади. 
Масалан,

sin т  + sin sin .v + sin sin sin x+ ... + sin sin ...sin x

ифоданинг кийматиии хисоблаш талаб килинган булсин. Ну ерда х 
узгарувчидан ташкари нна иккита узгарувчи керак булади.
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I > 111 >i 111 ч I к -11 miii и кушнлунчини. in.-ьи ич ikii :>("• у мумии i i н n 111 д 11 и 11 
чтоб. I.Mil yiyu керак. Дастур формасида n ici.n i ;i ГлШ (.visa /;учум). 
бнпадан /м/м-1 на Billion комноненталари (зарура! булеа, v на п 
у.наруичиларнн нзохлаш учун иккита l.ahel ни (|>o|)Maia киритиш 
мумкин) катнашади.

Л.7 лиггиш’.
procedure 'I I опп I . Bui Ion К  lick ( Sender: TObjeel):

Mir H,i:inloger; 
x.sl ,s2 :real;

Ьец1н
ч : slrlolloal(edit 1 .Text); 
n : sl rloinl (edil2.Texl);
sl := \;
lor i := I lo и do begin 

sl := sin (si ); 
s2 := s2 + sl; end; 

label I .caption := floattostr(s2 ) ;
end;

Юцорида айрилганидек, бу дастурдаги /' узгарунчининг 
ita.tIк|>а<-11 цикл жараёнини п марта такрорланишиии таъмиплашдан 
иборат.

Юкорида айтиб утилдики, for фойдаланганда хО — 
нараметрнинг узгариш радами бирга теш. by буу'йрукдан хО — ниш 
узгариш цадами -I га гонг булганда хам фойдалаииш мумкин. Ьу 
,\олда for буйрукининг умумий куриниши

For хО := х / Downto х2 do
begin цикл бу йру клари кетма-кетлиги end;

тарзида булади.

Куйидаги 1̂ 3 + л/б+ ... + ифоданинг кийматини
хисоблаш галаб килинган булеин. Куриниб турибдики, бу и<|юданинг 
цийматини хисоблаш жараённни энг и ч к и илднздан бошланиши 
керак. Агар дастурда йипшдини хисоблаш учун S узгарунчи 
киритилгаи булеа, унинг бошланкич киймати О га тенг. Навбагдаги
инкннди S = -J3/ + S формула буйича тонилади. /’ нинг кийматлари 
>са п дай бошлаб хар бир ка дам да I га ка раб камайиб боради.
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.‘5.8 -листиш.

procedure I I 'onи I . I>111 Ion |( '.lick < Sender: TObjeel); 
var 11.i:i111с” <ч-; 

s:real;
begin

n := slrloinl (edil I ,le\ l);
s :=  0 ;

lor i := n dowiilo I do s := s<|rl(s + 3*i); 
label I .Caption := lloalloslr(s);

end;

3.6. While цикли

While (токи) буй руги такрорланишлар сони олдиидан маълум 
булмаган х,олларда циклларнп ташкил килиш учун мулжалланган.

Одатда while буйруки билаи берилган аникликдаги хисоблаш, 
массив ва файллардан берилган элементни кидириш кабп 
масалаларни даетурлашда фойдаланпш мумкии.

While буйруки умумий куринншда куйидагича ёзилади:

while шарт do begin
// бу ерда циклнинг буйрукларн кетма-кетлиги ёзилади.

end ;

Бу ерда шарт — такрорланиш ёки такрорланмасликни аниклайдикан 
мантикий ифода.

While буйруки куйидаги алгоритм асосида бажарилади:
1. Дастлаб шарт киймати хисобланади.
2. Агар шарт и и и к киймати False (яьни шарт уринли булмаса), у 
у>лда while буйрукини бажариш шу ерда тугатилади ва ундан 
кеиинги навбагда турган буйрукни бажаршнга утилади.
3. Агар шарт ниш киймати True ( h i . i i i i , шарт уринли) булса, у 
холда begin ва end лар уртасида куреаги.пап циклнинг буйрукларн 
кетма-кетлиги бир марта гула бажарилади. Шундан кейин шарт я на 
бир марта текширилади. Агар шарт уринли булса, циклнинг 
буйрукларн кетма-кетлиги яна бир марта гула бажарилади. Ьу 
жараён токи шарт уринли булмай (false) цолгунча давом 
этаверади.

I (у iii until масаланнш дастур m.it iiii куйидагнча ёзилади:
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While буйрупн ;i мое алгоритм куйидагича ёзи. ia,ui:

Ллгоритмдан кунидаги холатлар куриниб турнбдн:

1. While цикли бир марта хам бажарилмае-лши мумкин. Бунинг 
учун унда куреатилган шарт биринчи марта текширилгандаёк уринли 
булмаслиги старл и.
2. While циклиднги буйруклар кетма-кетлиги хеч булма ганда бир 
марга бажарилиши учун, while буйрутидаги шаргда цатнашадиган 
параметр.дарга аввалдан шарт уринли буладиган кийматларни бериб 
куйиш лозим.
3 . Циклнинг ка чо нд ир туташини таъмиилаш учун, цикл 
буйруклари кетма-кетлиги цикл шартида катнашадиган 
парамстрлариинг кийматларига таъеир этиб бориши (шартда 
Катнашадиган узгару’вчиларнинг цийматларшш цикл ичида 
узгартириб бориш) керак.

Берилган N натура.! сежининг туб ёки губ ммаелигиии 
анпклаш масаласиии кура или к. Б из иш бошламаедан аввал бу сонни 
губ де*б фа рал киллмиз. Энди ки.иап с)эа разим изнинг тутри ёки 
потугрилигини аницлаймиз. Бунинг учун х,ар кандай натурал 
еомнпнг I дан бошка булуичилари [2, VTv' J ораливда ётишини билган 
\олда, N сонини шу инте-рвалдаги барча к бутуи сонларга сонларга
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оулнб i,\рамиз. \rap \ co iiи шу con.iap/uiii бирортасига булипнб 
Ko.ica, у  туб амас, m.iiii ом .ш ит фаразнмнз нотурри. Такрорлаш  
жараённ го к бу.1М!чнпппг книмати [^/л7 j сонидан к а п а  булиб 
колгунча ёки < | >;i рал 1 1 м 1 1 . 1  бузилгунча атадп. 1>у масаланнш дастури 
к\индагича ёзилади:

3.9-листинг. N натурал соиииииг туб ёки туб амаслигини аимклаш.

procedure "Попп I . Ни I Ion I ( .tick (Sender: TObject); 
var lMll.k:inlegcr; 

y:slring;
begin

n := slrloinl (edil I .Texl);
у := 'Туб';
ill := Ii uiic(sqrl ( n ) ) ;
к := J;
while (k <= 111) and (у = Туб') do 

begin
к := к +1;
if 11 mod к = 0 then у := Туб  амас'; 

end;
Iabel2.caption := 'Берилган сон ' + editl.texl + #13
+ У ' + у;

end;

•Энди я сонини с|хждаланувчи танлаган анинликда хисоблаш 
даетурини курайлик. Бу масаланнш алгоритми асосида

1 ... + (- i)"" ' — !— + ...
3 5 7 2п -1

иикиндининг етарлича катта номерли хадлар учун 71/4 га 
якинлашиши ётади.

Берилган каторниш хар бир н-чи хадини тониш учун

(- 1 ) " '----- ни хисобланмиз на йишндига кушами;». Хисоблаш
2/7-1

навбатдаги хаднинг книмати берилган аиикликдаи кичик булгунча 
даном апирилади. I пииг даражасиии хисоблаш учун цуйидагнча 
iij.i туга м из. Маълумкн, I нннг даражалари шнорасини навбати 
билан узгаргириб, бир марта +1, бир марта I га тенг булади.
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111\ 11и111 учун. даету|»д<1 ivniiмаi n I r;i гепг булгаи битта улгарувчн 
оламил. \ap in i ц m.vi бир марта бажарп.'Н анда. бил шу 
\3i арувчпниш кппматннн гескарисига узгартириб борами.!. 1>у билга 
I нинг даражаларнни беради. Олинган хадларннш йнгпнднларини S 

га йикиб бораммл. Курсатилган аникликка эришганнмнздан суш, S 
нинг цийматипн 4 га купайтириб куямпз. Чуш;и каторнинг 
йишндиси л 4 га тенг :>ди.

|>\ дастурнинг диалог ойнаси куйидагича: Ф орм ат Editl 
( анпк-ткнп куреатиш учун), Labell (аницликни изохлаш учун), 
Label2 (натижанн чицариш учун) хамда Button I ( хисоблашни 
бошлаш учун) комиоиенгаларни жойлаймиз.

^  Пи ни хисоблаш 1-.

Ани^ликнп кпрпишг 0,00000001

I I
; 3 ,1 4  L 5 9287353033

Хисоблаш 50000001-чж хада» j
! тигатиш

i 

j 
[ i

: Хисоблаш !

14 раем, л сонини хисоблаш даггурншпп диалог ойиасн

3 .10-листинг. 71 сонини хисоблаш

procedure TFoi 111 1 .But ton I ( .lick (Sender: T ( )bject); 
var eps,in,s,t:real ;

ii : longinl;
begin

eps := strtol1oat(editl.text);
in := - I; 
s := 0 ; 
it := 0;
I := I; //циклни камида бир марта бажарилиши учун 
while abs( I ) >= eps do begin

и : = ii +1: лиги хаднинг номер»
in := hi; ( 1) нинг навбагдаги даражаеи
I := in ( 2*n I );
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S := S • I: cik I;
S S*4;
Ial>el2.caplion := I'loalI os I r ( s )  t # l.'i +-
\iicoo.ими 1 -I- inlloslr( n ) ■+ 1 ми хн,|д;Г + #13 + 'тугатилди';

oihI;
DcjiaTMii: Ai лр while буйруки билли ташкил килннган циклда 

такроран бажариладиган буйруклар кетма-кетлиги битга буйрукдан 
нборач булса, do хизматчи сузидаи кейин, шу буйрукнинг узини 
begin на end ларсиз ёзиш мумкин. V х,олда буйрукнинг умумий 
курпнишп

While шарт do буйруц; 
тарзида ёзилади.

3.7. Repeal цикли

Re/xml буйруки худди while каби такрорлашлар сони 
олдиндан маълум булмаган вактда, дастурнинг айрим буйрукларн 
кетма-кетлигини такроран бажарилишини таъминлаш максадида 
фойдаланилади. Такрорланиш сони бу усулдаги циклда .\ам 
дастурнинг бажарилиши давомида аншутанади.

Repeat буйруга умумий куринишда куйидагича ёзилади:
ref teat

'  буйруклар кетма кетлиги 
until mapi'

by ерда шарт мантикий гиидаги ифода булиб, циклнинг бажариш 
ёки бажармасликни хал килади.

Repeat буйруги куйидагича бажарилади:

1. Переаt на until орасидаги буйруклар кетма-кетлиги бажарилади.

2. Суигра мантикий ифоданинг киймати хисобланади. Агар 
мантикий ифоданинг киймати Гм кон (False) булса, 1-кадамга 
утилади, акс холда 3-кадамга утилади.

3. Цнклни бажариш тухтатилади на нанбатда курган буйрукни 
бажаришга утилади.

Шундай килиб, repeal на until ораенда турган буйруклар 
ктемакетлиги мантикий ифоданинг киймати ёлкон ( False) булса, 
такрор ва такрор бажарилаверадн. Унинг ишлаш алгоритми 4.4- 
раемда келтирилгаи.
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1
i ц h k a нннг бу йрук,л ap и 

кетм а-кетл и ги

4

Шарт=7гие

--- м --------- Пук.

ч

3.14.-раем. Repeal буйрупшинг ишлаш алгоритма

М асала: Фибоначчи сонлари / 0 = /  = I, /, - 
формулалар билан хисобланади. Олдиндан берилган К  со нидан капа 
булган биринчи фибоначчи сонини тонннг.

Бу масаланн ечиш учун куйидагича фикр юритамиз. К  сони 
шундай капа булиши мумкинки, шунча фибоначчи сонларини 
саклаш учун компьютер хотираси кичиклик килиб колиши мумкин. 
Демак, одций йул билам бу масаланн хал кил ни i кмнин. Бошкача 
мулохаза юритамиз. Фомулалардан куриниб турибдики, янги хаднп 
тонишда ундан аввалги икки хад ишлайди х,алое. Цолганларини 
керак булмагани учун ташлаб юбориш хам мумкин. Шунинг учун 
белгилаш киригамиз. Топилаётган янги хадни Г2 узгарувчи билан, 
ундан битта олдиши хадни /У билан, иккита олдинги х,адни эса ГО 
билан белгилаймиз. Печанчи хад топилаётганлигидан каткий иазар, 
биз шу белгилашга годик К °л ам и з. Пшни бош лаш  учун Ю=П=! 
ципматдан фойдаланамиз. Янги f2 х,ад то пил га и и дан кейин, у узидан 
кейипги х,ад учун // вазифасинн угаши лозим. Уин тонишда 
кагнашган /'/ эга ГО вазифасинн бажаради.

15.11 листинг. К  дан катта булган биринчи Фибоначчи сони.

procedure TForm I .Million I (Hick (Sender: TObjecI); 
var k,Ю,f 1 ,f2 :longinl;
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begin
к :- slrloinl {<мIiI I . Texl );
10 : I; II : I:
r< *|н Nil

Г2 II . CO; 10 := Cl; Cl ;= 12;
u и I i I 12 >= k: 

label I .<'.'i|>lioii := ini loslr( Г2); 
end;

by масалани while цикли билап хам \a.i килиш мумкии эди. 
Аммо, бу х,олдн rcfMiat ва until лар орасидаги буйрукларни никлга 
кирмай туриб хам ёзишга т}три келган булар эди, яъни бир хил 
буйрукларни икки марта ёзилади. Бирипчи маргасида циклга 
киришга тайёргарлик учун, иккинчи маргасида эса навбатдаги 
хадларни хисоблаш учуп. repeat ва until циклида эса бундай 
нокулайлик йук, хамма буйруклар бир мартадан ёзилган.

Цикллар билан ишлагаида, уларнинг цачондир гугаши 
лозимлигини назарда тутиш керак. Айрим холларда, бошлангнч 
маълумотларнинг иотугри киритилганлиги, циклни тугашини хал 
киладиган мантикий ифодаларда катнашадиган узгарувчиларниш 
киймат.тарипинг узгармаелиги ёки бошка кандайдир сабаблар 
"чексиз цикл" иинг юзага келтиринш мумкин. Бу холда компьютер 
хеч качон бу циклни тугата олмайди, демак, масалани охиригача еча 
олмайди. Бундай хатолик сиптактпк булмагани учун, компьютер уни 
сезмай колади. Куйидаги дастур иарчаларига .чьтибор берииг:

А ) х := 3; у := х mod 2;
While у О  0 do begin х := х + 2 ; у := х mod 2 ; end;

Б ) х := 3;
repeal у := х mod 2 ; х := х + 2 ; unlil у = 0 ;

Хар икки мисолда "чексиз цикл" юзага келганлигини куриш мумкин.

Диккат! I. Repeat ва until орасидаги буйруклар кетма- 
кетлиги хеч булмаганда бир марта шплайди. 2. Цикл качоидир 
тугатии учун Repeat ва until орасидаги буйруклар кетма-кетлиги 
мантикий ифода таркибига кирган узгарувчиларпинг кийматларини 
узгарти[>снн. 3. Переа/ цикли камида бир марта ишлайди. For ва 
While luibvi iapn эса бир марта хам ишламаслиги мумкин.
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Л.8 . (JotoCtуйруки

l)ii;i юкорида' //' ва сны; буйруклари навбатдагн буйруклар 
кетма кст.шпш» бажариш ёки бажармаслиги бирор шартннш 
уринли булншнга бокликлигпни курган >дик. Шунинг учун у 
буйрукларни шарти угиш буйруклари деб хам юритилади. 
Амалларнинг бажарнлиш тартнбнни буза оладигап яна бир буйрук 
goto шаргеиз угиш буйруки хам мавжуд. N умумий куринишда 
куйидагича ёзилади:

goto тамги:

Бу ерда тамга — goto буйрутндан кейин бажарилиши керак булгаи 
онератордаи олдин жойлашган иденти(|шкатор.

goto буйрукида фойдаланиладиган гам гм тимкаларни эт>лон 
килиш булимида ;»ълон килшпан булиши лозим. Бу бу’лим label сузи 
билан бошланади ва дастур матнида узгарувчиларни эълон килиш 
булимидан олдин жойлаштирилади.

Дастурда тамка goto буйругидан кейин бажарилиши керак 
булган буйрукдан олдин куйилади ва ундан икки нукта билан 
ажратиб куйилади.

3 .14-листингда нагурал еоннинг тублшини текширадиган 
дастур ма гии келтирилмокда. Биз илгари юкорида келтирган нагурал 
еоннинг туб ёки туб эмаелигиии текишриш дастури айрнм 
камчиликлардан холи эмае эди. Уида киритилган маьлумотларни 
назораг килиш х,амда 2 сони учун дастур нотугри нагижа берар эди. 
Goto буйруки ёрдамида ана шу камчиликларни бартараф к ил ишга 
уриниб курамиз. Бунинг учун 1) агар фойдаланувчи манфий еон 
киритеа, бу хацида махеуе ахборотни экранга чикарнб, дастур 
ишпнп тугатишини ташкил кпламиз; 2 ) I сони киритилган булеа, 
у ни текширмаймиз; 3) фойдаланувчи 2 сонини киритеа, уни 
гугридан-тукрп туб деб, дастур шпини тухгатампз. 4) 1\олган 
еонлмрни :>еа леки алгоритмимиз ёрдамида текширамиз.

3.12 листинг. Туб сон дастури.
procedure TForm I . But ton 1 Click (Sender: TObjeet);
label Bye, javob; ^тамкаларпн ш о н  килиш булими
var н: inleger; ^текширилади ган сон
k: integer; ^булувчи
у: siring; 7 нагижа
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ii! : integer; мумкии булган .им капа o n . in пчi i 

begin
n := SlrTolnl ( Kdil I .lexl ): 
if и <- (I then begin
Message I )lg( T,oii iio. i.miii Kam i булиши керш; mlKrror, | mbOk | , 0 ); 
Kdil I.lexl := 
goto bye; 
end;

муебнт con киритилган булса 
If n = 1 tlifii begin
у := 'I сопи туб х,ам, мураккаб хам эмас');
goto javob;
end
else
if ii = 2 then begin 
у :='2 conn туб. '; 
goto javob; 
end
else
7 2 дан катта бутун сони киритилган булса 
у := 'Туб';

ш := ln in c (sq rt(ii));
k := 1;
while (к <= in) and (у = 'Туб') do 

begin 
к := к +1;.
if ii mod к = 0 then у := 'Туб :»мас'; 

end;
javob : label2.caption := 'Берилган сон ' + ('dill.text + #13
+ ’У  1 +  у;

15 ye : 
end;

Дастурлаш буйича адабиётларда goto буйрукидан умуман 
фойдаланмасликка ёки камрок фойдаланпш га чакирнлади. Чункп. 
упдан, айницеа ноурин фойдаланилганда дастур матни чалкашиб 
кетади. Аммо, бундай хулоеа катьий амас. Goto буйрукини уринли 
куллаш имкониятлари мавжуд. Юцоридаги масала буига мисол 
булиши мумкин.
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4-боб. ВК.ШТ1.ПАР ВА CATPJIAP
Компьютер фа кат сои in маълумотлариигппа :>мас, балки 

белгили маълумотларии хам ка ii ia iiiii.iamn мумкин. Delphi тили 
бо.ин.ш маклумотларни алохнда o.iiiinaii б(мш.1ар шаклила хам, 
бсмшлар катма кетлпгидан иборат булган сагрлар куринишпдаги 
ма'ьлумотларни хам кайта ишлаши мумкин.

4.1. Белги ма'1>лумотлар

Белгилп мак. ivMoi.iapiin саклаш на кайта ишлаш учун 
Ansichar на WidcChnr тииидаги у:яарувчилардап ^юйдаланилади. 
Ansichur гипи хар бири саккиз разрядли пккилик сапок еистемаоида 
(байт) кодланадиган ANSI — белгилари тупламидан иборат. 
WideChar типи :>са хар белгиси икки байт билан кодланадиган 
Unicode кодлапггириш усу.шлаги болгилар еистемаеидан иборат.

Windows операциои еистемаоида асосап ANSI кодлаш 
усулидан фждаланилади. Рус алифбссини уз ичига олган ANSI 
жадвалини Windows-1251 деб аталади. Куйида ш\ жадвалдаги 
айрим белги.lap ва уларнинг кодларнни келтирамиз.

Айрим хизматчи белгилар 4 .1 жадвал
Вод Волги Код Волги
У Табуляция 27 Kilter
11 Инги сатр 32 Буш жой
13 Абзац охнри

32-127 кодли белгилар 4.2-жадвал
код Волги код белги код белги код Волги
32 Вуш жой 56 8 80 Р 104 1)
33 ! 57 9 81 Q 105 i
34 " 58 82 в 106 .)
35 # 59 83 S 107 к
36 $ 60 < 84 т 108 1

37 °//О 61 = 85 1 109 ш
38 & 62 > 86 V i 10 и
39 ' 63 7 87 W 1 1 ! о
40 ( 64 @ 88 X 1 12 |>
41 ) 65 А 89 Y И З Ч

10!)



42 * Гоп~ Г> 90 / 114 г
4;? + 07 С 91 1 115 S

44 - (58 1) 92 к 1 1(5 1
45 - (59 i: 93 1 117 11
4(i 70 1 94 а 1 18 V
47 71 95 119 W
48 0 72 п 9(5 ' 120 X
49 1 73 1 97 я 121 у
50 2 74 .1 98 b 122 Z
51 3 75 к 99 с 123 [
52 4 7(5 L 100 (1 124 1
53 5 77 М 101 е 125 1
54 6 78 N 102 f 12(5 -
55 7 79 О 103 г>

192-255 кодли белгилар 4.2-жадвал
код белги код белги код белги код белги
192 А 208 Р 224 а 240 Р
193 Б 209 С 225 б 241 е
194 В 210 Т 226 в 242 т
195 Г 211 У 227 г 243 у
196 А 212 Ф 228 Д 244 Ф
197 Е 213 X 229 е 245 X
198 Ж 214 ц 230 ж 246 Ц
199 3 215 ч 231 3 247 ч
200 и 216 II I 232 и 248 III
201 й 217 X 233 й 249 X
202 к 218 ъ 234 к 250 ъ
203 л 219 У 235 л 251 у
204 м 220 Б 23(5 м 252 1.
205 II 221 э 237 11 253 :>
206 о 222 К ) 238 о 254 ю
207 11 223 я 239 п 255 я
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Д астл аб !!<чк-iiji.i;ipH билан мосликии та ьмин. 1,1111 учун Ansif lia r  
га экв и вал ен т булгаи ( ’.lia r тштпдап ф о н далаппш  м ум кпп.

Белгили тиндаги узгарувчииинг киймати курит мумкин булгаи 
империи бел гида и иборат була оладн. Бу б(\пилар еифатида логин 
ва рус алнфбеси харфлари, ракамлар. типшп белгилари хамда 
махоус белгилар, масалан, "янги carp", "буш жой" кабиларии олиш 
мумкин. (4.1, 4.2, 4.3-жадвалларга каранг.)

Белгили тиндаги узгарувчилар узгарувчиларни эълон килиш 
булимида эьлоп килинади. Бу эълон умумий куринишда куйидагича 
ёзилади:

Ном: char,
Бу ерда пом — бе.пили тиндаги узгарувчинииг номи; chai—  белгили 
типнинг калит сузи. Масалан:

х: char; ch: char; y9:char;

Дастурнинг бои i ка узга])увчилари каби char типидаги 
узгарувчилар хам киймат бсриш буйруки ёрдамида киймат олиши 
мумкин. Агар char типидаги узгарувчи киймат бсриш буйруки 
ёрдамида киймат олс, у холда := белгисидан унг томонда char 
типидаги маълумот (масалан, белги, белгили константа, char 
типидаги узгарувчи ёки ифода) келиши лозим. Белги ва белгили 
константалар апостроф белгиси билан курсатилади.

сI := с2 . el;

буйруклари бажарилгаиудаи сунг, с! узгарувчи * ни киймат килиб 
олади, с-2 — cl нинг кийматини олади. (Б у  ерда хар икки 
уз га рувчини char типида деб фараз киламиз ).

Char типидаги узгарувчиларнн бошка char типидаги 
узгарувчи ёки белгили константа билан таккослаш мумкин. Бу 
таккослаш шунга асосланадики, хар бир бел гига кандайдир сон мое 
куйилган. (4.1, 4.2, 4.3-жадвалларга каранг.) Масалан: ’А' 
белгисига 'а га Караганда кичикрок сон мос келади. Шундай килиб.

' 0 ' < ' Г < . . <'A'<'R’<..<,Z'<'a'<l)'<..<'z' 
деб ёзиш мумкин. Рус алнфбеси харфларига лотин харфларига 
Караганда каттарок сонлар тукрп келади. Бунда цуйидаги 
му посабатла р ур и н л и:

'А'<'Б,<,В'<..<,[()'<'Я'<,а'<'б'<'в'<...<':)'<,ю'<'я'
Дастур матнида белги урпига унинг жадвалдаги кодидан хам 
фойдалаииш мумкин. Ф а  кат бу т.-од олдига #  онераторини куйиш 
лозим булади. Масалан, 'в' константаси урпига #226 деб ёзиш
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mvmi.'iiii. k.syiMimn бундай шакли одагда хизматчи белгплар ёки 
цктурни ('.(Ши вактида клавиатурадаи киригиб булмайдпган 
белгплар учуп ку.илнади. Масалан, япги сатрга утиш учуп "абзац 
охпри" белгпеп урппга #13 тарзндагн ёзув куллапади.

1 >iI in. п I маклумотларнп кайта ишлашда купинча Chr ва Ord 
фунцияларидап фшдаланилади. (Jhr функцияопнинг киймати булиб 
параметр еифатида курсатилган кодта мое келувчи белги хизмат 
килади. Масалан, 

c:=chr(32) ;
буйруки бажарилганда, с узгарувчининг киймати "буш жой" дан 
иборат булиб колади. (4.1, 4.2, 4.3-жадвалларга каранг.)

Ord функцияси параметр еифатида курсатилган белги пин г 
кодини аниклайди. Масалан, 

к ;= o rd ('* ') ;
буйруки бажарилганда к у'згарувчининг киймати белгиеииинг
коди булган сонга (42) теиг булади.

4 .1-лиетингда берилган дастур матни экраига рус алифбоси 
харфларини чикариш учун мулжалланган. Дастур ойнасининг 
куриниши 4.1-расмда келтирилгаи.

Бу дастурда асосий ишни OnActivale ходиеаларии кайта 
ишлаш процедураси бажаради. У илова ойнаси активлаштирилганда 
ишга тушади. Шупинг учун TForml.F'orm Activate процедураси 
форма экранда пайдо булган захоти автоматик тарзда ишга тушади.

'р Рус хлрфтари +ЛДВЛ1И
Labeli..............................

Рус харфпари + адв<пи - ;Я . Ш
А-192 Р-208 а-224 р-240
Б 193 С-209 6-225 с-241
В-194 Т-210 в-22Б т-242
Г-195 У-211 г-227 9-243
Я-1Э6 Ф-212 д-228 Ф-244
Е-1Э7 Х-213 е-229 х-245
Ж-1Э8 Ц 214 ж-230 ц-246
3-199 4-215 э-231 4-247
И-200 Ш-21Б и-232 ш-248
Й-201 Щ-217 й-233 щ-249
К-202 Ъ-218 к-234 ъ-250
Л-203 Ы-219 л-235 ы-251
М-204 Ь-220 м-236 ь-252
Н-205 Э-221 н-237 э-253
0-206 Ю-222 о-238 ю-254
П-207 Я-223 п-239 я-255

4.1-раем. Илона oiinacu форма 
ташки.I ки.ншаётганда

4.2-раем. Илова oiinacu мш пактпда
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4.1 листинг. Рус: харфлари жадвали

unit unit f : 
interface?
I ISC'S

Windows, Messages, Sysl lils, Classes, (Graphics,
Controls, Korms, Dialogs, SMC,Iris; 
type;
TForm I = class(TForm)
Label 1: TLabel;
procedure FormActivate(Sender: TObje'ct); private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Form I: TForm I; 
implementation
{$R *.DFM }
procedure TForm I .FormActivate( Sender: TObjeet); 
var
sLstring; ^жадвал бемгиларнипг сагрн еифатида хосил килинади
dec: byte; белгининг коди
i,j:integer; #  жадвалдаги сатр ва уступ номери
begin
st := "; 
dec := 192;
for i := 0 to l.vdo 7 ун олтита сатр 
begin
dec := i + 192;
for j := 1 to 4 do ^ туртга устун 
be-gin
sl := st + chr(dec) + + IntToStr(dec) + ' ';
dec := dec + 16;
end;
st := st + #13; ^ якраннинг янги сатрга угиш 
end;
Label I .caption := st; 
end;
(‘lid.
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Рус харфларимиш жадвали иловасшнпн формаспда ф а цат 
оитта Label I ком понентой жоп. iaiimi|)ii. п an. Ж адна, шиш уотупларн
6ii|> m i. i копглнкка ;>m ov.imim y iyn Label I .I'oiit.N am e хусуенятига 
барча бо.пплари бир катта.шкда булган шрифт iiomii. Maca.ian, 
C ourier New Cyr кпнматп берпладп. Дастур oiinacnniiiir niirin экрани
4 .2  рас.мда берм.пап.

4 .2 . Сатрлар

Сатрлар shortstring, Longs/ring хамда wi<lcstring типидаги 
маьлумот еифатида берпши мумкин. Бу типлар битта сатрга ёзиш  
мумкин булган белгиларнниг энг кун сони, узгарувчиларни 
компьютер хитирасида сацлаш учун ажратиладиган ж ой усуллари ва 
белгиларнинг корлаш усуллари билан бир бнридан фарнланадп.

Shortstring тинидага узгарувчи учун хотирадап жой (татик, 
яънн дастурнинг бажарилиш и бошлангунча ажратилади. Бундай 
сатрдаги белгиларнниг ;>нг куп сони 255 та дан ошмайди. Longstring 
на wideslring типидаги узгарувчиларга эоа хотира динамик усулда, 
яъни дастурнинг бажарилиш и пакт и да ажратилади. II] унинг учун 
бундай сатрларнинг узунлиги чегаралапмайди.

Бундан таш кари, дастурларда универсал сатрли тип String  
дан хам фойдалаииш  мумкин. У Shortstring  типига эквивалент.

Сатрли тиндаги узгарувчилар узгарувчиларни эълон килиш 
булимида эълон кп.шнпши ш арт. Бу эълон умумий куринишда 
куйидагича булиши мумкин:

Ном: String;
ёки

Ном: String  |у зунли к |;
Бу  ерда Ном — узгарувчииинг номи: string -  сатрли тинни 
англатувчи калит суз; |узунлик| — сатрпинг энг катта узунлигини 
курсатувчи бутуп тиндаги константа.

Сатрли тиндаги узгарувчиларни эълон к ил ишга мисолар:

наше: s tr in g [3 0 ]; buff: string;

Агар ( т а р iii узгарувчини эълон кхлишда сатрпинг узунлиги 
курсатилмаган булеа, у холда унинг узунлигини 255 га тенг деб 
кабул килинади, яъни

satr: string  1255 j ; хамда sat г: string; 

эълонлари тенг кучли.



Д я с т у р  м а т н и д а ,  c a r p  хнеоб .  к ш г а н  б е л г и л я р  к е т м а  к о т .ш г и  
( с я т р л и  к о н с т а н т а )  а п о с т р о ф  ( '  ' )  б е л г и л я р и  о р я с и д я  к у р с я т и .  ш ди .  
М а с а л а н ,  p a r o l  с я т р л и  у з г а р у и ч и с н г а  к и И м п т  б с р и ш  м< | м >гяс 1 1 1  м I 
к у й и д я г и ч я  (:.{iini м у м к и и :

parol := 'Матфий сир';
ё к и

ра го! := 200О";
Ш у н и  а л о х и д а  т я ь к н д л я ш  к е р я к к н ,

Parol := 2006;
буйруки нотукри, чунки parol сятрли тип, 200(5 эеа бугун сонли 
типдяги мяълумог хисоблянади. Бундяй буйруклар компиляция 
К ил и mi ж араёнида учряб колея, :жрянгя

incompatible types: 'Char' and 'Integer'
(C har яя In teger типлари бир-биригя мое эмас)

кури нин I идя га яхборот чикарил ядн.

Сятрли типдяги мяълумотларни =, <, >, <=, >= муносабат
Ч белгиларидан фойдяляннб string типидяги бошка сятрляр билан 

.таккосляш  мумкин. Сятрляр дяетлябки белгиларидян бошлаб 
белгимя-белги тякцоеляняди. Агяр таккосланаётган еятрлярнинг 
хяммя белгиляри бир хил булса, бундяй сятрлярни узяро тенг деб 
кяряляди. Агяр дяетлябки белгиларидан бошлаб, бир хил 
позициядяги белгиляри хар хи.i булса, бу еятрлярнинг ичидя бир хил 
булмягян биринчи белги учрягян позициядя кайеи сатрнинг белгиеи 
кяттарок. кодгя :»гя булея, шу сятр кяття хиеобляняди Куиидаги 
ж адвялда сятрлярни тяккоеляшгя миеолляр келтирямиз:

Сатрларни тадкоелаш_______________4.4-ж адвал
1 -сатр 2 -сятр Таккосляш  натиж аеи

Алиев Алиев Бу сятрляр тенг

Борисова ворисовя 1 -сягрдян 2-сятр каття

Амиров Амирова 1 сятр 2 сятрдян кичик

Basic Delphi 1 ся гр 2-сятрдан катта

Сятрли мяълумотляр уетидя тяккоеляш  амалидяп таш кари, 
к у ш и  hi амялини хам баж ариш  мумкин. Сятрлярни куш ганда шу 
сятрлярдян биринчпеинипг унг томонигя иккинчиеини ёнмя-ён ёзиш 
иатиж яеида янги сятр хреил булади. Масалан,
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l-'ii'sl_i i m i i k '  : ’ V iiich' ;
l;isl_ii;tme := '1>алн':
f и I_i i;i n H' := f'irsl_панн- ! ' 1 t- lasl_nam o;

амаллари бажарилгапда. 1111_na11и* узгармшпсинннг кшпнггп Алиев
Г»а.iи' ra теш  бу .la.ui.

< a i p. in m;i i,.i\moi ниш бирор белгиснни курсатнш керак 
булса, мини номи на квадрат клвслар ичндн шу белгш пш г номери 
ёзилади. Маеалаи. юкорндагн fu/_narnc узгарувчиеи учуп 
ful iiiuiK'IHj ёзуви "а" б ел т ен н п  билдирадн.

4 .3 . Сарглар уетида амаллар баж ариш

Delphi тилидя сатрла билап ишлаш у'чун бир катор функция  
ва процедуралар киритилган. Улар икки гурухга - сонли ва еатрли 
киймат оладиган функции ва процедураларга булинадилар. Дастлаб  
сонли циймат оладиган функция ва ироцедураларни курайлик.

Length ф ункцияеи. Length функцияои берилган сатрнинг 
узунлнгини аииклаш учун хизмат килади. Ьу функциянинг 
аргумепти сатр тинидаги т]ю дад»н  иборат. Lengtli функциясинииг 
Киймати (бугун сон) сатрдаги белгилар еонига тенг булади. 
Масалан.

п := length ('Алиев'); 
ш := Ieng1h('Delphi тили');

буйрукларн бажарилганда п ва ш узгарунчиларнннг кийматлари мое 
равишда 5 ва II га тенг булади.

Эслатма: "Буш жой" хам битга белги хисобланади.

Pos ф ункцияеи. Pos ф ункцияеи бир еатр иккичисинииг 
гаркибида мавжудми ёки йукми деган саволга жавоб беради. Бу 
функция умумий куринишда куйидагича ёзилади: 

pos (1-сатр, 2-сатр) ; 
бу ерда 1-ситр сатр тинидаги узгарувчи ёки константа булиб, уни 
сатр тинидаги 2-сатр такрибидан кндирилади. 2-сатр нинг гаркибида 
нечанчи нозициядан бошлаб 1-сатр нинг учраши pos  функциясинииг 
Кийматиии аннклайди. Агар учрамаса бу функциянинг киймати 
нолга генг булади. Масалан,

р  := p o s(  тил\ 'Delphi тили');
Ч pos('/fasic', 'Delphi тили');
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6yiip\ кларп баж арилганда, /> — ниш киймати 8 in. (| зга О геш 
булади.

Vat процедура™ . Val ироцедураси харфий катгалнкларни 
сопли катгаликка aii.iaim ipiiin учуй хнамят килади. Бу процедура 
умумий куринишда куйидагича ёзилади:

Vat (satr, а, Ь);
Бу ерда satr  — сонлп кагталикка айлантирилаётган сатр типидаги 
маьлумот; и — sa tr  нинг биринчи ракам булмагап белгпсигача тур ran 
ракамлар кетма-кетлиги и(|юдалайдиган бутун сои. /> - satr  нинг 
биринчи ракам булмагап белгиси турган иозицияни курсатунчи 
буту н сон булиб, хатолик кодли деб*хам аталади.

Va/(satr, а, Ь) процедурасининг баж арилиш и намуналари ж адвали

sa tr а И

12345 12345 0

1236,86565 1236 5

0,1276 0 2

12,23 12 4

+14.57 11 4

% 14.445 0 1

Ф  12.13 0 1

Энди сатрли киймат оладиган ф ункция на ироцедураларни 
курайлик.

Cdncal ф ункцияси. Concat футшцияси бир нечта еатрларни 
кушиб битга сатрга йикиш учун хизмаг килади. Унинг умумий 
куриниши куйидагича :

Сатр := concatfсатр!, ... carpN);
Бу ерда carpi, ... caipN  — битта сатрга йикилаётган сатрли 
узгарувчи ёки константалар; сатр ~ натиж авий сатр. М асалан, 

sl I := ’Delphi '; sl2 ' жуда бой '; st Л :='ти. i!'; 
st := c o n c a t(s tl , st2 , s l3 ); 

буйруклари бажарилганидан сунг, st сатрли узгарувчпнииг киймати 
"'Delphi жуда бой тил!" га тенг булади.

Delete нроцедураси. Delete ироцедураси сатрпинг маълум бир
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t с 11 < - м 111 i 11 учирпшга iimkoii f>« ■ | »ji in. I>\ 111 м >■ и ■ i,\ | >;i умумпн куринишда 
i;\ iin;i«i ича мн.ш ди

delete (carp, //, m) 
бу ерда сатр — c;i'i(> тпиидагн узгарувчи еки константа; п — учиршп 
бошланадиган болпш нш  номори; /// — учприладиган белгилар сопи. 
Maca.ian,

N := 'Тош кент шахрп гуза.Г: <lelele( п. !). (I); 
буйруклари бажарилганидан суш , и ниш киймати 'Тош кент гула.Г 
га тенг булади.

Куйида келтирилаотган white буйруки s t  еатриш ш г бошида 
кол га и "буш жой" белгиларннн учиради:

white(pos(' ', s t)  = t)  do delete (st, /, I); 
liyiu жой.тарни delete (st, t, t )  нроцодураси учиради. 1>у 

буйрук циклда s t  сатрш ш ш  бирннчн болгиси "буш жой" булган 
холларда (бу холда pos ( ' \s t)  функцииеининг киймати бирга тенг) 
пшлайди.

Сору ф ункцияси. Сору ф ункцияси сатрнинг маълум бир 
к.исмини аж ратиб олши учун ишлатилади. Сору ф ункцияси умумий 
куринишда куйидагича ёзилади: 

сору (  сатр, п, m ) ; 
бу орда сатр — парчаси аж ратиб олинадиган <;атр, ёки сатр типидаги 
узгарувчи; п аж ратиш  бошланадиган биринчи болгининг урни; ш
— ажратиб олинадиган белгилар сони. М асалан,

st := 'Пр<м[)ессор Оли мои'; farn := co p y (s t,ll , 6)  ; 
булеа, /Ь/n узгарувчииинг киймати "Олимов" га тенг булади.



Г)-ПОП. КО11СОЛ ИЛОИЛЛА1»

N Шоу китоб .W indow s учуп дастурлаш га мулжалланганига 
карлмай, конеол u.ioi;;i.lapnii хам назардан четга чикариш нрамайди. 
Конго, и, бу монитор ва клавиагурани битга деб карашднр. 
Конеолли иловалар дс ганда :и-а \1S DOS опсрацион спстсмаси (еки 
DOS oiinacu) учуй мулжалланган дастурлаш тушунилади. 1>у холда 
киритиш  курилмаои — клавиатура, чикариш курплмаси эса 
белгили ма'ьлумотларни акслантириш  режимида ишлайдиган 
моиитордан иборат.

Конеолли иловалар дастурлашнинг умумий масалаларини 
куришда жуда хам цулай хисобланади. Чунки, бунда асосий эътибор 
масалани хал кплншгл каратилади.

Консол иловларни яратишдан аввал маълумотларни экранга 
чицариш ва клавиагурадан киритиш  буйрукларн билан танишамиз.

5.1. Киритиш ва чицариш буйруцлари

Купинча масалаларни ечиш жараёнида масалаиинг шартида 
берилган ма'ьлумотларни клавиатура оркали киритиш га тукри келиб 
Колади.

Read онератори узгарувчиларга кийматларни клавиатура 
ёрдамида беришни таш кил килиш учун ишлатилади. Ну оператор 
умумий куринишда куйидагича ёзилади:

read  (узгарувчилар руйхати);
Руйхатдаги узгарувчилар бир-бирларидан вергул билан ажратилади. 
М асалан:

read (r,k ,h )\ .
Read  буйрукини баж арган ЭХМ ишдан тухтайди ва руйхатда 

курсатилган барча узгарувчилар учун циймат киритилиш ини кугади. 
Клавиатурадан кирнтилаётган маълумотлар бир-бнридан буш жой 
белгиси билан аж ратилади. Киритилган маълумотлар тартиб 
ракамларига караб мое равиш да берилган руйхатдаги узгарувчиларга 
киймат килиб берилади. Понщача айтганда, биринчи киритилган 
маьлумот руйхатдаги биринчи узгарувчига, иккинчи маълумот 
иккиичисига ва хоказо тартибда берилади. Ю коридаги оператор учун 
клавиагурадан куйидаги маълумотлар киритилган булсин:

2 .34  15 Delphi 
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N \о .1д;| г  гл 2 .34 . к га 15, // га ;>са •D elphi- кийматлари берилади на 
дастурнинг кеппигп буйруклари узгарувчиларппнг ana inv 
Кийматлари учун бажарилади.

Киймат олаётган узгарувчи билан м н а  берилаётган киймат 
бир \n .i типга мапсуб бу.шиш .юлим, Char ёки siring  типидаги 
маьлумот кнрнтплаётганда y.iapnn апостроф  opacnra о.пип шарт 
эмас. Heal тип иди маълумот кпритплаётганда :>са бутун сонларни 
хам кирптинпа рухсат берилади. (1>у холда киритилган 10 сонини
10.00 тарзида кабул килинади.) Boolean типидаги маълумот 
еифатида ф а кат false; ёки true; киймат.чаридан бирини киритиш 
мумкин халое.

Клавиатурадан кпритилган маълумотлар сони Read 
операторида берилган рухатдати узгарувчилар еонидан кам 
булмаелиги лозим. Акс холда. руйхатдаги кайспдир узгарувчи киймат 
олмагани сабабли навбатдаги оиератор.тар бажарилмай тураверади.

Агар кпритилган маълумотлар еонп Bead онератори билан 
курсатилган узгарувчилар еонидан куп булеа, бунинг зарари йук. 
Чумки ортикча кнйматлар ёки навбагдаги Bead даги узгарувчиларга 
Киймат килиб берилади. М асалан, битга дастурда 

Bead (a .b .s);  Bead (х .у): 
операторларига жавобан клавиатурадан

2.3  1.5 2 .4  22 -0 .05  4.125 
маълумотлари киритилган булеа, и га 2 .3 , Ь га -1.5, с  га 2.4 
кийматлари берилса, х  узгарувчи 22, у  эса -0 .05 кийматлари 
берилади. О ртикча киритилган 4 .125  дан ;>са ЭХ,М фойдалапмайди, 
яъни таш лаб юборади.

Beadlii оиереатори руйхатда курсатилган узгарувчиларга 
киймат кпрптнлганпдан суиг, куреорнн янги сатрнинг бошига 
утказиб куяди. By холда ортикча маълумотларнинг барчаеи таш лаб 
юборилади, навбагдаги Read ёки НешИп ёрдамида берилган 
узгарувчиларга tea киймат килиб янги сатрнинг бошида киритилган 
маълумотлар олинади. Масалан:

Read/n (a ,b ,s); Read (х.у): 
онераторла|Ш учун клавиатура оркалн
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2.3 1.5 2.4 22 Л.7 5  

-0 .05 4 .125
кыринишидаги маълумотлар киритилган былса, а, Ь, с  
ызгарувчилар м ое равиш да 2.3, -1.5, 2.4 =ийматларини олса, х 
билан у  ызгарувчилар -0.05 ва 4.125 ни олади.

Write операгори тур.ш хисоблаш наТИжаларипи, матнлнрнп 
хамда арифметик ифодаларнипг кийматларини хиеоблаб дисплей 
акра ни га чикариш учун хизмат киладн. Бу оператор умумий холда 
Куйидагича ёзилади:

write( чикариладигаи маъ.гумотлар руйхати); . 
Микариладиган маълумотлар бнр-биридан вергул билан аж ратилади.

Экранга чикариш  керак булган матнларни апостроф белгиси 
билан курсатилади. М асалан:

write ( ‘Delphi I Hi') : 
буйруки бажарилганда экранга

Delphi lili
ёзуви чина рилади.

write оператори ёрдамида Delphi дастурлаш тили коидалари 
билан ёзилган ариф м етик ифодаларнинг кийматларини хам 
хисоблаш мумкин. М асалан:

w rite (3 * 4  +  1 5 / 3 - 1 0 .5 ) :

буйруки пи и г натиж аеи ка вела р ичида берилган ифоданинг киймати 
булган

6,5000000000 £  + 00 

куринишдаги сонни экранга чикаришдан иборат булади.
Агар write  ёрдамида экранга чикариш  галаб килннган 

маълумотлар еифатида узгарувчилар руйхати берилган булса, у 
холда бу узгарувчиларнинг кийматляри ЗХМ  хотирасидан кидириб 
топилади ка экранга чикарилади. Ф а раз килайлик, бирор дастурнинг 
бажарилиш и давомида х, у, ^узгарувчилар мое равишда 23. 123.12, 
'Delphi' кийматларини олган булеин. N \олда

write (\.у ,/.) \  
онераторининг баж арилиш и натижаенда экранда

2 .3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 £  + 0 1 1.23 12000000£ + 02 Delphi 
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KV|»n п n in идя гп маълумотлар чикарилади. 1>у елув. шрдаи i ,\ | > m i no 

турибдики. акрандагн сопли маълумотлар v k i i i i i  Bit тушунпш учун 

f>ii|> on iioKv.inii. Ana i i i \  нокулаилик олдипи o.iimi учуп экрапда 
y.iiii'ii.ia.iiiiaii сои .in ма ъ .ivMOT.iapini маълум бир у.тчамга со. шина 

( форматлаш га) тукри келади. N.PiaM одатда икки бугун еоидап 
иборат булиб, y.iapiiinii бпрнпчпсп умумий ракамлар соппип. 

ИККППЧ1КЧ1 аса каер к и см идат ракам.lap сонини белгнлаиди. Удчам 

форматланаётган узгарувчидан кейин икки нукта (:)  оркали 

аинкланади ва факат шу узгарувчигагина тегишлп булади. 
Ю коридаги маълумотларнии форматлаб, акранга узатайлик:

writc( \:4:2 , у: 6:2, /)  :
Ьу буйрук таъсирида маълумотлар куйидаги куринишда экранга 

чикарилади:
2 3 .0 0  123 .12  Delphi 

Ьутун сон тинидаги маълумотларда \акикий кием булмаслигини ёдда 

гугиш зарур.
Экранда (курсаткич) курсор мавжуд булиб, у маълумотларни 

кайси жойдан бош лаб киритилиши ёки чикарилиши кераклигини 

курсатади. Навбатдаги маълумот курсор турган жойдан бошлаб 

киритилади ёки чикарилади. Юкорида биз rcadln ёрдамида а на шу 

курсорни навбатдаги сатрнинг биринчи позициясига угказишни  
курган эдик. Ш у холатни writeln ёрдамида ,\ам гакрорлаш мумкин.

Write/n операгори талаб килннган маълумотларни экранга 
чикарганидан кейин, курсорни янги сатрнинг бошига утказади. 

Масалан:
write (х ): write (у ); write (/.); 

буйрукларн маълумотларни

2 .3000000000£  + 01 1 .2312000000£ + 02 Delphi

куринишида акранга чикарса,
w riteln (x); writcln(y); writo(x); 

буйрукларн маълумотларни экранга 
2.3000000000Е + 01 

1.23 12000000Е + 02 
Delphi
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гар:<нда чикарилишинп таьмнилайди.

Head In u;i wri/cln опсраторларидан хеч кандан аргум енты  
хам фойдалаш пп мумкин. liradln  буйруки I Y N .|{  гугмасини 
босп.шш п кугади на курсорни янги сатрнинг бопшга утказса. w ritdn  
:на шунчаки курсорни янги сатрнинг бопшга кучиради.

Эслатма: Агар клавиатурадан киритилаётгми маьлумот билан 
уни киймат килиб оладиган уяарувчининг тмпларига бир-бирига мое 
булмаеа, дастур уя шпини тухтатади ва экрннгя Пул куйилгаи 
хатолик хакида ахборог чикариладн.

5 .2 . Консолли илоналар яратиш

Консолли иловалар куйидагича усулда яратилади. Дастлаб 
File менюеидан New /  O ther Application, пункти танланади. Сунгра 
New тугмаеини босиб New Item s диалог ойнасини очамиз. Ундан 
Console Application гугмасини босамиз. Натижада экранда 
Project!.dpr ойнаси найдо булади. У ерда консолли иловаларнинг б о т  
ироцедураси жойлашган. Бу ойнада дастурнинг буйрукларини 
киритиш  мумкин.

Projects Business W e b  D ocum ents
M ew A c tive X  i M ultitier j P ro je c tl j Forms j Dialogs

A pp lica tion  B atch  File CLX
A pp lica tion

Com ponent

g&IL

Control Pane l Control Panel D a ta  M odu le  D LL  W iza rd  
A pp lica tion  M odule

Frame P ackag e  Pro ject G roup S ervice

П
Form

Service
A pp lica tion

OK Cancel H elp



Консолли и.ювалар program  буйруки билан бошланади. 
('уигра дастурнинг номи ёзилади. Дастлаб у бошланкич лойиха номи 
билан бир хил булади. Дастур матнини саклаш  вактида у дастурчи 
куйган ном билан автоматик тарзда алмаштириб куйилади.

Ш уни ёдта тутиш кераккки, консолли иловаларни W indow s 
да яратилади, DOS дастури каби ишлатилади. DOS да ASCII 
кодлаш усули, W indow s да эса ANSI усули к5’лланади. Уларда рус 
алнфбесининг харф лари тур.ти кодларга ага. Бу консолли 
иловалардаги рус атифбесида ёзилган изох,лар урпига бошца матнни 
чикарншга олиб келади. Ш унинг учун консолли иловаларда 
маълумотларни лотин алифбесида чикариш тавсия килинади.

Агар зарурат булеа, консолли иловаларда рус алибесидаги 
ахборотларни экранга чикариш  учун ANSI-сатрни ASCII-сатрига 
утказувчи кайта кодлаш функциясини яратиш ва фойдаланш ига 
тукрп келади. Агар бу функциями HI S деб атасак, маълумотларни 
рус алифбесидаги (кирилча) маълумотларни гжранга чикариш 
буйруклари куйидагича куринишда булади:

w rite ln (H us('D elph i тили ажойиб тпл" ) ) ;
Г). I лш тиигда намуна еифатида фойдаланувчи киритган 

окирликни ф унт улчов бирлигидан кплограммга угказиш  дастури 
келтирилмокда. М аълумотларни экранга чицариш учун ANSI-сатрни 
ASCII-сатрига утказувчи кайта кодлаш функцияси RL S дан
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фонда, таннладн.

5 . 1 -листинг. Окирликии фунтдан килограммга уткааиш (конеолли 
иловалар)

program f'niil_k ;
{ $ а р р т у р г , c o .x s o m :}

H IS  - ANSI-еатрни ASGII-сатрига кайта кодлаш (функцияеи 
function R iis( ihcs: s ir in g):str ing;

/f ANSI да кирилча \а р ф л а р  192 дан 255 гача кодланади 
^A S f.ll да -128 дан 175 гача (А ..Я а..н ) ва 224 дан 239 гача (р. я) 

Var i: integer; 7 кайга кодланаётган белгининг номери 
begin
for i := I lo length(m es) do 
case mes[i] of
'A'-. n' : m es[ij := O ir (O rd (m e s [ iJ ) 6 4 );
'p ' - .V  : m es[ij := Chr (O rd (m es | i |  ) 16); 
end;
rns := mes; end;

7 Асосий дастур 
V ar I : real; #  фунтдаги огарлик

w : real: 77граммдаги огирлик 
k : integer; #  килограммлар 
g : integer; 77 гряммлар 

/ /w  = f*0,4095 + k*1000 + g 
begin
w rite ln (R u s( 'Ф унт ва килограм м лар '));
w rite ln (R u s( Огирликни фунтда киритинг ва <Enter>  ни боси нг'));
w r ite ('> ') ;
read ln (f);
w := f * 409 .5 ; 77 Бир ф унт ф унт - бу 409 ,5  гр. 
if w  > 1000 then  begin
k := T riinc(w  7 1000); g := R onnd(w  - k*1000);
(Mid else

begin k := 0; g := R ound(w ) : end; 
w r ite (1:4:2, R n s f  ф . - бу ') ) ;  
if k >= I then w rite (k , R us(' кг. ') ) ;  
w rile ln (g , R n s f  rp . ') ) ;
w rile( R us (' 111111111 тугатшн учун <Enter> ни боси н г')); readhi; 
end.
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Д а с т у р  Mirniu {SAI ’I * IЛ I * I C O N S O L E }  i-jii |*n б п л а п  
ooii i. i;i MMOivV* -  ̂ о 111 > Караганда n;io\i' ii у х ш а й д н ,  а м м о  бунда ii :>мас. 
Ч у н к н .  о ч и .п а н  ка ведан к е й и н  пул б н р .ш г п  белгиси  т у р и б д и .  Ну 
к у р р с ат м а  к о м п и л я т о р  учуй м у л ж а л л а и г а н .  N ига р и о я  кн л гап  
к о м п и л я т о р  да сту р н и  к о н сол л и  11. 101ta.1ap кабп  г е н е р а ц и я  к и л ад и .  .

Консолли пловаларнинг комниляцияси одатдаги усулда 
амалга ошприладп. ят.нп P ro jed  менюсидан Compile буйруки 
'ганланади.

М уваффа киятлди комнпляциядап кейин, дастурни Hun 
менюсидан Hun буйруки билап ишга туширилади. Консолли 
иловалар ишга тушганда :>кранда DOS-дастурларнинг стандарт 
ойнаси па if до булади. 5.2-рарсмда консоллн и.това иш ляёгган DO S- 
ой насини иг куриниш и тасвирлангап.

Консолли иловаларнинг лойихаси стандарт усулда еацлаб 
куйиш мумкнн. File менюсидан Save буйругини танлангап да эк ранда 
Save Project нинг диалог ойнаси на идо булади ва унга лойиха 
номини киритиш мумкин.

11 СiPregram Fil*i®«ilan(HPelplii7®m\tldmuna\'liyHT_K»n«rpaMM\funt_l< ех«
унт в а килограмм/! ар
Чирликни кФунтда киритинг ва < E n te r>  ни босинг 

~>

.  П; X

Рис. 5 .2 .  К онсоллн илокалар нш.ик'тгам DOS-oiina
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п-бог.. млсс:иилл1>

‘Жидка.I катта.ш клари еки маееивлар бир хил тиндаги i!;i 
куплаб сондаги м аъпм отларн и еаклаш хамда Kairra ишлаш учуй 
м улж аллаиган. М аеалаи: ф ам и ли ялар  руйхати, имтихондан 
талабаларнн олган бахолари, кундалик уртача харорат ва 
Х оказоларни массив еиф ати да кабул килиш  мумкин. Ф ар аз  
Килайлик, 5 та бахонн укиш , улар ичидаги энг катта бахопи 
тонн  ui ва к<>.т га н хам м а б ах о л ар н н н г  унда и кан чага  ф а р к  
Килишиии топиш  талаб  ки лннган  булсин. Бу дастурда 5 та 
бахонииг хам м асини кнрнтиб булм агунча, уларнинг энг каттаси  
ва бош ка б ах о л ар н и  ундан  каи чага  ф а р к , ки лиш иии  топиб 
булм ай ди . Б у н и н г учун хам м а б ах о л ар н и  .')Х\1 х о ти раеи да 
саклангга тугри келади . Т урган  ганки , бахоларн ннг хам м аси 
integer тинида булади. Уларни еаклаш  учун integer тинидаги 5 та 
ту р ли  у згар у в ч и л ар н и  ки р и ти ш  м ум ки н . Б а х о л а р н и  
билдирадиган узгарувчиларни бошкалари билан алмаштириб 
куймаслик учун B A H O l, ВАН()2, ВАНОЗ ёки шунга ухшаш 
килиб танлаш максадга мувофик хисобланади. Агар бахолар сони куп 
булса (а й та й л и к  100 та б у л с а ), бу усул хам  яхш и н ати ж а  бера 
олмайди. У згарувчиларни бундай куриниш да танлаш  дастурни 
м ураккаблаш тириб юборади. Чунки, дастурда катнаш адиган 
узгарувчилар сони канча кун булса, уни укиш ва тушуниш шунча 
кийин булади. Бундай холатлариинг олдини олиш учун Delphi 
тилида маееивлар тушунчаси киритилган.

М ассив бу маълумотларнинг маълум бир структура га эга 
булган, бир хил типдаги ва умумий номга эга булган туридир. 
М аееивларда мазмуни ва ш акли бир хил булган катта хажмдаги 
жадваллар, руйхатлар каби маълумотларни еаклаш катта 
афзалликларга эга.

Ж адвал катталиклари  ёки м аееивлар бир хил тиидаги ва 
К’унлаб сондаги мач>.тумотларни еаклаш  хамда кайта ишлаш учун 
м улж алланган. М асалан: ф ам и ли ялар  руйхати, имтихондан 
талабаларнн олган бахолари, кундалик уртача харорат ва 
хоказо. lap'll и массив еиф ати да кабул килиш  мумкин.

(5.1. Массивларни эълон килиш

М ассив.lap хам фойдаланишдаи аввал, бошка у-згару вчилар 
каби узгарувчиларни эълон килиш булимида эълон килиниши керак. 
Уму-Mnii холда массивларни куй идаппа эълон килиш мумкин:
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Пом: arm y /i:\ iin шпеке .. ioi:<>/>n ш пеке | ol run

1>у срдя MOM- массивнннг MOMIK array Delphi да пом миссии 
:>i,'Hп.Iкгипп англатувчи хнзматчн гул: /,;г/У// индекс .. юкори индекс 

массив эдемен I. i; I p 11 ■ 111111 y.tiiipiiiii дил i ici:t<»n ни и курсатукчи o_yt\h 
тиндаги константа: inn миссии эдемснтларининг типи. M aca.ian.

Tem per : a rray  | I . I | of real;
Koef : array|<>. ,2 | ol' integer;
Name : array11 | of s t r in g |2 .) |;

Массив. i a p 1111 эъ. mu ки.шшда номланган константалярдаи 
фойдалаииш  м ац еадт  мувофик \исобланади. Номланган 
константалар одатда коистаигалярни эълон килиш булимида эълон 
килинади. Ш ундан ней и и ундан оддий сонли ёки белгили константа 
еифатида фойдалаииш  мумкин. Куйидаги мисолда футбол буйича 
чемпиоиатда кагнаш адиган ж амоаларнинг руйхатини киритиш учун 
массив эълон килиш масаласи курилган;

const
NT = 18; ^ж лм оалар  сони
SN = 25; 7 ж амоаларнинг энг р у н  номи 

Var koniancla : a rra y [I ..N T ] of string |_SN];

Дастурда массив элементини курсатнш  учун масснвнинг номи 
ва квадрат к л вела р ичида элементнинг номерн (массивнинг 
индексини) курсатнш керак. Индекс еифатида константа ёки бутун 
тиндаги ис|)одадан фойдалаииш  мумкин. Масалан:

kom anda | 1| := П ахтакор’;
d := koef[1] *koef|I]-4*koef[2] *koef[ 11;
Show M essage(iianie[n + 1 |) ;
tem p er|i] := S trToFloat (Edit I . te x t);

Агар массив локал булмаеа, яъни модулнинг узгарувчилар 
булимида эълон килинган булеа, эълон килиш билан бир вактда уни 
инициализация килиш мумкин, бошкача айтганда у ниш 
элементларига бош.тапгич кийматлар бериш мумкин. М ассивии 
эълон китиш вантщ а у т а  киймаг бериш куйидагича куринишда 
булади:

Ном : a rray  |куй и  индекс .. юкори индекс | of тип = (руйхат);

бу ерда руйхат -м а с с и в  элемеитларинннг бир биридан вс'ргул билан 
ажратилган кийматлари. Масалан :

128



a: array  | 10  J of iiileo-er = (0 ,0 .0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 .0 .0 ) :
kom anda: a rra y | I .. Г> | of SI ring | i0 |

( П ахтакор, ПсфтчиГ 11авба\ор', Маш i.a.Г. 11аеаф );

1111111in;i. in.iaция р у н х ати д ат  a. icmcht. lap сони масгшшиш 
\. 1чям. lapni а мое булиши керак. Акс холда компилятор бу ха идя

N um ber of * ■ I < • 11 н1111 s differs Iroin deelaral ion
(э.тементлар conn эълоида куреатид rail ига мое амас)

тарзидаги ахборотни акранга ч и ка ради.

Агар локал маееивни инициализация килишга урин ил ran 
булса, бу хатолик ха к и да ахборотнинг куриннши ьуиидаш ча булади:

Cannot initialize loeal variables
(локал узгарувчи инициализации кнлинш пн мумкин амас)

Локал массивларни ф а кат дастурнинг ищи давомида инициализация 
килиш мумкин. Масалан:

for i : - I lo 10 do a [ i | := 0;

(>.2. Массив элементларипи киритиш ва чикариш
(SlringGrid  ва Memo ком нонеталари)

М аееивлар оилан ишлаганда, унинг а.тементлари уртасида 
к \ ii ида I и амалларни оаж арпш  мумкин: массив элементларини 
ьирипни ва чикариш, энг катта ва кичик злементлирлни кидлриш, 
мл( ( ивдап берилган элемонтни иллаш, массив элементларини 
тартиблаш  ва х.к.

М ассив элементларипи киритиш  де ганда массив 
элемент, ia рига кийматп и фойдаланувчи томонидан киритилиш и ёки 
дастурнинг иши давомида циймат берилиши назарда гугилади.

Ну маеаланинг энг оеон нули хар бир элемент учун алохида 
кириинн майдонини таш ки.i килишдан иборат. Аммо етарличя катта 
маееивни киритиш га тугрп келганда бу усул ярамайди. Ф араз 
Килинг, битга ф орма уетида юзлаб киритиш  майдонлари 
жаойлашсии.

Турган ганки, массив элементларини ж адвалш ж г сатри еёи 
\( i M i m a  к и р и т и ш  жудн \а м  к у л а й .  Бунда хар б и р  элемент алохида 
ячейки  а жойланади. куиида жадвал элементларини киритишнииг 
иккита SlringGrid ва Меню усулларини курамиз.
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SlringGrid коммоиентаги. \ l a m m  ;).ir\irm . тр ш ш  киритшида 
SlringGrid комноигптаси жуда хам куш и. SlringG rid компононтп- 
<'11М1ШГ шппонп Additional куро.иар иаисмида ж ои .тш ган  ((>.1 раем ).

#
File Edit Search View Project Run Component Database Tools Window Help К  None) ▼

- "  Q  \J  Ф' Additional Standard Win32 System Data Access Data Controls i dbExoress

, 7: П  1> • s k 1 4  rnJ&  Д  !  ф (A * •

StringGrid (G r id s ) ...............................

(J.IpacM. SlriiigCrid компонента*'!!

SlringGrid коммоноитаси ячейкалари белгилар билан 
тулдприлган жадвалдап иборат. 0 .1 -жадвалда StringGrid компонента- 
спнинг айрим хосснлари келтирилгаи.

SlringGrid комнонентасннинг хусусиятлари______ 0.1 -жадвал
Хусусияти малмуни

Name Компонентанинг номи. Дастурда компонента 
х,усуеиятларига мурожааг килиш учун 
фойдала 11 илади.

ColCount '/Кадвалнинг устунлари сони
Row( ioiiiil "Жадвалнинг сатрлари сони
Cells Ж адвалга мое келувчи икки улчовли массив. 

Col номерли устун ва row  померли сатр 
кесишгаи ячейкадаги элемент - cells |col, 
row  | .

FixedCols чапдан фиксирланган устунлар сони. Бу 
устунлар пошка рангда аж ратиб курсатилади.

FixedRows Ю коридан фиксирланган сатрлар сони. Бу 
сатрлар бошка рангда аж ратиб курсатилади.

O ptions . goEditiug Ж адвал ячейкасини тах.рирлашга рухсатнома. 
T rue тахрирлаш  мумкин, False - йук-

O ptions . goTab <гГаЬ> тугмасидан ф ш даланиш га рухсатнома. 
Курсорни кейинги ячейкага угказишда (T rue) 
- мумкин, ( False) таъцикланади.
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< )pl ions
< in \lw ays 
Show Editor

L'oMiioiicn raiiiiiir 'iaxp11p.i.a111 режнмида булиши 
аломатп. Агар бу хусуснятнинг киймати false 
булса. \ холда яченкада курсор пайдо булиши 
учун м аш ин териш бошлаиииш, <1'2> 
тугмасини боенш ёки сичконча туг.маепнп 
чертиш лозим.

DefaultCol W idth Ж адвал устунларнипг кенглиги
1 )e('aiillHowl leiglil Ж адвал сатр.та ри ниш баландлнги
G ridLineW idlh 'Ж адвал ячейка.тарини ажратувчи чизик 

кенглиги

Left Ж адвал майдонининг чан чегарасидан то 
ф орманинг чан чегарасигача булган масофа

T op Ж адвал майдонининг юкори чегарасидан то 
форманинг юкори чегарасигача булган масофа

Height Ж адвал ниш’ кенглиги
W idth Ж адвал нинг кенглиги
Font Ж адвалдаги матилар учун ш рифт
P arentF onl Ф ормадан шрифт аломатларини уз и га о.тиш

S/ringCrid  комнонентасидан фойдаланиш га намуна еифатида 
массив элемеитларининг урта арифметик кийматиии хисоблаш 
дастурини курайлик. Дастурнинг диалог ойнаси 6 .3  раем да 
келтирилгаи. StringGrid компонентаси массив элементларини 
киритиш  учун. Label I ва Label2 компоненталари изошла ш ва 
натиж ани куреатиш учун ф ормага куйилган. B utton  I хисоблаш 
жараёнини бош.тайди.

J$  Масс н вн н  ки р и т и ш  ва =лйта ишчлш о Ш

Массив элементларини киритинг

12 3 + 3 5 3 7

Э л ш т ш р п х г  t i m n c i :  1 2 0  
$ p i n  а р м ф и е т »  rsjiina-m: 2 4

(>.3-раем. Масинии киритиш ва цайта ишлаш дастурининг диалог oiinacu
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StringGrid комнонгитасн ф о р м а т  пшики обьентлар клоп 
куншлади. Ш ундан ксмпи \и н  11.12 жадка.тга мунофик солдат доамм. 
11< 'iglil на w idth хоесаларишм кинматларинп сичконча ёрдамида 
комнонептаннш удчамдари сатр удчамига теш бу.таднган килиб 
урннтилади. фнтуриииг матнн (1.2 днстингда келти ри лти .

StringGrid! компонента! нниш хусусиятларп________ (>.2-жадвал

хусусияти Кийматлари

ColCouul ."j

Fixed Cols 0

RowCount \J 1

Default RowHeiglil ' 24

Heiglil 24

DefaidtColW idth 04

W idth .428

O ptions . g'oFditing J T rue

O ptions . AlwavsShowEditin 8' V T rue

O ptions .g'oTabs V T rue

Листинг (i.2. Вугуи сонларни киритиш на цайта ишлаш

uni I getar;
interface
uses
W indow s, Messages, S y sl’tils, V ariants, Classes, G raphics, Controls,
Forms, Dialogs, Grids, StdClrls;
type
TForm  I = class (T Form )
Label 1: TLabel;
StringGridl: TStringG rid;
B u tto n ] : TBiitlon;
Label2: TLabel;
procedure B utton lC lick(Sender: T O bjeet); private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
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m il;
vnr
I'orin I : I form I : 
im plem entation
{$H *.dlin}
procedure T form l.B u1lonlC ]ick(Sender: TObject ); 
var a : a rray  [ I . .Г> | of integer; массив

siimm: integer; элементларнинг йпкннднеи 
sr; real; 77 урта ариф метик киймат 
i: integer; • индекс

begin
7 маееивни киритиш

77агар ячейка буш булса, массивнинг ундаги злементини иол деймиз 
for I ; -  1 to 5 do
if Length (StringG rid I.C ells |i-1 , 0 ] )  <>0 
then a | i |  ; = S trT o ln l(S tringG rid I . Cells [ i-1 ,0]) 
else a | i |  ;= 0;
' маееивни кайта ишлаш
suinm ;= 0;
for i ;=l to ."> do
snmni := sunnn + a | i | ;  sr ;= snmin 5;
/У натиж ани чикариш
Label2.Caption := 'Элементларнинг йириндиси; ' + ln tT oS tr(siin iH i)
+ # 1 3  + 'Урта ариф метик кнймаги; ' + F lo a tT o S tr(sr);
end;
end.

Дастурни бир неча марта синагандан сунг, массив 
элементларини киритишни узгартиришга иетак пайдо булади. 
М асалан, ячейкага матн киритилганидан сунг <Enter> тугмаси 
босилганида курсор автоматик равишда кеийнги ячейкага утей п. 
Вуни OnKeyPress ходиеаларии кайта ишлаш процедураси ёрдамида 
амалга ошириш мумкин. Ш у процедурага киритилаёгган 
маълумотларни назорат килишни хам топш ириш  мумкин.

OnKeyPress ходиеаларии кайга ишлаш процедураеннинг 
матни (>.3 -листингда келтирилгаи. Col нинг \усусиятига алохида 
аьтибор б('ринг. Унинг киймаги дастур давомида курсор турган 
ячейка номерига тенг. Бу х,усусиятдап курсорни керакли ячейкага 
утказиш учун хам ((юйдаланиш мумкин. Ш уии ёдда тугиш керакки,
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(>.Л-.1И<тиш . OnK eyPress ходисаларни кайта ишлаш ироцедураси

procedure ТГ 'огт I .SIriiigGridlKeyPress( Sender: I ( Mtjecl;
var Key: C har);
begin
case Key of
# < S , : ; ракамлар ita <Backspace> клавиш асн
#1.3: ; <Lnler> клавишасн
if StringGridl.Col < S trin g G rid l .CoICoiihI I
then StringGrid I. Col := StringGridl.Col + I;
else key := C ,hr(0); 7/ кол ra il белгилар таъкикланган
end;
end;

Агар каср сонларни киритиш га тукрп келса, (a: a rray  [1. .5 | 
of rea l) , у холда OnKeyPress ходисаларни кайта иш лаш  ироцедураси 
бир оз мураккаблашади. Чунки, ракамлардаи гашцари ажратувчи 
белги (вер |ул  ёки нукта) хамда минус белгилариии хам хисобга 
олшн керак булади. By ерда бир оз айёрлик килиш лозим, яъни 
нотукри киритилган аж ратувчи белгини тукрисига алмаштириидлади. 
W indow s нинг жорий еозланиш и учун ка йен белги ажратувчи 
эканлигини Decim alseparator глобал узгарувчисига мурож ааг килиб 
аниц-таш мумкин.

6.4-листингда ха кики й сонлар массивини киритиш  ва кайта 
ишлаш даггурининг матни ке.тгприлган. OnKeyPress ходисаларни 
Кайта ишлаш ироцедураси ф акат  мумкин булган белгиларни 
киритишн и таъминлаиди.

Н.4-Листинг. Х^акиций сонлар маесивини киритиш ва кайта ишлаш

unit, ge tar l; 
interface
uses W indows, Messages, SysUtils, V ariants, Classes,
(Graphics, Controls, Forms, Dialogs, Grids. SldClrls; 
type
T torm l = class(TForm )
Labell: TLabel;
SlringGrid I : TSlringG rid;
B utton I : TButloii;
Label2: TLahel;



I w o n  '(I ii r e  I i n  I I o n  I ( II i r k  I S e n d e r :  l'( ) b j e e t  ):

procedure StriiigGrid I Key Press)Sender: TO bject: var Key: Kliar);
| > I ' j \  a l e

{ P r i v a t e  d e c l a r a t i o n s  }
p u b l i c

{ P u b l i c  d e c l a r a l i o n s  }

e n d ;

var
F o r m  I:  T F o r m ] ;  

im plem entation 
{ $ R  * . d f m }

procedure TForm  I . B utton I ( Hick (Sender; T O bject);

a : a r ra y [1 ..5 | of real; массив 
suram : real; // элемептлар Йипшдиси 
sr: real; ' урта арп(|)метик киймат 
i: integer; ' индекс 
begin
; маееивни киритиш 

Агар ячейка буш булса. унга мое элемештш  пол деб хисоблаймиз 
for i : -  I to Г> do

if L eiig lh (S trin g G rid l.(> lls |i l,() |)<> 0
then a [ i | := S trT oF loal(S tringG rid  I.C ells[i-1, 0 ] )  else a|L) 0;

маееивни кайта ишлаш 
siiinin := 0; 
for i := I to 5 do
sumni := sumni + a [ i ] ; sr := sunnn /  5;
' натпжани чицариш

Fabel2.Caption := 'Элемептлар йигиндиси: ’ + F loatT oStr(sum m )
+ #  13 + 'Урта ариф м етш и: ' + F lo a tT o S tr(s r) ; 
end;

Ячейкага ф ак аг  мумкии булган белги киритилнш ини таъминлаш  
procedure T F orm l.S tringG rid lK eyP ress(S ender: TO bject; var Key: 
C har); 
begin
case Key of
# 8 , 'O '..'})' : ; #  ракамлар на <Backspace> тугмаси 
# 1 3 :  ; <F.nler> кланишаси



i f  S l r i n g (  i r k l  I . Co l  < S l r i n g G r i d  I C o l C o n n I  I 
t h e n  S l r i n g G r i d  I . C o l  : =  Sl  r i n g (  i r i d  I . C o l  i I :

begin бутун на каер кнемин ажратунчи белги 
if Key <> I )eeim alSeparalor I hen
Key: Deeim alSeparalor; ажратунчи белгинн тукрисига алмаштириш 
il Pos( SIringGrid I .( 'e lls |S IringG rid l.(o l,01 ,I)ee im alS epara to r) <> 0 
then Key := C h r(O ); иккппчи ажратувчи белгини таъциклаш 
end;

: мииуепи ф акат  Гшринчн Гхмги килиб киритиш мумкин 
яъни ф акат  ячейка буш булганди 

if L engtli(S tringG rid l.C ells|S lringG ridL C ol, 0 | )  <>() then 
Key := Chr(O ) ;
else; ^ цолган белгилар таькицланади
key := Clir(O );
end;
end;
end.

(>.3. Меню комнонентаеидан фойдалаииш

Memo комиоиентаеи етарлича к а п а  булгаи сондаги 
сатрларнн киритишга имкон беради. Ш унинг учун, Memo 
комнонентаеидан белгили массивларни кирнтишда фойдаланш  
мумкин. Унинг нишони S tandard  куроллар панелида жойлашган. 
(6 .4  раем .)Memo компопентаси формата бошка компоненталар каби 
куй или uni мум кин.

-

File Edit Search View Project Run Component Database Tools Window Help

'"j * a  i—i» 9  Ш  ^  i .Z J  : r l l  • >

_p i C  i  > '  j  o’
S ta n d a rd  ; A d d it io n a l j D a la  A c c e s s ?  W in 3 2  S ys te m ; D ata  Contro ls I D a taS n aD  \ BD E  J L i  ^

L> 3  *T  4$ a  №  IX r.
Memo (StdCtrls)

6 . 4 -р а ем .  M em o компопемтлем

Мемо майдонига матнни киритиш учун Object Inspector 
ойнаеидаги Lines хусусиятининг [tslrings... | киймати чертилади. 
Н атижада Мемо майдонига матн киритиш мухаррири ишга тушади.
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Memo компонстасндан ф о н д а . laiui.ino массив элементларини  
киритишда MMCciiiiiimn \;i|i ouj> элементипи алохида сатрга киритиш 
it;i хар бир  элемент.  кпрнтп.пандан  сунг <Ен1ег> тугмасини боснш  
лозим.

(>.3-жпдва л да Memo комнонентасининг aiipiiM хусуеият.тарини 
|.'елтнрами.!.

Me mo комнонентаеннинг хусуеилтлари. t>.3 -жадвал

Хусусияти Ма.чмуни

Name Комнонентанинг номи. Компонента хуеусин гларига 
мурож аат ки.тишда фондаланилади.

Text Меню майдонидаги матн. М аш ин битта деб 
кара.тади.

Lines Меню майдонидаги маги. Магнии сатрлар кетма- 
кетлиги еифатида кара.тади. Сартга унинг номери 
буйича мурож аат кплинади.

Lines ,Count Мемо майдонидаги сатрлар сони

Left Майдоннинг чан чегарасидан то форманинг чаи 
чегарасигача булган масофа

Top М айдоннинг унг чегарасидан то ф орманинг унг 
чегарасигача булган масофа

11 eight Майдоннинг баланд .1 in и

W idth М айдоннинг кенглиги

Font Киритилаётган матн учун шрифт

Paren tF on t Ш риф т хусусиятларини формадан олиш

Меню майдонида турган матннинг бирор сатрига мурожаат 
килиш Lines хусусияти ёрдамида, квадрат кавслар ичида сатр 
номернни курсатиб амалга оширилади.

Кунидагн мисол Меню комнонентасидан (|)ойдалапишни 
иамойнш эгадн. Унинг дастури 6 .о-.тиетингда келтирилгаи.

М е н ю  компонентасидан белгили маееивни киритишнинг 
процед\ раеининг асосий цикли куйидагича: 
for i := I lo SIZE do 
a | i | := M em o l.L in es |i|;
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бу ерда SIZK M.iccui! \.MiiiMiiiiM курсатувчи номланпш константа: 
а массив; M eiuol Memo комионснтаншн i i o m i i ; Lines Memo 
комионентасинипг хусусияти булиб, хар бир элемента Memo 
майдонидаги члтпшпп бит in сатрндлн иборат бу.нли массив.

Длст уршнп ф о р м а т  (».."» раемда келтирилган. N идя Memo 
маидоиидаи таш кари, Memo майдонида массив алементларини 
кирит ппмш бошлаш учун I >и I Ion I тугмаси жойлаш ган.

р  Масснши кнритнш -  □  [У i

М е ш о  и о м п с н е н т а ж ц а н  м а с ч п к ц а  ф а й д а л а н и ш  

Мегпо1

B u tto n l

6.5-расм. Массивам киритиш п.тоиаснпппг диалог oiinacn

(i.5 -листинг. Memo комнонентаеидан массив элементларини 
киритиш.

unit Llnil I ;
interface
uses W indow s, Messages, S y s l’lils, V ariants, Classes, Graphics,
Controls, Form s, Dialogs, StdCtrls;
type

TForm  I = class (T Form )
M eniol: TMemo;,
Label I: TLabel;
B utton I : T B ulton ;
procedure B utton lC lick(Sender: T O bjeet); 

private 
{ P rivate  declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end;

i:t<s



Viir
I ими I : T l o r m  I : 

im p le m e n ta t io n  
{$M *.dfin}

procedure ГП о п и  I . I > i it toil l( Hick (Sender: TObject ); 
const
SIZE = массив улчами
v a r a  : a rray  [ I ..SIZE] of st rin«»' | ) | ; миссии

и: integer; ' Memo майдонига киритилган сатрлар сони 
I : integer: массив злементипииг иидекси 
st :string: 

begin
н := Memo] .lanes.C ount; 
if и = 0 then begin
Show M cssage(Ъ ош лангач маълумотлар потутри!');
Exit; ходиеаларии кайта ишлаш процедураеидан чикиш 
end;
/х Memo майдонига матн киритилган 
if и > SIZE then begin
Show M essage('(Сатрлар сони массив улчамидан к а п а . ') ;  
и := SIZE; ^  ф а цат дастлабки SIZE та сатрни оламиз 
end;
for i := I to и do
a | i |  := I’o riiiI.M eiiio l.E ines |i-1 ]:

Memo майдони сатрлари нолдан бошлаб номерланган 
7 маееивни маълумотлар ойнасига чикариш 
if и > 0 then begin 
st := 'Киритилган массив:' + # 1 3 ;  
for i := I to n do
st := st + In tT oS tr(i) + ' '+ a [ i | + # 1 3 ;
S liow M essage(st);
end:
end;
end.

by дастурда асосий ишни T E o rm l.F3utton 1 Click ироцедураси 
баж аради. У дастлаб MemoI майдонида матннинг бор иуклигшш 
текш иради. Агар матн булса, (бу холда Lines.Count хусусиятининг 
киймати нолдан катта ), процедура Memo майдонига киритилган
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I •; I г| >. i; i |» conn i!;i массивнппг y .l 'i i iM iii i i i  гаккос. iaii;ui. \га б\ м 111 <, l< > | » 
миссии у.Iч.чмn;i;i11 катта булеа. у холда дастур автоматик тарзда n 
ii  11111 кий мл i и ii 11 \  i r.i [ > i i  11 >; i i i  i i ;,i дастлабки SIZK га сатрнп олади
ха.тос.

<>.(> расмда Массишш киритиш дастурннинг диалог ойнаси 
келтирилган. Киритиш тугмаси черти.тганидан суш , экранда (5.7- 
расмдагп ойна иайдо булади. Ундаги массив ул элементларшш 
Меню майдоппдап олган.

ССНВНН к и р и т и ш  -  D  ']&

Memo ксмпонентасщян м з с с и е д я  фэЙщапанэтш

О яма
Бехи
ШаФтоли
Урик
Бодом
Нок

Memo комггонетасвдрн маесища |фойщапаниш

: 0 ома 
:Бехи 
I Шафтоли 
) У рик 
Бодом 
Нок

Projectl

Киритилган массив: 
1 Олма 

!; 2 Бехи 
■ 3 Шафтоли 
| 4 Урик 

5 Бодом

6.6-раем. Массив киритиш 
и.кжлашпнг диалог oiinacii

Киритиш

(>.7-расм. Memo маидонидап 
киритилган массив

(i.4. М ассивнинг :>нг катта (энг кичик) элементини т о п и т

М ассивнннг энг к а п а  (энг ки чи к) кийматини топиш 
масаласини бутун сонлар мисолида куриб чицамиз.

Массивнинг энг катта (энг кичик) кийматини тониш 
алгоритми жуда хам содда: Д астлаб массивнинг биринчи элементини 
энг катта (энг кичик) деб ф а рал килами.i. Сунгра массивнинг 
колган элементлари энг катта (энг кичик) элемент билан 
таккрсланади. Агар текш ирилаётган элемент энг катта элементдан 
катта (энг кичик элементдан кичик) булеа, шу элемент энг катта 
(энг кичик) булиб колади. Текш ириш  колган элементлар учун, то 
массивнинг охиргн элементигача давом эттнрплади.

Бу маса.та дастурииинг диалог ойнаси эхтиёж га караб 
солланган slringG rid I компопентаси, маълумотларни изо v ia  и i ва 
иатиж ани чикариш учун LabelI ва Label2 компоненталари хамда 
текш ириннш  бошлаш учун B utton I бууйрукш  гугмасини ул ичига
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О . 'Ш Д И .  ( 5 . 4  /К '<1Д1!/1. l .U I  s i  r i l l g (  J r i l l  I l.’ O M I I O I I C H  I J IC II  W C N C I U I  I I I I M H I I  

K i i i i \ i ; i r . i ; i | ) i i  K i M T i i | i i i . i r i ! i i .

( > . ( > .  I i l < ‘ i I f  I I I  1A 1 И  д ж т у р и и и г  M i l T I I I I  М Ж '1 'Ш Ш И П !  . ' I l l  К 1 1 Ч И К  

; » .K ‘ M i ‘ n r i i M i i  t o i i и  111 у 11 \  i i  м у л ж а . м а н г я н .

Slriiig(iri«l 1 ком п он ен тен  хусусннтпиши кнйматларп (5.4 жаднал

i Хусусияти Киймати
( lot Count 5
FixedCols 0
HowCount . I
Default Howl loiglil 24
11eight 24
DefaultColW idth (54
W idth :!28
O ptions . goLditing T rue
Options . AIwaysShowEditing T rue
Options .goTabs T rue

(5.(5-листинг. Массиннинг энг кичик элементини тониш

uiiil lookinin_; 
interface
W indows, Messages, Sysl lils. Classes, (Graphics, 
(Controls, Forms, Dialogs, StdClrls, Grids; 
lype
T Fornil = class(T Form )
Label I: TLabel;
B utton I : TB utton;
Label2: TLabel;
StringGridl: T S tringG rid ; 
procedure ButtonlC lick(Sender: T O bject); 
private { Private declarations ) 

public { Public declarations } 
end; 
var
F orm l: T F orn il; 
im plem entation
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■'i; hi м}
procedure TEorm l .B utton |( 'lick (Sender: T O bject); 
c o n s t

SIZE = Г»: 
var
a : a rray  11. .S IZ E ]of integer: ' бугун сонлар массивы 
min : integer; #  масеивнииг :)пг кпчик элементининг помори 
i : integer: энг кичиги билап еолиштнрилаётган элемент номери 
begin 

маееивни киритиш 
for I := I to SIZE do
a |i ]  := S t r l ’ol lit (StringG rid I .( ;<‘lls| i I , ( ) | );
^  Энг кичик элементни излаш
mill := 1; #  биринчи элемент энг кичик булсии
for i := 2 to  SIZE do
if a [ i j < a [min] then min := i;
' натижани чикариш
labe!2.caption := 'М ассивнинг энг кичик элемента:' +
In tT o S tr(a [m in ]) + # 1 3  + 'Б у элементнинг номери :’+
I n tT o S tr(n iin ); 
end; 
end.

М а о : m b  н и н г  *НГ КИ Ч И К  э т е м в н т и н и  т о п н ш

S т е  ©у гун км ритиб. ? ЕКШИРИЩ тугм аси н и  б»

24 36 1? 19 33 ’

М а с с и в н и н г  э н г  к и ч и к  э л е м е н т !  7  

Б у  э л е м е н т н и н г  н о м е р и  :3

|- Т е к ш и р и ш

6 . 8 - р а е м .  М п т и ш п н г  :> и г  к п ч и к  m -m c ii  i i i i i i i  т о п н ш  

д а с т ’у | > и и н н г  д и а л о г  о п н а г м
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6.5 . Массивдан маълумотларни иккига 
булиш усули билан цидириш

Кунинча массив элемент, т р и  орасидан бирор бир маълумотни 
кп дн ртп  билан бор.шк. масалаларнн ечпшга т р и  келади. Амалиётда 
бу кидиришнн бнрор бир усу.I билан гартиблапгаи массивда олиб 
борилади. М асалан, алф авит буйича тартибланган ф амилиялар 
массивидан "Отаханов" ф амнлияси, кутубхонадагп алф авит 
тартибида тартиблаган китоблар массивидан "Шум бола" романинн 
кпдириб тошип ва х.к. Тартибланган масивдан бирор маълумотнн 
кидириш  масаласи учун энг яхш и усуллардан бири бу тенг иккига 
булиш уеулидир.

Ф ар аз цилайлик, массив усиш тартибида тартибланган 
булсин. Ш у массивда берилган сон (намуна) бор ёки йуцлигини 
анпклаш  талаб килинади.

By усулнинг рояси намуна изланаётган ораликни тенг иккига 
булишга асосланади. Гекширишни бошлашдан аввал, биз бу 
массивда изланган намуна элемент мавжуд эмас деб ф араз киламиз. 
Берилган оралик чан чегарасининг индекси kichik, унг чегараеининг 
индекси ка На, улариинг уртаеида жойлаш ган элементнинг индекси 
иг/а булсин. Дастлаб масивнинг уртадаги элечентиниги индекси 
иг/а топилади. Gym намуна массивнинг иг/а индексли элементи 
билан гаккосланади. Агар улар тенг булеа, масаланинг ечими 
тоиилди деб ж араённи тх'хтатилади. Акс х.олда намуна ur/а индексли 
элементга нисбатан кайсн ораликда жойлаш ганлиги аникланади. 
У ига кура биз намуна изланаётган оралпкпиш  нокерак кисмини 
таш лаб юбориб, керак.т  кисмини олиб колам из. Ш у ораликка 
бор.шк равиш да ка//а ёки kichik узгарувчилардан бири иг/а 
кийматини олади. ка//а ёки kichik нинг янги кийматларини хисобга 
олиб, к а//а ёки kichik нинг кийматидан ur/а нинг янги кийматини 
хисобланади ва юкоридаги ж араён яна такрорланади. Б у  иш токи 
намунага тенг булган элемент тоиилгунча ёки текш ирилаётган 
оралик уяун ka/ta - kichik =1 булиб цолгунча давом эттирилади. 
Сунги холда массивнинг ka/ta ёки kichik индексли элементларининг 
намунага тенглиги текширилади. 1/г/а нинг кийматини аниклаш да 
ка//а + kichik микдорнинг ж уф т ёки токлигини текиш рамиз. Агар у 
ж уф г булеа, ur/a=(ka/ta+kichik)/2 , акс \о . i.ia
urta=[ka/la+kichiky2+l формула билан топилади. Бу ерда [х]-бутун 
сонни англатади.

Ф ар аз кнлайлик, бу массивнинг номи В ва уида и та элемент
143



мавжуд бук-пп. Тенг иккига булиш усули куйида! if алгоритм 
ёрдамида амалга оширилади.
1. Ьошланснн
2. Киритплспп Памуна
3. у  := 'ii у i \ '
4. к ichi к := I; killIa := n
5. агар kii/lii kichik =  /  ё к н у ;*  'Hyi(' булса II га утилеип 
(i. a := kichik + katlu
7. агар и ж уф т булса, nrhi := (kichik + katta) / 2, акс холда iirla := 
[kichik + katlaj / 2  + /
8. агар / liiMyini=li(iirla) булса 12 га утилсин
!). агар iw\iyna>H(iirta) булса kichik := iirla, акс холда kalla := urta
10. 5 га утилсин
11. Агар В (kichik) = I la му на ски B (k a lta )=  Намуна булса у:='Ха'
12. Чикарилсин у
13. Тамом

6.10-расм. Массннпм иккнга булиш усулида урта клементин танлаш

Маееивни иккига булиш усули билан цидириш
дастуринниг диалог ойнаси 6.11-расмда берилган. Ф ормада Label3 
майдони кидириш иатиж аси хамда цидириш цайдномасини зълон 
к ж mill учун мулжалланган. Формада г'п цайдномани чицарилеин 
байрокчаси урнатилган булса Кайднома. kichik, iirla ва kalla 
узгаруичиларнннг дастур давомида кабул кн.пан цийматлари акранга 
чикарилади. 1»у маълумот иккига булиш усулининг мохиягини 
тушунишга ёрдам беради.
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> И к к и г а  O yiU U I у с у л и  ОИ 1ДН к и д и р и ш

* М а с с и в

Н амуна

Кидириш кайдномаси керакми

Кидириш

6.11-расм. Н и к и т  булиш усули билан килирипишш диалог оГишсп

Илова формасида биз янги компонента CheckBox — байрокчадан 
фойдаландик. N ниш нишони S tandard  куроллар панелида 
жойлаш ган. ( 6 .12-расм .). CheckBox комионентасини формата бошка 
объектлар каби урнатиш мумкин. CheckBox компопентаси нинг 
айрим хусусиятлар и 6 .5 -жадвалда берилган.

7 Delphi 7 - b_found

F ile  E d it  S e a rc h  V ie w  P ro je c t  R u n  C o m p o n e n t D a ta b a s e  T o o ls  W in d o w  H e lp

 ̂ О  0P J Ф
fO ж £ a

ZJ

S tand ard  , A dd itiona l | D a ta  A c c e s s  |  W in 3 2  | Sustem  | D a ta  C on tro ls  j D a ta S n a o  | B D E  

i> ^5 | iT  %  A  fabtf fg| о» | ISTVe ||§j§ -u_ti 1= K

U J I

_  v
Checkbox (StdCtrls) 

6.12-расм. CheckBox компонентен

6 .5 -жадвал
Хусусияти VI ал му и и

Name Компонентанинг номи. Компонента хусусиятларпга 
мурожааг килиш учун шилатилади.

Caption Ьайрокчанинг маъносини илохловчи матн
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( ’liecked 1 >aiip<>K4a■ in111 на.шяти: агар урнатилган булса ( \  ) 
\ холда checked Irue ; акс холда ( lliecked=l'nlse

S tale Ьаирокчанннг холатн. (Checked хуеуеиятидаи 
<|*a|>к.in равишда, урнатилган. туш прн.нан хамда 
оралиц \o .iarim  иж ратиб олншга имкон беради. 
Ьайрокчанинг холати: cbdheeked (урнатилган); 
с1>(.rayed (кул-ранг, ноапик х о л а г ) ; cbl'nChoeked 
(туширплган)

1
\llowG rayed Ьайрокча оралик холатда була оладими? Агар 

AllowGrayed + T rue, булса. байроцча оралиц 
Холатда була оладн, акс х,олда — йук.

Ее ft Байрокчанш п чан чегарасидан форманинг чан 
чегарасигача булган масофа

гГор Байрокчаш ш г юкори чегарасидан форманинг 
юкори чегарасигача булган масофа

11 eight Изо^ловчи матннинг баландлиги

W idth Изохловчи матннинг кенглиги

Font Илохлокчи магн учун ш рифт

ParentFonl Формадйн ш рифт аломатларини уз и га олиш

Ф о р м а т  Checkbox компонентаси урнаги. папидап кейин, 
унинг хусуенятларини 6.6-ж адвалга мувофик узгартирилади.

(IheckBoxl ком п он ен тен  хусусиятларининг киймати 6.6-жадиал
Хусусияти Киймати

Caption
Checked

Кидириш кайдномаеи керакми? 
True

6.8- листингда Ц И ДИ РИ Ш  тугмаси учун Onclick ходиеаларии 
кайта ишлаш ироцедурасииинг матни келтирилгаи. Бу процедура 
массив элементлари хамда намуна сонни киригади, еунгра иккига 
булиш усули билан намунага тенг булган ;*лементнинг массивда бор 
ёки йуклигинн аницлайди.

StringG rid 1 на Edil I комноненталари учун OnK eyPress 
ходиеаларии кайта ишлаш нроцедурасига алохида ;>ътибор беринг. 
Улардан бирннчиси курсорни кейинги ячейкага ёки Edill майдонига
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утки.tea. iii;!.'....... ЦИ Д И Р И 1 И  гугмасини ;пм пнлаштнради.
! t i l l  и | > м 11111 и <Enler> тугмаси билан хам бошлаш m\mi;ihi.

Листинг 5 .8 . Массипдаи иккига булиш усули билан берилган 
м а й iyмотни цидиршн

interface
uses W indows, Messages, S y s llils . V ariants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, Grids;
type

TForm  1 = dass(T F o rn i)
StringG rid I : TStringG rid;
Label 1: TLabel;
Labei2: TLabel;
E d itl: TEdit;
CheckBox I: TCheckBox;
Label3: TLabel;
B utton I : TB utton;
procedure Button I Click (Sender: T O bjee t);
procedure StringG rid lK eyPress(Sender: TO bjeet; var Key: C har); 
procedure Edit 1 Key Press ( Sender: TO bjeet; var Key: C har); 

private 
{ Private declarations } 

public 
( Public declarations } 

end; 
var

Korin 1: TForm  1; 
implement a I ion 
{$R *.dfm}
procedure T F orin l.B u tton lC lick (S ender: T O b jee t); 

const n = 9; 
var kichik, k a tta , u rta ,a ,i:in teger; 

b: a r ra y [ l . .9 ]  of integer; 
y ,y l,v 2  : string; 
nainuna : integer;

begin
nainuna := strto in t (edit I .T ex t);
Cor i := I to n do
l>|i| := S trT o In t(S trin g G rid I.C e lls |i-1,0] ) : 
у := 'yiuj'; kichik := I; ka tta  := u ;



w hile ( kalla-kichik>l )and ( \  1 \ 11<| ’ ) do begin 
a := kalla -t kicliik:
il a mod 2 0 Him urla : -  ln m c (a  2)

else urla ln in c (a  2 ) + I:
\ l  := yl i i 111 losl r( k ichik) + ' ' + ini loslr( u r la ) 

f  ' ' + in lloslr( kalla  ) + # 1 3 :  
il naniuna = b |u r la | Ihcn v : \ a '  
else il nainuna > b [u r la | then kichik : -  urla

else kalla := urla;
end;

il (nainuna = b |k ic h ik |)  or (iiam una = b |k a t la j )  Ihcn у := \ a ' ;  
if CheckU oxl. Checked I lion
LabeUi.caption := у + # 1 3  + yl else Eabel3.caption := у ;

end;
// клваш иани StringG rid ячейкасида босилгаида
procedure T F onnI.S tringG rid lK eyP ress (Sender: TO bject; var Key:
( ih a r) ;
begin
if Key == # 1 3  then " <Enter> тугмаси босилса
if StringG rid I .Col < StringGrid l.ColCount I
Ihcn ; курсорни массивнинг кеиинги ячейкасига утказиш
StringG ridl.C ol := StringG rid I.Col + I
else*' курсор EdilI. намупа майдоиларпда
Edit I .SetFociis;
end;
- клавиша Editl майдонида босилса
procedure T Fornil .Edit 1 KevPress (Sender: TO bject; v ar Key: C har); 
begin
if Key = # 1 3  7 <Enter> тугмаси босилди 
then ' буйрукли тугмаии активлаш гир 
liu tto n l. SetFociis; 
end; end.

Куйида И ккига булиш усули билан цидириш дастур и ниш т и п  
давомида хосил булиши мумкин булган диалог ойнасининг 
кайдномали ва кайдиомасин куринншларнга мнеоллар келтирамиз. 
(().13а-расм ва (». 136 — раемлар)
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И к к и г а  O y i h i u  /сути Оичлн кидириш

•* М а с с и в

12 13 15 18 24 26 30 35

Намуна

v К и д и р и ш  к а й д н о м а с и  к е р а к м и  ?

Ха 
1 53 
1 35
12 3  ,—

Кидириш

(>. |. 'i;i-|i;icM . , (н а л о г  < > i i 11; I <' 1111111 i I i;a ii,in o M a . ill к у р н ш н н п  

$  И кки га  бу тиш усу л и  Он пан ки д и р и ш  ™ Г !

| М а с с и в

:12 13 " 15 18 24 26 3 (Г  35 42

Намуна
29

г Кидириш кайдномаси керакми ?

Кидириш

(i.I.'ifi-раем .  Д и ал о г  oiii iaciii iniir  цандномпснл к у р ин и ш и

6 .6 . Массив элемеитларини тартиблаш

Массив элемеитларини тартиблаш  деганда унинг 
:>лементларини маълум бир тартибда кайтадан жойлаштириш 
тушунилади. М асалан, бутун сонларнинг массивни берилган булиб, 
унши ллементларини усищ тартибида тартиблаиеа, элементлари 
учун

а [ 11 < а |2 ] < .. .< а | м | 

шарти уринли булади. 1>у ерда и- массивнинг юкори индекси.
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Маееин элсмснтларпип тартиблаш маеалаеи ниформацион 
системаларда одатда танёргар .1111; боснкпчп еифатида кулланади. 
M aca.ian. тартибланган маееин элементлари орасндап бирор 
маълумотнп lu.iam  тартибланмаган гунламга нисбатан ic.tpoi; 
бажарилади. (И ккига булиш усули билан кидириш масаласига 
кар ан г.)

Мае* ins :>.и‘М(Ч1 i.iapinin таргнб. ia шипи г усуллари хнлма-хил: 
ни кичик a.icMcm.iapn орка.m тартиблаш , купнксимоп тартиблаш 

усули, тартибланган ж а д н а ,  на мши элсмснтпи кушшн усули, икки 
тартибланган м а е с и в л а р н п  i;\iiimii усули на х.к. Ну усуллардан 
бирортасиии бонщасига К а р а г а н д а  уступ куй и б булмайди. Усуллардан 
бири элементларнинг маьлум бир гартиб билан жойлаш ганда афлал 
булеа, бошкаси ю . п и к а ч а  гартиб учун аф зал хисоблаиади.

Энг кичик элементлари орцали тартиблаш  усули лит содда куп 
кулланадиган усуллардан бири хисоблаиади. Ф араз килайлик, \  та 
элементли массив элемент.тариии усиш тартибида тартиблаш  галаб 
цилинган булсип. Унинг амалга оширшп гож и куйидагича. Дастлаб 
массивнинг лиг кичик элемент» топилади ва биринчи элемент билан 
урин алмашади. Д емак, I -элемент тартибланди. Энди колган 
элементлар орасидан энг кичиги топилади. У иккинчи элемент билан 
урин алмашади. Н атижада иккинчи элемент хам тартибланди. Ну 
ж араёи дастлабки N-1 та элемент учун бажарилади. Натижада 
массивнинг хамма элементлари тартиблаииб цолади. Ну гонга 
асосланиб. ку ii и. и ап масаланш и ечиш алгоритмини куйидагича 
к у р и т  мумкин:

1. Вошлансин
2. Киритилеин А массив
3. Киритилеин п ;
4. k := 1;
5. min := а ( к ) ;  ind := к
6. 1 := к+1
7. агар a (l)< m in  булеа, у холда min := I; ind := 1
8. I := I + I
!). агар I < и булеа 7 га утилеин
К), с  :=  а ( i n d ) ; a ( i n d )  := а ( к ) ; а (  I ) :=  с;
I I . Чнкарилсин а ( к )
12. к := к + 1
1,'S. агар к<=н-1 булеа, Г) га утилсии
14. Пиши тугатилсин.
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Куиида шу алгоритм га мое ке.шдиган дастур миг..... ...
келтирамид. Бу дгм-iурнши диалог оннасп (>.14 расмда курсатилган.

У  Зн [ кичик -1*^! н т 1Л р угу пн Он тли >.1Лс< пени тартиОппш

10 s o (iy h jh  ю н  кмригиб TAf-vT ИБ11ЛШ тугмасини босинг 

21 13 25  2 3  17 21 19 25 20  15

I Т А Р Т И Б Я А Ш  I

13 15 17 19  20  21 Z1 23  25 25

6.14-раем. М а с с ш ш и  '1'Л|П'и<».im ii  д а с т у р ш ш и г  д и а л о г  о й н а с и

Матни 6.9-листингда берилган дастур ТАРТИБЛА1П (H u tto n l)  
тугмасини босилиши билли ишга тушади. М ассивнинг элементлари 
S tringG rid l майдонидан олинади. М ассивнинг навбатдаги энг кичик 
элемента тоиилганидан сунг, унп L abelI майдонига чикариш учун 
та й ё рга рл и к ки л и на ди .

6 .9-листинг. Маееивни оддий усул билан тартиблаш

procedure TForm  I. B utton I Click (Sender: T O b jec t); 
const n = 10; ^  массивнинг улчами 

v ar i,k,l: word;
ind: word: #  к-чи хаддаи бошлаб, энг кичик элемент индекси 
с: integer; ^элемент.дар урин алмашганда ёрдам беради 
inin:iiiteger; ^  к-чи хаддаи бошлаб, энг кичик элемент 
a :a rra y | 1. .и  ] of integer;
s: string; ^тартиблан ган  жадвални йигиш учун

begin
11s := ;

for i := 1 to 11 do
a | i |  := s tr to iiit(s tringgrid l.C ells[i-1 ,0 ] ) :  
for k := I !o n I do begin 

min := a | k | ; ind := k;
^ k  4ii хаддаи бошлаб, энг кичик элемент топилмовда 
for 1 := k+l to n do
if miii>a[l] then  begin inin := a [1 ]; ind := I; end;

энг кичик элемент ва тартибланаётган элемент 
7 уринлари алманггирилмовда
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с := a [in d ): ; 11 i [ к 11 : a |k | ;  a |k |  : с;
натиж ани чикариш \ч \и  iiim i6 борилмокда 

s s f in I lost r( a | k | ) • '
< ч к I:

охирги элемент натижага чикариш учун олин.мокда 
s s + in tto str ( a 1111 ): 
label I .Caption := s; 

end;

Ушбу дастурншн диалог oiinacu (5.14-рсмда келтирилгаи.

Тартиблаш нипг купиксимои усули. Б из усулни сятрли 
катталикляр учун изох,ляимнз. Ф а раз цилайлик, бизга N -фамилия 
кягнаш ган руйхат берилган булсип. Illy  руйхатдаги фамилияларни 
алф авит таргибида тартнблаш галаб цилинган бу.тсин.

Оатрли маълумотларни хам сонли маълумотлар каби 
гацкослаш мумкинлигп хакидя бил юцорида ф икр юригган эди к. 
(4 .1 -и.га каранг)

Тартиблаш нинг купиксимои усули икки кушни элементларни 
таккослаш  ёгади. Агар цушнн элемептларлан чап томондагиси унг 
томондагисидан к а п а  булса, уларнинг уринлари узаро 
алмаштириляди. Текшириш яна бошидан бошланади. Иатижада 
массивнинг кичик элементлари массивнинг бошига караб сурилади 
(куникка ухш аб кутарнляди), кятталари лея охирига караб еурилиб 
боряди (чукади). Бу ж араён массиндаги (элемептлар сони-1) марта 
такрорланади. (5.15-расмда I раками билан массивнинг 1-утишдан 
кейпигн, 2 ракам и билан 2 -утишдаги ва х .к . утиши дан кеиинги 
холати гясвирланган.

7 * delphi К  iа m

т ■% 2 ? Гр к с г
2 У 3 3 ■V 1
4 4 1 ) 3 hr.

N
1 4 4 i &■

1 )
'Л' .  \ 5 5] ш

1 2 3 4 5
.......... j

0.15-раем. Масгпшшш купиксимои шршблаш '.караённ 
Бу усул учун ёзилган дастур матни (>. IО листингда, дия.101 

oiiiiacn (i. 10-расмда келтирилгаи.
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(>. Ю-.шстиш . Куниксимоп ycy.i би.mu массшыарни тартиблаш

procedure П о п п  I .B utton К lick (Sender: T O bjee t): 
const п = К): маееивнпнг улчамн 
v a r a  : a rra y | I . .n |o f  s tring | 3 0 1; массив

in : integer; ,y Memo майдонидаги сатрлар сони 
I : integer; массив элементининг индекси 
SI : string;
k ; string; урин алмаштириш да катпашадиган ёрдамчи узгарувчи 

begin
in := Memo 1.Lines.Count; 
if hi = 0 then begin
SliowM essage( Вошланшч маълумотлар кирптилмаган!');
Exit; 7 ходисаларни Kaiira ишлаш ироцедурасидан чикиш 
end;
" Memo маидоиида матн бор 
if m > и then begin
Show M essage( 'Сатрлар сони массив улчамидан катта ') ; 
ш := п; ; Ф акат дастлабки N та сатрни киритамиз 
end;
for i := I to n do 
a [i | := Form J .Memo] .Lines[i-1 ];
V массив ялементлари тартибланмокда
i := ];
while I <= ii I do begin 

if a [i] > a | i+11 then 
"" бу элементлар Урин алмашхмокда 
begin k := a [ i ] ; a [ i] := a [ i+ l ] ; a [ i+ l]  := k; 
i := 0; /;/ текш ириш ни яна бошидан бошлаш учун 
end;
i := I + I; 
end;
/; массивна маълумотлар ойннасига чикариш 
if n > 0 I hen begin
st := 'Тартибланган массив:' + # 1 3 ;  
for i := I to n do
st := st f  ln lT o S tr(i)  + ' ' + a [i] + # 1 3 ;  Show M essage(s t );
end;
end;
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M em o дан ф о й д ал а н и б  м аоспвнп к п р т н м и з

уни куппкепмон усупда т а р т и б л А ш и _ __
sati _mas_t<u Щ .

О таханов 
IВ а ли е ва  
^А бд чм ал икова  
К а р и м о ва  

Ш х у н о в  
: И см о ли ло в  
Нуриев 
Ш ари п о ва

|  Н  '-ГЬМОНОВ
Б адалов

Тартибланган массив:
1 Абдумаликова
2 Бадалов
3 Б уриев
4 Валиева
5 Исмолилов
6 Каримова
7 Нуъмонов
8 Отаханов
9 Охунов
10 Шарипова

Т А Р Т И Б Л А Ш ОК 5 
:

(i. I ()-|)<|см. К уш и ,-си м ои  у с у .ш и и г  uiii.li>! o iiu n c ii 

(>.7. Куп улчовли массивлар

Ьиз юкорида чизикли жадвал деб аталадиган бир улчовли 
массивлар билап ишлашни ургандик. Массивни бир улчовли деб 
аташ нинг сабаби шуки, унинг элементлари битта сатрда ёки бигга 
устунда жой.ташган булади. Ушбу пунктда б на икки улчовли 
массивлар билан ишлашни урганамиз. Унинг элементлар бир нечта 
сатр ва уотанларда ж ойлаш ган булади. Ихтиёрий матрица, 
дпгерминант, укувчиларнинг табелидаги бахоларни икки улчовли 
массивга мисол еифатида олиш мумкин.

Кундалик х,аётимизда купинча жадвал куринишида 
ифодаланган маьлумотлар билан ишлашимизга гукри келади. 
М асалан, DAEW OO фирмасининг машиналари билан савдо 
киладиган бир фирманинг 2006 йилдаги (|>аоли)гги куйидаги жадвал 
билан берилган булиши мумкин:

в . 7 -жадвал.
Январь Ф евраль М арт 11оябрь Декабрь

Тико
Дамас
11ексия
Матиз
Лиганза
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Одатда хар бир 'Кядвя.имшг биття сятрп ("км уступи пир хил 
мязмун ни тппдагп мгп>. пмотлярдян иборя[ булади. Ш умшм учун 
дястурдя бундяй гКЯДПЯЛЛЯрМИ 111,1,11 улчовлп МЯСГИВЛар 1П Я К ЛП Д Я  

КЯЙГЯ ШИЛЯШ МЯКСЯДГЯ МУВофиК ХНСобляИЯДИ. I ll ,1,11 улчовлп 
массивларни бир улчовлп маееивлар туплами к‘б ХЯМ Кара III 
.мумкин.

Tico: array  | I . . I 2 |  of integer;
Damas: a rray  [ I . .1 2 | of integer:
Nexia: a rray  [I .. 12] of integer;
Matiz: a rray  |I . . I 2 ]  of integer;
IJganza: array  11 1 2 ]  of integer;

Келтирилгаи массивлариинг хар бири битга маркадаги 
машииаларни еотишии аиглатади, массивлариинг хар бир элемеити 
эса чаълум бир ойдаги савдони билдиради. Массив лларни 
куйидагича куринишда хам ифодалаш мумкин: 

jan : array  11. . | of integer; 
feb: a rray  |1 ..5 ]  of integer; 
шаг: array  [ I . .5] of integer;

dec: array  |1 . .5 | of integer;

М ассивларни бундай куринишда ифодаланеа, хар бир массив 
маълум бир ойда сотилган маш ииаларни, массивлариинг 
элементлари узларига мое сотилган автомобил маркаларини 
курсатади.

Агар жадвал тулалигича бир хил типда ги маълумотлардан 
(масалан, бутун сонлардан) иборат булса, бундай жадвалларпи 
икки улчовли маееивлар шаклида ёзиш  мумкин. Икки улчовли 
маееивлар умумий куринишда куйидагича ёзилади:

Пом : array[  п  .. т, к .. 1] o f Тип 
Ьу ерда Ном- массивнинг номи; array Delphi даги калит су’гз; п — 
сагрларнинг куйи иидекси, т  — юкори индекси, к  устунлариинг 
куйи индекси, /  - устунларнииг юцори иидекси; Тип — массив 
злемеитларининг типи.

6.7 жадвални куйидагича икки улчовли массив шаклида ёзиш 
мумкин:

yaknn: array  J1 ..J2 , I..5 ] of integer 
И к к и  улчовли массивлариинг элементлари сонини (ш-п+1 )х(к-1+1) 
формула билан топнш  мумкин. Ш ундай килиб, yaknn  массиви 60 та
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In!с”Сг тпппдагп маълумотлардан поорат.
Массив элемептпга мурожаат ки.шш y i y u  y h i i i i i  н о м и  ва 

квадрат кавсларда индекс l к>м«-| >. i;ipi 111 u куреатпш лозпм. Кирпичи 
индекс массивнинг сатрларн померкни, пккпнчи индекс :»са уступ 
померларипн апы атади . Maca.ian. уикип[2 ,3] :>лемепти март ойида 
сотилган Пекспя машина.lapinin бнлдпради.

М аеснвлар бплан пшлаганда tor б у й р у тд ан  (|>oii,ia.iaHnin кулай. 
М асалан. бир мил лавомнда c o r n . пап Д амас машиналаринп 
хисоблаш учуй дастур парчаси куйидагича ёзилади:

s := О; Гог j := I to 12 do s : - s + ilo g [2 ,jj;

Куйидаги дастур парчаси массив клементларининг ( бир йилда 
сотклган автомаш пналарнинг умумий сопи) нигиндисини топадк:

S := 0;
for i : = I lo 5 do " автомобилларнинг Г> та модели 
for j I lo 12 do 12 ойдаги 
s := s + ilo g |i,j | :

Ю коридагн мпсолда ички цикл (j буйича цикл) хар гал бир марта 
гула баж арклгапда, таш ки циклнинг бошцарувчи узгарувчисининг 
( i-узгарувчисннинг) киймати 1 га ортади. Ш упдап кейин пчки цикл 
яна бир марта гула баж арилади ва х.к. Ш ундай килиб, s 
узгарувчииинг кпйматига уикип масеивш ш нг элементлари уакпн|1,1|. 
y akm i[1,21, уакип[1.12]. уакпп [2,1], уакпп 12 ,2 ] , ..., уакпп 
[2,12] ва х.к. кетма кет кушилади.

Мисол тарицасида 2000 йилдаги (Сидней олпмниадаси 
натиж аларини кайта ишлаш дасгуриии келтирамиз. Бошлапгич
маълумотлар б .8 -жадвалда бери, и a 11.

_______2000  йилдаги Сидней олиниадаеи патиж алари______6 .8  жадвал
мамлакаг олтин кумуш Бронза

Австралия 16 2 Г> 17

Беларусь 3 3 11

Буюк Британия II 10 7

Германия 14 17 26

Италия 13 8 13

Хдггой 28 16 1Г>

1.36



Корон 8 !) 1 1

Куба 1 1 1 1 /

[1идерландпя 12 9 1

Россия 32 28 28

Румпння 11 6 !)

AK1IJ 39 25 33

Ф ранция 13 14 1 1

Япония 5 8 5

Ьу дастур хар бир мамлакат вакиллари олган медалларнинг 
умумий ми кю ри  хамда хар  бир мамлакат тун ла ran  очколар (балла р ) 
ни хисоблайди. Валларни хисоблатда хар бир олтин медаль учун 
ж амоага — 7 балл, кумуш учун — (i, брона учун — 5 балл берилади.

Дастурнинг диалог ойнаси куйидагича:

#  СИДНЕИ О ПИМПИАДАСИ н ат и га л ар ин и хисоб

Дэстур медгйларйинг умумий сонм уНумий балi 
Сумгре ч омооллр туппв"ан валпарига карм  >

: ■ Ii_______l. : .;j  ' - ' - ' - г

ЯКУНЛАШ

(>. 18-раем. Олимпиада нкупларн днетуршншг диалог оппасн

Массинга маълумотларни киритишда StringG rid компонентасидан 
(фойдаланилади. Унинг киймат.гари 6.9-ж адвалда берилган.

157



S I i i  ng'( J ri < I k o m i k  ж е н т а с и н и н г  у у с у е н я т и  к и й м а т л а р и  В . ! ) - ж а д в а .  i
Хусусияти luiiiMain

Name Tali 1

ColCounl li

HowCounl 1 1
FixedCols 0

Fixed Hows 1

O ptions . goFdiling TKl F,

Def'aultColW'idlli 65
Del'aultHowl leighl 1 t

GridLineVVidth 1

Ф иксирланган биринчи сатрнинг ячейкалари жадвал 
устунларига сарлавха к у i i n 111 учуй мулжалланган. Дастурнинг 
({юрмаси курилаётган вактда маесишшнг colls ячейкаларининг 
киймагларини ForniC reale (унинг матн и (».11-лнстингда берилган) 
ходисаларни кайта ишлаш ироцедураси х,исоблайди. By ходисаларни 
кайта ишлаш ироцедураси формани фаоллаш тирилганда ишга 
гушади. Вундаи таш цари. бу процедура олимпиада катнаш чилари 
руйхатини I усгунга сзади.

Вошлангич маълумотларни кайта ишлаш дастури ЯКУНЛАШ  
(B u tlo n l) тугмаси чергилганда ишга гушади. Унинг матни 6.11- 
л истшггда келтирилга 11.

6 .1 2 -листинг. Икки улчовли массивни кайта ишлаш

unil olim;
interface
uses W indows, Messages, S y s lli ls , V ariants, Classes, Graphics,
Controls, Form s, Dialogs, StdClrls, Grids;
type

TForm  1 = class (T  Form) 
lah l: TStringG rid;
Billion I: T B utton ;
Label I : TLabel;
Label2: TLabel;
procedure B u tlon l Click (Sender: T O hjecI); 
procedure F1orm C reate( Sender: T O b jee l); 

private { P rivate  declarations }
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public J Public declarations }
« M id :

var
Form I: TForm I; 

im plem entation
{$R *.dfm}
procedure TForm  I .Bui ton I ( ’.lick (Sender: T O b jec t); 
var
c ,r:in teger; жадвалнинг уступ на сатр иомерлари 
s:integer: ж амоалариинг умумий медаллари 
p:integer; жамоапинг очкоси
m :integer; •)иг катта очко жамоапинг сатр номери 
i:integer; carp  номери. Таргиблаш  вактида фойдаланилади 
si :string; 
begin
for г := I to tab l .row count do - ха.чма сатрларни кайта ишлаш 
begin s := 0;
;V медалалрнинг умумий сонини аниклаймиз 
for с := I to 3 do
if ta b l.c e lls [c ,r | <>"
then  s := s + S trT o ln t( ta b l.c e lls [c ,r ] )
else tab l.ce lls[c ,r] := 'O'; # очколарни хисоблаймиз
p := 7*StrT oInt ( tab  I .cells [ 1 ,r] ) +
6*S trT oInt ( tab I .cells [2, r] )
+ 5 * S trT o In t( ta b l.c e lls [3 ,r ] );
#  натиж аларни чикариш
ta b l.c e lls |4 ,r ]  := In tT o S tr ( s ) ; жами медаллар 
lab I .cells [5 ,r] := In tT o S tr(p ) ; ■ очколар
(M id ;

^ж ад вал н и  камайиш  тартибида, 5-устун буйича тартиблаймиз 
' .')иг кичик элементлар усули билан тартиблаш  
for г := I to ta b l. row count - 1 do 
begin
in := r; 7/1 )iu катта элемент - r -чи сатрда 
for := r I о tabFrow counl-1  do
if S trT olu l ( lab l.ce lls [5 ,i] )> S trT o ln t ( tabl .cells[5 лп | ) 
then h i  : =  i;  

if r <> in I hen
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begin I isa in earp.iapm i ;i. i.Miini nipa \in.i
(or i :=  О (o ,) do begin

si := lab I .C e lls |e ,r |:
lal>I.C ells|c,r| : la b l.C e lF |o ,m |;
lab I . Cells |e ,m  | := s I :
•'lid; (Mid: end; end:

procedure TForm  I . Form C reate( Sender: T O bject); 
begin

:= М амлакат';
:= 'кумуш';
:= 'VKa.vin';
= 'Австралия';
= Букж  Б ри тан ия’
= Германия’;
= Хитой';
= Куба';

I .Colls10 ,0 1 
tabl .Cells12 ,0 1 
tab l .C ells |4 ,()| 
lab l.C ells|0 ,11  
Iн b I . Cells 10, ii | 
lab l.C ells[0 ,4 ] 
lab I .Cells 10 ,0 1 
lab l.C ells(0 ,8J 
tab l .CellsfO, 10 1 := Россия'; 
lab l.(,e lls |(). 12 1 := 'Ф ранция'; 
end; end.

I.Cells | 1 ,01
labl .Cells],‘5,0] 
lab l .C ells[5 ,0 | 
tabl .Cells[0 ,2]

lab l .C ells |0 ,5]
IabI .Cells10 ,7 ] 
labl .Cellsf0 ,9] 
tabl.CollsJO, 111 
lab I .Cells |0 .1 3 |

=  O . ithh '; 
'Бронза';
'Бал. lap';

= Белоруссия';

= И талия';
= 'Корея';
= Нидерландия' 
:= АКИ Г;
:= 'Япония':

(>. 19 расмда юкоридаги дастурнинг диалог ойнаси келтирилгаи. 
I Я? СИДНЕЙ 0  ТИМПИАДАСИ нлти+хплрини хн е о б  k i i  _  (■ СЗ

Дастур мгдаяпарнннг умумий сони умумий бдадарни щисобйайдк : 
Сингражамаэлар туплаган баплвригв карав кайта гартибадчади :

 ̂Мамлакат 1олгин ........кчМЧЩ 1боонза 1Жами J Баллао
:АКШ 39 25 33 97 588
|Россия 32 28 28 88 532
! Хитой 28 16 15 59 367
1 Австралия 16 25 17 58 347
| Г ермания 14 17 2Б 57 330
-•Ф ранция 13 14 11 38 230
IИ талия 13 8 13 34 204
|К ч б а  11 11 7 29 178
|Б ч к ж  Epwrat 11 10 7 28 172
| Корея 8 9 11 28 165
Ж идерланди 12 9 4 25 158
-Я пония 5 8 5 18 108
|Белорцссия 3 3 11 17 34

ЯКУНЛАШ

0.19 раем. < ...... ii «.шмшшда. п дапл ртиин диалог oiinacu
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И . 8 .  М ассивлардан фойдаланишда! и хатоликлар

Массивлардан фондаланганда :>ш кун учрай ini an ха тол ш; оу ~ 
массив индекс ифодасипшн курсатилган диапазондан чегга 
чикншидпр. Vrap индекс еифатида константа келиб уннш киймати 
бедгилаигап чегарадаи чикиб кетса, у холда бундай хатодикнн 
компилятор "куради". М асалан, дастурда 

da \ : a r ra y |0 . .6 |  of strinj> |I I |, 
массиви эълон килинган булеа, компиляция жараёнида 

day 17 1 := ’Якш анба'; 
буйруки хато деб курсатилади.

Агар массив элементига индекс еифатида узгарувчи ёки 
ифода цулла пил ran булеа, у холда дастурнинг бажарилиши давомида 
хатолик юзага келиши мумкин. М асалан, дастурда 

ta b l: a rray  [I ..N ] of integer; 
массиви эълон килинган булеа. у холда 

for i:=0 to N do 1 a b l|i[  := 5; 
буй рут и расман тугри деб эътироф  этилади ва у мувафакциятли 
компиляция килинади. Аммо, дастурнинг баж арилиш и давомида tabl 
массивнинг мавжуд булмаган нолинчи злементига мурожаат к и л  ни на 
уринилганда, экранга х,атолик хакндаги ахборот чикарилади. Бу 
ахборо тнинг кури ниши на мазмуни дастурни цаерда ишга 
туширилганлнгига боглик.

Каралаёгган дастур Delphi дан ишга туширилса, 6.20-расмдаги 
ахборот чикарилади.

Debugger Exception N o tific a tio n

P ro je c t o lim p .exe  ra is ed  e xc e p tio n  class E C o n ve rtE rro r w ith  m essage " к 1 is n o t a va lid  in te g e r v a lu e . 
P rocess s to p p e d . U se S te p  o r  R un  to  con tin ue .

View CPU W indow
OK Help

(>.2()-|>асм. Манжуд булмагап элемонтга мурожаат хацидагп ахборот 
(дастур Delphi дан шита туншрплган)

Агар дастур W indow s дан ишга туширилган булеа, у х,олда 
мавжуд булмаган элеменгга мурожаат килинганлиги хакидяги 
ахборот

liange check e rro r  (диапазон назоратининг хатолиги).
гарзида булади. Оинанинг сарлавхасида хатолик учряган 

илованинг номи курсатилади.

К>1



Иидексдш и i k | h u ;i кипматпиниг диапазон чегарасидан ч г т щ  
1111кп1111f нактпдагн дастурнинг х\лки компиля торппш  созлашпнпдаги 
кииматлар билан аникланади.

;

* £ #  V 1 is n o t a  va lid  in teger va lue .

| .........o k .......... 1

(i.21 раем. Манжуд булмаган :>лемеитга мурожаат хацидагп ахборот 
(да<тур WINDOWS дан ишга туншрнлган)

Дастур индексдаги и<|юдаларнинг кийматларинн назорат 
килиши учун (бу холда Delphi баж арилаётгаи дастур га назорат 
килишни таъминловчи бажарилунчи дастурий компонентани купшб 
куяди), Project менюсида очиладиган Project O ptions диалог 
ойнасинннг Compiler пуиктида Range checking (диапазон назорати) 
байрогучасиии урнатиш лозим. \  R untim e e rro rs  (баж ариш  на кг и д а т  
хатоликлар) гуру\ига киради. ((>.22 раем).

P ro je c t Options fo r otlm p.exe " llllf?
Directories/Conditionals j Version Info j  Packages

Forms Application Compiler Compiler Messages Linker j

Code generation Runtime errors
V  Optimization V jRanqe check ing
f ' S tack frames ]*/ i / 0  c e k k in g

1 Г  Pentium-safe FDIV P* Overflow check ing
fg  V ;  R ecord field alignment Debugging

!</ Debug information
Syntax options У  Loca l symbols

P  Strict var-strings Г  Reference info

i r Complete boolean eval
; !✓ Extended syntax У  Assertions

; P  Typed @ operator Use Debug DCUs

&  Open parameters
Huge strings

P  Assignable typed constants

Default OK Cancel

6.22-рпсм. Project Options диалог оипаспншн Compiler i i v h k t i i
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7 боб. ИРОЦКДУРАЛАР. ПРОЦЕДУРА ФУ1 IK!I>UL 1ЛР

7.1. Формал 1Ш жорий узгарувчилар.
Локал ва глобал узгарувчилар

Формал ва жорий узгарувчилар. Одагда куплаб масалаларпи 
«"ним ж арлгни дя о .1Д]111Дян мисялями кяндям киймстг.иф 
(узгарувчилар) учун берилгаиинп бплиб булмцйди. Лекин унп ечиш 
учуй шаргли равишда iyp.ni узгарувчилар киритиладп ва шу 
узгарувчилар учун куйнлган м асалап п  гула ечи ш п и н г конун 
кои далари  (ал го р и тм и ) нрагилади. Апа шу узгарувчилар формал 
узгарувчилар дейилади. Турли ф ан сохаларидаги маеалалар, масалан, 
математик масалаларппнг очиш йуллари .апа шу формал узгарувчиларга 
пнсбатаи ке.тгирнлади. Маеалаи, умумий куршпшш

а х 2 + Ьх + с =  О

улган квадрат тенгламаиинг ечиш учун D  =  Ь~ — 4ас  дискриминант 
топилади. Агар 1)><) булса, квадрат тенгламаиинг илдиллариии

- Ь  + y fP  . =  -  h - у / Ъ

Х] ~ 2а ' * 2 ~  2 а 
([юрмулалар билап тгопилади. Бу (|юрмула.тардаги барча узгарувчилар 
(|н>рмал узгарувчилар булади.

Кейин шу синфга таал  луклп булган конкрсч' масалапи олпнади. 
Бу маеалада одатда хамма узгарувчилар аник курсатиб куйилади. 
М асалани ана шу узгарувчилар учун хал килиш  талаб кплинади. 
Бундай узгарувчилар ж орий узгарувчилар деб аталади. Знди 
масалани ечиш учун нратилган хамма цонун-кондаларнн формал 
узгарувчи. lapiiitin урнига масала шаргида берилган жорий 
узгарувчиларни куйиб бажарилади. М асалан, хаётдаги бирор

масалани ечиш жараёнида куриниши рх~ + ЦХ + Г - - 0 булган 

квадрат тенгламага дуч келинди. Унинг ко:к|к|>ициентлари р=2, «|—12, 
г=,‘{ булсин. Ана шу узгарувчилар жорий узгарувчилар дейилади. 
«I \ ори ii узгарувчиларни формал узгарувчилар урнига куйиш. яънн 
умумий формуладаги а —урнига [>, I) — урнига q , с — урнига :>са г 
узгарувчиларни куйиш керак. Ш ундан кейин умумий формуладан 
келиб чициб, квадрат тенгламани оеонгина ечиш мумкин.

Локал ва глобал узгарувчилар. Масала шаргида курса тилма!ап, 
лекин масалани ечиш учун хдтсобланиши зарур булган узгарувчиларни 
оралиц узгарувчилар дейилади . М асалан , квадрат тенглам а учун и, 
!>, с ко зф ф и ц и ен тл ар  берилади ва х/,  х% илдизларни топнш  
талаб  кплинади. Д искри м и н ан т I) — узгарувчиси  квадрат

I (».*}



ген г. т м а  ш артида I,-v|x ; i i  и.iM.iiiщ . , Ickiiii yiiin ir кийматини 
квадрат n  ili. ia манн ечпш учун албатта хисоблаш  керак булади.
I Пунши учун бу узгарувчш ш  орали к узгарувчи деб хисоблаиади.

Ода I да оралик. узгар \ вчплар одагда ф а к а т  бич га 
процедура учун тааллукли булади. Ш унииг учун уларни л окал 
(мах,аллий) узгарувчилар деб хам юритилади.

Глобал узгарувчилар деб бир вактнинг узида хам асосий 
дастурга, хам пропеду pa.iapi а бирдек гааллукли булгаи 
узгарувчиларга айтиладп.

Бу уз'арувчилардан Delphi мухитида ф ойдалаииш  йул- 
йуриклари хакида ксйинрок гухталамиз.

Кунинча, дастурчи дастур уетида ишлар экан , ундаги айрим 
буйруклар кетма-кетлиги дастурнинг тур л и кисмларида бир неча 
марта учрашини сезиб кол ад и . М асалан, учларииинг координаталари 
берилган учбурчакнинг томонларини хисоблашда

турлича куриншпларда уч марта учрайди.

Дастур матнида кодларнинг кайга-кайга учрашидан ха.тос 
булиш мумкин. Вунииг учун, кайта кайта ёзилиш и талаб килинган 
буйруклар кетм акетлигини аж ратиб олинади. Бу буйруклар кетма- 
кетлигини кием дастур деб аташ  кабул килинган. Кием дастур учун 
формал узгарувчилар ганланади.

Асосий маеалани ечишга каратилган, эхтиёж га караб кием 
даетур.тарниш шпини бошкарадиган дастурни асосий дастур деб 
атаймиз. Асосий дастурда кием дастурдаги ф ормал узгарувчилар 
урнига ж орий узгарувчилар 
танланиб, уларга мурожаат A (Xj, t
Килиш таш кил килинади.

координаталари (х /, у , ) ,  (х2,
Уг)* (х3> Уз) берилган булеин.
Берилган (х, у )  координатали 
нукта шу учбурчак ичида
ётадпми? (7.1 раем) ^

С |Х 3. у31
Бу масаланн ечиш учун

7 .2 . Кием дисгурлар

Куйндаги масаланн
курайлик. Учбурчак учларининг С(х. у) \ В ( х 2. у2)
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( ( \ ,  у) |.-)><>|>пит ими нуктани учбурчакппш уч .три  билан
I утш тн р ам п з. Иатнжада I>n.t битга урнига туртга учбурчакка .м а 
булампз: Л \ис , Л\( Л\(к,- А|!«„; . Бу учбурчак.iapiuiмг toaa.iapii 
ov.naii S \ I . S\()( . S \( )|‘- S |;oc юзаларни хисоблапади. • )il Hi Maca.ia 
шаргида кунп.нан cano.ira жавоб борнш учун

S \ iu S ,\( к ; +  S.\()|> + S | . (K: 
муноеабатни токш ирам n.t. Л raj) бу муноеабат уринли бу.чса, у холда 
бериган (х. у) координата, ш нукта учбурчак ичмда ётади. акс ход да 

йук.

Бундан куриниб турибдики, битга дастур матнида турт марта 
учбу рчакнинг юзаларини хисоблаш буйруцларини ёзиш керак 
булади. М ана шундай холларда битга учбурчак учун ф ормал 
парамстрлар танлаб (масалан, бу учбурчак учларинипг 
координаталари (а/, b / ) ,  (а2, b-j), (и.ъ 1>з) булсип), шу парамстрлар 
учун учбурчак юзинн хисоблаш кием дастурипи ёзиш лозим. N 
куйидаги буйру'клардан иборат булади:

begin
a := s q г  / ( s q r ( a 2 - a l ) +  s q r ( b'2-bl) )  ; 
b \—s q r 1 ( s q r ( a 3 a 2 ) -V s q r ( b ! b b 2 ) )  ; 
c'.— s q r ! ( s q r ( a 3  a t ) + s q r ( b , ‘l - b l ) )  : 
p  := (a + b +  r)  / 2  :
_t uza\= sqrt(p *(p  a ) *(p-b) *(p-c) )  /

end ;
Энди биз кием иктурлардан фойдаланпш tty.i iiy рнцларини

к у р а м и .t.
Кием дастурлардан фойдаланиш нинг афзаллиги куйидаппи 

вазиятларда к у р и т  мумкии.Биринчидан, энди асосий дастурларда 
такрорланадиган кодлар булмайди. Ьу эса дастур матнини яратиш  ва 
компьютер хотирасига киритиш ж араёнинини осонлаштиради.
II ккипчидан, зарур булса, кием да(турларга узгартириш киритиш  
осон Кием дастурдан фойдаланилмаган холда бутун матнни куриб 
чикиш керак булади. Агар дастур кием дастурдан фойдаланаётган 
булса, у холда ф а кат кием дастурни куриб чикилади халос. 
Учинчидан, дастурнинг ишончлилик дараж аси ортади. Чунки, кием 
дастурлардан ф яцат кодлар такрорланадиган холларда амас, балки 
к а п а  масалаларни кичик масалачаларга булиб ечиш хам дастур 
яратиш ж араёнини енгиллаштиради. Бунда агар хар бир масалача 
учу н кием дастур яратилса, бундай дастурни укиш, тушуниш, тахлнл 
килиш, хатоликларин апиклаш  каби вазиф аларни осонгина хал
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un.imii мумкин.

Кием дастур — бу унчалпк к а п а  булмагап дастур булиб, 
умумий масалаппш  маълум бмр кисмини ечишга мулжалланади. 
Delphi да кием дастур. 1арда и пккп хил куринишда (|)(»ii;ui.iaiiiiiii 
мумкин: процедура па процедура функции (бунда н кейпн упн 
осонгппа килиб функция деб атайм нз). Хар бир цием дастурнинг 
помп булнб, бу пом унта асосий дастурдан туриб мурож аат килиш 
учун хизмат килади.

Одагда, кием дасту|)лар кандайдир парамегрларга ага булади. 
Ьу параметр.(арии формал ва жорий параметрлар деб аталади.

Кием дастурни эълон килишда (|юйдаланилган параметрларни 
формал, acocnii дастурдан уларга мурожаат килишда ку-:|ланадаиган 
параметрларни аса жорий параметрлар деб аташ  кабул килинган. 
Бу параметрлар кием дастурга асосий даггурлардан маълумотларни 
олиб кириш хамда кием дастурдан асосий дап урга маълумотларни 
олиб чикиш учун хизмат килади.

Айрим холларда, жорий параметр еифатида типи шу 
парамегрнинг типи билан \и л  булган ш|х>далардан хам (|)ойдаланиш 
мумкин.

7.3. Ф ункция

Айрим масалаларии ечпш жараёнида гурли ифодаларнинг 
кийматларини хисоблаш учуй кандайдир функция.тарниш 
кийматларидан фш даланпш га тукрп келади. Биз кундалик хаётимизга 
чукур кириб борган стандарт ёки алементар деб атайдиган шундай 
функциялар борки, купчилик бу функцияларни таниймиа, аммо 
улариинг маъносига аътибор бермаймиа. М асалан: у  = cosx  
ифоданинг кийматини хисоблаганда, cosx урнида бош ка иф ода, 
яъни  "тукрп бурчакли учбурчакдаги х  бурчау карш исидаги 
катетнинг гипотенузага нисбати" ( co sx  нинг таъриф и) 
ётганлигини одагда х;ис килм айм иа. Ларур булиб колса, шу 
нисбатнииг урнига осоигина co sx  деб ёаиб куя коламиа.

Агар масала шартида стандарт булмаган ф ункциялар, ёки 
узундан уаун и(|)одаларни нараметрларининг турли кийматлари 
учун ёзиш га тукрп кслиб колса, дастурчи Delphi да уз пшинп шу 
м ураккаб  и<|)одаларнииг ки йм атлари  хисоблаш  ж араён н н п  хам 
худди стан дарт ф у'нкцинлардан ф о н д а .тн п ш га  ухш аш  
енгиллаш тн риш п учун им кон ярати лгап .

Бундай холларда дастурчинипг пшинп бир мунча
НИ!



со.лда.шип 111>iIni учун Delphi да ф ункция,lap ёки i|x>i\.i;>.uiиу ичи 
<|>\ 11■;11.11>■<'• 111и iy.tnin гавсия i;ii.niii;i in.

11 роцедура (ф ункц ия.lap одагда  м ур аккаб  ih |><>.l;i. ia p n n . v tyn 
а р н ф м е tiii; иф одал ар ни  ёки бирор  im|>o,i;i кийм атш ш  
аргумептлармпнг (парам етрларнннг) турли киймлтляри учун 
\пс<>6.ininra тугри келган холларда ташкил КИ.Ц1ИН1НИ м\ mi.hu.

ФУНКЦИЯ бу  y.illlllllll полнил зга булган кием дастур, Ml. 1 1 1 1  

буйру клар кетма кетлигидир.

Ф ункция умумий холда куйидагича ;п,лоп килинади:
Гипс! ion Пом (параметр! : гип!........парамсгрК : тип К) : Тип;

var
бу ерда орлалик параметрлар эълон кнлинади

begin
ф ункнпяш пи буйруклари кетма кетлиги 

Пом := ифода;
end;

1»у ерда function Delphi шип функция яратиляётгаилигини 
билдирувчи хизматчи сули; Пом функциииинг номи, функцияга 
мурожаат килишда фойдяланилади; параметр функцияиинг 
цийматини хисоблаш учун зарур булгаи формал узгарувчи булиб, у 
У уз и га кии мят и и асосий дастурдан шу функцияга мурожаат 
Килинаёгянда оляди; тип ясосий дастуриинг функциядан оладиган 
маълумотининг типи.

Шунгя ало.\ида эътибор бериш керякки, фуикциянннг 
буйруклари функцияиинг номи билан аталган узгярувчига киймат 
берадиган буйрук билан гугайди. Ф ункцияиинг кийматини 
аниклайдиглн ифоданинг типи эълонда курсатилган функцияиинг 
типи билан бир хил булиши лозим.

1(>К<>ри келтирилган нуктаниш учбурчак- ичида ётиши 
хакидаги масала учун функция ёламиз.

I imclion V n za (a l, а2 , аЗ, Ы . Ь2, ЬЗ: rea l):rea l;
Var ab, ac,bc,p  : real; Орляик. узгарувчилар

begin
яЬ stjrl (sq r(a2  a I ) f s q r (b 2 -b l): 
ac := s q r t ( s q r ( a 3 -a l) + sqr(l>3 b l ) ;  
hs := sq rt(sq r(a 3 -a 2 ) + sq r(b 3 -b 2 ); 
p := (ab  + ac + lie) 2; ^  ярим периметр
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Герои формуласн кул 1аимокда 
Yuza : s«irl ( p*( p nil) *( p-ac) *( p -h c );

cml;

Ф ункциянш н буйруц.шрнга утшп функцинга мурожаат 
ки.шш ёки уни чакирнш деб аталади. ‘функция буйрукларидан шу 
(функциями чакнргаи буйруцка угшн эса ф ункциядан кайтиш деб 
аталади.

Ф ункцинга мурожаат ки.шш умумий куринишда куйидагича 
ёзилади.

узгарувчи := Функция (жорий па/шметрлар) ;

бу ерда узгарувчи  — циймат олаётган узгарувчи; Функция - киймати 
узгарувчи  га бериладиган функциянинг номи; жорий парамстрлар 
(функциянинг кийматиии хисоблаш учун (фойдаланиладиган жорий 
узгарувчилар руйхаги. Бу парамстрлар еифатида констаиталар ёки 
узгарувчилардан фойдаланпш мумкин.

Ш уни ёдда тутиш керакки, биринчидан, хар бир функция 
маълум бир тиндаги мат^умогни олиб келади, шунинг учун бу 
кийматни оладиган улгарувчининг типи хам ф ункция типига мое 
булиши лозим; иккинчидан формал ва жорий узгарувчилар руйхати 
хар бир ф ункция учун каткий аникланган булиши лозим.

Ф ункциядан (фойдалаииш. Дастурда ф ункциядан фойдаланпш 
учун одатда унинг матнини :>нг содт,а холда шу функциядан 
фойдаланадиган кием дастурдан олдин куреатиш цабул цилинган.

7 .1-листингда нукта учбурчак ичида ётадими? масаласининг 
дастури матни келтирилгаи. Бу дастурнинг диалог ойнаси 7.2-расмда 
берилган.

7 .1 -листинг. Муцта учбурчак ичида ётадими? дастури матни

unit Unif I ;
interface
uses W indow s, Messages, SysLlils, V ariants, (Hasses, Graphics, 

Controls, Forms, Dialogs. SldCtrls;
type

TForm  1 = class(T Form )
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
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Label!: I I 11 к ■ I;
Label.-): I ’Label:
La belli: TLabel:
LabelT: TLabel;
I d i l l :  I ' Kd i l ;

K d i l 2 :  T K d i l ;

I .lit;*»: T K d i l ;

K d i l 4 :  I’K d i l ;

Kdi lT):  "I 'Kdi l ;

K d i l G :  T K d i l :

L abels: TLabel;
Label!): TLabel;
Label 10: TLabel;
Kdit7: TKdil;
K d i t S :  T Kd i l ;

Hullon I: ГГ1 i 111 ton ;
Label I I : TLabel;
procedure B u tlo n l Click (Sender: T O bjeet); 

private 
{ P rivate declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form I : TForm  I : 
im plem entation 
{$R *.dlm}
procedure TForm I .B utton  1 Click (Sender: T O bjeet); 

var x ,x l,x 2 ,x 3 ,y ,v l,y 2 ,y 3  : real; ко<>рди наталар 
S: real; // ЛВС учбурчакниш юзаси 
s l ,s 2 , s3: real; ^ кичик учбурчаклариииг юзалари 
d:string;

Function Y u za (a l, a2 , a3, b l .  Ь2, b3: rea l):rea l;
V ar ab, ac ,bc ,p  : real; ;O p.iaitK  узгарувчилар 

begin
ab : -  s q r l( s q r ( a 2 -a l)+ s q r (b 2 -b l) ); 
ac : -  sq r l(sq r(a 3 -a l )+sqr(l>3-l)l)); 
be := sq rt( .sq r(a3 -a2 )+ sq r(b 3 -l» 2 )); 
p := (ab  + ac + be) 2; ; ярим периметр 
' Т е  рои (|х)рмулаеи ку.иаимокда
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Yuza : sqrl(|> * ( | > ;ili) * ( p ac) * (p  lie) ):
<mkI;

begin
N чбурчлкшим координата, lapn 

x I := strlollonl (('(lit I .T e x t);
\2  := slrlolloal (c d il2 .T e x l): 
x.i := slrlolloal (edil3 .T ext ); 
yl := slrlo lloal (edil 1. lexl ); 
y2 := slrlo lloal (edit;» .T ext); 
y3 := slrlo lloal (ediK i.T exI);
7 берилган нуктанинг координаталари 
x := s trto llo jit(«м!i17 /Г<-хI ); 
у := slrtofloal (ed it8 . T e x l);
/7 Катта учбурчакншп юли 
s := yii za ( x I , x 2 , x 3, у I , y2 ,у3 );
"К ичик учбурчакларнпнг юзаларп хпеобла пмокда
SI := y u z a (x l,x 2 ,x ,y l,y 2 ,y ) ;  
s2 := yuza ( х 1 ,х ,хЗ ,у  I .у ,у З ); 
s3 := v u za(x ,x 2 ,x 3 ,y ,y 2 ,y 3 );

d := n o a lto s lr(s )+  ’ ’ + f lo a tto s tr ( s l) + ’ ' + floa tto str(s2 )
+' ' + t'lo a tto slr(s3 ) + ' ' + floa tto str(sl + s2 + s3) + # 1 3 ;  
if a b s (s -(s l + s2 + s3) ><=0.00000001 then 

labell 1 .Caption := d+'Борилган нукта учбурчак ичида ётади' 
else
label 11 .Caption := d+ 'Берилган нукта учбурчак ичида ётмайди1

(Mid;
end.

Дастур матнидаги uhs(s- (sl+s2+s3))  <=().00000001 шартига 
эътибор беринг. Б из масалани ечиш коясига кура, s = .si + s2 + ,v3 
s- — (.4 ] +.v2 + i 3) = 0 ш артини текш ирнш имиз керак эди. Аммо, бу 

формулалардаги парамет|)лариинг кацикий сон эканлигн, Delphi 
мухнтида аницликнинг жуда к а п а  эканлигн, ёки Delphi мухити 
0 .99999 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9  ёки 1.00000000000001 сопларини хакикип 1 
сопи деб кабул килинш мумкинлигини пазарда тутсак, бу шарт 
табиu ii хисобланади.
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Нукта умОу|»Ч1К МЧИДА О ТАДНМИ >

Учбурчак учпа|жни*н координатала'рмни к,й= 

Xl -2 '  Х2= ‘ ХЗ- о

Берилган иуктаиинг (х, у) координаталари

Текширишни бошла

К 6,4 0 7!. У:' 39999999998 .!..?(> '8
1Н ну , i учбурчак ичипа > (а.чи

Ж Нукта учОурчок ичнда ётадими ? с  У
Г '."V ' .. ; / v .. " т..:!" ..~:-™-т.v .
I Учбурчак;учларйнинг шорйинаталарини киритинг 

xl - х2= г хЗГ;
! у!~ 2 ,уГ 12 ...  уЗ- ■:

Берилган нуктанинг (х, у) координаталари

X ! cj у- -2J5

Текширишни бошла

. 8.6 6.2» l . /Ь [й Г-
Берилган ну -ь-> учбурчак »чияа  еш ай ли

7 . 2 - р а с м .  Д ш т у р  ди! 1 .:к)г омнасимкнг цурмпнтаари

Куйидаги дастур (унинг матии 7.2-листингда берилган) дала 
хоклига бориб келиш кийматини хисоблайди. Унинг диалог ойнаси
7.Л расмда келтирилган. Бу маеала учун бошланнич маълумот 
еифатида масофа, бир .т т р  бензин нархи, 100 км га сарфланадиган 
бензин микдори олинади. Ьу маълумотларни киритиш учун Kdil I . 
I>lil2 ва Kdil.'i майдон.таридан (|)ойдаланамнз. Он KeyPress 
ходисаларни кайта ишлаш функцияси IsFloal функцияеидан 
фойдаланади. Бу функция киритилаётган белгиларнн назорат килиш 
учун му.пкалланган. Бу (функция майдонларга ф акаг рухсат 
берилган белгилар, яъни, ракамлар, <l.nler>. <Backspace>
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im m ;i.i;i| imiiii oocii.пап.ни ним .н.тиборга опади ха. юс. кол ran 
iyi лкмарга ;>ктнбор «берманди.

> Д-С1Л КОНЧИМ Оориш кннмлтн • ~  t.__ _

Масофа
:ш>

Бензин нархи (л/сум)
Ь2Ь

Ьензин сарсри (100 км га литр
Ь.Ь

Г
* Бориб кайтишга

Дала щов лига бориш ва =айтиб кеяиш 
! 9923,76 еумга тушади

Хисоб наш

7 .3 -раем. Дала хоилига Ги>рио кслшн книмати д аету р тп ш г дна.ю г опнаеи

7.2-листииг. Функциядан фойдаланишга иамума 
unit dala I ; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils, Variants, ('lasses, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, SldClrls;
type

TFornil = class(TForm)
Labell: TLabel;
Editl: TEdit;
Label2: TLabel;
Edil2: TEdit;
Label3: TLabel;
Edi13: TEdit;
CheckBoxl: TCheckBox;
Label4: TLabel;
B utlonl: TButton;
procedure EditlKeyPress(Sender: T()l>jecl;var Key: Char); 
procedure Edit2KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
procc'dure Edil3KeyPress(S«'iider: TObjcct; var Key: Char); 
procedure Button 1 Click (Sender: T( )bjed ); 

private
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I Private dedaralions }■
I >i11 >! i<-

{ P u b l i c  d c c l ; i r ; i l i o j i s  } 

c u d ;  

var
Form I: TForm I; 

implementation  
{$R *.dfm}

liacp con учуп кпритилган белгиииш мумкинлпгини аниклайди 
function lsF'loal(eli : char; st; siring) : boolean: 
begin
if (cb >= '()') and (ch < '!)') * ракамлар 
or (ch = # 1 3 )  ; <Knter> тугмаси 
or (ch = # 8 )  : <l5ackspace> тугмаси 
then 
begin
IsFloat := True; # белги тугри ёзилган 
Fxit; ^ф ункция да и чикиш 
end; case ch of

if Length (si) -  0 I hen IsFloal := True;
V; if (P o s ( ', ',s l) - 0)

and (sl |L en g th (s l) | >= '0 ') and (sl |L en g th (s l) | <~ '9 ')
I hen '-'ажратувчи белги ракамдан кейин ёзилшни керак 
IsFloat True else ^колган белгилар таъкиклашап 

IsFloal ;= False;
end;
end;

,/ гугмани Масофа ойиасида £>осиш
procedure TForm 1 .EditIKeyPress(Sender: TObjeet; var Key; Char); 
begin
if Key = Char(V K _RK TlRN )
then Kdil2.SetFocns ; курсорни H A P \ ойнасига утказиш 
else
If not IsFloal(Key,F’dil2.T ex t) then Key ;—Chr(O);
<4id;

IIAPX маидоиида гугмани босиш 
procedure TForm I . Kdil2Key■ Press (Sender.TOhject: var Key: Char); 
begin
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il Ke\ ( :iinr( YK_|{ ETC UN )
Him Fdil.i.Sel Focus 'курсорни харажат майдонига уткадади 
else II liol IsFloal ( Kcy.K(lil2.Texl)
11 к ‘ii Key := (h r  ( 0 ): 
end:

тугмапп ХАРAil «‘AT майдонида босиш 
procedure TForm I.Edili$KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
begin
il Key = Char( VK_HKTI HN )
Ihcn HulIon I .SetFociis ^XHCOIi.’IAI11 тугмасини фаоллаштиради
else If not IsFloat (Key,Edit2.Texl) llien Key := Chr (0 );
end;

7 ХИСОБЛАШ тугмаси босилганда
procedure TForm I .Button I Click (Sender: TObject);
var
masofa : real; 7/масофа
narx : real; 7 napx
sarf : real; - НК) км га сарф
siinnii : real; 7сумма
incs: string;
begin
masofa := StrToFloat (Edil I .T ex l);
narx := Str'I'oFloat ( F.dil2.'rext);
sarf := StrToFloat(EdiFS.Text);
siinini := masofa 7 100 * sarf * narx;
if CheckBoxl.Checked then siinini := sumni * 2;
mes := 'Дала х,овлига бориш';
if CheckBoxl.Checked then mes := mes + ' ва цайтиб к ел и ш '+ # I.‘i; 
mes := mes + FloatToStrF(siinini,fIXieneral, 10,2) + ' сумга тушади'; 
Label4.Caption := mes; 
end; end.

7.4. Процедура

Процедура бу кием дастурнинг курпнишларидан бири 
хисоблапади. Одатда кием дастурлар процедура шаклида икки 
холдаи бирида расмийлаштирилади:

• кием дастур асосий дастурга ма'ьлумотларни цайтариши шарт 
булмаган хо.ч.тарда. Масалан, диалог ойнасида ipa(|iHK.iapiin
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■пиши г,-i.mo к п. шнганда.
® кием дастур у пн чакирган дастурга биттадмн ортик кпйчатпн 

Кайтарипныа тукрп кел ганда. Maca.ian. 1,'кадра 1 тенгламанн 
ечастгап кием дастур иккига илднзни хпсоблашн ва y.iapini 
acocnii дастурга олиб чикиши керак.

Процедурами зию н килиш. by масала умумий куринишда 
куйидагича хал килинади:

procedure Ном ( var параметрI: тип I; ... var иарамсгрК: тип!»);  
var

/У bv ерда .шкал, яъни орали к узгарувчилар эълон
килинади

begin
// бу ерда процедуранник буйруклари ёзилади

end ;

Ьу ерда procedure Delphi тилида нроцедурапинг бошланшнини 
англатувчи хизматчи с уз; Ном ироцедурага мурожаат килишда 
фойдаланиладиган процедуранинг номи; параметр формал
параметр, у процедура буйруцларида иштирок этади; var еу:зи 
иараметрдан аввал ёзилшии шарт змас. Аммо, у ёзилган булеа, бу 
холаг процедурами чакириш буйрукида албагта жорий узгарувчи 
еифатида узгарувчи келиши шартлигини билдиради. Ьу параметрлар 
маълумотларни мурожаат килувчи дастурдан процедурага хамда 
процедурадан уига^ му рожаат килтан дастурга олиб утиш у чун хизмат 
Килади.

Мисол тарикасида берилган учта а, Ь, с сонлардан учбурчак 
ясаш мумкинлпгини текширайлпк. Маълумки, бу сонлардан 
учбурчак ясаш мумкин булиши учун

и + b < с. а + с <Ь, Ь + с < а

шартлар бир вактда уринли булиши керак. Юзасини хисоблаш учун 
эса Герои формуласидан фойдаланамиз. Шу масалага мое 
процедурани куйидагича ёзиш мумкин

7 .5-листинг. Учбурчак ясаш ироцедураси

procedure nehbnrchak(a, b, с : real);
{ а, b, с - берилган учта сон, s- учбу рчакнинг юзи,
/  ма'ьлумотларни экранга чицаригша тайёргарлик} 
var

ok ; boolean; ; о k =Т п 1 с - у чбур ч а к мавжуд, ok-Fal.sc - мавжуд эмас
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р : real: ярим периметр 
begin
\ il/;i := О;
z :=
il (а + I) >= с) and (а + 1> >= с) and (1> + е >= а) 
then begin

ok := true;
p := (a + b + c) 2:
yuza := sqrt(p  * (p - a) * (p - b) * (p - c ) ); 

end
else ok := false;
z := floattostr(a) + ' ' + floattoslr(b) + ' ' + floattostr(c); 
if ok llien
z := z + ' + 'учбурчак мавжуд. Унинг 

юзаси=' + floattoslr(ynza)
else z := z + ' +'учбурчак мавжуд эмас'; 

s2 := s2 + z + # 1 3 ; 
um_ynza := um yuza + yuza;

end;

I (роцедуралардан фойдаланиш. Тайёрланган процедура ни 
implementation булпмнда ундан фойдаланаднган кием дастурдан 
аввал курсатилиши лозим.

Процедура га мурожаат килиш буйруки куйидагича ёзилади: 
Пом (Парамстрлар руйхати); 

бу ерда Пом — чакирилаётган нроцедуранииг номи; (Парамстрлар 
руйхати)— бир-биридан вергул билан ажратилган жорий 
узгарувчилар руйхати.

Процедура га мурожаат килинганда жорий узгарувчи 
еифатида нроцедуранинг эълонида курсатилишига мос равишда 
тинлари узаро тукри келадиган узгарувчи, константа ёки ифода 
келиши мумкин. Масалан, квадрат тст.тамага мурожаат килинганда

nehbnrchak(StrrroFloat ( Edil I .Text), StrToKloal ( Edit2.T ex t),
StrToFloat(Edit.TText), k l, k2, nat);
ёки
uclibnrehak (a, b, c ) ; 

uehburchak (2 .5 , b, 3 .45);
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курннншидагп ёлув.тардан фонта, lanniu мумкнн.

iin.iia куйидфи масала купплган бу.тспп. Туртта р. <|. г. I 
хакнкин сон.lap берилган булснп. N .та рдян хоси.т килннган учликлар 
нчндан учбурчак нсаш мумкнп.тарини тонннг. Агар учбурчак ясаш 
му.мкнн булса, шу учбурчакларнинг умумий кшшн гонннг.

Берилган гурт.тиклардан (p ,q ,r) , (p .q .t) . (q ,r ,t)  ва (р,г,1) 
учликларни хоенл килиш мумкин. Пхтиёрий учликдан учбурчак 
ясаш мумкинлигини юцоридаги процедура ёрдамида текширишпи 
ташкил киламил.

7.0 листинг. Учбурчак ясаш мумкинлиги хацида дастур магии

unit iich4; 
interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, ( ’.lasses, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type

TFornil = class( TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
Label5: TLabel;
Edit 1: TEdit;
Edit2: TEdit;
Edit3: TEdit;
Edil4: TEdit;
Button I: TButton;
LabelG: TLabel; 

procedure Hut ton [Click (Sender: TObject); 
procedure FormCreate(Sender: TObject); 
private { Private declarations } 
public { Public declarations } 
end: 

va i'
Form I: TForm I; 

implementation 
{SR *.dfm}

var /, s2:string;
yuza, uni_yuza : real; 

procedure TForm I. But Ion lClick( Sender: TO bject);



\; ir  uiii_yiiza, (»,<j, r ,I:rc;iI; 
sl.s2  : siring;

procedure iiclibiircliak(a, It, с : real);
{ a, li, c бери. и an учта con, s учбурчакшшг юли,
/ маь.чумот.шрнн экранга чикарншга танёргар.шк} 
var

ok : boolean; ок=Тгне-\чбурчак мавжуд, ok=False мавжуд эмае 
р : real; ярим периметр 
begin
ynza := О; /. := ";
if (а + b >- с) and (а + 1> >= с) and (b + е >= а) 
then begin

ok I me; 
p ;= (a + b + c) - 2;
ynza := sq rl(p * (p - a) * (p b) * (p - c ) ): 

end
else ok := false;
z : - float lo s tr(a )+ + floalloslr(b) + + floal lo s tr(c );
if ok I lien
z := z + ' + 'учбурчак мавжуд. Унинг 

юзаеи=’ + floaltoslr( ynza)
else /. := z + ' +'учбурчак мавжуд эмас'; 

s2 ;= s2 + z + # 1 3 ; 
um_yuza ;= nm_yuza + ynza;

end;
begin

s2 ;= ";
p ;= strto float(ed ill.tex t); 
q ;= strtofloal(edit2 .text); 
r  ;= strtofloal(edit3 .text);
I ;= strlofloal(edit4 .lexl); 
iiohburchak(p,q,r); 
iielibnrcliak (p ,q ,t); 
uchbnrcliak(p ,r,t); 
iielibiircliak(i|,r,l);
s2 ;= s2 + # 1 3  + '\мумий юла - 1 + floal lost r( nm_YHza); 
Iabel6.caplion := s2;

end;
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procedure TForm I . Form( .realef Sender: IX )l>jecl);
In -<i i 11
um_yiiza := 0;
s2 :
cnil:
(41(1.

Бу дастурининг цшлопойиаеи 7.4 -расмда келтирилгаи.

Эъгибор берган булсангиз, асосий дастурдан процедурага 
тушадиган (|юрмал узгарувчилар процедура еарланхасида эълон 
Килннган. Аммо, нроцедурадан асосий дастурга кайтиши керак 
булган узгарувчилар курсатилмаган.

Улар дастур матнида, Button]Click ходиеаларии кайта ишлаш 
ироцедураси матнида аввал курсатилган. Bv узгарурвчилар yuza, 
um_yuza, s2  уз га pv нч ила ри асосий дастур учун хам, процедура учун 
хам бир х,ил кплиб танлаиган. Вундай холларда узгарувчиларни 
мисолдаги каби эълон ки.шш ва фойдаланпш мумкин. um_yuza ва 
s2  узгарувчилари бошланкич кийматларини форма 
фаоллаштирилганда, яъни FonnCreate ходиеаларии кайта ишлаш 
нроцедураеидан олади.

Учбурчак ясаи мумкинпигнни текширнш и

Турттв иуейат хакикий сои кирмтнмг 

р= 34 г~ 50

q *  j 45 t= | 98

T e кширишни бошлаш j

34 45 50 у ч б у р ч ак  мавжуд. Унинг ю заси=745.81494856298
34 45 98 у ч б урчак  мавжуд эм ас
34 50 98 у ч б урчак  мавжуд эм ас
45 50 98 у ч б урчак  мавжуд эм ас

Умумий юза= 745.81494856298

7.4-расм . Учбурчак- ясаш хацидаги масаланнш диалог ойнаси
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7..). Модулларпи я|»;rrniн ва фойдалаииш

Айрим процедурлллрдли кунлаб масалалар учун <f><>ii la.ianinii 
му мii'ii11. I>\ и11111 учун хар доим аил шу нроцедх раларни дастурлар 
гаркнонга кирш ишга тукрп келади. • I>;iрал килаплик, икки соидин 
каттаси ёки кнчигинп топнш учун процедура яратилган булеа на Г>\ 
процедурада н ф ойдаланнб  К) та млеала ечишка тукрп келса, 10 
та дастур таркибпга уларни киритиш лозим булади. Нунинг учун 
дастурчи уз и кайта фойдаланмокчи булган шу функция ёки 
процедура матнини implementation бу лимита жойлаши керак. Бунинг 
учун (функция ёки процедурл матнини янкидан компьютер 
хотираеига киритишм ёки бошка дастур таркибидан унинг матпи 
нусхасини олиб, янги дастур таркибпга кушиши лозим.

Дастурчи узи еевган, улинит иши учун куплаб марта 
куллашнга тукрп келадиган процедуралар билан ишлаганда лнл 
шуидай вал и яг юла га келгппи мумкин.

Шундай холатларда дастурчи ул ишини оеонлаштириш учун 
процедура;чардан алохида кутубхона ташкил этиши мумкин. Бу 
кутубхонага киргап функция на процедуралар ларурат тукилганда 
кайтадан ёзилмайди, бошка дастур» таркибидан янги дастур матнига 
кушилмайди. Ьу процедура ва фу нкциялардан тайёр махеулот 
еифатида фойдаланнши мумкин. Бунинг учун у ана шу процедура ва 
фу нкциялардан моду л деб аталадиган янги кутубхона яратиши лозим 
булади.

Модуль -  бу процедура ва функцияларшнп алохида 
кутубхонаеидир.

Delphi тили даетурчилар ихгиёрига жуда катта мивдордаги 
процедура ва (функцияларни стандарт модулларга бирлаштирган 
Холда бериб кушан. Длстурчи янги лойиха яратишни бошлаган 
вакгда, унинг формата куш га и объектлари, улариинг хусусиятларп, 
форма лар билан боклик процедура ва функциялар жойлашган 
модуллар автоматик таряда ишга туширади. Ьу модуллар дстур 
матнида uses хизматчи еузидаи кейин курсатилади. Масалан,

uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics ва х.к.

Шундан кейин. дастурчи руйхатдаги модулларга киргап процедура 
ва функция. 1ардли бемалол фойдаланиши мумкин. Бунинг учун 
длстурчи уз ига керакли процедура номини курсатса етарли.

Delphi длетурчиларга функция ва нроцедуралардан алохида,
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яш м моду.1 яратиишга хамда кейнпча.шк эхтмёжга карао. \ . iap i.au 
фойдаланшми \ч\м  имкоп яратилган. Ьунинг учум дастурчи узп 
(|)ойда.1мммоцч1Г булган ироцсд\ pat м жойлаиган модуль номипп uses 
буйругидан ксипн келадигаи модуллар руйхатига кушио куипши 
керак булади.

Яши модул яратиш. Hum модул яратиш учуп, дастурчи 
форма на форма модули ойналарини опиши керак. Суигра Ше 
мсшоспдап Now Unit тугмасини босшии лозим. Натижада кодлар 
мухаррири ишга тушиб, экранда Delphi тилидаги янги модул ни 
яратиш учун тайёр шаблон пайдо булади. Унинг куриниши 
Куйидагича:

unit Unit]; 
interface 
implementation 
end.

by ерда unit хизматчи суз, unit] -  яратилаётган янги 
модулнинг номи. by ном модул матнини саклашга б у й р у к  берилганда 
дастурчи куйган ном билан автоматик гарзда алмаштириб куй и. [ади

Interface суз и модулнинг интерф'йеи булимини белгилаб 
беради. by булим уз ичига янги модул таркибига кираётган 
процедура на функцияларнииг еарлавх,алари руйхатини олади.

Implementation (реализация) булимида иите|н|)ейс булимида 
курсатилган процедура на фуикцияларнинг дастурлари матни 
жойланади.

Ьиз мисол тарикасида, Isint на IsFloat функциялари ( бу 
функциялардан бутун ва каер сонларни киритишда фойдаланиш 
мумкин. Улар сонларни киритишда фа кат рухеат берилган 
белгиларнинг киритилишиии назорат килади, бошка белгилардан 
фойдаланишга рухеат бермайди)

Листинг 7.7. Янги модулга намуна

unit my__unit;
interface ^ процедура ва функциялар руйхатини эълон килади 

function Isllit(cli : char) : Boolean; 
бу функция киритилаёгган белги бугун сонларни ёзишда 

катнашиши мумкинлигини аниклайди 
function IsFloat(ch : char; .st: string) : Boolean;
/' бу функция кирити.таётган белги каер сонларни ёзишда катнашиши
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м \mi,‘мн.ini  ими аникламди 
ch навбатдаги белги 
sl  хознргача киритилган белгилар

implemenlation #  pea.шзацпя 
function Islnl(ch : c l i i i r )  : Boolean; 
begin
il' (ch >= '()') a i и I (ch <= '!)') ракамлар
or (ch = #  I i ) <F.iiler> клавишасн
or (ch — # 8 ) /■' <l5ackspac(‘> клавишасн
then Ish11 := True 7/бу 60.11 ига рухеат бор
else Islnl := False; ^  бутун сонлар ичидя бундам белги йук
end;

function IsFloat(eh : char; sl: string) : Boolean; 
begin
if (ch >= '()’) and (ch <= '!)') ракамлар 
or (ch = # 1 3 )  <Enter> клавишасн 
or (ch = # 8 ) /f <Baekspace> клавишасн 
then 
begin
IsFloal := True; ' бу белги мумкин 
Exit; функциядан чикмш 
end;
case ch of

: if L ength(st) = 0 then IsFloal ;= True;
: if (P o s(', ',s t) = 0 ) and (stfLength(s t) J >= '()') and 

(st (Length ( s t ) | <= '9 ')
then # ажратувчи белгини (факат ракамдан кейин ёзиш мумкин (агар 
у аввал ёзилмаган булеа)
IsFloal ;= True; else ^  к а л а н  белгилар таькиклангам
IsFloal := False;
end;
end.

Дастур мятни одатдаги усул билан саклаб куйилади. 
Модулларни саклаш учун а.ючида папка ажратган маъкул. Maca.ian, 
унинг номи Units булсин.

Модуллардан фойдаланшн. Дастурда модулнниг функция ва 
процедуралармдап (фойдалаииш мумкин булиши учун, бу модул
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п о м н и  и лопи.хягя куш ит вя унп модул. lap руйхятидя курсятиб 
1<у ii и и I к .юлим.

7.9 листингдя Дала хшиига бериб келиш киймати 
дастуринпиг мятнанинг янги модул катиашган вяриаата
келтирилгаи. OnKeyPress ходиеаларии цяйгя ................ .
бошланкич маълумотлар учуп киритиш IsFloat фупкциясигя 
мурожяят килади. Бу функция yangi_modul модулида жойлашган. 
II[унинг учуп модуллар руйхатида yangi_aiodul номи катнаишокда.

Листинг 7.8. Янги модулдаги функциядан фойдаланиш

unit dalal; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils. Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, yaugi_modul;
type

TFornil = dass( TForm)
Labell: TLabel;
Editl: TEdit;
Label2: ТЕяЬе1;
Edit2: TEdit;
Label3: TLabel;
Edit3: TEdit;
CheckBoxl: TCheckBox;
Label4: TLabel;
Button 1: TButton;
procedure EditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
procedure Edit2KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
procedure Edit3Key Press (Sender: TObject; var Key: (’-liar); 
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form l: TFornil; 
implementation 
{$R *.dfm}
; тугмяни Масофя ойнасвда босиш
procedure TFornil.Edil!KeyPress(Sender: TObject; var Key: (.liar);

183



begin
il Ke\ Char(YK_BETl UN)
I lien Fdil2.Set Focus курсорни i I \  I *\  oiiuacura утка.ипи 
else
II not Islloal ( Key, Fdil2. I'oxl) I hen Key := C lir(0 ); 
end:

IIAPX маидоиида тугмаии боешп 
procedure I I'ornil.Edil2KeyPrcss(Sonder:TObjeet; var Key: Char); 
begin
if Key = Char( Y K R E T IR N )
then Ed it,‘5. Set Focus ^ курсорни харажат майдонига утказади 
else If not IsFloat ( Key, Edit2.Text) 
then Key := Clir (0 ); 
end;

^тугмаии X A PA Ж  АТ маидоиида босиш 
procedure TForni I .Edit3KeyPress(Seiidor;TObjeet; var Key: Char);
begin
il' Key = Char( V K R E T l'R N )
then Button I .SetFocus - \  11( ( ) I>. IAIII гугмасини фаоллаиггирадл 
else If not IsFloal( Key,Edit2.Text) then Key ;= Clir (0 );
(Mid;

^ XIICOB.IAI11 тугмаси босилганда
procedure T l’orni F But Ion I Click (Sender: TObjeet);
var
rast : real; " масофа
cena : real: napx
poll- ; real; 100 км га сарф
suiiini : real; сумма
mes: string;
begin
rast ;= StrToFloat ( Edit I .T ext);
cena := S trToFloat(Edit2.Text);
potr := StrToFloal(Edit3.Text);
sniiiin := rast 100 * potr * cena;
if CheckBox I .Checked then summ ;= suiiini * 2;
mes := 'Дала ховлига бориш';
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if ( lirck I >o\ I .(,liccki'd 11 n4i mes := mes = ’ на кайтиб кол.... ’ : # 1 3 ;
mes := mes I loalToSIrl'(summ.fKjeneral. 10,2) + ' сумга тушади :
I,abel4.Caption := mes;
end;
end.

Моду.т i iom mill и.товада фойдаланнлаётган модуллар 
руйхятигя кути илгя ида и сунг, модулнинг узин и лойихага кушиб 
куй и ш лозим. Ьунииг учуй Project менюсидаи Add to Project 
буйругини танлаш хамда очилгян диалог ойнасидан модул файли 
номини танляняди. натижадя мухяррнр ойнасида лойихага 
куш ил га ii модул матни пайдо буляди.

Лойиха структурасипи Project Manager ойнаеидя курит 
мумкин. Уни View менюсидян Project Manager буйругини ёрдамида 
экрангя чацириш мумкин. Миеол тарикасида Дала х,овлига бориб 
кслиш циймати мясаласининг структураси 7.5-расмда келтирилгаи.

Модул матнини лойихага кушиб, унинг номини лойихада 
фойдяла нилаётган модуллар руйхятигя (uses сузидаи кейип) 
цуши.нанидян сунг, дастур матнини компиляция килиш мумкин.
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8 БОБ. ФАЙЛЛАР БИЛЛИ ИШЛАШ

Икни йп.маргача . )\М  дар фа кат сои ш  маълумотларни 
Kaiira шнлашга муджаллангап ;>дп. Хознрга келнб, i)\M  халк 
хужа.нптпншг деярлн хамма сохаларпни камрао олдн. Шмнпн учун 
хам хар бир сохадаги маълумотларни укиш. саклаш. кайга ишлаш 
хамда бошка маълумот иетеъмолчнларига узатнш каби энг мухим 
па додзарб масалалар замонавин .).\\1 лар знммасига юклаимокда. 
X h .i i ; хужалш ннинг бошкару и системалари, а.юка воеиталари 
каби куплаб еохаларида .’)ХМ лар асосан маълумотларни саклаш 
воеигаси еифатида кудланмокда. Узоц муддат саклашга тутри 
келади гаи маълумотлар махсуе воситаларда, магни т дискларида, 
магнит лснталарида файллар куринишида сацланади.

Файл деб, хотира ку рилмаларидан бирида сакланаётган 
(маълум бир хажми и эталлаган) ва узииинг ном и га яга булган 
маълумотлар туи. ia мига айгилади.

Файл буш булиши хам мумкин. Ф айллар маъту.мот 
саклашнинг энг кулай усули эканлигининг сабаби куйидагилардан 
иборат:
!) Одагда дастурни бажариб, олинган натижалар дастур. уз ишиин 
тматтандан суп г. ЭХМ хотираеидан учиб кетади. Ьу маълумотлар 
яна зарур булеа, дастурни янгидаи ишга тутлиришга тугри келади. 
Ьу ни олдини олгпи у чу н олинган натижаларпи ф айлларга ёзиб 
куйилишн мумкин;.
2) b irr та сфайл да сакланаётган маълумотлар куилаб масалалар 
(дастурлар) учун а сое булиш мумкин, яъни битта дастур натижалари 
саклаб куйилса, бу маълумотлардан фойдаланиб бошка масалаларни 
ечиш мумкин;
3) Маълумотлар сони ЭХМ нинг оиератив хотираеига сигмайдиган 
даражада кун булиши мумкин. Бундай вактда маълумотларнинг бир 
кисмини бирор файлда вактинча саклаб куйиш мумкин;
4) Файллардаи улардаги маълумотлар доирасидаги ихтиёрий 
максадлар ва масалалар у чун (фойдалаииш мумкин.

Файллар узиниш маизили хамда номига эта булади. Файлнипг 
номи одатда иккига кие.мдан иборат булиши мумкин: ном ва 
ко h i  а йтма. NI аса.та 11:

I): /D ELPH I / aJomat.pas 
ёзуви alomal.pas файлинн англатади. бу ерда alomal файлнннг 
номи, .pos-эса унинг кенгайтмаси. Ьу файлншн маизили - I) диекдаги 
DELPHI напкаеи.
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Дастурчи ф ай л .lap ишпми ташкил Kii.iap :>i;an, фа кат 
дастур на \ 1111111 натпжасм хакпда капкурпб| ииа кол масла н. оалкп 
кун.тиб кушммча дастурлар ёрдамнда (|)aii.i.iapnn яратиш , <|»aii.iда 
сак л ан аёп  ап маълумотларни Гюшиариш. тахдпл ки.ш ш , 
тартиб.таш, эхтиёжга караб дисплей еки коко.чда акелаптирпш 
каби Maca.ia.iapnii хам xa.i ки.шши керак. Яна, илгари к узда 
туг ил мага н янги заруратлар учун кушимча дастурлар яратнш 
хакпда хам уйлаши керак.

Delphi да файллар деб, .)ХМ да сакланаётган бир хил типга 
маисуб булган маълумотлар (компоненталар) тупламига айтилади.

Файлдаги маълумотлардан ф ойдаланиш  учун уларни 
укилади ва укплгаи маълумотларни узгарувчиларга киймат килиб 
берилади.

Ихтиёрпй нактда файлиинг ф якаг битта ком понентой  
билан ишлаш мумкин халос. Бу маълумотни куроаткич (курсор) 
курсатиб туради. Куроаткич биринчи комионентадан бошлаб, хар бир 
маитумот у к и . пандам кейин, навбатдаги укиш керак булган маъдумотни 
курсагиб туради. (Бошланкич сипфлардаги хагчупларни :кмаб курит . )

Файлдап! маълумотлар сони узгариб туради, у дастлаб нолга 
тенг. кейинчалик ф ацат фа ii.ua янги маълумотлар куш ил ганда 
усиши ёки учирилганда нолгагача камайиши мумкин. Янги 
маълумотлар доим файлнииг охирига кушилади.

8.1 Ф АЙ ЛЛИ ТИП ЛА Р.

Файл бу номланган структура.iи маълумотлар булиб, улар 
бир Х[ил типдаги элементлардан (комноненталардан) иборат. Бу 
маълумотлар сони амалий ж щ атдан компьютер хотирасининг буш 
киеми билан чегараланган. Бошкача айтганда, фяйл — бу чексиз 
сондаги маълумотлардан иборат маесивдир.

Барча структурали маълумотлар (узгарувчилар, маееивлар) 
каби файлларни хам узгарувчиларни эъ. mil килиш булимида эълон 
Килиниши керак. Бу эълонда файл элементларини и i типи 
курсатилади.

Файлли типлар умумий куринишда куйидагича эълон 
кплинади:

Ном : file o f типи;
Бу ерда Ном (файлли узгарувчининг номи; file o f  - файлли узгарувчи 
эълон килинаётганлигини билдирунчи хизматчи суз; тип — шу
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файлда (" iii.w iw i' i'iiiM m;i i«. i \m< >r. i ; i |>111111г n u m . M aca.ian :

Bel : file of chat'; бе.нлн мат>.!\мотлар ф а й .ш  

koef: file of real; xaKH Kiiii сондар ф ай л и  

f: file o f integer; o y t y ii сонли ф айл

Барча компонента, lapn белгнли типда булган фай.шн белгнли 
ёки матнли файл деб аталади. Улар куйидагича эълон илииади:

Пом : Тех! И  fa;
бу ерда '['cxlFifa Пом узгарувчиси белгилаб турган файл матнли 
(файл зканлиги англагади.

Файлли узгарувчнии эълон килиш бу шунчакп (файл 
комноненталарининг типини курсатади халое. Дастур (файл га 
маълумотларни киритишн ёки (файлдан маълумотларни уцнши учун 
бу узгарувчнии би|>ор (файл билан бог.таш лозим. Вунинг учун ана 
шу файлнииг манзилн ва номини куреатиш талаб кплинади.

Фаблнпнг номи Assign File ироцедураси билан курсатилади. 
Бу процедура (файлли узгарувчини аник бир (файл билан б(жтайди> 
Умумий холда Assign File ироцедураси куйидагича ёзилади:

AssignFile(var f. (файл номи : string)
Файлнииг номи Windows учун кабул килннган коидаллр 

ёрдамида ёзилади. X уз ичига файлнииг манзили, яьии диск номи, 
Kaia.ior.iaj), кием каталогларни хамда файлнииг номини олиши 
мумкин. Масалан:

A ssig n F ile ( Г, 'е:/k v _ le iig la m a .B a s ');

AssignFile(g, ^DELPHI DOC K lTO B .doc); 
fname:= ( 'Хисоб. tx l'); AssignFile(h ,fname); 

бу ерда l -эълонда f — (файлли узгарувчи С диекдаги kv tenglama.Bas 
файлпни, 2 эткдонда g- (файлли узгарувчи жорий диекнинг DELPHI 
ката.тогининг 1)ОС кием каталогидаги KlTOB.doc файлини, 3- 
эълоида эеа h —• файлли узгарувчи fname — узгарувчиси билан 
бе.тгиланган Xnco6.txt файлини англатмокда. Бу эълонлардан 
кейии шу файлли узгарувчиларга кандай амал юзасидан мурожаат 
килинеа, компьютер бу амалларни шу (файлли узгарувчилар курсагиб 
тургаи (файллар устида бажаради.

8.2. Файлларни очиш ва ёпиш. Маълумотлар киритиш

Файлни очиш. Файл га маълумотларни ёзиш ёки 
маълумотларни укиш имконига зга булиш учуй аввал бу файлни 
очиш керак булади.

188



\ гл I > бошлаш ii'i файлни iii и i к* ii.  i KM.ivBMii l a n y p i a i i  n.irapii 
фопдаланнлган булеа, даотуриши шип натнжаеп бу мам файл хотира 
курнлмаларидап бирида манжуд булиши мумкин. Шунннг учун 
интурчи, бу дастурни янгидан ишга тушириш ,1шим булган холларда 

зеки <|>лii.Iми мима килиш керак.шгини \ а . i км.мини зарур: зеки 
(|)iiii.iiin учириб, унинг урпига янги файл иратиш керакми ёки ;>ски 
файлдаги маълумотларшин даиомига янги маълумотларни купппн 
керакми?

Файлнинг зеки варианти дан фойдалаииш усуллари файлни 
очиш на к/гида аникланади.

Файлларни уч хил мацсаддан бири учун очиш мумкин:
• Файлни маълумотларни янгидан ёзиш учун;
• Мавжуд файлнинг давомига янги маълумотларни кушгнм

учун:
• Файлдаги маълумотларни укиш учун.

Файлни янги файл яратиш режнмида очиш учун

R ew rite(f);

курппишидаги буйрукдан фойдаланилади. бу ерда f  TextFile 
типидаги файлли узгарувчи. Агар жорий каталогда f — файли 
куреатиб турган номдаги бошка файл мавжуд булеа, бу файл 
учирнлпб, унинг урпига янги файл ташкил килинади. Буни хаётда 
зеки дафтарни ташлаб юбориб, (дафтар хам кандайдир маънода 
файлни англатади) унинг у ринга янги дафтар тутилганига киёслаш 
мумкин.

Файлни ундаги маълумотларнинг давомига янги 
маълумотларни кушиш режимида очиш учун

Append (();

процедура ей дан фойдаланилади. бу ерда f - TextFile типидаги 
файлли узгарувчи. Маълумотлар ёзишнинг бу усулида, файл 
очилганидан сунг, маълумот ёзиладиган позицияпи курсатувчи 
курсор файлдаги охирги маьлумот ёзилган жойдаи кейинги 
нозицмяни курсатади ва ёзиладиган маьлумот шу позициядан бошлаб 
файлга киритилади. Бу ерда юкорида айтилган дафтарни келган 
ерндап бошлаб ёзишга тенглаш мумкин.

Файлга одагда, маълумотларни качомдмр ва кандайдир 
мацеаяча фойдалаииш учун ёзиб куйилади. Саклаб куйилган бу
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маълумотларни укиш дозмм булади. Файлни ундагн маълумотларни 
укиш максадида очиш учун

H csel(l);

бунр\тидян фойдалаппдад,н. 1>у ерда /  — файлли узгярувчи. Ну 
жяряёппи хяогдягп мяълумотляри, II I.H II ёзувляринн (мисол учуп 
конспект. 1ярпп) укиш учуп очидяопян дяфгяр деб кяряш мумкии.

Файлга матлумотларни iiifliu. Файлга ' ма'1.лумотларни 
ки|»птнш (ёзиш) учуп write ёки wri/c/n. Ну буйрук умумий 
куринишда куйидагича ёзилади:

write ( Файлли улгарупчия, руйхат) ;
write!п ( Файлли унарупчи, руйхат);

бу ерда Файлли унарупчи  маълумотлар кирити.тадиган файлни 
курсатувчи файлли узгарувчи; Руйхат - бир-биридян вергул биляп 
ажратилган ва киймятляри файлга ёзилиши галаб цилингян 
узгарунчининг руйхати. Ну руйхяггя узгарувчилардан ташкари 
сатрли константаларни киритиш мумкин..

Магадан, агяр f  узгарувчи Text File тинидаги узгарувчи 
булея, у холда х! вя х2 - узгярувчилариинг кийматларини файлга 
ёзиш буйруги куйидагичя булиши мумкин:

write (f, 'Тенгламаиинг илдизлари', х!, х 2);

Write вя writcin буйруклярининг фаркн шу ердяки, writein 
буйруги файлга руйхятда курсатилган барча кийматлярни ёзиб 
булганидлан сунг, курсорни янги сатрнинг бошига утказади. Демак, 
бу файлга киригиладиган навбатдягн маълумот курсор гурган ердан, 
яъни янги сатрнинг бошидан ёзилади. Write эса маълумотларни 
ёзиб, келган ерида курсорни тухтатиб куяди. Ну файлга ёзиладиган 
навбатдаги маълумот шу ерда бошлаб ёзилади.

Файлни епиш. Дастур уз ишини тугатмасдан туриб, жорий 
вактда очилган барча файлларни ёниш лозим. Ну амал close 
процедураси ёрдамида бажарилади. Close ироцедураси битга 
параметрга ;>гя. Ну параметр файлли уз тару вчини и г иомидян иборат 
булади. Мясяляп:

Close (I).
8.1 расмда курсатиладиган номдяги матнли файлга янги 

ма'ьлумотларни ёзиш ёки кушиш ямяллярпдяп бирини бяжярядиган 
дястур матни келтирилгаи.
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£?Фа»пга мскЪ1 умотп<|рнм янгидан ё*иш еки кушиш
. Фай пним! манзилм ва  йойини курсатииг

Б*:| файлга езияадйган наж н и  кмритинг 
Х а р  бир сатрдан кейин Enter ни б оси иг * 

.............Memol

.................... Керакли иш режинини тамланг

Я нгидан ёзиш  Д авом идан  ёзиш

8.1-раем. Фни.ин лнгиднм <;:шш ёки кушиш даггурмшшг диалог oiinani

8 .1-листингда Янгидан ёзиш тугмасининг ходисаларни кайта 
ишлаш ироцедураси келтирилган. У файлни янги файл я ратиш 
(агар курсатилган номдаги файл жорий каталогда мавжуд булеа, 
эскисини учириб, урпига янгиеини яратиш) режнмида очади ва 
Mcmol оинасидаии матнии шу файлга ёзади.

Файлнинг номини Editl майдонидаа курсатилади. Илова 
фирмасиии яратиш жараёнида файлнинг номини кайта апиклаш 
имкоиинти хам мавжуд. Бунинг учун

E ditl.text := 'С: /  DELPHI /te s t.tx t ';
I dp ut lai n буйруцлардан фойдалаииш мумкин.

“■ I 1ИСГИИГ. Файлни янгидан яратиш ёки эскисини алмаштириш

рпн rdui'c 'IT'orml. Button 1 Click (Sender: TO bjeet);
VIII'

I T exlllle ; файл
ГЧашг: М г|цд|8(1|; ^ф айлнинг номи
i: integer:
begin
I Name : Kdll I .Text;
Assign I ilc (Г, fNnnie);
l5owrile( Г); фаИлни янгидан, ёзиш учун очмокда 
/'Ф айлга (“ниш
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(or i :: О lo  M e m o  I . L in c s . ( '.on111 d o  

M e m o  да с а т р  п о м о р и  О д ан  б о ш л а н а д и  
v v n le ln  ( Г. M e m o  I . I , in e s |  i | );

C lose! ili'( Г); ф а й л н и  онн ш
Message Dig ( 'Маьлумотлар кунндат (файлга ёзнлди: г# I•> l>.
Edit I .text, ml Informal ion, | nibOk] ,0 ); 
end;

8.2-лиетингда Давомидан ёзиш тугмаси учуй ёзилган 
нроцедуранинг матни ке.ттирилмокда. У номи Edil I маидоиида 
курсатилган файлни очиб, ундаги мавжуд маълумотларнинг 
давомидан Memol майдонида курсатилган маълумотларни ёзади.

8.2-листинг. Мавжуд файлнинг давомида ёзиш.

procedure TForml .Bntloii20ick(Sender: rO bject); 
var
f: Tex I File; файл
fName: S1ring[80] 7/ файлнинг номи 
i: integer; begin 
fName := Edil I.Text;
AssignFile(f, fName);
Append (1); #  файлни давомидан ёзиш учун очиш
• файлга ёзиш
for I := о to Memol.Lines.Counl do
■ Memo да сатр номери О дан бошланади 
w rileln(f, M em ol.L ines[i]);
CloseFile(f); 'ф ай л н и  ёпиш
M e s s a g e D l g (  Маълумотлар куйидаги файлга цушилди: ' + # 1 3  +
Edil I .text, mtlnformatioii, [mbOk] ,0 ); 
end;

8.3. Файлларни очишдаги хатоликлар

Анйрим холларда файлларни очишга урин и in да бажариш 
вактидаги хатоликлар юзага келиши мумкин. Бунинг сабаблари бир 
нечта булиши мумкии. Масалан, диск юритувчи хал и ишга тайёр 
булиб улгурмаедян (э\тимол диск куйилмагандир ёки диск юритувчи 
ённлмагандир), диекдаги файлни очишга х,аракат килнниши мумкин. 
Яна бир куп учрайдиган хатолик — мавжуд булмаган файлни 
очишдир (йуц файлга маълумотлар кушимча равишда ёзиш).

Дастурларпи Delphi дан туриб ишга туширишда файлларни
1!)2



В устройстве нет диска. Вставьте диск в устройство А,

Отмена Повторить I Продолжить

8.2-расм. <l>«iii.п т  олишдащ хат<микка мисол.
Днпур Delphi дан ишга туширмлгян)

Агар дастур W indows дан ишга туши рил га н булса, бу хатолик 
Хакидаги ахборог бошкачя куринишда булади (8.3-расм).

г Дастур файлларни очиш пакгидаги хатоликларни назорат 
Килишни уз зиммасига олиши мумкин. Буни IOResult (Input-Output 
Result киритиш-чикариш амалининг натижаси) функциясинииг
............... - штттшт ятятшшшятшшшщяшяшяшшшяяяшт

Debugger Exception Notification B j

Project RewAp.exe raised exception class ElnOutError with message ‘I/O error 21'. Process stopped Usp 
Step or Run to continue.

Help

8.Л-ра<*м. Фгмыпп олишдагп \ат<кщккл мигал.
Джтур Windows дан mum туширплшп)

Кийматиии текшириш оркали бажариш мумкин. IOResult функцияеи 
I) га тенг булади, агар киритиш-чикариш а мал и тукри бажарилган 
булса, икс Х,олда бу циймат хатолик кодига тенг булади.

, lacryp киритиш-чикариш а мал и натижасини назорат кила 
О.шши учун файлни очиш буйругидан олдин компиляторга {$(-} 
курентмнеини бериб куйиш керак. Бу курсагма киритиш-чикариш 
ими.мари билан боклик хатоликларни кайта ишлаш компиляторга 
пп.кицлайди ва бу сохадаги бошкаришни дастур зиммасига
О.ПШ1ЛИГИ \ацида ахборог беради. {$!-} курсагмаси киритиш- 
чикариш амалларини бажаришда юзага ке.шши мумкин булган 
\ак».пн,марпи автоматик тарзда кузатиб бориш режимини кайта 
тпк.шйдн.

8.4 расмда мавжуд булмаган файлни кушимча маълумотлар 
езиш режимида очишга уриниш булганда янги файл яратиш



режимида (шу билли католик бартараф килинади) очнишп 
га кмиплайдигап дастур! шш a.iropin ми келтнрилган.

ка дам Ьунрук

\ Файл давомида ёзиш режимида очилсин (Append)

N + I ' Агар бу буйруц хатолик билан бажарилса файлни янги 
файл (Rewrite) режимида очилсин

Юкоридаги алгоритмга мес келадиган дастур парчаси 
куйидагича ёзилади:
Assign File ( f, filename);
{$1-}
Append(f) ^ Файлни давомида ёзиш учун очилмокда 
{$!+}
if IO R esultO  О # Очишда хатолик юзага келса 
then R ew rite(f); ^ф айлни янги файл режимида очиш 
" Натижада мавжуд булган ёки янги файл очилади.

Намуна. Цуйидаги дастур содда маълумотлар базаси булган 
(файлни яратиш ва тулдириш учун мулжалланган. У *яр гал ишга 
тушганда экранда унинг диалог ойнаси найдо булади (8.4-расм). Бу 
диалог ойнасининг махсус ойналарига фойдаланувчи сана хамда шу 
куиги хавонинг темнературасини киритиши лозим. Бу дастурда 
Edit I майдонига сана, Edit2 майдонига температура ёзилади. Цушиб 
цуйилсим тугмаси босилганда бу маълумот файлга куш и б куйилади.

^ " О б - х д в о ”  м а ъ л у ш т  ( т з а с ч -  П

. Сана

........................ : : : : : : : : : : :

Т е м п е р а т у р а  

Кушиб куйи л с и п

8.4-расм. "Об-хаво" маълумотлар ....................  диалог ойнаси
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8.3-листинг. Со,чда ма'ьлумотлар базаеига мисол. (файлга ёзиш)

unit ob_havo; 
interface
list's Windows. Messages, Sysl tils, Variants, (Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, SldClrls;
type

TForm I = class( TForm)
Label I : TLabel:
Edit I : TEdit;
Label2: TLabel;
Edit2: TEdit;
B uttonl: TButton;
procedure But toil I Click (Sender: TO bject);
procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction); 
procedure FormCreate(Sender: TO bject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declaralions } 

end; 
var

Form l: TFornil;

implementation 
{$R *.dfm} 
const
DBNAME = 'c/ob_havo. txt'; 
var
db: TextFile; #  файл - маълумотлар базаси 
procedure TFornil.B ut ton I Click (Sender: TO bject); 
begin
if (L eng th (ed itl.tex t)=()) or ( Length(edit2.text )=0)
then ShowMessage('Маълумотларни киритишда хатолик мавжуд. '
+ #  I '{ + 'Хамма майдонлар тулдприлиши шарт.')
else w riteln(db, ed itl.tex t,' ',ed it2 .tex t);
end;

OnClose ходисаси формани ёиишда руй беради 
procedure TFornil. FormClose( Sender: TObject; var Action: 
T( loseAction ); 
begin
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CloscT ile(dl)); Мл |,.|\мот.1ар базасн фаи.шпн ёпши 
end;
procedure Tl 'orm I. Konnact ivale( Sender: TO bjeet); 
begin
Assign Kile (db, DliNAME); {$1 }
Append (dl));
If lOResiilt = 0 llien begin
Edil I.Text := DateToStr( Date); ^ Жорин санани киритиш 
Edit2.SetF«cus; курсорни Edit2 майдонига утказиш 
end
else begin 
Rewrite (d b );
if IOResult <> 0 then begin
#  Киритиш тугмаси ва буйруклн тугмаларнн таъциклайди 
Edit 1.Enabled ;= False; Edit2.Enabled ;= False1;
But Ion I.Enabled := False;
ShowMessage(DBNAME + ' файлни яратишда хато.шк мавжуд');
end; end;
end;
end.

Маълумотлар базаси файлини FormActivate процедураси 
очади. Бу ходиса илова формаси активлашганда руй беради. Шунииг 
учун процедура автоматик тарзда ишга гушади. Агар файлни очиш 
амали мувафаккиятили бажарилса, Editl майдонига жорий сана 
ёзилади. Жорий сана хацидаги маълумотни Date функцияси 
аниклайди. Date функциясининг кийматини (Double типидаги 
сонни) кури ш учун кулай булган куринишда келтириш учун 
Datetostr функциясидан фойдаланилади. Санани Editl майдонига 
киритилганидан кейин onActivate ходисаларни кайта ишлаш 
процедураси setFocns методи ёрдамида курсорни температура 
майдонига угказади. Агар файлни очиш ёки янги файлни яратиш 
жараёнида хатолик юла га келса, у холда дастур Кушиб цуйилсин 
гугмасини бекор килади ва бу хакдаги ахборотни экранга чнкаради.

TForml .BnttonlClick процедураси (onclick ходисани кайга 
ишлаш процедураси) Цушиб цуйилсин тугмасининг босилиши билан 
ишга гушади. Натижада киритилган маълумотлар obhavo.txt 
файлига ёзиб цуяди. Бундам аввал дастур хамма майдонлар 
тулдирил га н,1 и гц н и текши ради. Агар майдонларнинг бирортасига 
маълумот киритилмаган булеа, бу хакдаги махеуе ахборот экранга
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чпкарнля in.

I h c t y ] >i1 1 1 1 1 1  1 1  ii 1 . 1 я in и ж а р а ё п п д а  obliavo.lxl ф я й л ш ш ш  
о х и р п г а  я т и  |.-||]>ипьи'яп м а ъ л у м о т л а р .  h i . ii ii  с а н а  ва т е м п е р а т у р а  
ё з и б  ivViin. i;iш .

Ьу дастурда write ;»мае, балки маълумотлар базасида хяр бир 
еанадаги маълумот алохида сатрда жойлашиши учуп wrileln 
буйругидан фойдалаиилган. Ну буйрук учтя ллемснтдаи иборат 
маълумотни файлга сзади. Сана, яыш  Editl.text (файлга 
ёзилганидаи кейии, "буш жой" белгиси, суигра температуря 
edit2.txt ёзилади. Агар "буш жой" белгисини (файлга кушилмаса, у 
хода ония вя температура (файлга "ёпиштириб" ёзилган, яъпи иккита 
маълумот бирляшиб, рякямляр кетма-кетлигидан иборят булиб коляр 
эди.

Маълумотляр бязаеини ёпиш амалини Tforml.Formclose 
ироцедураси бажаради. У илова формясини ёиишда юзагя келадигян 
onclose ходисасини кайта ишлайди.

Ушбу дастур бир неча марта ишга туширилгаиидан кейии, 
obhavo.lxt файли куйидагича булиб колиши мумкин:

9.05.2001 10
10.05.2001 12
11.05.2001 10
12.05.2001 7

8.4. Маълумотларни файлдан киритиш

Низ яввалги пунктдя маълумотларни файллярдя еаклаш 
усулляри билан танишдик. Ушбу пунктда эса яня шу 
мяълумотлярдян кандай цилиб фойдаланпш мумкинлигини курамиз.

Маълумотларни фа цат клявиятурадангина эмас, балки 
матнли файллярдян хам киритиш мумкии. Вундай имкониятдан 
(фойдаланпш учун TextFile типидаш узгарувчиларни эълон килиш 
лозим. Ну узгарувчиларга AssignFHc буйруга ёрдамида маълумотлар 
олииадиган (файлни бириктирилади. Шуидан кейии бу файли 
маълумотларни укиш учун очилади, суигра read  ёки reud/n 
процедуряляри ёрдамида маълумотларни укиб, узгарувчиларга 
циймат цилиб берилади. Шундан кейппгпна бу маълумотларни 
цяйга ишлаш мумкин.

Файлни уциш учун очиш. Файлларни маълумотларни укиш 
(киритиш) учун очншда Reset процедурасидан фойдаланилади. Ну
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Процедур,| б и и  a i. iii y.!i;i |) \  is'iii.iii на р а м етр гя  :»ra. /{(-set

" р иц едурн еш ш  ч а к и р п ш д а п  am ta .i ,  Assign File п р о ц е д у р а с и  op,лам идя 
фай.г.ш  узг я р у в ч н п и  ян ш ; б и р  <|t;iii. 1 б и л я н  6oF.iain .kw hm . М ясал я п ,  
К уиидащ  б у й р у к л а р  i|iaii .i i ii i  к и р и т и ш  мякоадидя очядм:

Assign I' il<‘( Г, о: d a t a .  I \  11): Reset(f);

Агар I(><-1ii.1 ■ 111111 помп ногукри курсатилган булеа (курсатилган 
файл дискда манжуд булмяслиги мумкин), у хо.тдя бяжяриш  
Накгпдяги хятолик юла га келади. Бундай хатолик диск юритувчи 
Ишга тайёр булмагап холда хам еодир этилиши мумкин.

Щунинг учун дастурда файлни очиш амалини такроран 
бажарищга рухсат берилса, кайтадан очишга уриниб ку р и т  мумкин.

ЛУДДИ файлларни очишдаги каби, дастур хатоликларни кайта 
ишлаш жараёнини уз зиммаснга олиши мумкин. Бунинг учун 
lOResiilt функциясининг кийматини текшириш лозим. .

Матни 8.4-листингда келтирилаётган дастур парчаси 
lOResult (функциясининг киймати файлни очиш буйрупшиш 
ннтижясини текшириш учун фойдаланилмоцдя. Агар файлни очишга 
' Ринит кутилгян натижани бермяса, у холда дастур вужудга келган 
хатолик хлкидя ахборот беради ва бу буйрукни такроран бажариш 
учун фойдяланувчидан рухсат сурайди.

8.4-листинг. Файлни очиш хатолигининг назорати (дастур пярчяси) 
var
blame : string'[80]; л’ Файлнинг номи 
f : TextFile; ^  файл 
nat : integer;
/  файлни очишдаги хатолик коди ( lOResiilt нинг киймати)
aiisw : word; /7 фойдаланувчининг жавоби
b e g in

fname := С / test.tx t’;
AssignFile (f, lnam e); 
repeat
{$!-}
R p set(f); - ф а й .mu укиш учун очиш 
{$!+}
Nat := lOResiilt; 
if Nat О  0
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lin n iin.sw: +-Message I )lg( f uai но-г' фай.ниш и'шшдл xam nil;  булдн' 
i #  I.'! f'Hua on [» марта урнпнб курайми? ml\Variiiiig,
|llll>Yos. 1111) N о | ,0 );
until ( N;11 = 0 )  ()l!  (an sw  nii'No):
if res О  0
then exit; ;V 11 роцедура inn it i in нкунлаш 

бу орда файл тукри очилса, бажарилиши коряк булган буйруклар 
)чк1;

Маълумотларни фай л дай укиш. Бу амал read  на read/n 
буйрукларн ёрдамида бажароилади ва умумий куринишда 
куйидагича ёзилади:

read( Файлли Узгарувчи, Узгарувчилар руйхати); 
rend In (  Файлли Узгарувчи, Узгарувчилар руйхати) ;

бу орда Файлли Узгарувчи TextFile тииидаш узгарувчи;
Узгарувчилар руйхати бир-биридан вергул бнлан ажратилган 
узгарувчиларнинг номлари.

Файлдан сонларни уциш. Ф айл очилган пайтда куроаткич 
ундаги биринчи ма ълумотни курсатиб туради. //гаг/буйруки билан 
ана шу куроаткич курсагиб турган маълумот укилади, суигра 
куроаткич навбатдаги маълумотга угади. Файлли узгарувчининг типи 
билан ундаги маълумотларни кнймат килиб оладиган 
узгарунчиларнинг тинларн бир хил булиши шарт.

IПуни ёдда тутиш коракки, матнли файлда оонлар эмас, 
балки уларнинг тасвири сацланади. /{rad  ёки readln  
нроцедураларининг киладиган иши амалда иккита киемдан иборат: 
дастлаб ажратувчи белгигача ("буш жой белгиси ёки сатрнинг 
охири) булган белгиларни у килади, сунгра укилган сонларнинг 
тасвири булган бол гилар кетма-кетлиги сон га айлантирилади ва 
хооил килннган кнймат Head ёки Readln нроцедураларининг 
параметри булган узгарувчиларга берилади. Масалан, агар C /data. 
Ixt матнли файли куйидаги маълумотларни уз ичига олган булса,

23 15 
45 28 
5(5 71 

N холда
AssignFile(Г, 'С: data .tx t');
Hoset(f); '-'файлни укиш учун очиш 
read(f, a); read(f, Ь. с); road (Г, (I);
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бунрукларпнинг бажарилиши натижасн (а узгарувчилар цуйндаги 
кипматларнн олади:

;i = 23, 1) = 1Г>, с - 1 Г», 11 = 28.

licadln буйрукиппш read  дан фаркп шу ердаки, нявбятдяги 
гоипн укиб, 0.1 н н гя 11 кпйматни | >у йхятда ги охпргп узгярувчигя 
киймят килиб бсрилгапидан сунг, жорий сятрдя укилядигян 
маълумотлар тугамаган булеа хам, фяйлдя п укиш курсаткичи 
автоматик тарзда янги сатрнинг биринчи белгисига уткязиб 
куйиляди. Шунинг учун

AssignFile(f,’C,: / rifita.txt’); Reset(f);
roadln(f, я); гсжНн((', Ь, с); гея<11п(f, d);

буйруцляри бажярилгянидян сунг, узгярутвчилярнинг киймяглари 
Куйнда гича булади:

а = 23, 1) = 45, с = 28, d = 50.

Агар фяйлдян сонли узгярувчиляр учун укилгян мгп.лумогляр 
ичидя [>якям булмаган белгилар кетмя-кетлиги мявжуд булся, 
Хатолик рун беради.

Сатрларни укиш. Дастурда сатрли узгарувчи эълон 
килинганида, унинг узунлигини курсатилиши ёки курсатилмаелиги 
мумки 11. М afft.ia н :

Satr 1 :string[ 10 J; sa I r2: string;
Файлдан белгилари сони аник курсатилган сатрли 

узгарувчига унинг эълонида канча булеа, шунчя белги (яммо жорий 
сятрдягидан куп булмаган) укилади.

Фяйлдан узунлиги очик куфсатилмаган сатрли узгарувчиларга 
циймат уцишда, бу узгярувчининг циймяти жорий сятрнинг яввялги 
укилгянидян цолган кисмига тенг булади. Бошкача айтганда, агар 
файлдан сатрни тулалигичя укимокчи булсянгиз, узунлиги файлдяги 
энг узун сятрдян каттарок булган сатрли узгарувчи эълон килинг 
Хамда бу узгарувчига цийматни укинг.

Агар битта read In билян бир почта, масалан иккита 
узгярувчигя киймят бермокчи булсянгиз, у холдя биринчи узгарувчи 
узининг эъдонида канчя белги курсятилгян булся, шунчя белгини 
киймят килиб олади (узунлиги курсатилмаса, у холда бутун сатрни 
тулалигича олади). Иккинчи узгарувчииинг киймати шу сатрнинг 
Колган белгиларидан иборат булади, агар бундай белгилар булмяся, 
битгя хам белгини олмяйди (унинг узу^нлиги 0 га тенг). Масялан.
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матнли dusflar.txt файлида

Исмоилова Мукадлао 
Абдуллаев Карим 
С,а матова I у. и юла

сатрлари сацланаётган булсин.

8.1-жадвалда узгарувчиларни эълон килишншп бир почта 
ва!)иантлари, dustlar.txt файлидан укиш буйрукларн ва файлдан 
укиш натижасида узгарувчиларнинг олган кийматлари келтирилгаи.

Файлдан сатрларии уциш намуиалари 8.1 -жадвал
— ГГ—

Узгарувчини 
эълон килиш

Файлдан укиш 
буйрукларн

Файлдан укилган идя и кейии 
узгарувчилар олган цийматлар

fani: string [15]; 
name: string[10]

Readln (f, fain, 
nam e)

fani= Исмоилова' 
name= 'Му'каддас'

fani, name: 
string;

Readln ( f, fain, 
name)

Раш= 'Исмоилова Мукаддао' 
name= ' '

drug: string [80] Readln (f, drug) Dust =' Исмоилова Мукаддао'

Файлнииг охири. Файллар билан ишлагаи пайтда кушшча 
шу файлдаги барча маълумотларни куриб чикишга тукри келади. 
Бунииг учун аввал биринчи, кейии иккинчи ва хоказо охирги 
маълумотларни укиш керак .

Файллар билан ишлаганда курсаткичнинг жорий холатипи 
билиш жуда мух,им хисобланади. Чунки, Readln на read  буйрукларн 
ку1>еаткич курсатиб тургаи маълумотдан бошлаб бажарилади, яьии 
укилади. (Бошланкич синфлардаги хатчуини кул олдингизга 
ке.дтиринг.)

Ф айл укиш учун очилган вактда куроаткич курсор укиш 
учун ундаги маълумотларнинг биринчиоини курсатиб туради. Бу 
маълумот укилгаядан сунг курсаткич кейинги маълумогга утади. 
Унинг жорий холатини текшириб туриш учун Турбопаскалда 
мантикий eo f(y ) (en d  o f  file — файлнииг охири) ва coin (у )  (end  
o f  line  — сатрнинг охири) функциялари киритилган. E of(y) 
функцияеи агар курсаткич файлдаги бирор маълумотни курсатиб 
турган булса "FALSE" (ёлкон), укиладиган маьлумоглар 
Колмаган, яъии файлдаги хамма ирълумотлар укиб булиш ан 
булса "TRUE" (рост) кийматиии о л  ада.

. •• г
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Худди 111 > 11 u 111 дек, vo ln (y )  фупкцннсн сатрдн! и 
маълумотларнинг хам миги у к ил rii 11 булеа "T R l'E " , акс холда 
"I AI.SK" K i i  i i  M .-rr и и  i i  оладн.

Фара;! килайлик, у  - ф а ii.'i n;iii цуйндаги маълумотлар 
сакланаётган бу. hiih:

3 2 j 1 2 3 .5 4 3 4 5 4

Ф ай .i укиш учун очилган булеа, дастлаб курсаткич холати
3 2 -1 4 2 3 5 4 3 4 5 ' 4

куринишида булади. Демак, E ()F (y ) нинг киймати FALSE булади. 
Учта маълумот укилгандан суш курсаткич ту’ртиичи маълумотни 
курсатади:

3 2 5 4 2 3 5 4 3 4 5 4 
t

Бу холда хам EO F(y) функциясининг киймати FALSE. Хамма 
маълумотлар укиб булингандан сунг, курсаткич файлнинг 
охирига утади

3 2 .:> 4 2 3 5 4 ,3 4 S 4
4

ва eof(y) функцияси TRUE кийматини кабул килади.

8.5-листинда (фойдаланувчи курсатган номдаги файлдан 
сатрларнн укнйдиган дастур матни келтирилган. У уциган 
сатрларини Меню майдонига чикаради. Бу дастурнинг диалог 
ойнаси 8.0 -раемда келтирилган.

#Фа*пдан укиш

а ;

Файлнинг номини киритиш

Memol: TMemo
Origin: 32, 64; Size: 313 x 193 
Tab Stop: True; Order: 1

Файл Фай лга саклаш

8.6-раем. Файлдан уцшп дштурнимнг диалог oiiiiacn
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8.5-листинг. Файлдан укиш
unit rd_; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl'tils, Variants, Classes,
Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, Buttons; 
tyj)e
TFornil = class(TForin)
Button2: TButton;
Editl: TEdit;
Memol: TMemo;
Button 1: TButton;
procedure Button2( lick(Sender: TO bject);
procedure ButtonlClick(Seiider: TObject);
private { Private declarations }
public { Public declarations }
end;
var
Form l: TFornil; 
implementation 
{$R *.dfni}
^  Очиш тугмасини чертиш
procedure TFornil.ButtonlC lick(Sender: TObject); 
var
f: TextFile; /-/ файл
fName : S tring[80): файлнииг номи
buf: S tring[80]; файлдан укиш учун буфер
begin
fName := Editl.Text;
AssignFUe(f, fName);
{$1-}
Reset (f); ^  укиш учун очиш 
{$1+}
if IOResult <> 0 then begin
Message Dig'(fName + 'файлига нотугри мурожаат килинди ', 
m tError, [nibOk],()); exit; end;
# файлдан укиш 
while not EOF(f) do begin
readln(f, buf); //файлдан навбатдаги сатрни укиш 

jv  M emol. Lines. Add (buf); ^ б у  сатрни Memol идейдонига кушиш 
end;
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( 'loseKile( f ) ; (|);iii. mu ennui 
end;

Сакли in тугмасини черним файлга ёзиб уйиш 
procedure TKorml. I in I Ioh2( Hick (Sender: T( )bjoct); 
var Г: Texl Kile; файл 
fNamo: S tr in g |8 0 |; файлнииг номи 
i: integer ; 
begin
fName := Edil I.Text; Assignl'ile(f, fNanie);
R ew rite(f); /'ф айлни кайта ёзиш учун очиш 
/  файлга ёзиш
for I := 0 to Memol.Lines.Count do 

сатр номерлари 0 дан бошланади 
writeln(f. Memo I. Lines [i | );
CloseFile(f); #  файлни ёпиш
MessageDlg(’файлга ёзилди1, mtlnformation. |m b 0 k |,0 ) ;  
end; end.

Файлни цайта ишлашни ташкил килиш учун while 
буйругадан фойдаланилди. У хар гал (шу жумладан, биринчи 
маргада хам), навбатдаги маълумотни укишдаи аввал, ЕС) К 
функциясинииг кийматиии текширади. Бу цикл файлда 
маълумотлар тула укилгуича бажаришверади.

"Саклаш" тугмаси ва унта мое процедура Меню майдонига 
киритилган еатрларни (файлда саклаб куйиш учуй мулжалланган, 
яьни via содда матн мухаррири ишинн ифодалайди.

Файлдан укилган навбатдаси сатрни Memo майдонига Add  
методини куллаган холда кушиб куйилади.

Одатда файллар билан ишлаган вактда, их,гиёрий масала 
ечиш жараёни камида икки боскичдан иборат булади: а) файлни 
яратиш; б) файлдан (фойдаланпш. Агар талаб килинган файл 
илгари яратилган булса, тугридаи тугри иккинчи боекичга угиб, 
файлдаги маълумотлар доирасида масала шаргида цуйилган 
саволларга жавоб кидириш мумкин. Акс холда аввал биринчи 
боскични албатта бажариш лозим.

Масала. I дан 1000 гача булган бутун сонлар ичидаги туб 
сонларни Е-файлига ёзннг.

Ечиш роясп: Маълумки, агар I дан катта булган бутун сон 
фа кат I га ва узига цолдиксиз булииса, бу сонни туб сон деб

204



аталадм. И мперий N -бутун еоннинг I дан фарклп булувчилари

|2 . ч'Л | ора.шкда булади. Цуйплган саволга жавоб б е |...... учун I
дан бошлаб 1000 гача булган хамма сонларни а на шу ораликдаги 
сонларга бирма-бир булнб чикилади. Агар сон \сч  булмагапда 
ш\ сонлардан биггасига булинса, демак бу сои губ ;>мас. N ни 
(файлга ёзилмайди ва навбатда гурган еоннинг булувчиларини 
цидирнпиа утпладн. Агар булувчилари булмаеа, бу сон (файлга 
ёзилади на навбатдаги еоннинг туб ёки туб эмаелнгини 
текшнриш га утилади. 2 дан бошка барча туб сонлар ток. сон 
б^лгани учун, хисоблаш ишларини тезлаштириш мацеадида 2 ни 
тугридан-тугри файлга ёзилади. Сунра туб сонларни (факат ток 
сонлар ичидаи цидирилади.

8.6-листинг. Файлга маълумотларни ёзиш 
procedure T Form  1.B u tton  1 Click( Sender: T O b jee t); 
var f: tile of in teger ;

x, и, k,ni : in teger ; у : s tr in g [3 ]; sistring; 
begin

assigilfile ( f, 'C: /  T u b .son ') ;  
rew rite  (f) ; # (|>айл ёзиш  учун очилди 
n := 2; w rite  (f, n ) ; 
n := I ; m  := 1; 
while n<= 1000 do begin 

n := И+2; у  := ha' ;
k := 2; #  N еонининг T\f> ёки туб эмнелиги 
w hile (k < = sq rt(n )  )a n d (y = ’h a ')  do /текш и р и л м о в д а  
begin

if n  m od k = 0  then  у := 'yuq' ;
k := k  +  1;

end;
if у = h a ' th en  begin

w rite ( f ,n ) ;  // туб eon ф ай лга  ёзилди 
# ф айлнинг хар бир сатрига 10 гадам туб ёзиш 

in := m  +  1;
я  10 та туб сон ёзилган булеа, ян ги  сатрга угиш 
if ш = 10 th en  s :=s + in tto s tr (n )  + # I . ‘S 

else s := s +  in tto s tr(n )  + ' ' ; 
if m = 1 I th en  m := I ; 
end; end;
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Юкоридагн дастурни .')\М  ёрдамида бажарсак, <’ диск да 
Tl В.CON файли хо« и.I кн.шпадн на уша I дан 1000 гача булган 
сонлар ичпдаги губ сонлар ёзилади. Топилган бу сонлар диалог
о ii 11 а с и 111111 г label I oiiiiacm a хам чикарилади. Дастурнинг 
диалог ойиасида олинган патиж алар  8 .7-расм да келтирилган. 
Tub.son (j)aii.nna \ам  a ii на и шу маълумотлар ёзиб куйилди. 
Энди бу файлдаги маълумотлардан фойдаланиб, куплаб 
масалаларии хал килиш мумкин. Келтирилаётган масалалар аиа 
шулар жумласидандир:
1. I дан 1000 гача булган туб сонлар файли TUB.CON даги 
сонларнинг урта арифметнгиии тонннг.
2. I дан 1000 гача булган туб сонлар файли TUB.CON даги 
"эгизак" туб сонларни аникланг.
3. I дан 1000 тача булган туб сонлар файли TUB.CON даги энг 
катта Сонин топинг. Ва хоказо.

'0  1 дан 10150 гача Оупган туб с он пар U, j □  fe s j

8  яi 7 n  m 17 19 3 8  2 9
a i ,47 41 4 8 4 ? 58 59 61 6 7 71
7S 79  &s m 9 7 101 IDS 107 109 118
13? 181 187 189 149 151 151 188 167 178
г т l a i 191 193 197 199 211 221i 22 7 2 2 9
2 8 S 3 8 9 241 2 5 1 2 5 7 2 6 8 2 6 9 2 7 1 3 7 7 281

2 9 1 SO 7 a n S I S S  1:7 881 8 8 7 8 4 7 8 4 9
% 58 8 5 9 3 6 7 8 7 8 8 7 9 &&S 8 8 9 8 9 7 40 1 40S
4 1 9 421 48 1 4 8 8 4 8 9 4 4 8 4 4 9 4 5 7 461 4 6 8
4 67 4 7 9 m i 49 1 4 9 9 50 8 509 521 5 2 8 541
54 7 557 568 5 6 9 571 5 7 1 5 8 7 5 9 8 59 9 601
607 6  IS 617 619 681 641 648 647 658 6 5 9
m i a m 677 688 m i 701 709 719 72 7 788
i m 74% 751 7 5 7 761 7 69 778 787 797 ЫУ9
ЯП 821 82  & m i 8 2 9 889 858 8 5 7 859 £ 6 8
877 m i &8У 907 911 91 9 9 2 9 9 8 7 94 1
94 7 9 5 8 9 6 7 9 7 1 9 7 ? 9 8 8 991 9 9 7

: К н д ш р и п ш и  б о ш л а ш )

К.7-раем. 1(100 гач булгаи губ сонлар дастурипинг диалог oiinacn

* Юкоридаги иккинчи масаланн ечиш учун куйидагича
фикр юрнтиш та ней я килинади :

Ечпш т яги: "Эгизак" туб сон деб орасидаги фарци 2 га 
тенг булган туб сонларга айтнлади. Ьу масалада губ сонларни 
кайтадан тонилмайди, балки Tub.son файлидаги маълумотлар учун 
ечилади. Шунпш учун файлдаги кетма-кет келган икки губ еоннинг 
айирмаси олииади. Агар айирма 2 га тенг булмаеа, павбатдаги туб 
сонга утиладн ва хоказо. Акс холда, орасидаги фарк. 2 га тенг
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оулган т \ о  (<»n.i;111 :ж р а п га  чикл|>u.in.'in ii;i ко йммl и c o m a  v n i . ш л и . 
\11и |.л и I,- у ч \ и б и р п и ч  и сои A . 111« к*11111111 го н ;>cii l ’> билли 

бол I ила ii i а и бу. юн и . Ф а й л д а г и  м аз.лу м о гл а p c o n n  ;i iiiwi.i дан 
m ; h . . i \ m  булм агаии учуй < ‘< > f ( )  ф ункц и но и д аи  ф о йдаланилад и.

1001.) ( . i ' m  п ы  илн  1ГЮДК tyo  ( OHiap i . O : L

3 s 
s 7 
11 13 
1/ 13 
79 31 
-11 43 
59 G1 
71 /  i 
101 103 
1 07 103 
137139  
1 -13 1 51 
1 79 181 
101 193 
197199
гг?  ггз
239 2-11 
269 271 
281 283 
311 313 
347 
419 
43.1

Ф а й л д а н  кидириш

X.X-piiovi. Фанлдаи олшпап :>rii:uik туб (чжлар жадиали

8.7-лиотинг. Файлдаги мачлумотларии укиш

pixx^dure TForm 1. But ton 1 dick (Sender: TObject);
var t  : t'ilr o f integer ; x  . a, I> : integer ; s  .string;

assignfile(f, 'cAub.son'); 
rese t(f) ; ,-f файл укиш  учун  очилди.

begin

натижаларни ч
1щарн1и  i чу/i

rear/(f,а) ; Биринчи сои уцилдп.
while not (eo f(f)) do begin
read (f.h ); ' И ккпнчи сои укплди.
i f  b-a=2 then s :=s + in ttostr(a ) + ' ’ + in tto str(b ) + # 1 3 ;:  
/ ' "эгпзак" туб сои.tap чикарнлдн па 
а := I) : ."навбатдаги сопга утилди
end ; label!.caption :=s;

end:
Ну дастурнинг и in фяолиятини 8.8 раемдаи куриш мумкии.
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9 -боб. ЛИГИ ТИИЛД1» КИЛЛИ ИШЛАШ

Биз хозпргача факат <• ia и. tap г, яъни integer, r<*a I. char, siring 
на boolean тиндаги маъ. iy\mr.iap билан иииадш;. Delphi ти.ш 
дастурчи.tapra ностандарт uni.iapiiii анпклаш, эълон килиш на 
«))«>iiia. ia и и и I та имкон яратадп.

Дастурчи аиик.ьайдмгли янги типлар юкорида санаб ути л тан 
стандарт типлар ёки дастурчи олдинрок а никла га и типлар устига 
Курилади. Дастурчилар куйидаги тиндаги янги тинларнп эълон 
Килишлари ва фойдаланишлари мумкин:

• Злементлари саналадиган типлар;
• Злементлари чегараланган типлар;
• Лралаш тинли маълумотлар (ёзувлар).

9.1. Злементлари саналадиган типлар

Куиинча маълум бир оиладаги кийматларни ( хафганинг 
кунлари-душанба, сешанба, чоршанба, пайшанба, жума, шанба, 
якшанба ёки йилнинг фасллари-кнш, бахор, ёз, куз каби) кабул 
киладиган катталиклар  билан иш лаш га тугри келади. Зарур 
булеа, янги тип о р ка л и бу кийматларни анпклаш ва фойдалаииш 
мумкин. Бунда шу тиндаги узгарувчилар кабул кила оладиган барча 
Кийматларни бирма-бир санаб курсатилади. Бу шп умумий куринишда

type тип помп = (  элементлар руйхаги  ) ;

тарзида ташкил килинади. Масалан:
type TKUN— ifiislianba, seshanba, ehorslianba, 

payshanba, jn/na, slianba, yaKshanba) ;

TCol = (Red, Yellow, Green);
var X : К  UN ; Y :TCol;

Энди Х-узгарувчи ф акат TKUN типидаги маълумотларни, Y 
узгарувчи эса Red, Yellow, Green кийматларидан бирини кабул 
килади халос. Узгарувчилариииг кийматларпни кщоридаги каби 
олдин дан аииклаб куйиш, дастурларнинг бажарилиши давомида 
янглшпнб бошкача киймат бернб куйишнинг олдини олади.

Зслатма: Delphi тилида кабул килинган келишувга кура янги 
аникланаёттан типларниит номлари Т (Туре — тип сузидан олинган) 
харфидан бошланиши шарт.

Злементлари санаб курсатиладиган тип эълон цилинипш 
билан бнрга, бу элементларпинг бпр-бирига нисбатан муносабати
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.v im  бе .и  плана,ui. Ру'йхатда куреати .пan ikicmciit узпга нисбатан унг  
томопда ж ойлаш ган элементга Караганда кнчикрок на ai,-спича.  
Бирпнчи булиб курсатилган эл ем ент  шу типдагп м аьлумогларнпнг  
ичида им к'пчпги. руйхатнш п охпрпдагп берилган .м ом ент  :»са энг  
катта хиеобланадп. Масалан, Ткин тинидаги маълумотлар учун 
Куйидаги муносабат уринли:

Dushanbe < scshanba < chorshanba < .... < yaushanba) :

Тузилиш хусуспятига кура :)лементлари саналадиган гипдаги 
узгарувчи.тардан бошкарувчи буйрукларда хам фойдаланпш мумкин. 
Масалан:

if (Day >= Dushanba) OR (Day <= Jum a) then 
begin
{ амаллар кетма-кетлиги } 
end;

Куриниб турибдпки, дастурчи аниклаган типдагп 
маълумотлардан фойдаланпб ёзилган дастурлар кургазмалирок ва 
енгил укилади. Бу эса хатоликларни юзага келиш эхтимоллигиии 
камайтпради.

Компиляция вактида Delphi санаб утиладиган типдагп киймат 
оладиган узгарувчи ва киймати унта берпладиган ифоданинг типи 
орасидаги мосликни текширилади. Агар уртада мослик булмаса, 
экранга вужудга келган хатолик хакида ахборот берилади. Масалан,

Type TCol —R ed , G reen , B lu e  ;
Var X : TCol; 
begin
x :=1;
if x = 6 then begin
{ буйруклар кетма-кетлиги } 
end;

дастур парчасида x := 1 буйруги нотугри ёзилган. Бу ердаги хатолик 
Хакпда

incompatible types: 'ТсаТ and 'Integer'

тарзидаги ахборот экранга узатилади. Чунки, х  — узгарувчи дастурчи 
аниклаган Tcol типига маисуб, уига эса бутун гипдаги сон киймат 
Килиб берилмоеда. Шунинг учун / / 'шаргида курсатилган буйрук хам 
нотугри.
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Лнтш п мумкиикп, элсмсптларн сапаб утиладигаи тинларнп 
"•.">11 i.i i. i mi и пом. i; 111 r; 111 i.-« >i i<-r;i i rr;i. i<i |>i 111 эълон кн.пнпппш  
KiicKapi ирп.п ; ih  кариантидир. M;ic;i.i;ni, юкоридагп Tool i iiiiiiiiiiin  
эклопп куйндаги :u , . io i i  билан ic iii  кучлп:

(jOiisI lied = О; Creen I: I5 lnc = 2 ;

.)шатма: Злементлари саналадиган тиндаги узгарувчиларпинг 
киймат. lapniin дастурдаги буйруклар нагижасида курса1г п. i гаи 
кийматлардан бошка киймат олмаслш пни компилятор назорат 
килмаиди.

9.2. Злементлари чегараланган тин

Злементлари чегараланган тинлар (факат злементлари 
тартибланган оазаний тинларнинг маълум бир кисмини 
чегаралар ердамида аж ратиб олиш оркали хосил килинади ва 
умумий куринишда куйидагича ёзилади:

type тип номи h_</i..o_eh ;
Ьу ерда I»_с 11 (юшлаигич чегара, o_eh охирги чегара. Ьу тинга
мансуб булган узгарувчилар фа кат 1>_с11-дан o_ch — гача булган 
ораликдаги кийматларни кабул кила олади, бошка хеч кандай 
кийматларни кабул килмаиди. Ьазаиий тип еифатида одагда Integer 
типидап фойдаланилади.

Гии аииклатандан  сунг, шу тиндаги кийматларни кабул 
Киладиган узгарувчилар бошка (стандарт тиндаги узгарувчилар 
каои эълон килинади. Шундан кейингина бу узгарувчилардан 
(фойдалаииш мумкин. М асалан: бахоларнинг I дан 5 гача 
булишини билган холда

type Г Ни ho — 1.. 5  : 
янги тинни хосил килинади. Энди В типидаги кийматларни кабул 
киладиган узгарувчиларни эълон килиш мумкин : 

var baxo : TBaho ;
Демак, дастурда катнашадиган хамма haxo узгарунчилари (факат 
ГВаЬо типидаги , яъни I дан 5 гача булган кийматларни кабул 
килиши мумкин.

Злементлари чегараланган типларни эълон кнлпшда 
номланган константалардан хам фойдалаииш мумкин. Куйидаги 
мисолда злементлари чегараланган Т Index тинининг эълонида 
номланган константа — х  катнашмокда:
Const х = 100; 
гГуре Tiiidex = 1 .. X;
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Элементлари саналадпган r i111.i;i[>;u»11 миссии lapini эълон 
КП.шшда «}><>ii.111. iai111иi кулай. Масалан,

Type Tlndex I .. 100;
Var tab] : array |Tlndex] of integer; i: Tlndex;

byiyn coii.iii типдан ташкари, зарур булса, элементлари 
еаналадигап типлярдан, умуман олгаида элементлари таргиблапган 
ихтиёрий типлардан (масалан, real типи тартибланмаган 
хисобланади) фойдаланпш хам мумкин. куйидаги дастур иарчасига 
эътибор беринг:

Type TMonth = (Jail, Feb, Mar, Apr, May, Jnn,
Jill, Aug, Sep, Oct, Nov, Dec);

TSamnier = Jun.. Aug;

Эслатма: Элементлари чегараланган типдаги узгарувчиларнинг 
Кийматларини даетурдаги буйруклар нагижасида курсатилган 
диапазондан четга чикмаслигини компилятор назорат килмайди. Бу 
гипларни эълон килиш дастурнинг кургазмалилигини ошириш учун 
керак булади халос.

9 .3 . Аралаш типлар ёки ёзувлар

Мактаб укувчиеи табелини куз олдингизга келтиринг. Унда 
вилоят, туман, мактаб номери, синфи, уцунчининг фамилияси, исми, 
отасининг исми, укув йили хамда уцуичинииг гурли фанлар буйича 
чораклардаги ва йиллик бахолари сацланади. Демак, битта синфда 
25 та укувчи булса, улар хакидаги хамма маълумотла})НИ еаклаш 
учуп 25 дона табел зарур булади. Энди хар бир табелдаги барча 
маълумотларни битта сатрга ёзилган холатипи i.-уз олдингизга 
келтиринг. Демак, 25 та сатрдаги маигумоглар жамгармаси х,осил 
булади. Бу жамгармадан маълумотларни олиш ёки ёзиш ишларини 
осонлаштириш максадида мазмун жихатидан бир хил булган 
маълумотларни алохида устунларга ёзилади. Масалан: вилоятлар 
битта устунга, укувчиларнинг фамилияларн битта, исмлари бошка 
устунга каби ёзилади.

Х о с и л  булган устунларни майдон деб аталади. Хар бир сатрни 
эса ёзув дейи.тади. Д ем ак, ёзувлар май доил ар тупламидан 
иборат. Хар бир майдон мазмун ж ихатидан  кандайдир бир хил 
типдаги маълумотларни уз ичига олади.

Куриниб гурибдики, бир ёзувни б и п а  узгарувчи деб ка раса к, 
у узгарувчи турли типдаги циймат.тарни кабул килади. Бир томондан,
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ёзувларии f i i m i i  структура м ■'> карадеа, ! 11; i ; п и < 111 томондан бир 
почта элементдардан иборат булган маълумот деб кар ат  мумкин. 
Бундай маъдумо-i ларппиг ина бнр хусусияти шундаки, уиинг хар 
бир элемент» хар хил гиидарга мапсуб булиши мумкии. Шуиииг 
учун бу узгарувчиларни арадаш тинли узгарувчилар деб \а  м 
юрптилади. Бундай маълумотлар Delphi да ифодалаш учуй ёзув 
(/{(•con/) деб аталадиган тузилмадам фойдаланилади.

Шундай кплиб, ёзув ёки арадаш тип дегаида майдон деб 
аталадиган алохида номланган комионенталарнинг мураккаб 
тузилмаеидан иборат булган маълумотларни тушуиилади.

Езувлар умумий куринишда 

type ёиув помп—record 1-майдон:I-тип;... : пмайдон.п-тип end: 

тарзида аникланади. Маеалаи:

typ e  T ta h -  record  vil, h n n :strin g[20]; т ак:integer:
sinf:1..12; fani. isni:string/20] ; uqnv:integer end;

Энди шу типдаги маълумотларни кабул киладиган 
узгарувчиларни эълон килиш  мумкин. Бу эълон одатдагн каби 
амалга ош ирилиш и мумкин. М агадан:

var injnve/ii: Ttab ;

Юкоридаги эълон ёрдамида uquvehi номли узгарувчининг 
vil, turn майдондари узунлиги 20 тагача булган матнли, так 
майдони бу тун сонли, sin f  майдони I дан 12 гача булган сонли, 
tain ва ism  майдондари узунлиги 20 гача булган матнли, uquv 
майдони эга бутун сонли маълумотларни еаклаш  учун 
мулжалланганлиги х,акида ЭХМ га ахборот берилмовда. Чунки бу 
узгарувчи tat> тинидаги кийм атларни  кабул килади. Ш у 
узгарувчининг бирор майдонига мурожаат килиш учун аввал 
узгарувчининг номи, белгиси ва майдон номи

uquvehi. vil, uquvehi.sinf, uquvehi. fain

тарзида курсатилади. Бу ерда uquvehi узгарувчисининг vil, sinf, lam 
майдондари га мурожаат килинмокда.

I quvehi. vil.— 'Namangan': uquvehi.sinf'.— 11;
uquvehi. tam:= 'Aliyev':

Б'урпниб турибдики, ёзувнинг хамма узгарувчи ва майдон 
номларпинп куреатишии ташки.д килиш анча мураккаб иш. Бу 
ишни фойдаланувчи учун кудапрок холга келтирнш учуй with
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хизматчи еузидаи фоидалаипш мумкин. Y i i m i i i  умумий куриниши 
куйидагича:

with c:nn n oun  do  begin ... en<!;

By имк'оииятдан с|>якят битта ёзувнинг бир нечта майдонлари учун 
c|)oiir4H-ia н и 111 мумкин. Масалан:

with iH/mvhi do begin */7- 'Namangan';
sin/'~ II: la w = Otaxanov'; end :

Ёзувларни файлга киритиш ва файлдан ёзувларни киритиш.
Барча маълумот.lap каби ёзувларни хам файлларда саклаш мумкин. 
Дастур ёзув-узгарувчининг кийматини файлга киритиш ёки файлдан 
олиш учун дастлаб компонента Лари ёзув типида булган файлни 
эълон килиш лозим. Масалан,
Type TTalaba = record fam, ism: string |20]; gurux : string[10 |; end; 
var f: file of ТГа1аЬа;

буйру|<лари компоненталари TTalaba типида булган f  файлини эълон 
киладн.

> 0 1 ИМПИДД натижалари “ If

К р т ж а п г ш н н н г  фиетнлгаяси в а  и см и . 
ф а н .  Олжй &КУВ Ю р т я  вокгаш и к и р н т я а г  
в а  К ^ и ш Г >  К ^ Й И Л  С И Н  т у г м н е н н я  й м и в г

К а ю а и г т в я н г  ф ап ш д н я ся  ва ясм в

< Р ан  и он гаш н  к я р и т я и т
f............ "* «

О я я й  З 'ч у в  Ю рТ ВНННГ НОЭТИ

Н е ч а я -ш  J p e s s B  o a t a s  

Ьвряич»

Иххжжпя
S'*ra а-га

ЦЙ1ШЕ К,£ЙИЛСИН

!).1-расм. Файлга ёзупларни кушиш джтуриииш диалог ойнаси
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Езувлп файллар билан iiiii.iani <>,x111ii <J>.-iii.i.la |> билан iiin.iain  
жараённ билан бир хил. Дастлаб <|>;iii.i.in узгарувчи кълон килинади. 
суигра AssignFile буйруки ёрдамида бу y.tiарувчинн аник, бир файл 
билан боглаиади. Шундап кейин бу файлпи очиш (укиш ёки ёзиш 
максадида) керак. Энди бу (файлдаги маълумотларни укиш ёки бу 
файлга маълумотларни ёзиш мумкин булади.

Ф айлга ёзувларни ёзиш. Фойдаланувчи киритган фанлар 
буйича олимпиада натнжаларн х,акидаги ма ьлумотларни файлда 
саклаш учун ёзиб куядигаи дастурни курайлик. Ьу дастур содда 
маьлумотлар базасини хосил килади. Ьошланкич маълумотлар диалог 
ойнаеннннг (9.1 раем) махсус майдонига киритилади. Сунгра бу 
маълумот компоненталари T l rin булган файлда саклаб куйилади.

Катнашчининг фамилиясини киритиш учун Edil I майдони 
ташкил килинган. Фан тури ва Олий укув юртининг номини 
ганлаш учун оса СошЬоВох (аралаш руйхат) комнонентаеидан 
фойдаланилади. Ьу компонентанинг нишони Standard (9.2-расм)

File Edit Search View Project Run Component Database Tools Window Help

- b  § 1  #  j.............................jrJ
! , j ■; Г*- . g» - £ 0

Standard ; Additional Data Access | Win32 System i Data Controls] DataSnacii BDE -.„JJL

3  I T  %  A  №  Ш -aJ is e
ComboBox: (StdCtrls) i 

9.2-расм. (',oml)oBo\ компонентасииинг iiiiiiioiin

Куроллар папелида жойлашган. ComboBox (аралаш руйхат) 
компопентаси маълумотларни бевосита киритиш тахрирлаш 
майдонига киритиш ёки очиладиган руйхат тугмаси чертилганда 
очиладиган руйхатдан ганлаш орцали киритиш имконини беради.

ComboBox компонентасининг айрим хусусиятларп 8 .1-жадвал.

Хусусияти Мазмуни

Name Комнонентаиинг номи. Компонентанинг 
хуеусиятларига мурожаат килиш

Text Киритиш-тахрирлаш маидоиида! и матн

llems Очиладиган руйхат элементларн
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I )ropl )o\vn( loiml Очнлгаи руйхатда курппадпган элемептлар conn

Left 11'oMiioneiiганиш чан чегарасидан форманинг 
чан чегарасигача булган масофа

Top Компонентанинг юкори чегярасидян форманинг 
юкори чегарасигача булган масофа

1 leiglll Компонентанинг баландлиги (киритиш 
гахрирлаш майдони )

Width Компонентанинг кенглиги

Font Руйхат элементлари учун шрифт

Parent Foul Бош формадан шрифт хусугиятларипи олиш

Очиладигян руйхат тугмаси чертилганда экранга 
чикариладиган руйхат илова формасини яратиш жараёнида хам. 
дастурнинг иши жараёнида хам хосил килиниши мумкин. Формани 
яратиш жараёнида руйхат хосил цилшн учун Object Inspector 
ойнасида Items хусусиятидаги сатрлар руйхатини гахрирлаш 
мухаррири (учта нуктали тугма) чергилади. Мухаррир ишга 
тушгандан кейии руйхат элементларини киритиш мумкин. (9.3- 
раем). Дастурнинг гула матни 9.1 листингда келтирилгаи.

?  String List Editor

1 6 lines
Россия 
| Германия 
Норвегия 
1 Франция 
| Польша
Чешская республика

Code Editor... QK Cancel Help

9.3-раем. ComboBox2 комможчпнсп учун румхггг киритиш

9.1-листинг. Ф айлга ёзувларии цушиш.

unit fayl; 
interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, (Hasses, Graphics, 
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, FxtCtrls;
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type
TForm l = class(TFonn)
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Editl: TEdit;
ComboBox I : TComboBox;
Label4: TLabel;
LabelS: TLabel;
ComboBox2: TComboBox;
B uttonl: TButton;

Label6: TLabel;
RadioG roupl: THadioGroup;
procedure Button 1 Click (Sender: TO bjeet);
procedure FormAetivate(Sender: TObjeet);
procedure FormClose(Sender: TObjeet; var Action: TCloseAction); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end;
type ;/ Урин лар
TUrin = (Birinchi, Ikkinchi, Uchinchi);
# Ёзув эълон килинмоеда
TMedal=record
fan: striiig[20]; ^ ф а н  номи
Vuz: string[40]; # Олий Уцув Юртн номи
fam ism: string [3 0 1; ^ кат на шч и
urin: Turin; ^урнн
end;
var

Form l: TForm l;
f: File of TMedal; ёзувлар файли 

implementation 
{$R *.dfm}

procedure TForm l.ButtonlClick(Sender: TObjeet); 
var qatn: TMedal;
begin p
with qatn do begin
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I an : = ( ,«>m Ix>I ><>\ 1 .T e x t;
Vnz := ( !oinl>ol>ox2.Texl:
fa in_ism : Kdil I .Texl;
case HadioCroiipI.ltoinlndcx of 
0: I rin := Hirinclii;
I: I nn  := Ikkinclii;
2 : iiiiii := Ucliinehi;
end;
end;
w rite(f,qatn); # файлга ёзилмокда 
end;

/'/ формани актпвлаштириш
procedure TKorml.KormActivate(Sender: TO bject); 
var
resp : word; /'фойдаланувчининг жавоби 
begin
AssignKile(f, /  U rih lar.db);
{$!-}
Reset (f); /  откруть (файл
Seek(f, FileSize(f)); 7 куроаткич ни файлнииг охирига утказади 
{$1+}
if IOResult = 0
then button!.enabled := TRUE
# Энди Кушиб цуйилсин тугмаси ишлайди 
else begin
resp := MessageDlg('Маълумотлар базаои топилмади.'
+ Янги МБ яратайми?', mtlnformation, [mbYes,mbNo],0); 
if resp = mrYos then begin {$1} 
rewrite ( f ) ;
{$1+}
if IOResult = 0
then button!.enabled := TRUE
else ShowMessage( 'VIБ файлини яратишда хатолик бор!');
end;
end;
end;

procedure TKornil .KorniClose( Sender: TObject; var Action: 
TCloseAct ion);

217



Ix'fiiil
CloseFile( I ): файлни rmiiii
(Mid:
(41(1.

Келтирилган \ шбу дастурда TForm I . FonnAelivate 
процедураси (|>a ii. i и и давомига ёзиш учун очади. by epra куйидаги 
\o .larra зътибор бериш. Файлнинг охирига янги маълумог.lapmi 
Кушиш учуй AppendFilc ироцсдураеидан фойдаланиб булмайди, 
чунки, файлимиз матн.ти файл змас. Шунинг учун файлни кайта дан 
ёзиш режимида, яъни Rewrite процедураси билан очамиз. (лтпра 
Seek процедураси ёрдамида курсаткични файлнинг охирига 
урнатамиз. Seek нроцедурасиншн параметри бу.шб Filesize 
функцияси хизмат килади на унинг киймати файлнинг хажмига 
(байтларда) тенг.

TForm I .Button I ( lick процеду раси ёзувларни тутридан-тукри 
файлга ёзади. Fan ва Ynz майдон.тари аралаш типдаги руйхатлар 
хусусиятидан, яъни Ф ан (comltoBox I) ва Олий Укув Юрти 
(С',ошЬоВох2) майдонларидан тулдирилади.

Fam_ism майдони Цатнашчн (editl комнонентаеидан) 
киритиш-тах,рирлаш майдонидан, катнашчи олган урин эеа 
RadioGroupl компопентаси тугмаларидан о.шнади.

TForml.Fonn(Hose процедураси файлни ёпади. Т medal типи 
иккита процедуралар (TForm l.Form Activate ва TForm l.BnttonlC lick) 
да (|)ойдаланнлгани учун, упи (форма модули булимида эълон 
Килинган. f — (файлли узгарувчи хам х,удди шу еабабли форманинг 
модул булимида эълон килинган.

Дастурнинг келтирилган вариантида фанларнинг номи хамда 
Олий > кув Юргларииинг руйхати руйхат сатрларининг мухаррири 
ёрдамида аникланиши кузда туги л гаи. Шу билан бирга, даспурнинг 
шин жараёнида хам бу руйхатни хосил килиш мумкин. Бунин!' учун 
Add методидан сфойдаланилади. Уни дастурга (Tfornil.FormActivate 
процедураси ) матнига куйидаги буйруклар билан кушиб куйилади:
Fo пн 1. Combo В ox I . Item. Add ( ’Россия’);
Form I .ComboBox I . I teni.Add( ’Австрия’):
Form I .ComboBox I .Item.Add ( ’Германия’) ;
Form 1.ComboBox I . Item.Add( ’Ф ранция '):

Файлдан ёзувларни укиш. Аввалгн иунктда яратилган 
файлдан ёзувларни укиш ва Kaiira ишлаш жаранини намойиш
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« Nil'll !*■ I расмда, матникплувчн дастурни курамил. л ниш диа.101 он»1' 1
' , Чаммаси еки I ЯП.1ЯШэса !1.2-лиотингда келтирилгаи. Ьу дастур

f  (. файлдан укилгантммяляридан опрппи танланшннга царя*1, м. .  , .„•нтаошшнг оинасигаезувларнн мяълумотлярни Memo I комноН*
,> ‘ . .-liirn комнонентялярчикяради. !).2-далвалда дя< тур форм(М

^усусиятииинг киймягляри келтирилгаи.
\< , , , „птларнп курнш УЧУНличноI компошчггаси факаг маълуМ1' к • 1 ... • ‘

мулжяллянгянлнги сабяблн, Readonly (<l»i|i;al >hl1in' ЬУРИШ) 
гГ ... г  ‘ ,„о комнонентаеинингхусусиятигя I гае книмати берилган. МП»

ScrollBars (силжитиш полоеяси) хуоуеиятИ кУРинаДиган 
келтирилгаи. Агар киймятьи олдиндан кй)Гатилмаса, его ars 

v ^ ‘ ..ялжитиш нолосаларихусусиитига ssJNone книмати берилгян, яъни (.. вертикал силжитишкуринмаиди. Царалаетган мисолда экранга * ,, .
с■ „п vVcvcHHTnrfl ss vertical полосаси чицариляди, шунинг учун ScrollBars *•' -

киймати берилгян.

Комионентялар хусуеиятляришшг кий>а^ ‘|ЛРи ' 'K‘ltl{<u
Хусусияти киймати

RadioBntton 1 . Checked True

Labell .Enabled False

ComboBoxl . Enabled False

Memol . Readonly True

Memol. ScrollBars ss Vertical

.. <• „„ учун ComboBoxlОлии Укув Юртлар руихатини чикар* J ■
компонентасидан фойдаланилади. У маълуМ°т ™  киритиш эмас,
бялки фойдаланувчига таклиф цилинадиган РУихатДан танлашга
имкон беради. Ьу руйхатни формани ярятиН1 ж аРаенида ( ms
хусусиятигя киймат л а [) бериш оркали хосил киЛ**11 ‘

■ .. , . , . |й  Укув ЮртляриДастур и мн я тушганидан сунг, ОД*' ■ 1 '
руйхатини танлаш режимини учириш учун ( '  *,°лДа урсатиш
гур ухи нинг Хаммаси тугмаси танланган деб к я ^ 'л килинади) иствл
А 1 г, , , . | Enabled хусусиятигя(.omboBoxI ва Labell компоненталарининг ’ •
формани яратиш жараёнида False кийматиии Ри ’ ^ииляди .

<• , ,,„ jnboB ox l) режимиОлии Укув Юртини танлаш ((.<>' ’ 1
„  ' •• г., ..и чертилганда ишгадастурнинг шалаши жараенида 1анлаш тугмяс * 1

n 1- г> о » ' I- I, ходиеаларии каигатушади. RadioButtoni учиргичи учун Onclick 1
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iini.i.iiii ироцедураси ComboBox I м,iii.i,(i i i i i i ; i рухсат огради.

Файчдан ё^увпарнк укиш 1

К ^ р с а г и ш  

* ^аилисл
Тандаш  т

It ■ :Г

Заилена

!>. 4-расм. < I >i I ii. i ia  1 1 ёяуиларнп укиш дастуришин диалог ойнаси  

!).2-листинг. Файлдан ёаувларии уциш

unit fayl_uqish;

interface
uses W indows, Messages, Sysl tils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdClrls, ExtCtrls;
type

TForm l = elass(TForm)
Label 1: TLabel;
ComboBox I : TComboBox;
Memol: T.Vfemo;
Button!: TButton;
RadioButton 1: TBadioButton;
RadioButton2: TRadioBnlIon;
Label2: TLabel;
procedure ButtonlClick(Sender: TO bjeet); 
procedure RadioButton I Click (Sender: T( )bjecl); 
procedure RadioButton2Click( Sender: TO bjeet); 

private
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{ I’i i \ ;11<- dcelaral ions }
I >i 11 >1 ic

{ Public declarations } 
end;

var Form I: ГГОпп I ; 
implementation 
{$1! *.dfm}

procedure TForjnl.ButtonlClick(Sender: TO bjeet); 
type TUrin = (Birinchi, Ikkinchi, Uchinchi);
/f ёзув
TMedal = record
Fan : string[2 0 1; Y uz:string[20];
Fam_ism : string |30]; urin:TUrin;
end;
var
f: tile of TMedal; ^ ёзувлар файли 
rec: TMedal; ^файлдан укилган ёзув 
n: integer; #  суралган ёзувлар сони 
st: st ring [80 ]; 
begin
Assign File ( f.'c: 7 I r in la r .d b ');
{$1-}
Reset (f); ^ф айлни укиш учун очиш 
{$!-}
if IOResult О  0 then begin
ShowMessage ('M b файлини очишдаги хатолик.');
Exit;
end;

МБ ни цайта ишлаш 
if RadioButton2.Checked then
Memo I. Lines. Add ('*** ' + ComboBox 1 .Text + ’ ***'
M emol.Clear; # Memo майдонини тозалаш
while not EOF(f) do begin
read(f, rec); # ёзунни файлдан укилмокда
it RadioButton 1.Checked or
(rec.Vuz = ComboBox I . Text) then begin
n := n + 1;
sl := rec.fam_ism + + rec.fan; 
if RadioButton 1 .Checked then
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si si + '. 1 ■+ rec.NHz; 
case ice.I rin of 
I>iril id i i : >1 :- si I 1, ( ) .n un';
Ikkinclii : si 1̂ ' l>\ мумГ;
I ohinelii : >1 := si + Ьроиза'; 
im h I;
Memo I. Lincs.Add ( si ); end; 
end;
CloseFile( ('); 
il n = 0 then
SliowMessage(’M6 да суралган маълумот тоиилмади.'); 
end;

procedure TForm I.RadioButtoii I (,lick (Sender: TO bjecl); 
begin
Label I .Enabled := False;
ComboBoxl .Enabled := False; /.)нди Vuz майдони ёпилди
(Mid;

procedure TForm I .RadioButton2Cliek(Sendcr: TO bject); 
begin
Labell.Enabled := True:
ComboBoxl .Enabled := True; V uz майдони очилди 
ComboBoxl .SetFociis; /"курсор Vuz майдонига утди 
end; 
end.

TForm 1 .Button 1 Click процедураси курсатилган файлни очади 
ва кетма-кет ундаги ёзувларии укийди. Ьу маълумотлар Memol 
майдонига кушилиб боради. Бу амал Memol. Lines. Add (st) буйруги 
билан бажарилади.

9.4. Динамик структурами маълумотлар

Виз хозиргача статик, яъни дастурнинг ишлаши жараёнида 
узгармайдиган структурали маълумотлар билан шплаб келдик. 
Дастурнинг ишлаши жараёнида узгарувчиларнинг сони узгармаган 
холда факат узгарувчиларнинг киймати узгариши мумкин :>ди. 
Шунинг учун хам бундай маълумотларни (татик .маьлумоглар деб 
аталади. Айрим холларда статик маьлумоглар билан ишлаш 
нокулайликлар келтириб чикаради. Масалан, еинф укувчилари 
хакидагн маълумотларни киритиш ва кайта ишлаш талаб килннган

222



мнтурда мя I.. lyMOT.Tapilli csiK.iain учун msiccii li. isi | > i;i 11 < | >o i i I; i. I s i i ■ 11.1 s iu  ■ 
M .4 <<i m 1111 и г улчамларини siniiK.iaiii.ui дастурчи сиифдаги 
укувчи.трнинг булиши мумкин булган энг катта ёки уртача 
кийматини хисобга олншн керак :>ди. Агар укувчиларнинг сони 
хацик.атда бу мицдордан нам булеа, ЭХМ хогирасидан ноурин 
фойда.танилган булади, кун булгаи х,олда оса бу дастурни куллаб 
булмайди. (Дастур матнига узгартириш кнрптиб, компиляция 
к ил и hi га тл’три келади.)

Бундай характерга эга булган масалалар табиатан узгарувчаи 
булади ва бундай масалаларни динамик структуралар ёрдамида ечиш 
кулай х,исобланади.

Курсаткичлар. Одатда дастурда цатиашаётган хар бир 
узгарувчи учун ЭХМ хогирасидан биттадан ячейка аж ратилади. 
Дастурчи узгарувчииинг ЭХМ хотирасидаги кайси ячейка га 
ёзилганлиги билан кнзицмаелиги мумкии. Дастурда узгарлт5чи- 
лардан цандайдир маълумотларни саклаш учун фойдаланилган. Ну 
узгарунчиларга керак булган вакгда уларнинг номини курсатиш 
оркали мурож аат килинади. Бу узгарувчиларнинг кийматлари 
сакланаётган ячейкаларнинг адресларини дастурчи билиши 
шарт омас эди.

Оддий узгарувчилардан ташкари Delphi да бошка 
узгарувчиларга мурожаат киладиган узгарувчилар хам мавжуд. 
Бундай узгарувчиларни курсаткичлар деб аталади. Курсаткич - бу 
шундай узгарувчи к-и, унинг киймати бошка узгарувчииинг маизили 
ёки маълумотларнинг структурасига тенг булади. Уни график 
куринишда куйидагича тасвирлаш мумкин: (9.5-расм)

9.5-раем. Курсаткич-узгарувчи

Баъзи масалаларни ечиш жараёнида куреаткичлардан 
(|)ойдаланишга тугри келиб колади. Мана уларнинг айримлари:

• Дастур умумий хаж ми 64 кнлобайтдан катта бу.дган 
м а ьл у м о тл ар  билан  иш лаш и зар у р  булеа. Д а ет у р д аш  
маълумотлар гулалигича ЭХМ нинг маълумотлар сегментида
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са к л ан ад и . N 11111 м хаж м и :>oa (i I ки лобай т . (О р т п к ч а  
маълумотларни ппма ки.шш керак ?)

• Дастур умумий хажми олдиидаи маьлум булмагаи маьлумоглар 
билан ишлашига тукри келиб колем. Ьаъзи холларда, маеалаи, 
сатрлар оки массниларнпнг барча элементларини еаклаш учуй 
мумкин булган ;>нг катта жойни банд килиш лозим булади. Ьу 
жойнинг хаммаеига хам маълумот озилмаолиги мумкин. Домак, 
хотирадан ноурпн па оамараензфойдаланишга йул куйилади.

• Ма'ьлумотларни еаклаш учун хотира буферларидан 
фойдаланилеа. Куиннча маълумотларни, масалан, матнларни 
:)Х,М хотирасига донмий еаклаш учуй ёзишдан аввал, вактиича 
буферларда саклаб турншга гукри келади. Бунинг учун маьлум 
бир х.ажмдаги буферларни ажратиш лозим. Ьуфер хажми кичик 
булиб, матн катта булиш и ёки  катта хаж м даги  буф ерда 
кичкина матн сацланиши мумкин. Ьу х,олда хам хотира нотукри 
таксимланмокда.

Курсаткичлардан фойдаланпш  хотирадан унумли 
фойдаланишга ордам боради. Куроаткич .)ХМ хотираеида бор-йуки
4 байт жойни банд калган холда, бир неча ун килобайт жойни 
банд килаётган маълумотларни курсатшни мумкин.

Курсаткич, дастурдаги бошка узгарувчилар каби 
узгарувчиларни эълон килиш булимида эълон килинади. Умумий 
куринишда курсаткичлар куйидагича эълон килинади:

Пом: " Тип;

Ьу орда Ном — курсаткичли узгарувчининг номи; Тип 
курсаткичли узгарувчи курсатадиган маълумотнинг типи; " белгиси 
эълон килинаётган узгарувчининг курсаткич эканлигини англатади. 
К'уреаткичларни эълон килишга миооллар колтирамиз:

p i: "integer; 
р2: “real;

Бу мисолларда pi узгарувчи бу integer типидаги узгарувчнии 
курсатади, р2 — эса real тинидаги узгарувининг курсаткичи.

Курсаткич куроатаётган узгарувчининг гипи курсаткичнннг 
типи хисобланади. Маеалаи, дастурда р: 'in teger куроаткичи эълон 
килинган булса, ф  бугун типдаги куроаткич ёки "р бу бугун 
курсаткич" деб аташ кабул килинган.

Дастур пш бош.таган вакгда курсаткич-узгарувчи "хеч
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n;i | >('<■ ■ I ■ I i;\ рсатмайдп". Бу холда курса п ,чинит i.ii ii м.-i i n M l, i ; i t c i i i  

дениладп. Ml- хпзматчи сули бирор мат.думотпп курсатмаётган 
курсаткичипш кийматини билдиради. \ l l .  идемтификатордан киймат 
бсриш isa мантикий п<|)очаларда <|)oii la.iaiiiini мумкин. Maca.ian, pi 
на р2 узгарувчилар курсаткич деб :>i,. 1011 килинган булеа,

pi : ML;

буйруки |»1 — узгарувчига киймят беради.

if р2 = NIL then ShowMessage( ’р2 курсаткич аникланмагаи!');

буйруки :к*а р2- курсаткични аникланганлигини текшпради.

К'урсагкичга узига мое тиндаги узгарувчииинг манзилиии 
Киймат килиб бериш мумкин. (Дастур матнида узгарупчининг 
манзили — бу олдида @ оиератори турган узгарувчииинг номидан 
иборат булади.) 1\уйидаги буйрук натижасида р — узгарувчииинг 
киймати и - узгарупчининг манзилига тенг булади:

Узгарувчиниш манзилидан ташкари, куреаткичга бошка 
курсаткич пинг кийматини бериш мумкин. (Бу мулохаза узаро би[> 
хил тип.hi курсаткичлар учун уринли.) Масалан, pi на р2 
курсаткичлар integer тини да булеа,

Р2 : 1*1:

буйругинннг бажарилиши натижасида |)1 на р2 к̂ ’рсаткичлар битта 
узгарувчини курсатади.

Курсаткичлардаи улар куреатиб гурган узгарувчилар билан 
ишлаш имконига эга булиш максадида фойдалаииш мумкин. 
Масалан, агар р  - курсаткич / — узгарувчини куреатиб гурган булеа,

рА := Г);

буйруишипг натижасида / узгарупчининг киймати бешга тенг 
булади. Келтирилган миеолда " нншони шуни англатадики, беш 
Киймати курсаткич -узгарувчи куреатиб гурган узгарувчига берилади.

9.5. Динамик узгарувчилар

Динамик узгарувчилар деб дастурнинг пш.таши жараёнида 
хотирадан жой ажратиладнгаи узгарувчиларга антилади.

Динамик узгарувчилар учун хотирадан жой ажратшн амали
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new  111и>ц«м\раси ёрдамида бажарилади. Now процодураонда битта 
параметр хотира ажра i и. шиш талаб кн.пин ан узгарувчининг 
'i'lliiгн куроаткич мавжуд. Магадан, агар р roal гипдаги куроаткич 
булса, у холда

now(p);

процодураоининг бажарилиши патижаоида real тинидаги узгарувчи 
учун жой ажратилади (roal тинидаги узгарувчи яратилади), хамда 
узгарувчи-куроаткич р га шу узгарувчи учун ажратилган хотиранипг 
манзили киймат килиб берилади.

Динамик узгарувчининг номи йук, шуиинг учун унга фа кат 
куроаткич ёрдамида мурожаат килиниши мумкин.

Динамик узгарувчидан фойдаланадиган процедура уз ишини 
якунлашидан аввал шу узгарувчилар банд килган хотира киомини 
бушатиши лозим. Буни дастурчилар тилида динамик узгарувчиларни 
"йук килиш" хам деб аталади. Динамик узгарувчи банд килган 
хотира ни бушатиш учун Dispose процерураеидан фойдаланилади. Бу 
нроцедуранинг параметри битта - динамик узгарувчига курсаткич. 
Масалан, агар р new (p) ироцедураси билан хотирадан жой 
ажратилган динамик узгарувчига курсаткич булса,

dispose (р ) ;

динамик узгарувчи банд килган хотирани бушагади.

Куйидаги процедура (унинг матни 9.3-листингда 
келтирилгаи) динамик узгарувчиларни яратиш, (фойдаланпш ва йук 
Килиш жараёнини намойиш килади.

9.3-листинг. Динамик узгарувчиларни яратиш, 
фойдаланиш ва йук килиш

procedure TFornil .But Ion К Hick (Sender: TObject); 
var pl,p2 ,p3: "Integer; ; integer тинидаги узгарувчига курсаткич 
begin

integer тинидаги динамик узгарувчи яратамиз.
//(динамик узгарувчилар учун хотирадан жой ажратамиз.
N ow (р 1); New (р 2 ); N ew (р З );
р Г  :- .); р2 ' := 3; рЗА : = р Г  + р2";
Sli о w Message ( ’ Б о р ил га н оонларнинг йигнндиои ' + ln tT oS tr(p3 ')
+ ' га тенг');
/  динамик узгарувчиларни йук киламиз
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( динамик узгарувчилар банд кн. нан \o i пранп бушатамнз.
I )ispose( |>l ); 1 )ispose( |>2); Dispose! p.'i); 
cud;

Процедура mu ooin.iaraii вактда учтя динамик узгарувчи 
яратади. pi ва р2 узгарувчилар кипмат бериш буйруки ёрдамида 
кийматлар одади, учинчиси оса дастлабки иккитасининг йикпндисига 
тенг.

9.6. Руйхатлар

Курсаткич вя динамик узгарувчилар руйхат, дарахт каби 
мураккяб динамик (труктурали маьдумогдарии яратишга имкон 
беради.

Руйхатни куйидагича тяевнрляш мумкин: (9.6-раем).

Руйхатнинг хар бир элемента (туп н и) икки ц и с м д а н  «борат 
булган ёзувдан иборат. Ёзувнинг биринчи кисми маьлумот 
характерига ога. Иккинчиси эса руйхатнинг навбатдаги (олдинги) 
элементи билан бок.танишга жавоб беради. Фацат навбатдаги 
элемент билан бокланиш усулини таъминлайдиган руйхат бир 
бок. та мл и деб аталади.

Дястур руйхатдан фойдалана олиши учун руйхатнинг 
комноненталари типини аннцлаш ва курсаткич узгарувчи- 
курсаткичга руйхатнинг биринчи элементини куреатиб куйилади. 
(«уйида талабалар руйхатининг компонеиталарини эълон килиппа 
намуна келтирилган
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T l’Slmlcnl "I S11 кl<-iiI ; Tsludenl т ш ш д а г п  у з га р у в ч и га  к уроаткич  

р у й х а т  з л с м с н т л а р и н н н г  ш п и н и  н ф м а л а ш  

TSlndoiil - record
simiaiiio, name: string| 2 0 1 # фамилинен ва исми 
group: inloger; гурух. номери 
address: string| (i() |; Манзили
пехI: TPSIndonl: // Руйхатнинг кеиинги злементига курсаткич
end;
var
head: TPSludenI; 7/ Руйхатнинг биринчи элементига курсаткич

head

N it

head
Усмонов

NIL

head

Абдуллаев Усмонов

NIL

9.7-Расм. Руйхатга янги .иомеит цушиш

Маълумотларни руйхатнинг бошига, охирига ёки керакли 
ерига куйиш мумкин. Ну холларнинг барчасида курсаткич ишини 
тузатиб борилади. 9.7-расмда руйхат бошига янги элемент кушиш 
курсатилган. Ун га иккинчи элемент кушилганидан сунг head шу 
.члементни курсатади.

Куйидаги дастур руйхатнинг бошига янги фамилиялар 
киритиб, талабалар руйхатини хосил килади. Маълумотлар дастур 
диалог ойнасининг киритиш-тахрирлаш майдонига киритилади. Бу 
маълумот Кушиб куйиш тугмаси чертилганда руйхатга кушилади.
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Динамик руйхат

r ' f c b u  a гшгп : темнит ц^тпяш уч - и q i n  ■; я.-; г
П‘"мяк харятаб. Кушпб куйлт тугкзевяп ччртянг 

; Фаяилшя

Исм

К^пшб ^ п ш  К^реа-гаш

9.8-расм. Динамик руйхат дастурншшг диалог опиаси

9 .4-листинг. /Динамик руйхатга янги элемент цуннпн

пн it Din_ruy; 
interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, SldCtrls;
type

TForml = class(TForii))
Label I: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Edit 1: TEdit;
Label4: TLabel;
Edit2; TEdit;
Butlonl; TButton;
Bulloii2; TButton;
procedure Button I Click (Sender: TO bjeet); 
procedure Button2Click( Sender: TO bjeet); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end;

Form I: TForm l;
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implrmcnlal ion 
{$ 1! *.df'in}
I > |)(‘
TPStudeiit = ~ TSIiidenl: TStudent типи даги курсаткич 
TSludent = roeord 
l_i)anie:string|2 0 |; - фамилия 
l_naiiie: string[2 0 |: исми
next: TPStudenl; руйхатнинг кеиинги элементи
end;
var
head: TPStudeiit; Руйхатнинг бошланиши

' Руйхатнинг бошланишига янги элемент кушиш 
procedure TForm I.Button I Click (Sender: TO bject); 
var
c h i t :  TPStudeiit; ' р у й х а т н и н г  я н г и  э л е м е н т  

begin
new (curr); ' руйхат элементи учун жой жрагиш 
curr'.f_itame := Editl.Text; 
currM_name := Edit2.Text;
- руйхат бошига кушилмокда 

c h it " .next := head; 
head := curr;
// Киритиш майдони то.млаимокда 
Editl.text :="; Edit2.text := " ; 
end;

руйхатни экранга чикариш 
procedure TForm 1 .Button2Click(Sender: TO bject); 
var
curr: TPStudeiit; /X руйхатнинг жорий элементи 
irintoger; /'руйхат (элементларининг) сони 
st:string; # Руйхатнинг сятрли куриниши 
begin 11 := 0 ; st := ";
curr := head; 7 руйхатнинг биринчи элементи 
while curr <> NIL do begin
и := n + 1;
si := st + cu rr '.( name + ' ' + curr'.l_naine + # 1 3 ;
curr := cnrr'.iiexl; руйхатнинг кейинги элсментини курсатиш
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m il; 
il и <> 0
I lien SliowMessage('P\'iixiri:’ + # 1 3  t- sl)
else ShowMessage( 'Руйхатда элементлар Йук.’ );
end;
end.

Руйхатга элемент кушишни TForml.ButtonIClick процедураси 
бажаради. У динамик узгарувчи-ёзувни яратади, унинг майдонларига 
диалог ойнасининг киритиш майдонларидаги кийматларни хамда 
курсаткичнинг head майдонига тузатмалар киритади.

Руйхатни эк]>анга ТКогш I .Button2Click процедураси 
ч и ца ради. Бу процедура Курсатиш тугмаси чертилганда ишга 
тушади. Руйхат злементлари билан ишлаш учун спгг курсаткичидан 
фойдаланади. Дастлаб у руйхатнинг биринчи элемента адресига 
тенг. Руйхатнинг биринчи элементи кайта ишланганидан сунг, спгг 
курсаткичига curr курсатаётган ёзувнинг next майдоиининг киймати 
берилади. Натижада спгг узгарувчиси руйхатнинг иккинчи элементи 
адресига тенг булади. Курсаткич шундай усул билап руйхат 
злементлари буйлаб сурилиб боради. Бу жараён жорий элемент next 
майдоиининг киймати (спгг узгарувчиси курсатаётган элементнинг 
манзилн) NIL булиб колмагунча давом этади.

9 .7 . Тартибланган руйхат

Одатда руйхатнинг злементлари кандайдир усул билан 
тартибланган булади. Ку тартиблаш бирор майдоннинг злементлари 
буйича амалга оширилади. Масалан, одамлар х,акидаги маълумотлар 
фамилиялар киритилган майдон буйича тартибланган булиши 
мумкин.

Элементна руйхатга кушиш. Элементларни руйхатга к^шиш 
г  курсаткичларга тузатмалар киритиш орцали амалга оширилади. 
й Элементии тартибланган руйхатга купили учун, тартибланган 

руйхатдан янги элемент к.айсп элементдан кейин туриши кераклиги 
аникланади. Шундаи кейин курсаткичларга тузатмалар киритилади. 

г; Янги элементнинг курсаткичини тартибланган рл’йхагда ундан аввол 
келадиган элементни курсатаётган злементга каратилади. Янги 
элементдан олдин туриши керак булган элементнинг курсаткичинн 
янги злементга каратилади. (9 .9 -раем.).

231



ш  ; в г  *■ -»i
■ШхЩ

J

head
' ■ ■ ........

ИкрОМОБ ( *

•----------------

Салимов

N I

i...... :  п  ^ Икромов... • I *

J#

н1Нуъмонов г Салимов
/ *------ ) NIL

9 .9 -Р аем . Тартибланган руйхатга янги элемент кушиш

# тартибланган динамик руйхат -  □  Щ
I : Р^1.хаив явга элемент к,ушшп учун ф в и *д » я  ва 

иемвя кпрютб, Кушиб куйиш тугмаешш чертит

Фамилия

Исм

: : : : : : :

Ц^шиб цувпш Р ^ а т

9 . 10-расм. Тартибланган динамик руихат2 дастурншнп диалог oiinacu

Куйидаги дастур (унинг матни 9 .5 -листингда келтирилгаи, 
диалог ойнаси эса 9.1- раем) Фамилия майдони буйича тартибланган 
руйхат хосил цилади. Руйхатга элемептлар Editl ва Edit2 киритиш- 
тахрирлаш майдонларидан олинади х,амда кушиб куйиш тугмаси 
чертилганда руйхатга Фамилия майдони буйича гартибни еак,дагнн 
холда кушиб куйилади.

9 .5-листинг. Тартибланган руйхатга янги элемент кушиш

unit Tar_l)iii_niy; 
interface
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uses Windows. Messages. Sy>l tils, Variants, Classes, ( -rapines,
Controls. Forms, Dialogs. SldCtrls:
type

TForml - class(TF'orin)
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Editl: TEdit;
Label4: TLabel;
Edit2: TEdit;
Button 1: TButton;
Button2: TButton;

procedure ButtonlClick(Sender: TO bjeet); 
procedure Button2Click(Sender: TO bjeet); 
procedure FormActivate (Sender: TO bjeet);

private { Private declarations } 
public { Public declarations } 
end; 

var
Form I: TForm l; 

implementation 
{$R *.dfm}

f.'pe
TPStudent = "TStudent; 7TStudent типидаги курсаткич 
TStudenl = record 
f_name:string[2 0 ] ; ^фамилия 
l_name: string [20 J; * исм и
next: TPStudent; ^руйхатнинг кейинги элементи
end;
var
head: TPStudent; ^Руйхатнинг бошланиши

^Руйхатнинг бошланишига янги элемент кушиш 
procedure TForml .Button I Click (Sender: TO bjeet); 
var node: TPStudent; руйхатнинг янги туту ни 

curr: TPStudent; ^руйхатнинг жорий тугун и 
a w : TPStudent; curr дан олдин турадиган тугун

begin
new (node); руйхатнинг янги элементини хосил килиш
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iiodo".f_naine := Ed il I . T e x l: t|>;iм 11.1n>i 
nodi'". M ia in e  := Ed il 12.'IV x l: нем 

тугунни руйхатга кушиш
'даст.таб руйхатдан тугун га мое жонип аниклаймиз 

Curr :=- head; 
a w  : N il:
{ Диккат! Агар цупидаги шартни 
(uode.t_name > еигг".Г_нате) and (curr <> NIL)
билан алмаштприлса бажарин пакт ида ru хатолик руй беради. 
Чункп, curr = M L ка шу сабаблп curr."name узгарувчи мавжуд 
эмас. Шартнннг фойдаланилган нариантида эса дастлаб киймати 
FALSE булган (curr <> NIL) шарти гекширилмоцда. By холда 
иккинчи шарт текширилмайдн.}
while (curr <> M L ) and (node.f_iiaine > curr".f_name) do 
begin
/7 киритилган киймат жорий элементдан катта 
a w  := curr;
Curr := curr".next; кейииги тугун га 
end:
if a w  = Nil. then begin
- янги элементам руйхат бошига угказиш 
node". Next := head; head := node; 
end
else begin
//янги тугун aw дан кейии, аммо curr дан олдин 
node".next := aw ".next; 
aw".next := node; 
end;
Editl.text := "; Edit2.text := ";
Edit 1 .SetFocus; 
end;

>v руйхатни экранга чикариш
procedure TForm 1 .Button2Cliek(Sender: TO bject); 
var curr: TPStudeiit; ' руйхатни hi жорий элементи 
ii:iiiteg'er; /руй хаг (элементларилннг) сони 
sl:slring; Руйхатнинг сатрли куриниши 
begin п := О; st := ";
curr := head; руйхатнинг биринчи элементи
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w Ii ilc cu n ' О  N11. do begin
и : -  ll f I;
sl := sl + ciirrM_ii;iHK‘ + 1 1 + curC.I_iiame < #1.'!:
c u rr := c iiгг . i i r \ I : руйхатнинг кениш н элементини курсатнш
cud;
if' и <> 0
I lien Show\lessage(' [руйхат:' + # 1 3  + s l )
else ShowMessage( Руйхатда элементлар пук.’ );
end;
procedure TForm I.ForniActivate(Sender: TO bjeet); 
begin
head := M L; 7/руйхат буш
end;
end.

Tforni I .Button I (Hick процедураси динамик узгарувчи-ёзувни 
хосил килади, унинг майдонларига дастур диалог ойиасида ги 
маълумотларни киймат килиб беради, бу тутун-маълумот учун 
тартибланган руйхатдан жой аиицлайди ва янги элементдан аввал 
турган тугуннииг next курсаткичига тузатмалар киритиб руйхатга 
кушади.

Руйхагии экранга Tf'orii)l.Bultoii2Click ироцедураси чицаради. 
Дастур ишга тушганидан сунг, фамилия.тар, масалан, Каримов, 
Салимова, Пкромова тартибида киритилганидан кейин, руйхатнинг 
куриниши 9 .1 1-расмда келтирилган.

Рф&хатга я я га  элем ент s,fmum yiys 
немки киритиб, К  уш иб куйиш  туг?

Рыйхат:
Икроиова Маъмура 
Каримов Ойбек 
Салимова Аси па

ОК
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!).S. )лсмсптларии руйхатдан учириш

Тугунни ру йхатдаи учпрнш учуп учнрмлннш талаб кп.шпгаи 
тугуидан олдпп тургап тугуппинг курсаткпчига гузатмалар киритиш 
лолим. (!). 12-раем)

9.12-раем. Элементам руйхатдан учпрпш

Тугун динамик .узгарувчи булгани учун бу тугунни руйхатдан 
учприлганидаи сунг, шу тугуннинг хотирадан банд килган жойи хам 
бушатилиши шарг. Динамик хотирани бушатиш (ёки динамик 
узгарувчини йукотиш) dispose процедураси ёрдамида амалга 
оширилади. Dispose ироцедурасида битта параметр динамик 
узгарувчига курсаткич катиашадн х,алос. Бу динамик узгарувчи банд 
цилган жойни бушатилиши керак. Масалан,

Var р: "integer;
begin
n ew (p );
( дастурнинг буйрукларн}
dispose(p);
end

даетурида р - динамик узгарувчи ,\осил килинади, сунгра у 
йукотилади. Хотиранинг бушаган диемидап бошка узгарувчилар учун 
фойдаланилиши мумкин. Агар динамик узгарувчилар банд килган 
хотира кисмлари бушатилмаса, дастур маьлум бир муддат 
ишлаганидан сунг, навбатдаги динамик \!згарувчи учуп жой етмай 
колии in мумкин.

Куйидаги дастур тартибланган руйхатга тугуиларни кушиш 
ва учиришга имкои беради. Бу дасгурншн щалог ойнаси 9.13- 
раемда берилган.
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р  Тарти&танган динамик руйхатдан учириш

........  Ф ам и л и я ка *1>'мял? к > as:  1 -л
- Куш я6%уй.мш  ек»; ч н р я т  1-»таас*н» i-p

Фамилия

Исм

- ■ ■ ..............  .......................... .............. ii
г ................................................; I
цуйиш  Р у й х а т  I . . У ч и р и ш  : j

!). I.'{-piicM. Динамик руйхатдан учпрпш дастуришнндиалог ойнаси

Тугунни pjiixarra кушиш. экранга чикариш, руйхат 
тугунларини :п>.юн килиш процедуралари Таргибланган динамик 
руйхат2 дастури д а т  мос процедуралар билан бир хил булга ни учун, 
уларни келтириб утирмаймиз.

Тугунни руйхатдан учириш амалини TFonnl.Biillon3Click 
процедураси бажаради. У Учириш (ВнНопЗ) гугмасини чертилиши 
билан ишга гушади. Ьу процедур;! пинг матни 9.6-листингда 
берилган.

9.6-листинг. Тугунни руйхатдан учириш

procedure TForm I. Bill lon3( Hick (Sender: TO bjeet); 
var curr:TPStudent; "  жорий, текширилаётган тугун 

pre: TPStudent; # аввалги тугун
fouud:boolean; ^THUE -  учириладиган туг\н руйхатда бор

begin 
if head = NIL then 

begin
MessageDlg('Руйхат буш!', mtError, [mbOkJ ,0 );
Kxit;

end;
curr := head; ^ жорий тугун - биринчи тугун 
pre:=NlL; 7/ ундан олдин гугунлар йуц 
found := FALSE;
; Учирилиши талаб килинган тугунни топиш 
while (curr <> NIL) and (not found) do
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begin
i! (I'liiTM jiiinie = Kdil I. Text) and ( ciirr".l_iiaine Edit2.Texl)

! lie'll found := TIU I кераклп тугун тоиилди 
else -■ imhoji i i;ii n ту ry lira

begin pro := curr; curr := curr".next; end;
end;
il (blind then begin

коракли тугун тоиилди 
il MessageDig ('тугун руйхатдан учирилади!',

nil Warning, | Hib()k,mbCancel] ,0 ) <> mrYes
thon~Exit;

/ / тугун учнрнлмокда 
if pre = NIL

then head curr".next 
//руйхатдаги биринчи тугун учирилмокда 

else pre'.next := curr.next;
Dispose (curr);
MessageI)lg('Тугун' + # 1 3  +

'Исми:' + Edit I.Texl + # 1 3  l\
'Фамилияси:' + Edil2.Text + # 1 3  +
'руйхатдан учирилди.', 
nit I nformation, | mb()k| ,0 );

end
else //учириш суралган тугун руйхатда йук

MessageDlg( 'Узел' + # 1 3  + 'Исми:'+ Editl.Text + # 1 3  + 
'Фамилияси:' + Edit2.Texl + # 1 3  + 'руйхатда топилмади.', 

mtError, [nib()k| ,0 );
Editl.Text := "; Editl.Text := "; Editl.SetFociis;

end;

Бу процедура руйхатни боишдан оёк куриб чикади ва диалог 
ойнасининг киритиш майдонидаги учириладигаи тугунни бор ёки 
йуклигипи текшириб чикади. Агар мавжуд булса, у холда 
фойдаланунчидан бу тугунни учиришга ижозат сурайди. Агар 
фойдаланувчи ОК тугмасини босиб, бу амални та ед и клаеа, 
процедура унп учиради. Агар учириладигаи маълумот руйхатдан 
тоиилмаеа, дастур бу ха к ида экранга ахборот чицаради.
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I О-oof). ОЬЪККТ.Ш  ИУИЛ.1 ТИРИЛ1 All 
ДЛСТУР.ПЛ111ГА КИРШИ

\залдаи дастурлаш процедура.!и дастурлаш аеоспда юзага 
келди на рпвожлапди. 1>у дастурлашпинг мохиятп алгоритм, 
процедура на маълумотларни Kaiira пшлашдан иборат.

Объект.™ йупалтиридгаи дастурлаш (ОИД) ~  бу шундай 
дастурлар ишлаб чикариш усуш ки, унинг асоеида об|,ект ётади. 
Объект бу борлик оламиинг бирор объектига мое келадиган бирор 
тузилмадаи иборат. ОИД усули билан ечиладигап масала 
объектларнииг агамалари ва уларнинг уетида бажариш мумкин 
булган амаллар ёрдамида ифодаланади. Шунииг учун бу усулда 
ёзнлган даетур o 6 i.eirr.iap ва v.iap уртасидаги муносабатларни $3 
ичига олади.

Эслатма: Шуии айтиш жоизки. Delphi да компоненталар 
базаеи ёрдамида иловалар ишлаб чикиш учун ОИД копценцияларнни 
билиш шарт эмае. Аммо, бу бобдаги материаллар дастур уз 
комноненталари билан кандай муноеабатда булишипи чамда Delphi 
нимани ва нима учун дастур матнига кушишиии чукугр тушуниш 
учун (|юйдали булади.

10.1. Класс

Классик Pascal тили дагтурчиларга узларининг мураккаб 
маълу мот тинларини — ёзувларни аинцлашга имкон беради. Delphi 
тили дастурлашпинг ОПД концепциясига мувофик классларни 
анпклаши мумкин. Класглар — бу мураккаб структура булиб, уз 
ичига маътумотларни, процеду ра ва функцияларни ифодалашдеф j 
ташкари, классларнинг вакили булмиш объектлар ус 
бажарилиши мумкин булган амалларни хам олади. Энг сод 
классни эълон килишга намуна куйидагича :

TPersoii = class 
private
fname: sl ring [ 13 J; faddress: string [35 ]; 
public
procedure Show;
end; ; Щ*.

1 Й :Классдаги маълумотлар майдонлар, процедура ва ф ун к ц и ям » 
эса мегодлар деб аталади. Юкоридаги мисолда TPerson ^  
номи, fname ва faddress — майдои номлари, show
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,')слатма: Delphi да кабу. i килинган ке.нинуша бшкиш 
майдонларниш номлари I' харфпдан ( field майдон еузидан) 
Гн>iii.i;i11и iiiи шарт.

Классларни П(|)одалаш laeiyp млгммда nm.iapnil ion ки.шш 
бу. ш ми да ( type ) жойлаштирилади.

10.2. Объект

Объектлар классларни и г какили еифатида дастурда var 
булимида эълон килинади. Масалан:
Var student: TPerson; professor: I'Person:

Эслатма: Delphi да объект — бу динамик структура. Объект- 
узгарувчининг киймати маълумотлардан эмас, балки объектдаги 
маълумотларга мурожаатга тенг булади. Illунинг учун дастурчи 
бундай маълумотлар) учун хотирадан жой ажратиш ха к ида 
кайгуриши лозим.

Хотирадан жой ажратиш классиинг махсус методи — одатда 
Create (нратилсин) номи бериладиган конструктор ёрдамида амалга 
оширилади. Конструкторнинг махсус роли ва х,улкини алохида 
таъкидлаш учун классларни ёзишда одатдаги procedure еузи урнига 
constructor еузидан фойдаланилади. Куйидаги мисолда таркибига 
конструктор киритилган Tperson классини эълон килиш 
келтирилгаи:

TPerson = class private 
fname: string | 15 |; 
faddress: st ring 13 5 1: 
constructor Create; ^ конструктор 
public
procedure show; #  метол 
end;

Объектнинг маълумотлари учуй хотирадан жой ажратиш 
метод-конструкторни куллаш натижасининг кийматиии объектнинг 
(класснинг) Tin in га узлаштириш йулн билан амалга оширилади. 
Масалан,

professor : 'ГPerson.Create: 
курсатмаси бажарилганидан сунг, professor объектининг 
маълумотлари учун хотирадан етарли жой аж|)атилади.

Конструктор хотирадан жой ажратитдан ташкари, 
объектнинг майдоиларига бошлянгич кийматлар бериш вазифасини
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хам бажаради, in .пн объектни иницим. ш за ц н я  килади. Куйидагн 
чисолда конструкторнн Т person объектига куллаш памупасп 
келтирилган: :

conslrnclor TPerson. Create; 
begin 
fuanie := 
faddress := 
end;

Конструкторпи куллаш бир оз бошкачароц. Биринчидан, 
танасида одатдаги динамик хотирадан жой ажратувчи New 
ироцедураси йук (хотирадан жой ажратиш буйича хамма ишларни 
компиляторнииг узн бажаради). Иккинчидан, дастурда 
конструкторга метод-фуикцияга мурожаат каби мурожаат 
килинсада, конструктор расман кийматларни кайтармайди.

Объектдан фойдалаииш мумкин булиши учун аввал эълон, 
сушра инициализации килинади. Шундан кейин, объект 
майдонларининг кийматларини аниклаш мумкии. Объектнинг 
майдонига мурожаат килиш учун объектнинг номи ва майдоннинг 
иоми бир биридан нукта билан ажратилгаи холда ёзилади. Объект 
курсаткич булгани билан, ~ белгисини куйилмайди. Масалан, 
professor объектииинг 1'наше майдонига мурожаат килиш учун 
одатдаги professor".fname ёзуви урн ига 

professor, fuaiiie 
деб ёзилади.

Агар дастурда бирор объект кейинчалик фойдаланилмайдиган 
булеа, бу объектнинг майдонларини хотирадан банд килган жойлари 
бушатилиши мумкин. Бу масала Free м егод ■ д ест ру кто р и ёрдамида 
хал килинади. Масалаи, professor объекта майдонларининг 
хотирадан эгаллаган жойлари 

professor. Free; 
куринишидаги курсатма ёрдамида бушатилади.

10.3. Метод

Класснинг методлари (классни эълон килишда курсатилган 
процедура ва функциялар) класснинг объектлари уетида амаллар 

, бажаради. Метод бажарилиши учун объектнинг номи ва методнинг 
номлари бир-биридан иукта билан ажратиб курсатилади. Масалан, 

professor. Show';
курсатмяси show методини professor объектига нисбатан

241



кулланишипи англагади. \m ;i.iiiii жихатдаи. методни o o i.c k i га 
нисбаган куллаш нроцедураларга мурожаа тнннг махсус i::<nni 
усулидир.

Класснинг методлари дастурда одни! процедура на 
функциялар каби аникланади. Фарки шуки, унинг номи икки 
киемдан иборат булади: метод теги шли булган объектнинг номи 
х,амда методнинг номи. Улар бир бнридан нукта билан ажратилади. 
Куйидаги мисолда TPerson клаееининг show метод и ни аниклашга 
намуна келтирилгаи:

/  TPerson клаееининг show методи
procedure TPerson.Show;
begin
ShowMessage( Имя:' + fname + #1.5 + 'Адрес:' + faddress ); 
end;

Эслатма: Методнинг буйрукларида объектнинг майдонларига 
мурожаат килиш объект номини курсатмасдан амалга оширилади.

10.4. Объектнинг хуоуеиятлари на инкансуляцияси

Инкапсуляция деганда объект номини фа цат класснинг 
методлари ёрдамида мурожаат килинишини таъминлаш максадида 
яшириш тушунилади.

Delphi тилида объектнинг майдонларига мурожаат килишдаги 
чеклов объект хусусиятини курсатиш билан амалга оширилади. 
Объектнинг хусусияти хуеуеият кийматиии олган майдон хамда 
хуоусият майдонларига мурожаат килиш учун иккита метод билан 
характерланади. Хуеуеият кийматларини аниклаш хусусияти ёзиш 
усули (w rite) деб аталади, хуеуеият кийматиии олиш усули эса 
хусусиятни укиш усули (read) дейилади.

Классни эълон килишда хуеуеият номидан аввал property 
( хуеуеият) суз и ёзилади. Хуеуеият номидан кейии унинг типи ва 
хуеуеият кийматларига мурожаат килиш методларининг номлари 
куреатилади. Head еузидан кейин хусусиятни укиш методининг 
номи, write дан кейин эса хусусиятни еаклаш методининг номи 
ёзилади. Куйидаги мисолда иккита Name на Address хусусиятларига 
эга булган Tperson клаееининг тьлоии келтирилмокда: 
type
TName = string 115];
TAddress = string[35];
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TPerson - class класс 
private
I'Name: TName; Name хусусиитмииш киймати 
IAddress: TAddrcss; Address хусусинтинннг киймати 
Constructor Create( Name:Tname);
Procedure Show;
Function GelName: TNanie;
Function GelAddress: TAddrcss;
Procedure SelAddress( NewAddress:TAddress); 
public
Properly Name: Tname 7 Name ни укиш 
read GelName; факат укиш мумкин ха.юс 
Property Address: '[’Address # Address хусусияти 
read GetAddress факат укиш мумкии ха.юс 
write SetAddress; " факат ёзиш мумкин ха.юс
(Mid;

Дастурда хусусият кийматларини курсатнш учун объектга 
нисбатан хусусият кийматларини аниклаш методини ёзиш керак 
эмас, хусусияпа киймат беришиинг оддий ёзувидан фойдалаииш 
лозим. Масалан, student объектининг Address хусусияти га киймат 
бериш учун

student. Add г ess := 'Наманган шахри, Навоий кучаси, 25-уй  : 
деб ёзиш етарли.

Компилятор хусусияпа киймат бериш буйругини 
student.SetAddress('Наманган шахри, Навоий кучаси, 25-уй' ; 

\ методига мурожжат тарзида кайта трансляция килади.

Ташки куринишдан, х1усусиятларни дастурда куллаш 
объектнинг майдонларИдан фойдаланишдан фарк килмайди. Аммо, 
хусусият на обьект майдони уртасида каттагина фарк мавжуд: 
хусусиятларга киймат бериш ва укишда курсатилган вазифани 
бажарувчи процедура автоматик тарзда чакирилади.

Дастурда методларга айрим кушнмча вазифаларии хам 
тоишириш мумкин. Масалан, Масалан, метод ёрдамида 
хусусиятларга берилаётган кийматлариинг тугрилигини назорат 
Килиш, хусусият билан мантикан богланган бошка майдоиларга 
киймаглар бериш, ёрдамчи иропедураларни чакириш каби 

'  масалаларда фойдалаииш мумкин.

Объектнинг маълумотлар пп и хусусият куринишида
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расмийлаштириш объект хуеусиятлари кийматларини узида 
саклаётган майдонларга мурожаат км.шиши чеклашга имкон беради. 
масалан, майдондаги ма'ьлумотларни фа кат укиш га рухеат бериш 
мумкин. Дастурнинг буйрукларн хуеуеият кийматларини узгаргириб 
Куймаслиги учун, хусусиятни курсатишда факат укиш метод ида н 
фойдаланиш лозим. Факат укиш учун мулжалланган х,уеуеинт 
кийматини узгартиришга урипиш компиляция вактидаги хятоликии 
юзага келтиради. TPerson клаеси учун юкорида келтирилгаи эълонда 
Name хусусияти факат укиш учун, Address хусусияти эса укиш 
ва ёзиш учун мулжалланган.

Ёзишдан химояланган хуеуеият кийматини ашщлаш масалаеи 
объект инициализацияси вактида х,ал килиниши мумкин. Цуйида 
TPerson класси объектларини яратиш ва унинг хусусиятларига 
мурожаат килшп учун TPerson клаееининг методлари келтирилгаи:

# TPerson объектининг конструктори 
Constructor TPerson.Create( Name:TName); 
begin
Fname := Name; 
end;
// Name хусусияти кийматини олиш методи
Function TPerson. Get Name;
begin
Result := FName; 
end;
7 Address хуеуеият кийматиии олиш методи 
function TPerson. Get Address;
begin •";>,/ !, ■
Result := FAddress; ; ,,,
end;

Address хусусияти кийматини узгартириш методи .j ; г 
Procedure TPerson. Set Address (N ew Address: T  Address); 
begin v ”
if FAddress =' '
then FAddress := NewAddress; end;

TPerson объектининг келтирилгаи конструктори объект 
яратади ва Name хусуеиятининг кийматини аникловчй Fname 
майдомняи белгилайди. TPerson класси объектлариНи яратишни 
гаъминловчи ва унинг хусусиятларини ифодаловчи дастурнинг

; <.:> : , ; О  \!: ;
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буйруклари куйидагича булиши мумкин:
sl in l(4i I :~ TPerson. ( 'reale( 'Абдуллаев'):
slndeiil.Address := Навоий кучаси , .! yii. кв.25';

10.5. Mepoc ОЛИШ

ОПД конценцияси янги классларни мавжуд классларга янги 
майдол.гар, хусусиятлар ва методларни kyiiuiiii оркали яратиш 
им1,-(типи хам беради. Нити классларни та ш кил кнлпшнпнг бунда ii 
усули юла та келтириш деб аталади. Бу холда янги, юла га келган 
(наел) класс улииииг балавий ота классинииг хусусият ва 
методларипи мерос олади.

Пасл-классни эълон килишда отасинииг класси курсатилади. 
Масалан, rPEmployee (ходим) класси бил юкорида курган TPerson 
классига FDepartnient (булим) майдоиини кушиш оркали хосил 
килинпши мумкин. Бу холда TEmplioyee классини :)1».юн килиш 
куйидагича ёлилиши мумкин:

TEmployee = class (TPerson)
FDepartnient: integer; 7булим номери 
constructor Create( Naine:TName; Dep:integer); 
end;

liaiic.iap ичига олинган TPerson номли класс TEmployee 
класси Tperson классинииг хоисласи еифатида юлага келганлигини 
эканлигини англатади. Ул навбатида TPerson класси 1’Eniployee 
учун балавий класс хисоблаиади. .

TEmpioyee класси ул шахеий конструкторига эга булиши 
лозим. V ота-классии хамда уз майдонларининг инициалилациясини 
таъминлаш учун хизмат килади. Намуна еифатида куйидаги 
TEmployee конструктори классини куриш мумкин:

constructor 'PEmpioyee.Create (Name : Tname; Dep : integer); 
begin
inherited ( ireate(Name);
Fdepartiiient := Dep; 
end;

Бу келтирилган миеода inherited буйруки билан ота-классинииг 
конструктори чакирилади. Шундан сунг, насл-класснинг майдонига 
киймат берилтнии млмкин.

Яиги классни хосил килиш жараёни тутагаиндан кейин
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дле| \ рдл огл iM iiccu iiiiiir метод на майдон.шридли фойдлллпиш 
м\ m i.'i i i i . I >\ iin,i;i! и дастур нарчаенда ana i i i\ m m k iiiiid it  курсатилган.

e n g in e e r  : T E i i i p l o y e e . ( l r o a l e ( ’ \6 iy .|.1аов\4 IЛ ):  

e n g in e e r ,a d d r e s s  Н а к о п и  к у ч ао п ,  Л yii ,  KB.2.Y;

Ьу ердаги биринчи куреатма Toniployee ти иидлги объектни 
нратади, пккннчиси эса ота кллсоига мансуб булган хуеуеият
кийматиии бе. пила иди.

I ().(). Protected на private дирсктипалари

Класс элементларини (майдонлар, методлар, хуеусиятллр) 
э'ьлон цилишдан ташкари эълон одатда protected (химояланган) ва 
private (ёнплган) директиваларини х,ам уз ичига олади. Улар класс 
элементларини дастурда куриншн даражаларини бе.тгилаб беради.

Protected секцияеида эълон килинган объектлардан 
факаттина улардан хосил килинган класс, шрда типа фойдаланпш 
мумкин. 1>\ секциянинг класслари элементларининг куриншн 
сохалари класснинг эълони жойлашган модул билан чегараланиб 
колмайди. Одатда protected секцияеига клясслар мегодларининг 
эълонлари жойлашади.

Private секцияеида эълон килинган класснинг элементлари 
фанат модулнинг ичидагина кури пади. Ьу элементлардан модулдан 
ташкарида. хаттоки шу класслардан хосил килинган клаесларда хам 
фойдалапиб булмайди. Одатда private секцияеига класснинг 
майдонларини эъюнлари жойлаштирилади, бу майдонлардан 
фойдаланпш хукукини берадиган методлар эса protected еекциясидл 
жойлаштирилади.

Куй ида фойдаланиш \укукини боппсарадиган куроатмаларни 
уз ичига олтан 'Tperson клаееининг эълони келтирилмовда:

TPerson = class private
FName: TNanie; Name хусусиятининг киймати 
FAddress: TAddress; Address хуеуеиятининг киймати 
protected
Constructor ( reale(Nam e:TNam e);
Function Cel Name: TName;
Function Cot Address: TAddress;
Procedure SolAddress(NewAddross:TAddress);
Property Name: TName 
read Get Name;
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Property Address: T\ddress 
road ( id  Address 
wrile SetAddress; 
end;

Эслатма: \йрим холларда класс злементларини гула 
яширишга 1лкри келади. Вундай холларда классни «л о р д а  модулда 
оълон килиниши лшим. By класснинг объектларидан фойдаланувчи 
дастурда оса модул га мурожаат килинади.

10.7. Полиморфизм ва ниртуал методлар

Полиморфизм бу турли классларга киргап методлар учун 
бир хил номлардан фойдалаииш имкониятидир. 1lo in  морфизм 
коиценциясида объектга нисбатан метод кулланганида айнан 
объектнинг классига мое келувчи методдан фойдаланишни 
таъмиилайди.

Учта, бири колган иккиси учун базавий булган класслар 
а никла ига н булсин: 
type

: базавий класс
Г Person = class
fname: siring; ^ ном
constructor Creale(name : string);
function info : string;
virt ual;
end;
TPerson дан хосил ки.ишган 
TStud = class (TPerson)
Fgr ; integer; ^укув гуру’хининг номери
constructor Create(name : string; gr ; integer);
function info: string;
override;
end;

; TPerson дан хосил килинган 
TProf = -class (TPerson) 
fdep:slring; # кафедранинг номи 
constructor Create(name : string; dep : string); 
function info : siring; 
override; 
end;
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by i.Miicivinpiiinii \ a | > бирнда i 11IV > методи катиашмокда. Ьалавий 
к.таееда virtual днректинаеи ёрдамида info методи mipiya.i |,еб эълоп 
килинган. Методни ннртуал деб эъю н  ки.шш наел классларда 
itnpiya.i методларни у.нннпи шахенй методлари билан а.тмаштирншга 
имкон беради. Хар бир наел клаееда узиниш info методи 
аннкданган, на улар ora классидаги мое методнинг урнинн босади. 
(ота клаеидаги впртуа.т методларнинг урнинн боса оладиган наел 
класснинг методлари override шректинаси билан куреати.тади). 
Куйида хар бир класс учун info методининг апнк.танишн 
курсатилган:
function TPerson.info : siring; 
begin
result := "; 
end;
function TStud.info : string; 
begin
result := fname + 1 rp.1 + IntTostr(fgr); 
end;
function TProf.info : string; 
begin
result := fname ■+ 1 каф.' + fdep; 
end;

Хар икки класс битта базавий классдан \осил ки.тингани 
учун галабалар на укитувчи.тар руйхатини куйидагича эълон килиш 
мумкин (объект бу курсаткич эканлигини эсга олинг): 

list: array|I..SZb| o f TPerson;

Delphi тили ота классидаги курсаткич учун наел класси 
курсаткичинииг кийматини бера олгани учун, руйхатни юкоридаги 
тарзда эълон килишга имкон беради. Шунинг у'чун list массивининг 
элементлари Tstud клаееининг объектлари хам, Tprof классидаги 
объектлар хам була олади.

Талабалар ва укитунчп.тмр руйхатини экранга массив 
элемент.та рига нисбатан info методики ку.т.таган холда чикарнлиши 
мумкин. Масалан. Мака бундай килиб:
st := ";
for i:~ I lo S /I . d o ^ S Z L  - маесив-руйхатнинг элемептлар сони 
if list|i| <> M L
then sf := si + list | i|.Info + # 1 3 ;
ShowMessage (st);



фн-турннш шип даномида массшшиш \а|’ бир '■ 1«м< пi и IsIimI 
типидаги обч.ектларнн хам, ТргоГ типидаги объект.арии хам о чини 
мумкин. Полиморфизм к о н ц . м щ п я с и  aiiiian хар бир ооъектпннг 
тйнига мое булгаи четодгш ку.т.таишшшп таъмннлайди.

Куй и даги дастур, юкорида эълон килинган TIVrson. TSlud на 
ТргоГ кдассларидан фойдаланиб, талаба на укнтунчидар руйхатиии 
хос.л  килади на экранга чнкаради. Дастурнинг маши 10.1 
листингда, диалог ойнаси эса 10.1 расмда келтирилган.

ЭПопиморфюм - П

Фамилия

Гуру*, ёки 
кафедра

if ■ ’ • Талаба : : : : : : : !

!('■■■■■■• 5-цитувчп 1

[j : Ц$пшб s & n i  Ррхат

10.1 р а е м  Полиморфизм дастурининг диалог оГшасн

10.1 -листинг. Полиморфизм
unit polimor_;
interface ,
uses Windows, Messages, Sysl lils, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls;
type

TForml = class(TForm)
Editl: TEdil:
Edit2: TEdit;
( , roiipi>oxl: TGronpBox;
RadioButloul: TRadioBntton;
|{adioButton2: TRadioBntton;
Label 1: TLabel;
Lal»el2: TLabel; 
l?ultonl: TButton;
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Bultou2: ГГН u I Ion:
procedure Billion I (Hick (Snider: TO bject); 
procedure Bulton2( lick( Sender: TO bject); 

private 
{ Private declaralions }

Public 
{ Public d(4 -laralions } 

end; 
type

базавий класс 
TPerson = class

fName: string; - ном 
constructor ( lreate(name:string); 
function info:string; 
virtual;

end;

' Талаба класси 
TStud = class (TPerson)

fGr : integer; : npy\ номери 
constructor ( >eale( name:striiig;gr: integer); 
function info:string; 
override; 

end;

/;/ N кигувчи класси 
TProf = class (TPerson)

fdep:string; ^ кафедра иоми 
constructor Create( name:string;dep:string); 
function info:string; override;

end;
const SZL = 10; ^ рвйхат хажми 
va r

Forml: TFornil;
List: array[l..SZL] o f Г Person; руйхат 
n:integer = 0 ; / / руйхатдаги одамлар сони

implementation 
{$R *.I)FM}

coiislructor TPerson.Create (name:string); 
begin
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I'Nihiic : name; 
end;

constructor TStud.Creale( name:slring;gr:integer); 
begin
inherited create(nanie); * базавий класс коиетрукторинн чакиршн
fGr := gr;
end;

constructor TProf.ereate(uame:string; dep:string); 
begin
inherited create( name); 'базавий класс конструкторини чациршп
Шер := dep;
end;

function TPerson. Info:string; 
begin
result := fname; 

end;

function TStud.Info:string; 
begin

result := fname + 1 rp.’ + IntToStr(fGr); 
end;

function TProf. Info:string; 
begin

result := fname + 1 каф.’ + fDep; 
end;

: I(ушиб куйиш тугмаси чертилганда 
procedure TForm l. Butlonl Click (Sender: TObjeet); 

begin 
if n < SZL then 

begin ^объекта руйхатга кушиш 
N := n + 1;
if Radiobnttonl.Checked

then TStud объектини яратамиз
List [n] := TStud.Create( Editl.Text,SlrToInt(Edit2.Text)) 
else ' TProf объектини яратамиз

List|н] := TProf.Create( Edit 1 .Text,Edit2 .Text);
# киритиш майдони гозаланмовда
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Kdil I .Text
Kdil2 .Texl :
Kdil I .Sc I loons; курсорни Фамн.пш майдошп a утказн. гмокда

cud
else Show.Message ("'руйхат тулди!'); 

end:

procedure TForm I. I>u I loiilit Hick (Sender: TO bject): 
va r

i:integer; // индекс
st:striiig; # pyй хат 

begin
for i := I lo SZI. do

if list fi] <> NIL then si := st + list | i| .info + # 1 3 ;
Show\fessage('руйхат' + # 1 3  + st); 

end; 
end.

Tforntl .Million I Click процедураси Кушиб куйиш (Biittonl) 
тугмаси чертилганда ишга тушади ва Tstid ёки Tprof классидаги 
list | и | объектини хосил килади. Яратилаётган объектнинг класси 
HadioBnltoii учиргичларининг холати билан аникланади. Учиргич 
I ал аба ( BadioBiilton I ) холагида булса Tsturl класси, Уцитувчи 
( HadioBiillon2) .хо.татида эса Tprof классиии аник. 1айди.

TForml.Bnlloii2Click процедураси Руйхат (В п 11он2 ) тугмаси 
чертилганда ишга тушиб, руйхатнинг хар бир элементига info 
методини куллайди хамда умумий руйхатдан иборат булган сатрни 
Хосил килади.

Delphi интерфейсини куллаш учун Delphi тили формя ва 
унинг турли компоненталари (буйрук гугмалари, киритиш 
мандонлари ва х .к .) билан ишлаганда куллаш мумкин булган катта 
еондаги турли туман классларни уз ичига олган класслар 
кутубхоняеидян (|юйдаланади.

Плова лоинхаеини тайёрлаш вактида Delphi автоматик тарзда 
дастур матнига керакли барча объектларпи кушиб кунди. Агар 
Delphi ишга тушири.паиидан сунг. кодлар редактори ойнаеини 
курился, унда куйидаги сатрларни уч])ятпш мумкин:

10.8. Delphi нинг класслари ва объектлари
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type
'П оп п  I = class( ITonn) 
private
{ Private declarations } 
public
{ Public declarations }
end;
var
Form I: Tforinl

by — бошланшч класс, илованинг буш формаси ва объект- 
илова формасишшг зълонидан иборат.

Дастурчи керакли компоненталарни цушиб форма яратар 
экан, Delphi гили форма классини хосил килади. Дастурчи 
ходисаларни кайта ишлаш процедураси яратаётганда Delphi илова 
формаси классинииг эълонига методларнииг эълоиини хам кушади.

Визуал комионенталарнинг клаесларидан ташцари, 
кутубхона га новизуал ( куринмайдиган) компонеиталар класслари 
хам киради. Улар мое объектлар яратади хамда уларнинг метод ва 
Хусусиятларидан фойдаланишга йул очади. Новизуал комионентага 
мисол килиб таймер (Ttimer типини) ва маълумотлар базасини 
боищариш компоненталарини олиш мумкин. Я па куплаб бошка 
класслар мавжуд, аммо, уларии куриб чициш ушбу китоб доирасида 
бизнинг олдимизда гургаи масалаларга кирмайди.
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I I oof). DEI.14 II 11111I Г ГРАФИК И M KOI IИ ЯТЛЛРИ

Delphi гм.in дасту рч п. tapi a гасвирий восптадар ёрдамида 
.•к-ранга тур.ш чилмалар, расмлар, ндлюстрацияларп чикарлшга 
имкон беради.

Дастур графикаии объектнинг (<|н>рма ёки Image 
комгюпснтасинпнг) сирина чш<аради. Объектнинг спртнга canvas 
хусусияти мое келади. Объект с ирги га бирор грас|)ик здементни 
(гукри чп. пн;, а ила па, тукрп туртбурчак на х.к) чикариш учун бу 
объектнинг canvas хусуспягша зхтиёжта цараб метод куллаш лозим. 
Масалан. lorm l .(.aiivas.Kectaiigle (10 ,10 ,100,100) буйруки дастур 
ойнаснда тукрп туртбурчак ч илади.

11. 1. Холст

Ьиз юкорида а ii-гиб утгаиимиздек, дастур гра(|)икани 
чпкарнши мумкин булган сиртга Canvas хусусияти мое келади. Уз 
павбатида, canvas хусусияти бу Tcanvas типидаги объект
хисоблаиади. Ку тиндаги мстодлар содда график злементлари и 
( нукта, чизиклар, айлана, тукрп гургбурчаклар ва х.к .) ясашга 
имкон беради. Ху'сусиятлари эса график элементларнинг 
характеристика.lapimii ( ранг, калинлиги, чизикларнинг стиллари. 
сохаларга фон бериш усуллари, матнларга шрифтлар ва х.к.) 
белгилаб беради.

11. 1 -раем. Х ол гп п и и  координата.iapn
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Соддл г р а ф и к  э л е м е н т ,  ш рпн  ч ................  м е то д л а р и  CanvHS
хуеуеия тларини кяидлйдир лбстрлкт хо.К'г деб клрайди нл унда 
чилиш ямалдярини бяжяршпи мумкин. (canvas "сирт", ’раем 
чилиш учун холет" деб гаpvt>имя килинади.) Холст алохида пчкгллар 
иикелллрдлн ташкнл топгап. Пнкселнпнг холати унпнг горилонтлл 
(X ) нл вертикал (V ) координятяляри билли белгиляняди. Чаи 
юкори пнкселнпнг коорднияталари (0 , 0) гл тенг. Координятяляр 
юкоридян иястгя караб, чяпдлн унг томонгл караб усади. ( 11.1 
ряем). Холст унг куйи нуктасиншп координатаси холетнинг 
ул ча м л а |) и га бо f . I и к.

Холетнинг улчямлариии раемлар (Image) еохясининг Heiglil 
вя width хусусиягляри ёки формянинг х,уеуспятлари булган 
ClieiitHeighl ва Clientwidtli лар ёрдамида яникляш мумкин.

1 1 .2 . Цалам ва чутка

Рассом раемларни одатда калам ва чугкя ёрдамида чизади. 
Холст еиртида содда графиками ясаш таъминлайдиган методлар хам 
калам ва чуткадян фойдаланади. Цалам чизик.тар ва контурлярни 
чизса, чугкя контурлар билян чегярялянгян сохаларни буяш учун 
кулланадп.

Калам ва чутка га Реп (калам) ва Brush (чутка) 
х,усусиятлари мое келади. Уляр мое раавишда I Реп ва rbinsn 
тииидаги объектлар хисобланади. Бу объектлярнинг циимятляри 
зкрандаги график элеменглярнинг куринишлярини белгиляб беряди.

Калям. Кялям нуктя, чизиклар вя геометрик фигурялярни 
(тукри туртбурчак, яйланя, эллипсляр, ёйляр вя х .к .) чизиш учун 
ишлятиляди. Холст сиртидя калам колдираётган чизикнинг 
куриниши ТРеп объектининг хусусиятларига боглик- Бу хусусиятлар
11.1 -жадвалдя келтирилгян.

ТРеп объектининг хуеуеиятллри 11.1-жадвал

Хусусияти Мязмуни

Color Чизикнинг ряиги

Width Чизикнинг калинлиги

Style ЧизиКНинг куриниши

Mode Акслантириш режими

(lolor хусусияти КЯЛЯМ билян чизилнётгнн чизик рянгини
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ор.и 11.i;iii.m . I I .2-жадвалда color x ycycm m iiiiiiir  киймати cut]»htii;i,;i 
(|)oii la.iaimiii мумкин бу. ii i ll  i ho\i. i; 111 r; i ii константалар (Tcolor типи ) 
pyiixa i ii келтирилган.

dolor здеусиятииииг кийматлари 11.2 -жадвал
Константа Ранг Константа Ранг

clBlack 1 iopa elSilver 1 «уму in ранг

el Maroon Каштан pain clKed кизил
clCreen Hiini.i el Lime Салат ранг
clOlive Зайтун ранг clHlue MoBnii

cl Navy Тук кук clFnehsia Тук кизил
elPnrple Кизил elAqna Ферула ранг
clTeal Кукимтир я шил el W hile О к
clGray Кул ранг

Width хусусияти чизик цалинлигиии ( пикселларда) 
курсатади. Масалан:

Canvas. Реп. Width :=2 
буйрутп калпнлигн 2 пиксел булган чиликни апглатади.

Style хусусияти чизициинг куринишини (стилини) билдиради. 
'I или к, узлуксиз ёки уллукли (узукузук) куринишда ридан бирида 
б у л а д и .  1 ] .3 -жадвалда чизикнннг стилиии белгиловчи номланган 
константалар руйхат и келтирилган. Пунктир чизнпшнпг калинлиги 
I никселдап катта була олмайди. Агар Реи.width хуеуеиятининг 
циймати I дан катта булеа. у холда пунктир чилиги узлуксиз 
куринишда экранга улатилади.

Pen.width хуеуеиятининг кийматлари 11.3-жадвал
Константа Чизикпинг куриниши

psSolid Узлуксиз ЧИЗИК.

psDash Узун штрих.Ill пунктир ЧИЗИК

|)sl )ot Калга штрихли пунктир чизик
psDash 1 )ol Узун ва калта штрихли пу нктир чизик
psDasliDotDot Ьитта улун, иккига киска штрихли пунктир чизик
ps( Hear Чизик, куриимайди. (соха чегараси куринмаслиги 

керак булгаи холларда кулланади)
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Mode хусусияти холетнинг нукта. lapunum |>янгнгя боклиц 
раг.ишда чнликииш нуктяллрпнинг ряши клндлн хосил килннишини 
;i ii и к. ля i i . i i i . \ гл |» курелтилмаган булея. N холда чизнкляр Pen.Color 
хуеуеиягининг киимлтидл курсатилган рлиг билли чизилади. Аммо, 
дастурчи фон рлнгнгя ннебатан инвереион рлнгни хам белгиляши 
мумкин. Кундяй ход (|юн рянгигя бок I ик булмягяп холда чизи к 
тулалигича куринипшнн таъмпнлайди. 11.4 жадвалда Pen.Mode 
хусусиятининг айрим циймятлярн келтирилгаи.

Реп.Мо<1е хусусияти чизик рянгигя таъсир курсятяди. 1.4 —жадвал

Константа Чизикнинг ранги

ртВ1яск 1\оря, Pen. Color хусусияти киймлтигя боглик эмяс

pmWhite ()ц. Pen. Color хусусияти киймлтигя боглик эмас

ртС ору Чизиц ранги Pen. ( lolor хусусияти киймлтигя куря 
тянланяди.

pniNolCopv Чизик рянги Рен. Color хусусияти киймлтига 
инве|и'ион рянгдя булади.

piuNot Чизик нуктяларининг ранги чизик чизиладиган 
холег рянгигя нисбятян инверсион булади.

Чутка. Методляр чугкяни (canvas.Brush) ён щ  сохаларни 
(масалан, геометрик фигурялярни) чилиш вя буяш учун ишлатади. 
Чутка, объект еифатида иккита хусуеиятга эгя. Уляр 11.5-жадвалда 
берилгян.

TBrush (чутка) хусусиятининг кийматляри И . 5 -жадвал
Хусусияти мяъноеи

Color Вииц сохяни буяйди

Style Сох,ягя (|юн бериш стили (типи)

Контурнинг ('ник ички сохаси бунлгян ёки фон берилган 
булиши мумкин. I \олдя сохя тулялигичя (}юини бекигади, 2 -чисида 
эса шгрихлянмагян жойлярдя фон куриниб туради. Color 
Хусусиятининг киймати сифятидл TColor типидяги ихтиёрий 
иомлянгян конетантядян фойдаляниш мумкин. ( 11 .2 -жадвал га 
клряиг)

Соха га фон бериш стилинн белгиловчи номланган 
констлнтллар 1 1.6 -жндаялдя берилгян. ц
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j Константа Сохани гулдириш тини (фони)
hsSolid Умуксиз <|х> 11 билан гулдириш

bsClear Соха буялмайди

bsl lorizontal Сохага горизонта.! штрихли фон бериш

bs Vertical Соха га вертикал штрихли фон бериш
bsFI )iagoual Сохага олд гомонга цийшайган штрихли фон бериш
bsB Diagonal Сохага оркага кнйшайган штрихли фон бериш
bsCross Катакеимон штриховкали фон
bsDiagCross 1\ийшик чизикли катакеимон фон

Намуна еифатида 11.1 -листингда сохага фон бсриш стиллари 
дастури келтирилган. Унинг ёрдамида экранга (11.2-раем) кора 
рангли на турли стиллар билан (})он берилгац еаккизта тукрп 
туртбурчак тасвири чикарилади.

9  Сохага фон бериш с титла р и

bsSolid bsClear bsHorizontal bsVertical

|П |

bsFDiagonal bsBDiagonal bsCross
\\\- 

_____ I i

bsDiagCross

11.2-расм. Сохага фон бериш стиллари дистуршпшг оннаси

11.1 -листинг. Фон бериш стиллари.
unit elil_; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils, Variants, Classes, Graphics, 
Controls, Forms, Dialogs, ExtCtrls;
I >j X ‘

TForml = class(TForm)
I mage I: TImage;
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procedure I magi' I Click ( Sender: T< )bjecl ): 
private 

{ Private1 declaralions } 
public 

{ Public declarations } 
end; 

var
Forml: TFornil; 

implementation 
{$R *.dfm}
procedure TForm I. lmagelClick( Sender: TO bject); 
const
bsName: array[1..8] of string = ('bsSolidYbsClearVbsHorizontal1, 
'bsVerticalYbsFDiagonalYbsBDiagonal', 'bs(’.ross','bsl)iagCross'); 
var
x,y: integer; ^Туртбурчак юдори чаи бурчагипииг координатялари
w,h: integer; Тукри туртбурчакнииг кенглиги ва баландлиги
bs: TBrushStyle; 7 фон бериш стили
k: integer; фон бериш стили иомери
i,j: integer;
begin
w := 40: Ii := 40; "  Tyrpu туртбурчакпипг улчамлари
У := 20;
for i := 1 to 2 do 
begin
x : 1 0 ;
for j := 1 to 4 do 
begin
k := j + (i-l )*4; ^ф он  бериш стили номери 
case k o f 
I: bs ;= bsSolid;
2 : bs := bsClear;
.1: bs := bsHorizontal;
4: bs := bsVertical;
5: bs bsFDiagonal;
(!: bs := bsBDiagonal;
7: bs := bsCross;
IS: bs := bsDiagCross; end;
" тукри туртбурчакпи чикариш
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( lamas.Brush,dolor := elGreen;
б у я m ранги  яш и л 

Canvas.Brush.Style := hs;
<|»<)11 бериш стили 

Canvas . Beclangle (x, y, x+w, y+li) ;
("in.i номини чикариш 

Canvas. Brush.Style := bsClear;
IГ», bsName|k | );Canvas.TextOnt (x,

x := x + w + 30; 
end;
у := у + h + 30;
end;
end;
end.

11.3. Матиларни чицариш

Матнларни график объектнинг сиртига чикариш учун 
TextOnt мегодидан фойдаланилади. Бу методни умумий куринишда 
куйидаги буйруга билан чацири.нни мумкин:

Объект.Canvas.TextOutfx, у, Матн)

Бу ерда объект еиртига матн чицариладиган объектнинг номи; х, 
у — график еиртдаги нуктанинг координаталари (11.3-раем); Матч 
белгили гиидаги узгарувчи ёки константа, унинг киймати матн 
еифатида сиргнинг (х, у )  координатали ну ктагидан бошлаб экранга 
чикарилади.

17  * delphi В  Ш \ Щ Ш

X

Y
D e l n h i  7 I мата чпкэрпладпган сохд

j

...„- . „ ■ i r- , , - n , J ч^тканпнг жорпй ранги да б^яладп 

__ Canvas - форманинг ёкп1
j

j

Image ком онетаеннпнг сорта

J
I

t

II.Л раем. Матн чицармла дш аи  сохамипг координаталари
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Мятнлярни ЭЬ'РЯНГЯ чицяриш учун фоЙДЯЛаНИЛаДИГЯН Шрифг 
Canvas объектининг Font хусусияти билян бел г ила пади • 11.7 
жадвалдя Tfont тинидаги объектнинг х,усусиятляри келтирилгаи. 
Улардан TextOut ва TextRect методляридя фойдяляниш мумкин.

TFont объектининг хуеусиягляри 11.7-жадвал
Name
Size
Style Объект. Canvas . Font := [fsBold, fsltalic]

Color

Диадат!: Матнларнинг чикариш сохаси чутканинг жорий 
ранги билан буялгян булади. Шунинг учун матнни экранга 
чицлришдян аввал Brush.Color х,ус-усиятига bsClear кийматини 
бериш ёки чуткага матн чщариладиган сиртнинг ранги билан бир 
Хил кийматни узланггириш лозим.

Куйидаги дастур парчаси форма сиртига матнларни чикариш 
учун Textout функциясидан фойдаланишга намуна була олади.

with Forml.Canvas do begin
# шрифгнинг характеристикаларини белгилаш 
Font.Name := ’Tahoma1;
Font.Size := 20;
Font.Style := [fsltalic, fsBold] ;
Brush.Style := bsClear; ; матнни чикариш сохаси буялмайди
TextOut (0 , 10, 'Borland Delphi 7 ');
end;

Матнни Textout методи билан сиртга чидарилганидай с^нг, 
чикариш курсаткичи (калам) матн чи£«арилган соханинг унгГюкори 
бурчагига боради.

Айрим зфлларда дастурни ишилаб чициш вадтида у1 унлиги 
номаълум булган ахборотдан кейин ^андайдир матнни чтдаришга 
турри келади. Масалан, бу бирор сойни харфлар оркали Щ 
кейин чидарилиши талаб килинган "сум" сузи 65’лсин. B j 
чикарилган матанинг унг томондаги ^рординатасини билит 
булади. TextOnt методи билан чикарфтган матннинг унг то? 
координасини .PenPos хусусияти фдамида аниклаш дАумкин. 
1\уйидаги дастур парчаси матнншяг ^сатрларини иккита |extOut 
ёрдамида чикариш ни намойиш 

■ % г %.

• ж 1

идан
х>одда
лозим
i in r a n i



wilh Form I.Canvas do begin 
TexlOnt ( 0 . 10, 'Borland ') ;
TextOnt ( IVnPos.X. IVnPos.Y, Delphi 7 '): 
end;

11.4. Сходна график злементлари и чизиш учуй методлар

Империй раем. чизма на схемаларни со,чда график 
злементларнинг (нукга, чизик, айлапа, ей на х.к .) тупламидан 
иборат деб карат мумкин. Шунииг учун зкранда кераклн таснирии 
хосил килиш учун дастур бу тасвирни ташкил килукчи график содда 
злементларни чизишни (экранга чикаришни) таъминлаши лозим.

Содда график элементларни компонента сиртида (форма ёки 
и.нострицияларни чикариш сох,аеида) чнзиш масаласи шу 
компонентанинг Canvas хусусиягинипг эхтиёжга караб, мое 
методларини куллаш оркали хал килиниши мумкин.

Чизицлар. Тугри чизикларни чнзиш учун LineTo методидан 
фойдаланилади. Ьу методни умумий куринишда куйидаги усулда 
чакирилади:

Компонент. Canvas. LineTo(x,y)

LineTo методи кала мнинг жорий гюзициясидан бошлаб, 
методга мурожаат килинганда курсатилган координата.! и нукга гача 
булган тугри чизикни (кесмани) ясайди. Мизицнинг бошлангич 
нуктасини каламни график сиртнинг керакми позициясига суриш 
усули билан курсатиш мумкин. Бу вази(|)ани MoveTo методи 
бажаради. Унинг иараметрлари иккига булиб, каламнинг навбатдаги 
позициясинн курсатувчн нуктани англатади. Чизицнинг куриниши, 
(ранги, цалинлши ва стили) чизик чизилиши талаб килинган 
график сиртнинг Реп хусусиятининг кийматлари билан аникланади.

Купинча, хисоблашлар натижаларини графиклар куринишида 
ифодалаш кулай хисоблаиади. Тушуниш осон булиши ха мда 
кургазмалиликни ошириш учун графикларни координаталар уки ва 
ракамли тур фонидан фойдаланган х,олда ясалади. 11 .2 -листингда 
форма сиртига координаталар уки ва ракамли турни чикарувчи 
дастурнинг матни келтирилмокда. ( 11.4-расм)
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'J  Координата тури

: ; : :

1 ! ! !

0,5 1 1,5 2 2,5 3 3 
раем. Координата тури дастуршш нг oii ИИ

1 1.2 -листинг. Координата уклари на рацамланган тур 
unit grid_; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils, ('.lasses, Grapliics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls;
t.VPe

TFornil = elass(TForm) 
procedure FormPainl(Sender: TO bjecI); 

private 
{ Private declarations } 

public 
( Public declarations } 

end;

Form l: TFornil; 
implementation 
{$R *.DFM}
procedure TForm 1 .FormPainl ( Sender: TO bject); 
var
xO,y():integer; #  координата уцларининг бошланкич нуктаси 
dx,dy:inleger; 7 координата турипнш кадами ( никселларда)
h,\v:inlegor; 7 координата турининг чикариш еохасининг

баланд, шги на кенглиги 
x,y:integer;
lx,ly:real; # тур чиликлариии ракамлаш (X  на Y буйича)
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dlx,dly:real. тур чii.iiii;.lapiuiin белги.ним кадами (X  па Y буипча) 
cross:iiileger; ракамланмаган тур чпликларнинш хнсоблагич 
(Uross: integer; ракам, ia in an.iapn орасида ракамланмаган

'нмпкларнннг микдори 
begin
х() := .50; уО := 220; уклар (40 ,25 0 ) нуктадан бошданади. 
dx : = 40; (Iv := 40; координата турининг кадами 40 пиксел 
deross := I; > X туриннг чи.шкларини белгилаш: I хар бирини

2 - биттадан оралатиб 
;/ .‘5 - иккитадан оралатиб

(Их := 0.5; ; \ укининг белгилаш кадами
dly := 1.0 ; "У  уцининг белгилаш кадами: 1, 2 , 3  ва х.к.
h 200; 
w := 300;
with form 1 .Canvas do 
begin

cross := deross;
\IoveTo(x0,y0); 1днеТо(х0 , уО-li); < X уки 
Моуе'Го(хО, y0 ); LineTo(x0 + w, yO); 7 Y уки 

X уки буйича булаклаш, тур ва ракамлаш
х := хО + dx;
1х := (Их; 
repeal

M oveT o(x ,y0-3); LineTo(x,y0 + 3 ); булаклаш
cross := cross-1 ;
if cross = 0 then 7 ракамлаш
begin

TextO ut(x-8 , yO + 5, F loafToStr(lx)); 
cross := deross; 

end;
Pen.Style := psDot;
YloveTo(x, yO-3); LineTo(x, уО-Ii); ' турнинг чиликлари 
Pen.Style := psSolid:
Ix := Ix + dlx; 
x := x + dx; 

ii n I il (x>x() + w );
N уки буйича булаклаш, тур ва ракамлаш
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\ := у()-<1\: 
ly : illy; 
repeat

M oveTo(xO-3. у ); Lin<*To(xO f 3 ,у ); ^бл’лаклаш 
T oxlO u l(х0-2<), у, F loa rr»S !r (ly )); ^рацамлаш 
Рои.Style* : psDot;
MoveTo(xO -f 3, у ) ; l,iuoTo(xO - w, у ) ; 'турнннг чнликларн 
Pen.Slyle := psSolid; 
у := y-dy; 
ly := ly + rllv; 

until (y<yO-li);

Келтирилгаи дастурнинг улига хос гомони шуидаки. у 
турнинг кадами на ракамлаш уоулнни белгилашга имкон беради. 
Бундай ташкари, дастур X укининг гурининг хар бир чиликларнии 
эмас, балки оралатиб хам рацамлай олади. Бушин сабаби шуки, 
агар ракамлашда цатнашаднган оонлар бир нечта рацамдан ибораг 
булса, ракамлашда датнашадиган сонларни акранга чикарганда 
уларнииг айрим рацамлари бир-бирннинг устига тушиб колиши 
эхтимоли олдини олишдан иборат.

(жниц чи.шк. Polyline методи синик чилик чилиш учун 
хилмат килади. Бу метод параметр еифатида Т point тинидаги 
маееивни кабул килади. Массивнинг хаР бир элементи х  ва у  
майдонли ёлувдан иборат булиб, синик чизикнинг синик нуктаеипи 
белгилайди. Polyline методи координатаси массивда жойлашган 
синик чизикнинг еиниш нукгалариии кетмя-кет кеомалар билан 
бирлаштиради: биринчини иккинчи билан, иккиичини учинчи билан 
ва х.к.

Polyline методидан ёник конгурларни чилиш учуй хам 
фойдаланпш мумкин. Бунинг учун методнинг параметри оифагида 
ишгирок этаёгган массивнинг биринчи ва охирги элементлари бир 
Хил булиши лолим. Намуна еифатида 11.3 листингда берилган 
дастурни курайлик. Бу дастур диалог ойнаси сиргида еичконча 
тугмаси чертилган жойда беш циррали юлдуз тасвирини (11.5 раем) 
ясайди. Юлдул чизилган ранг еичкончанинг цайси тугмаси 
чертилшнига боктик. Сичконча гугмасиний чертиш (MouseDown 
ходиоаоп) учун ходиеаларии кайта ишлаш пВюцедураси юлдул чилиш

end;
end;
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нроцедураси Slarl.ine ни чакирадп ия yina параметр еифатида 
сичконча нуктаси черти.нан пуктаишм коордпнадаринп узатади. 
Юддузни SlarLine процедураси чизади. N параметр еифатида юдду.! 
марказишнн координата, тринп хамда холстин олади. Дастлаб, 
юлдузнинг учдари ва чук\рдикларниипг координаталари 
хисоблаиади на бу маълумотлар р массиша ёзилади. (литра бу 
массив Polylдне методига параметр килиб узатиладн. I1 массив 
злементдарнни хисоблашда кугб координаталар системасидан 
фойдаданамиз. Вунинг учун бурчаклар радианларда ифодалаиган 
булиши керак.

11.3-листинг. Ёпик контур (юлдуз) чизиш
unit Slars_; 
interface
uses Windows, Messages, SysUlils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, SldCtrls;
type

TForml = class(TForm) 
procedure FormMouseDowii( Sender: TObjeet; Button: 

TMoiiseBiitton;
Shift: TShiftStale; X, V: Integer); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form I: TForm l; 
implementation 
{$R *.dfm}

procedure StarLine(xO,yO,r: integer; Canvas: TCanvas); 
xO,y(.) — Юлдуз марказининг координатаси

# г — юлдузнинг радиуси
var

р : array11.. 17 1 of TPoint; учлар чукурлик.дар массиви 
a: real; '''Учлар учун угол бурча к 
i: integer; 

begin
а := 0 ; уш учдан ясашни бошлаш учун 
for i := I lo l(> do
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begin
if ( i mod 2 = 0 ) I lien

begin пукурлпк коор.чшштлларп 
p | i |. x xO ■+ Hound ( i' 2*eos(a*2*pi 3 6 0 )) : 
p|i| > := y() Round( r 2 *sin(;i*2 *pi ;i(i<)>); 

end 
else

begin учшшг координаталари 
p |i|.x := \() + Round(r*cos(a*2 *pi 3 6 0 )) ; 
p|iJ.у := vO - Round(r*sin(a*2*pi - 3 6 0 )) ; 

end; 
a :== a + 22.5; 

end;
p 117 ] .X := p 111. X ; # Юлдуз контурини ёпиш учун
Pi 17 |•Y : p| I ! V:
Canvas. P olylinc(p ); /7 юлдузни чизиш 

end;

# спчконча тугмаларини чертилиши
procedure TForm I. FormMousel )own( Sender: TO bject; Button:
TMouseButton; Shift: TShiftSlale; X, V: Integer);
begin

if Button = mbLeft чаи тугая чертилганми ?
I lion Forml .Canvas.Pen.Color := clBlack 
else Forml .Canvas.Pen.Color := cIRod;

StarLino(x, y, 3 0 ,Forml.Canvas); 
end;
(41(1.

Эслатма: P массивнинг улчами учла]» ва чукурликлар сонидан 
бнттага куп хамда массивнинг биринчи ва охирги элементлари 
устма-уст тушади.
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I I .5-расм. I().i,iv:t

\/l Лйлана ва эллипс. Эллипс ёки айлана гасвирини х,осил 
килиш учун ШН/кж методидан фойдаланилади. Эллипс ёки айлаиа 
чилиш бу методнинг иараметрларига боклик. Методии ишга 
туширишнин! умумий куриниши куйидагича:

Объект. Canvas. EUipscfxl, у ! , х2,у2 /

Бу ерда объект сиртида раем чизиш галаб килинган объектнинг 
(компонентанинг) номи; х /, у / ,  х2, у 2  айлана ёки эллипс га 
ташки чизилган тукри турт'бурчакнинг координаталари. Демак, агар 
гукри туртбурчак квадратдан иборат булса айлана, акс холда эллине 
чизилади. ( 11.6 -раем).

Эллипс чизикларининг ранги, калпнлигн ва стили Реп 
хдсусиятининг кийматлари билан аникланади, эллипснинг ички 
ранги ва фон бериш стили раем чизиладиган сиртнинг (canvas нинг) 
Brush хусусияти кийматлари билан белгиланади.
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i.ii. Кпларнн Arc методи билли ясаш мумкин. 1>\ мгтидпн 
умумий куринишда куйидагича ёлиш мумкин:

()бьект. Сип vus. A rc(x 1,yl, х2,у2, x,f,y.'t, х4,у4)

Ьу орда х /, у / ,  х2, у 2  чнлилаётган ёпиинг асоси булган 
эл.шненииг (айланаиииг) нараметрлари; хЗ, уЗ  ёйнинг бошдаииш 
иуктасиии курсатувчи параметрлар; х4, ■ у4  ёшшнг тугаш 
нуктаси и и бслгилайдиган пара мотрлар.

Ьошланкич (охиргп) нукга — бу эллине чсгарасипинг эллипс 
марказидан (хЗ, уЗ) хамда (\4, у4) координатали нуцталарга
5тказилган тукрп чизицлар орасида етган кисми. Килар еоач
милларига тескари йуналишда ясалади ( I 1.7-расм).

Ейнинг ранги, цалинлиги на чизикларинииг стнлини раем
чизилаётган (canvas) сиртнинг Реп хусусияти кийматлари билан
курсатилади.

| % [ |

(лЗ.уЗ) (Х4.у4)

ix) у 1 ) Ж"" (Х1.у1)
■"•ж- ________^

\ ! !х4.у4) <хЗ,уЗ>
L_____  Л  .

(х2.у2) (х2 у2)

II.7-расм. Kii эллипс (анлана) пинг » аълум бир цнемидан иборат.

Тугри туртбурчак. Тукрп туртбурчаклар Rcclanglc методи 
билан чилилади. Бу методиинг умумий куриниши куйидагича:

Объект.Canvas.Rectanglcfх У, yl,x2 , у2 )
Бу орда Объект — еиртида раем чизиладигаи объект (компонент) 
пинг номи; х /, у /  ва х2, у 2  тугри туртбурчакнинг чан юкори ва 
унг куйц бурчакларниш' координаталари. и*-

RoundRec методи учдари ёйсимон булган тукрп туртбурчак 
ясаш учуй фойдаланилади. Ьу методни умумий куринишда 

Объект. Canvus. RoundRec(x /,у !,х 2 , у2, хЗ, уЗ)
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тарзида ншга гуитргг.гади. l>\ ерда х /, у / ,  x2, y 2  — ёмспмон ум. in 
тукри туртбурчакка гашки чизилган тукри туртбурчакнинг 
координаталари: л.7. у.Ч чорак кисмп тукри туртбурчак учи 
еифатида чизи. 1аднган эл.шиснпнг улчамлари ( I 1.8 -расм).

ш Ш ш т м и

(х1 ,у1)

I 1.8-расм. KoimdKce метода уч.чари ёиеамоа тукра туртбурчак чизада

Тукри туртбурчак чизикларининг ранки, калинлиги ва стили 
Реи хуеусинтининк кийматлари билан аникланади. Тукри 
туртбурчакнинг ички ранки ва фон бериш стили раем чизиладиган 
сиртнинг (canvas нинг) Brush хусусияти кийматлари билан 
белгиланади.

Тукри туртбурчак ясаш учун яиа иккита метод мавжуд. Бу 
методлар калам урнига муйцалам билан чизади. ПИ Heel методи 
буялган тутри туртбурчак, Frame Heel методи эса факат тукри 
туртбурчак контурини чизиш учун фойдаланилади. Бу методларнинг 
Хар иккисида факат битта параметр TRect тинидаги структура 
Катнашади. гГНес1 структурасининг майдонлари тукри туртбурчакли 
соханинг коордииаталариии саклайди, улар Rect функцияеи 
ёрдамида апикланиши мумкин.

Кунбурчак. Polygon методи кунбурчак чизиш учун хилмат 
Килади. Ьу методнинг параметра Tpoinl типдаги массивдан иборат. 
Бу масивнинк хар бир элементи ёзув булиб, иккита майдон х  ва у  
ларни уз ичига олади. Бу ёзув-нук’га куибу рчакнинг битта учини 
и()>0далайди. Polygon методи координаталари маееивда курсатилган 
иукталарни кетма-кет кесмалар билан бирлаштиради: биринчисини 
иккинчи билан, иккинчисини у’чинчиси билан ва х.к. Су'нгра охирги 
нукта ва биринчи нукталар тутаиггирилади.
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^  К унбурчак '■ i i . t i i  i<. i ; i | >111111 и I р а ти . калин.i i h h  itii cm . i l l  Pen 
хуеусиятишнн кийматлари билли аникланади, кунбурчакниш ичкн 
ранги i t a  <|x>ii берингстили раем чи.шда i n i  ; i11 <-i11>r i i и111 ( «•;!11\ ;t.s ниш ) 
Brush xycyrun i ii i . i iiiм;гг.1мрп on. mu белгиланади, coxa сунка. l a M i i u m  

жорий ранги ка «тилида буялади. Куиидаги процедурада polygon 
методи билан учбурчак ясалади.

procedure TForml .Bill 1он2( Hick (Sender: T( )bject); 
var
pol: arra\ | I ...i | of TPoint; v Учбурчак учларишшг координаталари 
begin
pol | 11. x := 10; pol| I ] .у := 50; 
pol|2].x := 40: pol|2].y := 10; 
pol|3].x := 70; pol13 ] .y := 50;
Form 1 .Canvas. Polygon ( pol); 
end;

Сектор. Секторларни lJie методи ёрдамида чи.шш мумкин. 
Бу мегодни умумий куринишда куйидаги буйрук билан чакириладн:

Объект. Canvas. Pie (x l,yl, х2,у2, хЗ,уЗ,х4,у4)

Бу ерда х /, у / ,  х2, у 2  секторнинг асоси булган эллинсни 
(айланани) аниклайдиган параметрлар; х.'{, уЗ, х4, у4  - секторнинг
чегараеи булган тугри чи:шкларшшг охирги нукталарининг 
координаталари.

Тугри чи.шкларнинг бошлангич нукталари :>.члипс (айлана) 
маркази билан устма-уст тушади. Сектор еоат милларига тескари 
йуналишда кесиб олинади: координаталари (хЗ, уЗ) булган нуктядан 
бошланиб, (х4 , v4) координатали нуктада тугайди. (11.9-раем).

Т «iftipw

(Х4.у4)

<х1.у1)

(Х4,у (хЭ.уЗ)

(х2,у2) (X? у?)

11.9-расм. Pie мстоднниш парлмггрларнга rciriopiiinii боклик.пп н
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Нукта. Дастур график чиладиган сиртга C.an\as объсктн мое 
i;i, 111 TColor тинидаги икки у. шок. i и массивдан иборат булган 

Pixels хусусияти гра<|)ик сиртншн хар бир ну кгасиншп ранги 
хаки lain маълумотни еаклаидн. I’ ixds хусуснятидан (|>ойдаланпб. 
график сиргиииг ихтиёрин нуцтасига галаб килинган ранпш бериш 
мумкин. Масалан,

Копи I.Canvas. Pixels |10,101 := cIMed;

буйруги форма сиртидаги (И), 1 0 ) координатали нукта га кизил ранг 
беряди.

Pixels массивииииг улчамлари график сиргиииг улчамлари 
билан белгиланади. Форманинг график сиртининг (клиентлар сох,аеи 
деб хам аталади ишчи соханинг) улчамлари Clientwidth ва 
( licnl [ leiglit хусусиятларининг кийматлари билан аникланади, Image 
компонента» ининг улчамлари эса Width вя Height хусусиятларининг 
кийматляри билан белгиланади. Форманинг иши сохасининг чан 
юкори бурчагига pixels [0 ,0 ], унг куйи бурчакка эса 
Pixels (Client w idth-1,Olientlleight-1 | элементлари мое келади.

Pixels хусусиятидан графиклар ясашда фойдаланилади. 
Одатда графиклар берилгаи формулалар буйича хисоолатлар 
натижаси асосида курилади. Функщ1Я аргументииииг узгариш 
диапазони бошланкич маълумот деб кабул килинади. Функция 
Кийматларининг улгариш сохаси ва днаналоннни эса хиеоблаб тоииш 
мумкин. Олииган маълумотлар асосида масштабии тоииш мумкин. 
Масштаб ясалаёгган график раем чилиш учун мулжаллаигаи форма 
ёки сиртни гула эгаллаши учун керак булади. Масалан, агар бирор 
f(x)  функция 0 дан 1000 гача булган кийматлари и кабул килса, 
хамда унинг графигини чикариш учун баландлиги 250 пиксел булган 
форма сохаси олинган булса, у х,олда У уки буйича масштабни 
t = 2 5 0 /1 0 0 0  формула билан топилади. Шундай килиб, 1(х) = 7 0  
нуктага координагаси Y = 233 булган нукта мое келади. Г нинг 
координаталари

Y = h -  /( .v ) х / = 250 -  70 х (2 5 0 /1000) 
формула билан гоиилгаи. Бу ерда h -  г|>афик куриладиган соханинг 
баландлиги. Эътибор берган булсангиз, 250 -  70 х (250/1000) 
ифоданинг аник киймати 232,5 га теш . Аммо, нуктани Canvas 
сиртига чикариш учун фойдаланиладиган pixels хусусиятининг 
индекси факаг бугун сон булиши мумкин. Illy нинг учун 232,5 сони 
узига энг яки и бугун сон, яъни 233 оркали яхлитланди.
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Куйида кедгнрпдаотган дастур ма гии ( I 1.4 .me i inn ) pi\el> 
хусуспятндан фойдалангаи холда r = 2 sin.\v' ф у11 к i l 11 > i с 111111111 
графигшш чизади. График чи;шш учун формапиш мумкин булган 
барча кисми банд килинади. Лгар фойдаланувчи дастурниш шип 
давомида oiina улчамларини узгартирся, 11>а<|>мянги масштаб 
буйича бошкатдап чизидади.

11,5-лиетинг. Функцияпииг граф ит
unit grfune_; 
interface
uses Windows, Messages, Syst tils. Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs;
type

TForml = class(TForin) 
procedure FormPaint (Sender: TObjeet); 
procedure FormResize(Sender: TObjeet); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations }

« M id ;

var
Form l: TForml; 

implementation 
{$1? *.DF.V1} 

графигиии чизиш талаб килинган функция 
Function f(x :rea l) :real; 
begin

f := 2*S in (x)*exp(x  / 5);  
end;

^функция графигиии чизиш
procedure GrOflune;
var
x l ,x 2 :real; ■ функция аргументииипг узгариш чегараси
y l ,y 2 :real; ^функция кийматининг узгариш чегараси
\:real; " функцияиинг аргумент
у :real; " функцниянинг х нуктадаш ки йм ат
dx:real; ;/ аргумент оргтирмаси
I,b:integer; график соханииг чан куйи бурчаги
w,li:integer; график соха нинг кепг.пни ва балаидлиги
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nix,my: 14-JiI; X на 'i \ i>. i;11>и буипча масштаб 
xO.yO: integer; коордишпa. lap uoinn 

begin
график coxa

1 := К); X ч;ш юцори бурчакнинг коордипатаеи
b := Form I .Client I leiglit 20; Y чап юкорп бурчак коордипатаеи
Ii := Form I Clienl 1 leiglil 40; баландлиги
w := Form1 .Widlli 40; кетлиги
xl := 0 ; /; аргумент диаиааоиишшг куйи чегнраси
х2 := 25;  ̂ аргумент диапа.юпининг юкори чегараен
<1х : = 0 .0 1 ; ;/ аргумент кадамн

функциянинг |х 1, х2 |кесмадаги энг катта на энг кичик 
к и ii мат. ia р и н 11 то i ia м из 
у I : = f( х 1); " минимум 
y2 := f( х 1 ); # максимум 
х x l; 
repeal 

у : f (x ) ;
il у < у I then у I := у; 
if у > y2 then y2 := y; 
x := x+dx; 

until ( x>=x2 );
маенггабни хисоблаймиз 

my := Ii 7 abs(y2 -y I ); 7 Y уки буйича масштаб 
шх := w / a b s (x 2 -x l); /7 X уди буйича масштаб 

/; уцлар 
хО := 1;
yO := b -A bs(H oim d(yl*m y)); 
with form I .Canvas do 
begin

// VK.iap
Move'l <>(l .b ) ;L ineTo(l,b-h);
MovoTo( xO,yO) ;LineTo(xO+w, yO);
TextOnI(1+5, h-li, FloatToStrF(v2, ffGeneral, (i, 3 ) ) ;
Texl<)uI(1+5, b, FloalToStrF(yl, ffGeneral, (>, 3 ) ) ;

гра(|)икни ясаш 
x := x l;
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П 'I ><'ill
У : f< v ):
Pixels! xO+Hoiinfl (x*mx ) ,y() Round (y*m y) | := cIRed;
X : \ + dx: 

uiilil ( x>=\2 ); 
end; 

end;
procedure TForml .ForniPaint (Sender: TO bjeel); 
begin 

GrOIFunc;
(Mid;
/У дастур ойпасининг улчами узгарди
procedure TForm I .FormResize(Sender: TO bjeet);
begin

7/ формаим тозалаш
form I.Canvas.FillRect ( Reet( 0,0, Client Width,Client 11 eight) ) ;

графикни ясаш 
GrOfFnnc; 

end; 
end.

Ушбу дастурда асосий пиши GrOfFnnc процедурной 
бажаради. V дастлаб функцияиинг |х!,х2 | оралнкдаги максима.] 
(у2) на мииимал (yl) кийматларини хисоблайди. Сунгра форманинг 
кенглиги (Forml.Clientwidth -40) ва баландлиги (Forml.ClientHeight
- 40) каби маълумотларни эътиборга олиб, X уки буйича масштаб 
(ш х) ва Y уки буйича масштабларни (nxv) топади.

График чикариладигаи сиртнинг баландлиги ва кенглиги 
форманинг ишчи (клиент) сохаси сарлавх,а ва чегараларни хисобга 
олмасдан аникланади. Масштаб тоннлганидан сунг, процедура 
горизонта.! укнинг у  координатасипи (O Y ) аниклайди ва граифкнинг 
координата укларини чизади. Сунгра бевосита функцияиинг 
фафигини ясашга утилади. ( 1 1.10-расм).

GrOIFunc ироцедурасига мурожаат ки шмиш onPaint ва 
ouForinResize ходисаларни Kaiira ишлаш процедуралари бажаради. 
TForm I. FormPaint процедураси дастур ишга туширидиб, зкранда 
форма иайдо булган захоти графикни чизилишиии таъминлайди. 
TForm I. ForinResize процедураси форма улчамлари узгарга нидан 
кейин гра(])ик ясашни уз зиммасига олган.
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Функциянинг грлфнгн

121 157

11. 10-рпсм. (и-ОП'пнс процедурна! би.иш чили.паи график

Келтирилгаи ушбу дастур универсал хпсобланади. Дастур 
матнидаги f(x) функциями алмаштириб, бошка функциянинг 
графшини хам ясаш мумкиш. Функциянинг куринишидан каткий 
налар, унинг графиги с|юрмани гула эгаллайди.

Эслатма: Силларга гаклиф килинган дастур графиги 
чнзи.таётган функция хам манфий, хам мусбат кийматлар кабул 
килганда тукри ишлайди. Агар силнинг функциянгиз факат мусбат, 
ёки факат манфий цниматларни цабул килса, дастур матнига кичик 
узгартиришлар киригишиш изга тукри келади. Бу узгаришларни 
а никла in улишилга хавола.

11.5. Суратларни акранга ч и царит
\д/

Сурат деганда бил олдиидаи тайёрланган. (масалан, PAINT 
ёки бошка матн мухаррири ёрдамида) алохида файл еифатида ЭХМ 
хотира цурилмаларидан бирида санлаиаётган тасвирий файлларни 
назарда туга мил.

Суратларни Image комионентаси ёрдамида раем чизиладиган 
енртга чикариш мумкин. Унинг нишоии Additional куроллар 
нанелида жойлашган. (11.11-раем). Айницса кенгайтмаси bmp, jpg 
ёки ico булган еуратлар экранга оеонгина чакирилади.

I 1.8 -жадвалда Image комионентаси асосий хусусиятларининг 
I ivii хати ке.ттирилга 11.
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I f  г. \™A
Standard Additional Data Access Win32! System Data Controls DataSnao i BDE

Image (ExtCtrls):
1 1 . 1 1-раем. linage компонептлеш шш  iiiiiiioiin 

I m a g e  к о м п о н е н т а с и н и н г  х у е у е и я т . lap ii  1 1 .8 - ж а д в а л '

Хусусияти Мазмуни
Picture Компонента майдонида акс эттириладигаи раем
Width, 
11 eight

Компонентанинг улчамлари. Агар бу улча.м сурат 
улчамдан кам булиб, AutoSize на Strech лар False 
булса, у холда еуратнинг маълум бир кисмигина 
куреатилади.

AutoSize К'омпонентанинг улчамларини еуратнинг хакикнн 
улчамларига боклик равишда автоматик тарзда 
узгартирилиши

Strech Суратнп компонентанинг улчамларига боглик 
равишда автоматик масштаблаштириш. Бунинг 
учун AutoSize нинг кийматп False булиши керак.

Vizible Компонента ва сурат экрандаги форма сиртида 
куринадиган булеиими?

Компонега майдонига чицариладиган суратларни илова 
формасиии яратиш жараёнида хам, дастур ишлаётган вацгда хам 
курсатиш мумкин.

Плова формасиии тайёрлаётгаи вактда суратлар picture 
Хусусиятига стандарт диалог ойнасидан фойдаланган холда файлни 
танлаш оркали куреатилади. Picture хусусияти Picture Editor 
( 11.12-расм) ойнасининг Load тугмаси чертилганда пкранда пайдо 
булади. Image Editor ни ишга тушириш учуй Object Inspector 
ойнасида Picture ва унинг ёнидаги устундан учта нуктали туш а 
чертилади.

Агар еуратнинг улчамлари компонента улчамларидан катта



булеа, у холда slrccli хусусиятиr;i line кийматини бсриш хамда 
width па lleiglil хусусият. т р и  га cypariiiiin хакпкпй улчамлари га 
иропорцпоиа.I кийматларни бериш лозим.

(л-ратларии Image майдонига дастурннш ниш жараёпи да 
чикариш учуй Picture хусусинтпгп l.oadl roml ile методики куллаш 
лозим. Ьу методшпп парамегрп еифатида еурат файлининг номи 
курса! п. 1ади. \ I аса. ian:

I or in I . Image I.Picture. Load From File ( 'eiFtemprlmrt. bm p')

курсатмаси суратни bail.Itmp файлидан олади ва унп Imagel 
майдонига чикаради.

LoadFromFile методи турлп тасвирий форматдаги суратларни 
экранга чицнриш учун мулжаллашаи: BMP, W M F, JPEG (jpg 
кенгайтмали файллар).

Iv\лтидгп и дастур (унинг маши I 1.5-листингда келтирилган) 
Image комнонентаеидан фойдаланувчи курсатган каталогдаги 
суратларни куриш учун хизмат килади. By дастурнинг диалог ойнаси / '  
I I. I .'!расмда курсатилган.

#  Г паид проектор

* ■ ............................. Каталог. ............

.........c:\winnl: \

: i_ :

Навбатдаги

11. 12-раем. Picture Kdilor oiiiiacn I I. Bi-раем. Слайд-проектор
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nnil sh[>ic_;
interface
uses Windows, Messages, Svsl lils, Classes, Graphics, Controls,
I onus. Dialogs. KxtClrls, {jpeg,} Std( Iris, Menus;
lype

TForm I = class(TForm )
I mage I: Tlmnge;
Billion I: T linllon;
Labell: TLabel;
Edit 1: TFdil:
procedure ForniActivate(Sender: TO bject); 
procedure Bn I Ion 1 Click (Sender: TO bject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end: 
va r

Forml: TForm 1; 
aSearchRec : TSearcliRec; 
a Path : String; #  сурат жойлашган каталог 
aFile : Siring; /''сурат файли 
n: integer = 0 ;
iw,ih: integer; 7 linage комнонетасининг дастлабки улчами 

implemenlalion
($R *.DFM}

"сурат чицариладиган сох,ани сурат улчами га мослаб узгартириш
Procedure Scalel mage;
var

pw, ph : integer; ';/сурат улчами 
scaleX, scaleY : real; ва Y буйича масштаб 
scale : real; 7 масштаб

begin
77сурат юклаиди. Унинг улчамлариии анидлаймиз 
pw := Form I .ImageI .Picture. Width; 
ph := Form I. Imagel. Picture. Heigh I;
if pw > iw # сурат кенглиги компонента кенглигидан катга 

llien scaleX := iw 7 pw # масштаб, тш тириш  лозим

I I .П-листинг. Слайд-проектор
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r ise  s c a le X  : I ;

it pit > ill eypai баланд, iiiiii компонента баланд, i и гида н капа 
then sealeY : ill pli масштаблаштириш лозим 
else seal»''» : I ;

>111 кичик i><>;><j><jn11m<■ iii' iaii.iaii\iii.t 
il scaleX < scaleY 

I lien scale := scalcX 
else scale := scale\ 

сурат чнкарнладшан coxa у.тчамини узгаргирампз 
Form I Image I. I leighl:=Hound(Form I .ImageI. Picture. 1 Ieight*scale); 
Form I .Image I. Width ;=Houiid( I'or i i i  1 .Image I .Picture. W idlli*scale);

Stroeh = True хамда coxa улчами сурат улчамига пропорционал
- бу.панп учун, сурат бузилншларенз маештаблаштнрилади 

end;

7биринчи суратни чикариш 
procedure First Picture; 
var

г ; integer; /: файлы и кидириш натижаси 
begin

aPalh ; -  Form l.Editl.Text;
r ;= Find First (aPath + '*.hmp', faAnvFile, aSearchHee); 
if r = () then 

begin
a File ;= aPath + aSearch Rec. Name;
Form! .Image I. Picture. Load From File (aF ile); #  суратни юклаш 
Scalelmage;
r ;= FindNext(aSearchHec); " навбатдаги файлни гонит 
if г = 0 then # яна суратлар борми?

Form 1.Button 1.Enabled ;= True;
end;

end;

// навбатдаги суратни чнкаршп 
Procedure N ex I Piet ure ( ) ;  
va r

r ; integer; 
begin

aFile := aPalh + aSearchRec.Name;
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I'on 111. Image I. Pic I inc. Load From File( a File):
Scalelmage;

навбатдаги еурятнп чпкнришга тайёрланмил 
г : I ■’ i i и IN«v v I (aScarch lice ): навбатдаги файли кпдпрампл 
if г <> 0

tilt'll бошка суратлар йук
Form I .Hutton I .Fnabled := False;

end:

procedure TForm I. FormActivate(Sender: TO bject); 
begin

Image I .AutoSize := False;
Iniagel.Stretch := True; 7 масштаблашга рухеат борами.*

/ / еуратларпнпг дастлаб чикариш сохаси улчамларини ослаб ко.К1 
iw := Image!.W idth; 
ill := iniagel.Height;
Hut ton I .Enabled := I’alse; ; 11 а ибада in тугмасига рухеат йук 
First Picture; биринчи сура гни чикарилсин 

('lid;
" Навбатдаги тугмаси.чертилганда

procedure TForm 1. But ton I Click (Sender: TO bject); 
begin

Next Picture; 
end; 
end.

‘ Д а ст у р  чикарилаётган суратларни булилишларсил маеИ|ТЛб 
лаштиради. Ьуми тутридан-тукри Strech хусусиятига True дийматйни 
бериб, эришиб булмайди. Биринчи ва долган суратларни юклаШ ва 
чщаришии мое равишда First Piet иге ва NextPicture нроцедураЛЯРи 
бажаради. FirstPieture ироцедураси FindFirst функциясини бирйичи 
учраган ВМР-файлнинг номини тоииш учун фойдаланади. FintlFirs' 
(функциясинииг параметра еифатида суратлар жойлашган каталог 
номи, asearchHec структураси (унинг Name майдони цидирилган 
маълумот тонилгаи булса, талабни каноатлаптирувчи файл ноМИни 
сяклаиди) хамда сурат файли иикобини куреатилади. Агар l iii(ll‘ irs  ̂
функцияеи ч а ци рил ганда курсатилган хеч булма ганда битга BMP 
файл мавжуд булса, функциянинг киймати нолга тенг. БуНДаи 
холда LoadFromFile методи сурат файлини юклайди. уНП>г| 
Scalel mage (|пнкцияси шита туширилади. У компонента улчамини
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сурат улчгршга мое. lain 1 ирадп. Юкланган суратмпнг улчамиии 
I'orm I. I mage I . I’ icl nre.W id I Ii на l-’orni I. Image I. Pic I lire. I lei” Id
хусусияти кийматларига мурожаат килиб, би.шш мумкин. Уларнинг 
кийматлари Image компонетаспниш  улчамларига боклнк ;>мас. Ьь

И.О. Битли таевирлар

Графика билан ишлагаида THitMap (бигли таевир) типидаги 
обьектлар иблан ишлаш жуда хам кулай. Бнтли таевир компьютер 
хотирасида сакланаётган, демак куринмайдиган сир г хисоблаиади. 
N ниш уетида дастур турди тасвирларни хосил килади. Бигли 
тасвирларпи ( раемчаларни) осонлнк ва гезлик билан форма ёки 
суратларни чикариш еохаенга (image) чикариш мумкин. Шунинг 
учун дастурда бигли тасвирлардан унчалик капа булмаган расмлар, 
масалан, буйруклн тугмалар устидаги расмларни саклаш учун кулай 
хисоблаиади.

Керакли тасвирларпи бигли гаевпрга юклаш LoadFromFlie 
методи билап амалга оширилади, параметр си(]затида керакли сурат 
сакланаётган Р>\1Р файлининг номи курсатилади. Масалан, агар 
дастурда ТВП.Мар типидаги pic узгару вчиси :л.лон килинган булеа,

pic.lA)adFromFiie('c : / images/aplanc.bmp')

буйрути бажари.панидаи сунг, pic бигли тасвири самолёт тасвирига 
зга булади.

Битли ттасвирларни <|)орма ёки суратларни чикариш сохаси 
сир'гига чакариш учун (canvas) сиртипшп' мое хусусиагига 
кулланадиган Draw методидан фойдаланилади. Масалан.

I niag(> 1. Canvas. 1)raw ( х, у, bin)

буйрути Imagel комнонентасинннг сиртига Ьш битли тасвирини 
чикаради ( бунда х ва у параметрлар раемнинг чап юкори 
бурчагининг коммнонента сиртидаги х,олатипи белгилайди).

Агар Draw методини кул лашдан аввал ТВ it Мар объектининг 
Traiisparent \уеусиятига True киймати берилса, у холда раемнинг 
чап куй и бу рч ат  даги ранг билан бир хил рапгга зга булгаи раем 
булаклари зкранда курсатнлмайди, улариинг урнида фон куриниб 
туради. Агар "шаф(|к)ф" ранг еифатида раемнинг чан купи 
бурча гидаги рангдан бошка ранг олинса, у холда Trausparentcolor 
хусуч-иятпга керакли рангпи ку'рсатувчи белгили константани 
киймат килиб бериш лозим.
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Кумидагм ( I I .(> листппгда f>«'|и1 . 1in 1 1 ) i.icryp Г»м[> нечта 
кисмдан иборят 6 1 1 1 . 1 1 1  тасвирларнп хосил ки.шш усулинп памопшп 
килади.

1 1 .6 -листинг. Ьитли тасвирлардан (|)ойдалаииш 
unit aplaneO; 
interlace
uses Windows, Messages, Sysl lils. \arianls, (.lasses, Graphics.
Controls, Forms, Dialogs;
type

TForm 1 = class (TForm) 
procedure FormPainl (Sender: TO bject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declaralions } 

end; 
va r

Form l: TFornil;
sky.aplane: TBitMap; оитли тасвирла|>: осмон ва самолёт 

implemenlation 
($К *.dfni}
procedure TForml.FormPaint(Sender: TO bject); 
begin
^битли тасвирларнп яратиш 
sky := TBilMap.Create; 
aplane := TBitMap.Create;
/  расмларни кжлаш 
sky.LoadFromFileCsky.bmp'); 
aplalie. LoadFromFile('aplane.bmp') ;
Form 1.Canvas.Draw(0 ,0 ,sky); # фон
Form I .Canvas.Draw( 20 ,2 0 ,aplane); /  чан самолётни чизиш 
aplane.Transparent := True;
7 Энди ранги бигли тасвирнипг чаи куйи бурчаги ранги билан 

бир Х.ИЛ булган раем нарчалари куринмайди 
Form I.Canvas.Draw( 120,20.aplane); /'ун г самолётни чизиш 
/  хотирани тозалаш 
sky.free; aplane.free;
(4id:
(41(1.
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Дастур mm а тушганидан сунг, илова ойиасида (1 1. 14-раем) 
осмонда учаётган икки самолёт тасвири найдо булади. Фон ка 
самолёт расмлари — битли тасвирлар ва улар файллардан юкланади. 
Чаи самолёт атрофидаги оппок майдон aplane битли тасвирининг 
хакикий улчамларини курсатади. Унг самолёт атрофида эса бундай 
майдон йук. Чунки, уни чикаришдан аввал битли тасвирнинг 
Transparent хусуеиятша Тгне киймати берилган.

1$ Икки самолёт
' т д и т ^

11.14-расм. Transparent хлгугиятнпи раемга таъсирп

11.7. Мультипликация

Мультипликация деганда биз одатда харакатланиб ва узгариб 
турадиган расмларни тушунамиз. Энг содда холатда раем харакат 
кил и ши ёки узгариши мумкин.

Юцорида айтиб утилдики, раемлар содда график 
элементлардан иборат булади. Расмни сирт буйлаб сурилишини 
таъ м иташ  жуда хам осон: дастлаб расмни экранга чикариш, 
мат-тум бир муддат утганидан сунг уни учириш, расмни навбатдаги 
позиция дан яна экранга чикариш ва х.к. Расмни экранга чикариш 
ва учириш орасидаги вактни х,амда раемнинг "эски" ва "янги" 
позицияеини шундай танлаш мумкинки, кураётган одамда раем 
экран буйлаб харакатланаётгандай таеаввур колдиради. Цуйидаги 
дастур (11 .7-листинг) ва форманинг куриниши (11.15-расм) илова 
ойнаеининг чап томонидан унг томонига харакат килишини 
намойиш цилади. V

4.-.
;

1 2®4
•3;. ’ 'V Г
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I I .Х-.шстимг. , \ a  p a катл an aiWra и айлана 
1111iI I nil I ; 
in terface
uses W indows, Messages, Sysl tils, Variants, <'.lass<‘s.
Controls, Forms, Dialogs. ExtCtrls;
type

TFornil = class(TForni)
Timer I : TTimer;
procedure Tim erlTim er(Sender: TO bject); 
procedure Form.\ctivate(Sender: TO bject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declaralions } 

end; 
var

Form l: TFornil; 
implementation 
{$R *.dfm} 
var
x,v: byte; - айлана марказининг координаталари 
dx: byte; x координатасининг сурилиши 
я учириш ва янги жойда айлана чизиш 
procedure His; 
begin
/; айланани учириш 
form 1 .Canvas. Pen. Color: Kforni 1 .Color; 
form l. Canvas. Ell ipse; (x, y, x + 30, у + 30); 
x := x + dx;
/'айланани янги жойдан чизиш
forml .Canvas. Ре и. Color := clBlack;
form I .Canvas.Ellipse(x, y, x + 30, у + 30) ;
end;
procedure TForm 1.Tim erITim er(Sender: TO bject); 
begin 

Ris; 
end;
procedure TFornil.FormActivate(Sender: TO bjecI); 
begin
x := 0: у := 10; dx := 5;
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tim erl.Interval := 50;
7 OnTiiuer ходисасининг pyii бсриши -0.5 сек 
forml.canvas.brush.color := form I .color; 
end; end.

Ушбу дастурда асосий вазифани Ris процедураси бажаради. У 
айланаии учиради ва янги нозициндан айлана чизади. Лиланами 
учириш масаласи шу айланаии фон ранги билан бир хил рангда 
устидан чизиш чисобига х,ал килинади.

Илова формасига Ris нроцедурасини даврий равишда 
ча кирш м учун (}юрмага куринмайдиган Timer (таймер) 
компонентаси киритилган. Унинг нишони System куроллар нанелида 
жойлашган. (1 1.16-расм). Timer компонетасининг хусусиитлари
11.9-жадвалда келтирилгаи.

I Delphi 7 - mcircle

Fite Edit Search View Project Run Component Database Tools Window Help

jv т Q  &  ^  £ , &  Ф  ■
a  p - $ #

Standard I Additional Data Access j Win32 System j Data Controls i DataSnao BDE * IJL

Ii
.Щ.  , «

0lEn  S O  щ

Timer^ExtCtrls) i

II. 16-расм. Tinier комионентасининг iiiimoiiii

Timer комиоиентасини формада одатдаги усуллар билан
жойлаштириш мумкин, аммо, бу компонента новизуал, яъни
куринмайдиган булгани учун, дастурнинг иши давомида экранга
чицарилмайди. Шунинг учун уни форманинг ихтиёрий жойига 
урнатиш мумкин. .

Timer компонентасининг хусусиятлари 11.9-жадвал
\усусияти Мазмуни
Name Компонентанинг номи. Компонента™ мурожаат 

Килиш учун фойдаланилади.
Interval OnTimer ходисасинииг генерация ки.шш даври. 

Миллисекуидларда берилади
Enabled

•' к or^V
Ишляшга рухеат. OnTimer ходисасини 
генерациясига рухеат бор (киймати T ru e ) ёки 
йуц (циймаги False)
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rimer комнонентасн OnTimer ходисаешш кайд 1,111,1111. I>s 
ходнсамши pyii берпши миллиеекуидларда улчанади на Interval 
хусусня in 1111 и 1 i.'ii ii мл 111 билли аникланади. Enabled хусуспятнта 
зътибор бсриш . V дастурга тнймернн "ишга тушириш" ёки "тухтатиб 
К у й ш п "  гн рухсат беради. Агар Enabled хусусияти False га тент 
булся, ОнТйпег ходисаси pyii бермайди .

OiiTiinc*!' ходисаси юцоридаги дастурда Tim erlTim or 
ироцедураси билан кайта ишланади. Бу процедура уз навбатида His 
ироцедураси ни ишга туширади. Ьу дастурда His нроцедурасини 
даврии равишда, вакти-вакти билан ишга тушириш механизми 
Куллангаи.

Эслатма: х  ва у  узгарувчилар (айлана марказининг 
координаталари) ва dx (айлананинг харакатланишида х 
координатани сурилиши) His нроцедурасида и ram кари да эълон 
килинган, яни улар глобал узгарувчилар хисоблаиади. Шунинг учун 
уларнинг инициализация килшпип унугмаелик керак. (дастурда 
глобал узгарувчиларнинг инициализацнясини FormActivate 
ироцедурасида амалга оширилади).

11.8. Базавий нуцта методи

Мураккаб, яъни бир нечта элементлардан иборат тасвирлар 
билан иш.таганда базавий нуцта методи деб агаладиган метод 
фойдаланилади. Бу методнинг кояси куйидагича:

I. Тасвирининг бирор нуктасини базавий нуцта деб танлаб олинадн.

«сУ г)/  {Xj-ИОйх у~ 2dy)' •• (xj,^14dx ус]

11.17-расм. lia.taiinii нуктата нисбатан гаенмр ноордмнаталармнм анпклаш 

2. Ко:Iгам иукталарнинг координаталари базавий нуктата нисбатан
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кайта хнсобланадп.

• >. Vrap т а св и р д а г п  н у к т а .la p in im  к о о р д и н а т а л а р н и н  б н р л и к л а р г а  
н н сб а т а н  ( н п к ссл л а р д а  :>мас) к ай та  х н с о б л а н с а . \ хол д а  т а св и р л а р н п  
м асм п а б л а ш ти р и ш  ( м о с л а ш т и р н ш ) и м к о ш ш т и  ю зага к ел ади .

11.7 расмда кемача гаскири берилган. Ьазавий деб ( \ 0. У0) 
координата.in нуктани оламиз. Ко.нан нукталар координаталарини 
Н1\ нукта га нпебатан кайта хнеоблаймиз 11.8-лштингда "сузаётган" 
кемача тасвири хосил килинган дастур матни берилган.

11.8-листинг. Кемача
mill ship_;
interface
uses \ \  iiulows, Messages, SysL tils, (Hasses, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls. ExtCtrls;
type

TFornil = class(TForm)
Timer 1: TTimer;
procedure Timer 1 Timer (Sender: TO bject); 
procedure FormActivate(Sender: TO bject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Forml: TFornil;
x,y: integer; 7/ кема координаталари (базавий нукта) 

implementation 
{$R *.DFM}

procedure Titanik(x,y: integer; ^базавий нукта координаталари 
color: TColor); #  кема ранги

const 
dx = 5; dy = 5; 

va r 
buf: TColor; 

begin
with forml .canvas do 
begin

buf := pen.Color; #  жорий pain ни саклаймиз
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pen.Color : color; керакли рангли урпатамнл 
чилами! ... кема к о р т  сини

М о\еТо(х, у);
LineTof\ .  у 2*(1у);
l.inc Гс)( \  + I ()*dx, у-2*(1у);
LiueTo( х + I l*dx, y-3*dy);
LineTo(x + 17*<1х. у 3*dy);
Line Го(х + 14*dx, у ) ;
LineTo(x, у);
' кома устидагилар 
MoveTo(x + 3*dx, у 2*(1у);
LineTo(х + 4*dx, y-3*dy);
LineTo(x + 4*dx, v-4*dy);
LineTo(x + L3*dx, y-4*dy);
LineTo(x + 13*dx, y-3*dy);
MoveTo(x + 5*dx, y-3*dy);
LineTo(x + !)*dx, y-3*dy);

капитан кунрикчаеи 
Reelangle(x + 8*dx, y-4*dy, x + ll* d x , y-5*dy):
'/ труба
Rectangle(x + 7*dx, у 4*<lv, x + 8*dx, у 7*dy);
// иллюминяторля p
Ellipse(x + 11 *dx, у 2 *dv. x + 12*dx, v-l*dy);
Ellipse(x + I.'i*dx, у 2*dy, x + 14*dx, y-l*dy);
// мачта
MoveTo(x + 10*dx, y-5*dy);
LineTo(x + 1 <)*dx,y- 10*dy);
#  оснастка
MoveTo(x + 17*dx, y-3*dy);
LincTo(x + 1 ()*dx, y-10*dy);
LineTojx, y-2*dy);
pen.Color ;= bid'; калампшн эски ранги ни тнклаймиз 

end; 
end;

таймер сишалини кайта ишлаш 
procedure TForm I .Timer 1 Timer ( Sender: TO bjeet);
Ite^in
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I i l . inik( \ . \ ,  lorm I . c o lo r ) ; рпсмии учириш
il' x < Forml .Clii-nlWidlh

IIumi \  : -  \  + Г)
else begin янги peiic

x := 0 ;
у := Random(,1 0 ) + !()();

end;

I itanik(x,y,cl\\ liile); янги нуктадан чизиш 
end;

procedure TForm I . ForniAetivate(Sender: TObiect) • 
begin

x := 0; у ;= Ю0;
Forml.Color := clNavy;
I im erI.Interval := 30; //таймер сигнали хар 50 мСек да

end;
end.

Кемача тасвирини чизиш ва учириш вазифаларии Titanik 
процедураси бажаради. У параметрлар еифатида базавий нукта 
координаталари ва кемача тасвирини чизиш учуй рангни олади 
М ар процедура чнкирилганда ранг форма фони рапгидан фарк 
килы, у холда кемача чизилади, акс холда учирилади. Titanik 
процедур;,сида dx ва dy констаиталар эълон килинган булиб утап 
гас вир нукталари координаталарини уисоблашдаги ‘ цадамни 
(никселларда) билдиради. Бу константалариинг кийматларини 
узгартириб, тасвирни масштаблаштиришни амалга ошириш мумкин.

11.9. Битли тасвирлардан фойдалаииш

Аввалги пунктда бир нечта содда график элементлардаи
т а ш к и  тоиган тасвирни курган эдик. Энди, битга мураккаб
тосвирии бошка мураккаб тасвир фонида харакатланишини
кураилик. Масалан: шауар устидан утаётган самолёт тасвирини 
ясяшга уриниб к\рамиз.

Расмнинг харакатланиш эффектини аввалги иозициясига 
иисоатан расмии даврий равишда расмнинг кайта чизилиши (бир оз 
<>рн.и|1ии) тарзида ифодалаймиз. Бунда, расмии хам гал кайта 
чизишдан аввал, унинг олдинги холатшш учириш лозим булади 
lacM.ni учириш эса фон-раем ёки унинг харакатланаётган раем 

лап тусилган жойини кайта чизиш оркали амалга оширилади.
Ьурилаетган дастурда иккинчи усулни куллаймиз. Раем тар
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(eopvRect методи) - билан буфердап керакли сюшш "'"г- 
компонетаси сиртига чикариш би.ап  ха., килинади. Ьу дастурни,и 
формаси 11.18-раомда, матн и .на 11.!) дистнигда келтнрилын.

Image компонентасн <1х>нни хосил килиш учуй 
фойдаланилади, Timer компонентасн лга самолёт тапшрлии учп|»нш 
„а янги жойдан экранга чикариш жараёни.ш даирии равишда 
булиш и ии таъми нлайди

11.9 -листинг. Учаётгаи самолёт
unit aplane_;

uses W indows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, ExtCtrls, StdCtrls, Buttons; 
type

TForm l = class (TForm)
T im erl: TTinier;
Im agel: TImage;
procedure FormActivate(Sender: TObjeet); 
procedure T i m e r lTimer(Sender: TObjeet);
procedure F o r m C l o s e ( Sender: TObjeet; var Action: rCloseAction),

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form l: TForm l; 
implementation
{$R *.DFM}

'  back, bitmap, Bnf : TBitMap; картинка, буфер
BackRet : TRect; /7 буфердан тикланадиган фон coxaси 
BufRct: Trect; ^Ф онни  тиклаш учун керак булган буфер сохаси 
x,y:integer; ^раемнинг жорий холаги 

W ,H: integer; f/ раемнинг улчамлари 
procedure TForml.FormActivate(Sender: TO bjeet): 
begin

// уцТа объект -битли таевир яратиш -



I>;i(■ к -: - TBitmap.Create; фон 
bitmap := TBitmap.Create; раем
I > и I := TBitmap.Create; буфер 

фоинм Ижмаш ва чикариш
Back. Load From File (factory. I>mp');
Form I .Iniagel .canvas.Draw((),(),Back);

харакаглаиадиган расмии юклаш 
bitmap.LoadFromFile( 'aplane. bmp');
// "шаффоф" рангни танлаш 
bitmap.Transparent := True;
bitmap.TransParentColor := bitmap.canvas.pixels11,11;
/ раем куйиладиган фон сохаси иусхасипи сацлаш учун буфер 

яратиш 
W := bitmap.W idth;
II := bit map. Height;
Buf.Width := W;
Buf.I leiglit := 11;
Buf.Palette := Back.Palette; # палитралар мослигини таъминлаш 

учуй !!
Buf.Canvas.CopyMode := cmSrcCopy;

фонни тиклаш учуп зарур булган бустер сохаси ни аницлаймиз 
Bnffict := Bounds(0, О, W, И );
#  расмнинг бошлангач холатн
х := W;
У := 20;
# фоннинг еакданадигаи кисмипи аницлаймиз 
BackRct := Bounds(x, у, W , Н );
' ва уни саклаймиз
Buf.Canvas.CopyRect(BufRct, Back.Canvas, BackRct); 

end;
# таймер сигиалини кайта ишлаш
procedu re П о п п  I .Timer ITimer (Sender: TObject);
begin

^ буфер дан фонни тиклаб, расмии учи рамиз 
Form I iniagel .canvas.Draw (x.у ,Buf); 
x : \  2 :
if x>form l.Iniagel.W idth then x := W;
/'сакланадиган фон сохасипи аницлаймиз
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I > а < - к II (■ I := Hounds (x, y, W , H ); 
бунинг нусхасини саклаймиз
Bid.Canvas.CopyRect(BufRct, Back.Canvas, BackHct); 
#  расмни чицарамиз 

Form 1. image 1 .canvas.Draw (x ,y, bit m ap); 
end;
^ дастур ишини якунлаймиз
procedure T F o r m l.FormClose(Sender: TObjeet; var Action:
T( lloseAction);
begin
// битли таевир учун ажратиллган хотирапи бушатамиз 
Back.Free; 
bitmap. Free;
Buf.Free;

end;
end.

] 1Л9-расм. (Самолёт дастурйниш фони ва шп вацтилаги куриниши

Фон ва еамолётнйнг битли тасвирлариии, шунингдек самолёт 
туеиб Цолаётган фон сохасини саклаш учун TbitMap типидаги 
обчьектлардан фойдаланилади. Бу объектлар FormActivate 
ироцедураси ёрдамида динамик равишда хосил килинади. Шу 
п р о ц е д у р а  н и  нг узи фон расми булган factory.bmp хамда еамолётнйнг 
(теми aplane.bmp файлларини юклайди, хамда самолёт биринчи 
марта куйиладиган с}х,н сохасини саклаб цолади.

Фоннинг нуехаейии саклаш CopyEt$Ct методи ёрдамида 
амалга оширилади. t  У.; битта тлтри туртбурчак битли таевир
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нусхасиии бош к аст  a ку чиринн а имкон огради. CopyRecI методи 
кулланаётгап объект бигли тасвирни кабул килувчи булади. 
Методнинг параметр. |,чр|| нусха кучириладиган соханинг 
координаталари на улчами, нухса олинаднган сирт, нусха олинаётган 
соханинг холагп на улчамларидан иборат булади. Буферга 
кучирилаётган самолёт расми ny’iiii.ia/inraii ф он еохаеииииг холати на 
улчами хамда буф ердан кайта тикланадиган (|юн сохаси хакидаги 
маьлумоглар T ie d  тинидаги BackRel етруктураседа саклииади. Ьу 
структурани тулдирнш учун Bounds функниясидаы фойдаланилади.

.Зъгибор берииг, харакатланадиган бигли тасвирнинг чан 
юцори бурчагининг х — коордипатаеи манфий сон ва у бигли тасвир 
кенглигига тенг. Шунинг учун дастур ишининг бошланишида 
самолёт тасвири куринмайди. Расмии чизиш куринадиган соха дан 
га in кар ида бошлаиади. Хар бир OnTimer ходисаси руй берганда х- 
нинг координатаеи усиб боради ва экранда битли тасвирининг 
координаталари нолдан катта булган киеми пайдо булади. Шундай 
килиб, фойдалянувчида самолёт худти ойнанинг чаи чегарасидан 
учиб чицаётгандай тасаввур хосил булади.

11.10. Дастур ресурсидан битли тасвирларни юклаш

11.9-листингда келтирилгаи (рои ва самолёт расмлари 
файллардан юкланади. Бу хар доим хам кулай булавермайди. 
Delphi тили барча зарурий битли тасвирларни ресурслар куринишида 
бажарилувчи дастурнинг файлига кушиб куйишга имкон беради. Бу 
тасвирлардан кейинчалик эхтиёжга караб ресурсдан, яъни 
бажарилувчи (ЕХЕ-файл) файлдан юклаб мумкин булади.

Ресурслар файлини яратиш. Битли тасвирларни ресурсдан 
юклаш мумкин булиши учуп аввал, барча битли тасвирларни уз 
ичига олган ресу рслар файлини яратиш лозим булади.

Ресурслар файлини Image Editor утилита (тасвирлар 
мухаррири) ёрдамида ташкил ки.шш мумкин. Бу утилит Tools 
менюеидаги Image Editor буйрупши ганлаш оркали ишга 
туширилиши мумкин.

Янги ресурслар файлини яратиш учун File менюсидан New 
буйрутини танлаш керак, сунгра экранда найдо буладиган 
остменюдан - Resource File (ресурслар файли) тутмасини чертилади. 
Натижада янги ресурслар файлининг ойнаси найдо булади, linage; 
Editor ойнасиншн менюлар сатрида янги пункт - Resource пайдо 
булади.



Бу файлга янги ресурсни купчим учун Resourse мсник идаи 
New буйругини, сунгра очиладиган руйхатдан ресурс типи 
танланади. Бизнинг холда Bitmap (битли таевир) ганланади. Бу 
танловдан кейин Bitmap Properties (битли тасвирнинг хусусияти) 
диалог ойнаси экранга узатилади. Ундан фойдаланиб яратиладиган 
расмларнинг улчами ва ранглар сони белгиланади. ОК гугмасини 
босит билан Bitmap Properties диалог ойнасига тар мокла н га н 
руйхатдан Bitm apl элементи чакирилади. Бу элемент файлга 
кушилган янги ресурсга мос келади.

Bitm apl — бу автоматик тарзда яратилган ресурс номи 
булиб, Resourse менюсидаги Rename буйругини танлаш ва с у т р а  
керакли номди ёзиш билан узгартирилиши мумкин. B itm apl номини 
узгаргирилганидан кейин битли тасвирни яратишга киришиш 
мумкин. Бунинг учун Resourse менюсидан Edit буйругини танлаш 
лозим. Натижада график мухаррирнинг тахрирлаш ойнаси очилади.

Image Editor график редактори дастурчига шундай 
редакторларга хос булган куроллар мажмуасини таклис}) килади. Бу 
куроллардан фойдаланиб дастурчи узи учун зарур булган 
тасвирларни ясаши мумкин. Агар иш вактида раем масштабини 
узгартиришга эхтиёж пайдо булеа, масштабни катталашти|)иш учун 
View менюсидан Zoom In меню буйуруга, кичиклаттириш  учун эса 
Zoom O ut буйрути танланади. Тасвирни хакикий масштабда куриш 
учун эса View менюсидан Actual Size буйругини танлаш лозим.

Агар керакли раем олдиндан алохида файл шаклида мавжуд 
булеа, уни ал машу в буфери (clipboard) ёрдамида ресурслар 
файлининг битли тасвирига жойлаш мумкин. Бу куйидагича 
бажарилади: i I
1. Дастлаб ! л график редактор, масалан Microsoft i Paint ишга 
тутнирилади,' унта таевир файлини Зюкланади ва бу сяеЬнрни тула 
ёки ма-ьлум бир кисми ажратилади. Ажратиш жараёНрдр диццатни 
ажратилган «оханинг пикселлардаги улчами хавддягя м аълум отга 
даратиш лозим. (Pain t ажратилаётган соханинг улчамларини 
Холатлар сагрига чикаради ). Сунгра 11равка менюсидан Копировать 
тугмаси танланади. Натижада тасвирнинг ажратилган кисми буфер

2. С$нгра Image Editor га утиб, буфердаги таейир кушиладшан 
ресурс^фнданади ва ресурс характеристикаларини бус|крдаги таевир 
характёристикаси цийматларига мосланади. Ресурс |фр4к?еристикаси 
ттйчиетпгпри Bitmap Properties диалог ойнаеининг махеуе ойна-

хотирага тушади
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майдон.i;t|Hira кнритн.ia,ui. Ьу диалог ойнаеини BilMap мешоенниш 
Imago Properties буйруки билаи экранга чакприш мумкин. Барча 
характеристикалар урнати.и анидан сунг Edit мснюсидан Paste 
буйруки билан буфер хотнрадакн тасвирни рееурека кушиш мумкин.

Л. Ресурслар файлнга барча керак.ш ресурсларни куши.накидан 
сунг, ресурс (файлини шу ресурслар учун мулжалланган бажарилувчи 
дастур жойлапнан каталогда сацлаб куйиш лозим. Ф айл одатдаги 
усул билан саклаб ку ii и. 1ади. linage Editor мухаррири бу файлга res 
кенгайтмасини беради.

Ресурслар файлини ишга тушриш. Рееурслардан дастурда 
фойдаланиш мумкии булиши учун, дастур матнида компиляторга 
бажарилувчи файлнииг гаркибига ресурслар файлини хам кушиб 
куйиш хацида курсатма берилиши лозим. Бу курсатма умумий 
куринишда куйидагича ёзилади:

{$R Ресурслар <|)айли}

Ьу ерда Ресурслар файли ресурслар файлининг номи. Масалан,

{$R images.res}

Ресурслар файлини бажариладиган файл таркибига кушиш 
курсатмаси одатда модул матнининг бошланишида ёзилади.

Эслатма: Агар модул файлининг ва ресурслар файлининг 
номлари бир хил булса, ресурс файлининг номи урнига "*" 
белгисини цушиш мумкии. Бу холда юкоридаги курсатма 
Куйидагича ёзилади:

{$Н *.res}

Ресурсдан тасвирларни ГВИМар тинидаги узгарувчига юклаш 
маеаласи LoadFromResonrceNanie методи ёрдамида х,ал килинади. 
Унинг иккита параметри бор: дастурнинг идентификатори ва ресурс 
номи. Дастур идентификатори еифатида Hiustance глобал 
узгарувчиси кулланади. Ресурс номи сатрли константа тарзида 
ёзилади. Масалан, тасвирни ресурсдан Pic узгарувчисига юклаш учун

Pic.LoadFromHesoHrceName( Н instance,'FA(TORY') ;

курниишидагн буйрукдаи (фойдаланилади.

Памуиа килиб, матни 11. Ю-листингда келтирилгаи дастурни 
олиш мумкии. Ьу дастурда фон на самолёт татсвирлари ресурсдан 
юкланади.



П К) | И . - г и т  . Тасвирларпи ресурсдан юклаш учун намуна. 

unit aplanel_;
{$1! images.res} ресурслар (|>;мт.1ини кушиш

И Г " ....W indows. Messages, Sysl tils, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs. F.xlClrls, StdCtrls, Buttons; 
type

TForm l = dass('rForm )
Tinier 1: TTimer;
I mage 1: TImage;
procedure FormActivate (Sender: TObjeet); 
procedure T im erГПшег(Sender: TObjeet);
procedure FormClose(Sender: TObjeet; var Action: TCloseAclion),

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations }

end;
var

Form I: TForm l;
Back, bitmap, Buf : TBitMap; фон, раем , буф ер  
BackRct, BufRct: TRect; фон, раем , б у ф ер  « щ ш а р и  
х,у:integer; //раемнинг чан юкори бурчаги  координаталари  

W .H: integer; /"раемнинг улчами 
implemeiitat ion
{$R *.DFM}
procedure TForm l .FormActivate*Sender* TObjeet);

1)egiu „ , Й i i  - Ы
Back := TBitmap.Create; 7 фон  ̂
bitmap := ТВ it map. Create; раем ^ jji 
Bid := TBitmap.Create; /буферу i
/ /  |К‘(*\Т)('ДЯН фонни ю клаш  j i
Back. L o a d  From ResonreeName( 11 Instance, FACTORY ),
Form I . I mage 1.canvas.Draw( 0,0, b ack ), 

ресурс ia ii харакатланиши талаб к*фш гян расмни ю клаш  \ [ < 
bilH,ap.LoadFroniResourceNaine( 11 Instance,'APLANE'); 

bitmap.Transparent := True; -rl 4/*-'
bilniap.TransPareiitColor := b i tm a p || |v a s .p ix e ls [ l , l ] |



устпгн ряем тушадигап фон сохпсиин с я к л я т  учуп буфер нрятнш 
W : hitmnp. Width;
П := hilniiip.l leighl; 
liilf.W idlli := W;
Bnf. I leighl := II;

I > ii I I *ji lc‘ll о : —I »;ick. I !«•; #  н я л и т р я л я р  м о с л и г и н и  т а ъ м и н л я ш  у ч у н  
But.(jci11удs.( ,opy\1ode cniSrc(op v;
BufRet := Bonnds(0 , 0 , W, | | ) ;
x := -W;
V :=  20;
^фоннинг сацланадиган сохасипи ainnyiain 
BackBct ;= B ounds(x,y,W ,H );
/7ва унп саклааймиз
Bill. Canvas. CopyRect (BufRet, Back. Canvas, Back R et);

(‘lid;

procedure TFornil .Tinier I Timer (Sender; TObjecl); 
begin

7/ фонни кайти таклиб, раемни учираиз 
For ni 1 .i i nag'e 1. ca n vas. Dra w (x , у , В n f);
x ;= x + 2 ;
if x>fornil.Iniagel.W idth then x := W;
7 Фоннинг сакланадиган сохасини аницлаймиз 
BackRet := Bonnds(x, v, W, H );
/  унинг нусхасини саклаймиз
Buf. Canvas. CopyRect (BnfRct, Back. Canvas, BackRct);
# ряемни чикарамиз 

Form I. iniagel.canvas. D raw (x,у,bit map); 
end;

procedure TForm l.FormClose( Sender: TObject; var Action:
TCIoseAclion);
begin
Back.Free; 
bitmap. Free;
But. free; 

end; 
end.

Гасвирларни ресрурсдан юклашнииг афзаллиги кап а :
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lacl'_\ |».ia|н lи бошка компьютер, lapi a yn;;i:tnin .ia чамма icrpni;. ill 
( | >a ii. 1.1 a | >i ■ 11111 мавжуд булиши чакида ка ii кури, i M « ii ди. чупкн. lairyp 
учун :»apyp булган - барча файллар бажариладиган файл пчида 
сакланадп.

11.12. "Мультфильм" куриш

N шбу пунктди кандай килиб диалог „ойпасп.ча мультфильм 
намойиш килиш мумкинлпгини курами:».

Т елеф ш  ка компьютер уртасида югураётган килил ккадратча 
эффоктинп хосил килиш масаласи диалог ойиасида алмашувчи 
раемларни навбатма навбат чикариш хисобига хал килинади.

Мультфильм кадрллри одагда битта файлда ёки бигта 
ресурсда жойлашгаи булади. Дастур у;» шпини бошлаганидан кейин 
улар буферга юкланади. Шунинг бу расмлар BilMap типидаги 
таевирлар булеа, максадга мувофик булади. Мультфильмни 
намойиш килувчи (.жранга чикарувчи) нроцедуранипг вазнфаси 
навбатдаги кадри и ажратшн ва уни (форманинг керакли жойига 
куйншдан иборат булади.

К'адрларни форма сиртига чикариш шу форманинг Canvas 
хусусияти га copvBeet методинн куллаш хисобига ама.на оширилади. 
СоруИ eel методи берилган график сиртнинг тукрп туртбурчак 
шаклидаги сохасини бошка сиртга кучиради.

СоруНес! методи умумий куринишда куйидагича ёзилади:
Canvusl. CopyRect(Cox.nl, Canvas2, Со\а2)

Бу ерда canvas! нусха кучириладиган график сирт; Canvas2 
иусхаси кучириладиган график сирт; Соха2 парметри 
к^чириладипнан тугри туртбурчакл еоханинг х,олатн ва улчамлари; 
Соха! параметри эса нусханинг Canvasi сиртидаги холати.

Coxal ва Соха 2 иараметрлари еифатида Treel типидаги 
структурадан фойдаланилади. Улариинг майдонлари еоханинг холати 
ва улчамларини белгилайди. TRect структураси майдонларини 
Bounds функцияси ёрдамида тулдирилиши мумкин. Ьу функцияга 
мурожаат кп.тпш буйруки куйидагича:

Boniids(x,y,Wid11i,lI eight)

Бу ерда л ва у  еоханинг чап ва унг юкори координаталари: width 
ва Height еоханинг кенглиги ва баландлиги.

Матпи 11.11 -листингда берилган куйидаги дастур диалог
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ойнаеи.а Del pi и very,шин чнкаради iu. унн.н атрофида кандапднр 
ооъектнинг > чиб an.iaiiaoi raii.nii пни таскирлаайдн. I I . I!) расмда mv 
мультфнльмнн кадрлари кс.пирн.паи. (film.bmp файлидагн racisnp)'.

Дастурнинг .ma.ioi oiinacu 11.20 расмда курсатилган. V ягона 
омпонента-таймсрпи ул ичига о.май.

I I ■

I 1.2()-|>ас*м. , Дастурнинг ф о р м а т

11.11-листинг. Мультфилм (СорReel методидан фойдыланиш) 
unit mullik_;
interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls
Forms, Dialogs, ExtCtrls, StdCtrls;
type

TFornil = class (TForm)
Timer I: TTimer;
procedure FormActivate(Sender: TObjeel); 
procedure Timer 1 Tinier (Sender: TObject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
( Public d( 'clarations } 

end;
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Form  I : N o rm  I ; 
in ip lcincnlal ion 
{$15 *.I)FM} 
consl

FILMFILE filmli.bmp'; «фильм bmp файл 
N KADIi = 12; 7фильмдагп кадрлар сони (берилган (файл учуп) 

var
Film: TBilMap; -/(фильм хамма кадрлар 
Kadr: TBilMap; /  жорий кадр
WKadr,HKji(lr: inleger; кадрнинг кенглиги ва баландлиги 
Г,Kadr: integer; 7 жорий кадр помори
RectKadr: TRect; - кадрнинг (фильмдаги х,олати ва улчамларйе 

Roc‘ll:T rec1; : фильмни курсатиш сохаеипинг координата ва улчами

procedure TFornil .ForniAelivate(Sender: rrO bject); 
begin

Filin := TBitMap.Create;
Film. Load FroniFile( FILM FILE);
VVKadr : = Round( Film.Width/N _K adr);
HKadr := Film.Height;
Reel 1 Boiuids(K), 10, VVKadr, HKadr);
Ckadr := 0 ;
P'ornil.Tinier I. Interval := 150; -/ кадрларпи яигилаш даври 
Form l.T inierl.Enabled := True; ^таймерни ишга гушириш

end;

-/ кадрни курсатиш 
procedure 1 )rawKadr; 
begin

/ж о р и й  кадрнинг филмдаги урнини топамиз 
RectKadr := Bounds(W Kadr*CKadr, 0, WKadr, HKadr);
/ кадрни фильмдан чицариш
Form I .Canvas.CopyRect( Reel I , Film. Canvas,RectKadr);
//навбатдаги кадрии чнкаришга тайёргарлик 
CKadr := Ckadr ^ I; 
il CKadr := \  KADR 

then CKadr := 0;
end;

/  таймер сигиалиии цайга ишлаш
Л01



|>го<ч‘dun- Г1 «M ill 1 .'Пик‘г I Timer) Sender: TObjeet ) :
I и-gin

I )raw l\adr:
(Mid:
end.

Дастур учтя нроцедурадан иборат. TForm 1 .ForniAcI ivate 
процедураси I'ilm объектини тяшкил килади вя унга фильмнииг 
кядрлярн ёлилгап ISMP файлни кжляйди, сунгра, юкланган битли 
таевир хякидягн маълумотлардан фойдаланган холда кядрнинг 
баландлиги ва кенглигини белгилаб беради.

Шундан кейин жорий кадрни саклаш учун мулжалланган 
ГВИМар типидаги Kadr объекти яратилади. Шуни ёдда тутиш 
керякки, Kadr объекти яратилганидан кейин width вя Height 
хусусиятларининг кийматлари аникланади. Агар шундай килинмаса, 
ярятилган объект мавжуд, аммо битли таевир учун хотирадан жой 
ажратилмайди. TForml. FormActivate уз ишииинг якунидя жорий 
кядрнинг номерини белгиляб куяди вя таймерни ишга туширади.

Даетурдаш ясосий пиши, яъни фильмнинг навбятдаги 
кадрини ажратиш хамда уни формяга чицаришни DrawKadr 
ироцедураси бяжаряди. DrawKadr процедураенни бошкарнш, ишга 
тушириш вазифасини OnTinier ходисаси шин Kaiira ишловчи 
T Form l.T inierlT im er ироцедураси бажаради.

11.21-раем,  ( . a n v a s l .  (,ору|{ес1 ( Heel I , (^uivas ' i .  I ?ccl 2 )  буйруки canvas  
енр' гининк l i e d  I сохага ( lanvas2  с и р гн и нг  Мсс12 сохасни кучиради.
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121,01.. I >11.14 11 IIMIII МУЛЬТИМКДИАЛИ ИМКОПМЯТ.1ММ1

WINDOWS мухитн учуп мулжалланган даетурларииш 
каггагина киеми мультимедиа дастурларни гашкил килади. 1>ундан 
дастурлар видеоролнкларнн, мультипликация томоша ки.шш. мусика 
тинглаш, товмнлар на товушли эффекглар билан ишлашнп 
таьминлайди. I 'нинк миеол еифатида унинлар ва ургатувчп 
дастурларпи курнш мумкии.

Delphi гили мультимедиа.!!! дастур ншлаб чикнш учуп 
дастурчилар ихтиерига иккита комнонентани таклиф килади:

• Animate содда анимацияларни чикариш га имкон беради 
(худди файллардап нусха олишда фойдаланувчиларга 
экранда куриниб туради ran аиимацияларга ухшаш);

• MediaPlayer ниада мураккаброк масалаларии хал килиш 
учун ёрдам беради. Масалан, видсороликлар, овозлар, овозли 
апимациялар.

12.1. Animate комионентаси

Animate комионеитасинииг нишони W in32 куроллар 
нанелида жойлашган. (12.1-расм.) У кадрлари AV 1-файлларда 
жойлашган содда апимациялар билан ишлашга имкон беради.

i J i I l l l l Н В щ Ш З В

File Edit Search View Project Run Component Database. Tools Window Help

t .J  '
- r  .

JL.i -: ST a  - J  £?
Standard Additional Data Access Win32 1 System Data Controls DataSnao BOE ...ii *

Cj - J f i 1 ...... - 2
i — m ЦП -1 - a ,  i~—— <......J ^  Г  —  * *

Animate (ComCtrls) 

1 2 . 1-расм. Animate комионентаси

Эслатма: AVI файл да жойлашган апимациялар овозли 
:к|к|>ектлар журлигида булиши мумкин. Animate комионентаси факат 
тасвирларни кайта тиклашни (куйишни) таьмиилай о.тади. Овозли 
анимацияларни тулаконли Kviimn имкониатига эга булиш учун 
MediaPlayer комнонентасидаи фойдаланпш лозим. .

Animate компонентасинн (формата одатдаги усуллар билан 
жойлаштириш мумкин. Формага бу компонентапи кушилганидан 
сунг унинг хусусиятларининг кийматларини белгилаш керак. Бу

303



хусуспмтлар руйхати 12.1 жадвалда келтирилган.

Animate компопентаси ти п  хусусиятларп 12.1 -жадвал.

Хусусияти Мазмуни

Name Компонента номи. Компонента хусуеиятига 
мурожаат ки л и ш , хулкини бошкарнш учун 
Куллаиади

FileName Компонента ёрдамида акс эжттириладиган анимация 
ёзилган AVI-файлнинг номи

Start Frame Анимацияни куйиш бошланадиган кадринпнг номери

stopFrame Анимацияни тугатиладиган кадринпнг номери

Activate Анимация кадрларини курсатиш жараёнини 
активлаштириш

Color Компонентанинг фон ранги. Ш у фонда анимацпялар 
курсатилади.

Transparent Анимацияларни курсатишда "шаффоф" рангда н 
фойдалаииш

Repetitions Анимацияларни такроран курсатишлар сони

I Пуни ёдда тутиш лозимки. Animate компонентной факат 
анимацияли AVI-файлларни куйиш учун мослашган. Агар овозли 
анимацияларни дуйишга уринилса, Delphi курсатилган файлни оча 
олмаслиги хасида ахборогни экранга чикаради: (Cannot open AVI).

AVI-фяйлнинг ичида нима борлигини (ф акат анимациями 
ёки овоз х,ам борми?) куриш учун Windows мухитида гуриб керакли 
папкани очилади, AVI-файлни ажратилади ва контекст менюсидан 
Свойства буйруки танланади. Натижада Свойства ойнаси очилади. 
Бу ойнанинг Сводка (12.2-раем.) булимида танлангап файлнинг 
мазмуни хакцдги батафсил маълумот экранга чикарилади.

Магии 12.1-листингда келтирилгян дастур Animate 
комнонентаеидан фойдаланиб диалог ойнасида анимацияларни 
Куйиш жараёнини номойиш килади. Дастур формасининг куриниши
12.3-расмда, Animatel комнонентасининг хусусиятлар и эса 12.2- 
жадвалда келтирилган.
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\ u ini:11с I комноион гаспншн хуеуеият.tap11 12.2-ЖЯД1М1.1.

Хусусияти циймати

1 'ilcName hart .ах i

\et ive False

1 nmspnivnl True

Дастур ишга тушнрнлганидаи суш. формада аннмациннннг 
биринчи кад|)и намоён булади- Дастур анимацияларни икки хил 
режимда, узлуксиз на кадрлар рсжимида куришга имкон беради.

Button 1 тугмаси анимацияларни куриш жараёнини бошлашга 
хамда тухтатиш га хизмат килади. Анимацияларни узлуксиз 
курсатиш жараёнини Бошлшп тутмасининг Onclick ходиеаларии 
кайта ишлаш нроцсдураси хал килади. У Active хусусиятига True 
цийматини беради. Шу процедура ниш уз и But ton 1 тугмасидагн 
Бошлаш матнини Тухтатиш га алмаштиради. Анимацияларни куйиш 
режими RadioBul ton I ва RadioBntton2 учиргичларидан бирини 
танлаш оркали белгиланади. Бу учиргичлардаш Onclick ходиеаларии 
цайта ишлаш ироцедуралари Enabled хуеусиятшшнг киймагига 
боклиц равишда бошкариш тутмаларига рухеат беради ёки 
та кцнклайди: анимацияларни куйиш жараёнини фаоллаштириш 
( Button 1), навбатдаги (B utton2) ва аввалги ( Butloii.'i) кадрларга 
утиш. Анимацияларни узлуксиз равишда куриш режимида Тухтатиш 
( Button 1) тутмаеииинг OnClick ходиеаларии кайта ишлаш 
ироцедураси Active хусусиятига False кийматини беради ва шу билан 
анимацияларни цуйиш жараёнини тухтатади.

12.2-листинг. Animate комионетасидан фойдаланиш 
unit ShowAVI_; 
interface
uses W indows, Messages, Sysl tils, (.lasses, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls, ComCtrls, ExtClrls;
type

TFornil = elass(TForm)
Animate I: TAnimate; 7 Animate комионентаси 
В ii t ton I : TButton; Пюшлаш-Тухтатнш тугмалари 
Biitton2: TButton; навбатдаги кадр 
ВпНопЗ: гГВи11он; ,/аввалги кадр
RadioBut ton I: TRadioBntton; 7 тула анимацияларни куриш
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Radiol>nl I o i i 2 :  I Hadioliiil Ion; кадрлар 6yiiiria курит 
procedure I >111 Ion I ('lick (Sender: '14 )bject); 
procedure Hill lou2Click(Sender: TObjeet); 
procedure l5ulloib5Cliek(Sender: T()bjeel): 
procedure KadioButlon I Click (Sender: TObjeel); 
procedure KadioButton2Cliek(Sender: TO bjeet); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form I : TForm I ; " форма
CFrame: integer; #  курсатилаётган кадрнинг номери 

7 куриншинг кадрлар режимида
implementation 
{$Н *.DFM} 

навбатдаги кадрга 
procedure TForm 1 .Button2Cliek(Sender: TObjeet); 
begin

if CFrame = I then Button2.Enabled := True; 
if CFrame < Animate I . FrameCount then 
begin

CFranie := CFrame + I;
# кадрни чикариш 
Vi i i nia te I . S tart Fra me := CFranie;

AnimateEStopFrame := CFranie;
Animate 1.Active := True;
if CFrame = Animate I . FrameCount #  жорий кадр - охиргиси 

then Button2.Enabled := False;
end;

end;
7 а иналi n кадрга
procedure TForniEBiitton3Click(Sender: T O bjeet); 
begin

if ( Frame = AnimateEFrameCounI 
then Bntton2.Enabled := True; 

it ( '.Frame > I then 
begin
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( I F r a m e  : =  ( I г лин '  I ;

кадрим чикариш 
A n i m a t e  I . S l a r l  F r a m e  : ( I r a m i ' ;

A n i m a t e  I . S t o p l  T a m e  : < T ' r a m e ;

\n im a le l.Acli\e True; 
it ( I'rame I жорий кадр - бнрннчиси 

I lien Form I . liiillon.'J.Enabled ;= False;
end;

end;
Я анимацияни гула куриш режимини фаоллаштириш 
procedure TForm I .RadioBulton I Click (Sender: TO bjeet); 
begin

But ton 1.Enabled := True; Вошла ш тугмаси шила иди 
7 Кадрлар тугмасини учириб куйиш 

Form! .Buttou3.Enabled := False;
Form I.But ton2. Enabled := False;

end;
7/ кадрлар буйича куриш режимини фаоллаштириш 
procedure TForm I. KadioBullon2Click( Sender: TO bjeet); 
begin

Bnltoii2.Enabled := True; Павбвгдаги кадр тупики ишлайди 
Button.'!.Enabled := False; Аввалиги кадр тугмаси ишламайди 
у Бошлаш тугмасини учириб куйиш 
Button I. Enabled := False;

end;
# аиимациялар куришни бошлаш ва тухтатиш 
procedure TForm 1. Bui ton 1 ('lick (Sender: TObjecI); 
begin
il Animal»'I Active = False ^  жорий вацтда анимация курсатнлмайди 

then begin
Animate I .Start Frame := 1; 7 бири пчидан бошалб чикариш 
Animate I .SIopFrame := Animate I. FrameCount; " охирги кадрга ча 

А пина lei .Active := True;
Button I .caption := 'Тухтатиш';
RadioBultou2.Enabled := False; 

end
else апимацин курсатилмокда 

begin
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ЛI ] i 111; 11 (■ 1. 4 < • I i \ < ‘ : False; кур еап шп ш I V\T;ri inn
I > и 11 < >i 11 .caption l)i)iii.uiiii:
Hiidioliiillon2.Enabled := Tm c; 

end;
<mkI;
(Mid.

Animate комнонетаеи даотурчша узиииш дастлрларида 
\ \  indows д а т  стандарт анимациялардан фойдаланишга имкон 
беради. Анимации, lapuniir куриниши ConiniouAVI хуеуеиятиниш 
циймати билан белгиланади. Бу кийматлар иомланган констаиталар 
орцали берилади. 12.3-жадвалда айрим иомланган констаиталар, 
анимация куриниши ва анимация маъноси келтирилгаи.

ComonAVI хусусиитинипг айрим кийматлари 12.3-жадвал.

Циймати Аиимацияеи Маъноси

aviCopyFiles

- J  '

Файллардан 
нусха олиш

AviDeleteFile Файлларни
учириш

AviRecycleFile Файлларни 
корзина га 
жунатиш

12.2. MediaPlayer комионентаси

MediaPlayer комионетасининг иишони System ку ролла р 
нанелида (12.4-раем.) жойлашган. Бу компонента видеорликлар,
о воз ва овозли анимацияларни куриш учун мулжалланган.

File Edit Search View Project Run Component Database tools Window Help

'l /  ■-& " Q  &  ihf £> : Ф  J ,zj € i
j j ^  э  . I  ■ $
Standard i Additional I Data Access I Win32 Systerri j Data Controls j DataSnao i BDE

4 \ £ W :: <T- 
MediaPfayer (MPlayer)j

12.4-расм. MediaPlayer коммоинтншипп иишони
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Формата MediaPlaver комиоиетаси k v i i i i i . иаиидаи суш. 
формада тугмалар группасп нам щ булади. ( 12..» раем.) 1>у 
I yi ма. lapinmi i!a:tii(|)a.iapn 12.1 жадвалда келтирилган. MediaPlaver 
компонептасипиш хусусият.lapn :>са 12.л жадвалда берилган.

12.5-расм. Mcilinl'lnyer комионсптасм 

MediaPlaver компонентасининг тугмалари 12.4-жадвал.

Тугма Белгиланиши Вазифаси

Kyiiiiiiinn
бошлаш

hi Play Овоз ёки видео куйишни 
бошлаш

11ауза !il Pause Курсагишда пауза килиш

Огон btStop 1 >'5'рсати ш 11 и тухгати 111

11авбатдагиси btNext Навбатдаги кадрга угиш

Аввалгиси btPrev Аввалги кадрга угиш

Кадим blStep Навбагдаги овозли парчага 
утиш, масалан, CD даги 
навбатдаги музикага угиш

Оркага btBack Аввалги овозли парчага утиш, 
масалан, (II) даги аввалги 
музикага утиш

Ёзиш bt Record Ёзиш

О чиш 7 Ёииш bt Eject (ID-диск юритувчини очиш ёки 
ёшни

3 10



Media Player i,i I mi и.... uranium хусуснятлари 12.5 жадвал.
Хуеуеия 1 и Вазнфасп

Name Комнонснтанппг iio m ii. Ь'омпонентапппш 
чусусинтларп ва плеер билан ишлашда кулланадн.

DevieeType 1(урилманиш номи. MediaPlayer компонептнеи 
аппк кайси курил,ма эканлигиИи белгилайди. 
Курилма номи иомланган константа билан 
куреатилади: DtAutoseleet - цурилмани автоматик 
гарзда аниклайди; dtVawe Audio овоз проигри- 
ватели; dtAVivideo видеопроигриватель; 
dlCDAndio — OD-проигриватель

FileName Файлнииг номи. Куйиб эшитилмокчн булган 
овозли фрагмент ёки видеоролик ёзилган (файл.

AutoOpen Овозли (фрагмент ёки видеоролик ёзилган файлни 
дастур ишга туппанда автоматик очилиш бе.тгиси.

Display Сиргида видеоролик цуйиладиган компонентанинг 
номи. (Одатда видео курсатиш учун экран 
еифатида Panel дан фойдаланилади.

VisibleButtons Таркиб хусусияти. Комнонентанииг курииадигаи 
тутмалариии белгилайди. Айрим тугмаларии 
куринмайдиган цил ишга имкон беради.

Овозларни эшитиш. Овозли фрагментлар одатда кенгайтмаеи 
WAV булган файлларда еацланади. Маеалаи, С: 7 Wiuiit - Media 
каталогида Windows нинг стандарт овозли файллари еацлаиади.

Куйидаги даггур (матни 12.‘2-лиотингда, диалог ойнаси эса 
12.6-расмда келтирилгаи) MediaPlayer комионентаеидан овозли 
фрагментларни (WTAV-файлларда ёзилган) куйиб эшитиш учун 
фойдаланпш усулини намойиш килади.

Формада MediaPlayer комионентаеидан ташкари ListBox ва
иккита Label (биринчиси — ахборотларни чикариш учун, иккинчиси
эса - фойдаланувчи умумий руйхатдан танлаган фрагмент 
(файлининг номи) компонента.тари жойлаштирилган.

Ушбу дастур куйидагича игл. 1айдн. Экранда диалог ойнаси 
найдо булга нидан кейин "Звук Microsofl" (фрагмент куйилади 
(эшитилади), суигра (фойдаланувчи таклиф килинган руйхатдан
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y.i\Mi;im. .г)|||итии1 т у г м а си  ч ер т и л г а н н д а н  с у ш , бу

г .ш .и а и .ш ш м п  :п |[ |п и б  к ур п ш  м у м к и н .
<|>ап.I ia кандаи oiиг

Mkiosoft Windows омглдрм -  i_OJfeSi
Me displays г компанентастщЕШ обсели 

фрашентлари ц¥йи6 зпштишда фсйцаланиш

! ■ -osoll W in d ow s оно&иши д т т у р ш ш и г  диалог оимаси 
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rl компонентной, ,  ..................... ... хусусиятларининг упарган
' ( 1,1 | 2*0 /-жадвалда келтирилган, колган хуеуеиятларииг 

/ 1айди.

тептясининг хусусиятларп 12.6 -жадвал.

Кийматлари 
кий маг. tapii yarap.v

Компонента
Киймати

/
DlAutoSelect

DovioeType /
/  Windows /  Media /  Звук Microsoft- 

запуск, wavFileName

/
True

AutoOpen __/ False
VisibleButtous

lytlNext
__ '

False
VisibleB nt tons M Prev

/
FalseVisibloBullons ,/tS te p

/  ..........
FalseVisibleButtous 1 y\ Back

/
False

VisibleBut tons ! 1̂ Kecorrl
__/,, . lalse

VisibleButtous h i 1 l‘v '
У
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12. . ' !  . i i i r r m i i  . Microsoft Windows овозларипи i h i i t . i imii

unit W’inSound_; 
interface
uses Window*. Messages, Sysl tils, Classes, (Graphics, Controls, I on u s.
Dialogs, SI<I( IIris, MI’layer;
lype

TForm I = elass(TForm)
M ediaPlayerI: ТМ<чИаР1ауег; медиаплеер 
Labell: TLabel; ахборот-эслатма
ListBoxI: TListBox; ^  WAV-файллар руйхати
Label2: TLabel; ^руйхатдан танланган файл

procedure FormActivate(Sender: TObject); 
procedure ListBoxI Click (Sender: TObject);
procedure MediaPlayer I Click (Sender: TObject; Button: TMPBtnType; 

var DoDefault: Boolean); 
procedure MediaPlayerl Notify (Sender: TO bject); 

private 
( Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
const
SOUNDPATCH = ’e /w in d o w s /m e d ia / '; #  овозли файллар каталоги 

ModeStr: array[TMPModes] of string = ('Not ready', 'Stopped', 
Playing', 'Recording', 'Seeking', Paused', 'O pen'); 
var
Form l: TFornil; 

implementation 
{$R *.DFM}

procedure TFornil.ForniActivate(Sender: TObject); 
var Search Roc: TSearchRec;
/ 7 кидпршп шартини ка ноаг. ш нт и ру пч и структура 
begin

Form I .MediaPlayer 1.Play;
•С: 7 windows /  media катало!идаги WAV-файллар руйхати 
if FimlFirst(SOUNDPATCH + '*.wav', faAnvFile, SearcliRec) = 0

then
begin z каталогда WAV кешайтмали файл мавжуд 

// By (файлнииг номини руйхатга кушамиз
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Form l. List Box I.Items..Add (Search Rec.Name);
/  хозирчн каталогда WAV кенгайтмяли бопща файллар бор
while (FindNext(SearchRec) = 0) do
Forml .List Box I . I terns. Add (SearchRec.N a m e);

end;
end;

// руйхатдаги элемент чертился
procedure TForm 1.List Box 1 ( lick (Sender: TObjeet);
begin
^ Label2 майдонида танлангап файл номини к$рсатиш 
Label2.Caption := L istBoxLItem s[ListBoxl.item lndex]; 

end;
# Media Player компонентаси тугмаси чертилса

procedure TForm l .MediaPlayerlClick(Sender: TObjeet; Button: 
TMPBtnType;

var DoDefault: Boolean); 
begin

if (Button = btPlay) and (Label2.Caption <> ") then 
begin #  Play тугмаси босилганда

with Media Player I do 
begin

FileName := SOUND PATCH+Label2.Caption/тапланган файл номи 
Open;
-^MediaPlayer 1.W ait := True;
//P lay;

end;
end;

end;
procedure TP'orm 1.MediaPlayer 1 Notify(Sender: TObjeet); 
begin r
willi Sender as TMediaPlayer do 

begin
Form l.Caption := M odeStr[M ode];
{ Note we must reset the Notify property to True }
{ so that we are notified the  next time the }
{ mode changes }
Notify := True; .'it-f



Дястур ишга т \ i i i i i i n  захоти on I'orii iA<-l i\л  I«• ходнсаларнн 
цайта и in. ui in нроцедур.юи ModiaPlayerl комнопентасига нисбатан 
Piny методики куллаидн. ( by методнинг вазифаен Эшитиш 
тугмасининг вазифаси билан бир \и л .) Шу ироцедураниш узи 
С : WINDOWS \ MEDIA кятялогидяги WAV файллари руйхатини 
аницлайди. Руйхатни хосил кнлишда FiiulFirst ва Find Next 
функцияларидан фойдаланилади. Улар мое рявишда биринчи ва 
навбатдаги кидириш шартини каноатлантирувчи файлларни 
цидиради. Хар икки фуикцияга пяраметр еифатида WAV-файл 
никоби (кидириш ш ярти) хамда Name майдони кидириш шартини 
ца 1 юатлаiггирувчи файл номига тенг буладиган SeareliRec структура 
узгарувчиси берилади.

Руйхатдаги элементлардан бирини чертиш ходиеяеигя 
TFornil .ListBoxIClick процедураси жявоб беряди. У Label2 
мяйдонида фойдаланувчи танлаган файл номини чикаради (Дастур 
ишлаётгаи вактда ltem lndex хуеусиятининг киймати руйхатдан 
танланган элементнинг тяртиб номерига тенг булади. ).

MediaPlayer! тугмаларидан бирини чертиш билан 
TFornil.M ediaPlayer 1 Click ироцедураси фаоллашяди. У тугмалардан 
цайси бири чертилганини аницлайди. Агар Эшитиш (btPlay) тугмяси 
чертилган булса, у холда MediaPlayerl компонентасинииг FileName 
хусусиятига фойдаланувчи танлаган файлнииг номи ёзилади, суигра 
Open методи уии юклайди ва эшитиш жараёнини фаоллаштиради.

MediaPiayer комионентасида visible хуеусиятининг мавжудлиги 
фойдалаиувчидан комионенгани куздан яширишга х,амда 
фойдаланувчининг иштирокисиз овозли файлни ишга туширишга 
имкон беради.

12.3. Овозларни ёзиш

Айрим холларда даетурчига дастур ёзиш жараёнида махсус 
товушлардан ёки дискларда WAV-файли шаклида еакланмаган 
муз и кал и иарчалардян фойдаланишга тутри келиб колади. Бу х,олда 
д а с т у р ч и  олдида янги WAV-файлини яратиш вазифаси пайдо булади.

Керакли овозли нарчани WAV-файли шаклида 
п(|)<)далашнииг энг осой усули — бу Windows тяркибига киргяи 
Эвукозаиись даетуридир. Звукозапись дастури, унинг диалог 
ойнасининг куриниши 12.8-раемда келтирилгаи. Бу дястурни 
\ \  inflows нинг бош менюсидян
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Пуск / Программы / Стандартные / Развлечения / Звукозапись 
буйрукляри ёрдамида ишга тушириляди.

i l  '
Ч % -Г

%  Звук - Звукозапись
файл Правка эффекты Справка

Положение: 
0,00 с.

; Длина: 
0,00 с.

1
<М »:•

12.8-расм. Звукозапись дастурининг диалог ойнаси

Звукозапись дястури учуй овоз манбаси еифатида микрофон, 
аудио-CD ёки компьютер овоз платасининг Кириш уясига уланган 
ихтиёрий овоз курилмасини, масялан, аудиомагнитофонни олиш 
мумкин. Бундан тянщяри, бир нечта овозлярни аралаштириш 
имконияти х,ам мавжуд.

WAV-файллари куйидагича усул билан яратиляди. Дастлаб 
овоз манбнеини аникляняди. Бунинг учун Регулятор громкости 
ойняси очиляди. (Бу ойня мясялялар панелидаги динамик тугмасини 
чергиш вя эяранда пайдо булган ойнядан Регулятор громкости 
б у й р у ги н и  тянлаш оркали очиляди.) Сунгра, Параметры менюсидан 
Свойства буй руга тянланяди. Экряндя очилгян Свойства ойнясидян 
(12.9-расм.) Запись учиргичи танланади ва Отображаемые 
регуляторы громкости руйхатидан овоз j манбасига мос келадиган 
Курилмаляргя байрокчалар \фнатилади. ОК тугмаси чертилганидан 
сунг, экранда Уровень записи ойняси (1 2 .10-расм.) пайдо булади. 
Ундан фойдаланиб, \я р  бир манбадан келаётган сигналларНйНг 
товуш даражяларини (бялянд-пястлипиш) хамда Звукозапись 
дястури га кираётшн умумий сигаяллирни боищариш мумкин. 
Сигналларнинг киймати регулнторлардагк; айа Шу сигналларгя МОс 
келадиган харакатларга караб белгиляйпдй. Ш уни ёддя туТйШ 
керакки, Уровень гуру^идаги регуляторлйрдяги харакатлар билан 
факат товуш ёзиш жараёнидягиня ишлаил мумкин. Ш у билян овоз 
ёзиш учуй керяк б^ладиган тайёргарлий** ««яраёни тугайди. Эн£и 
бевосита о нов ёзишга jth ih  мумкин. ‘f : : ‘ $ '

- ► ’*• *■ ■ * 
• u t  i'.?г:

« § ?  f i S  §



.. - j * Ы  :

! Микшер: 1 *

i id'-, тройка громкости

! Воспроизведение

"■Запись *

Отображать регуляторы громкости:

0  Громкость
j 0  Звук
: 0  Синтезатор

0  Динамик ПК
0  Микрофон

' 0  Компакт-диск
: 0  Доб. вход

0  Лин. вход

1 OK j [ Отмена |

12.9-расм. Свойства диалог oiinacu

12.10-расм. Уровень записи диалог оипаси. 
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Му;* и ка ёки uncoil овози туш прилган фрагментни ёзиш учун 
Звукозапись дастурнни ишга туширмб. Уровень диалог ойнаси 
очилади. Овоз манбаси булган цурилма танланади, овознинг чициш 
х,олати текширилади, (маеалан, овоз CD дан олинаётган булеа) ва 
керакли иайтда Запись тугмаси чертилади.

Ёзиш вактида диалог ойналарида сигналларнинг микшердан 
чикишдаги хамда ёзиш дастурига киришдаги товушнинк узгаришини 
кузатиш мумкин. (Уровень диалог ойнасидаги 1 ромкость 
индикатори). 12.11 -раемда намуна еифатида овоз ёзиш в а к ти д а гн  
Звукозапись диалог ойнасининг куриниши тасвирланган.

Щ Звук - Звукозапись
■1 •

g
Файл Правка Эффекты (^правка

Положение: $ ....И Длина:

12,00 с. М Н Н Н ^ т . !
60,00 с.

J  ... ...
4 И  i | 11...5 .]| ♦ i

12. 11-расм. Ёзиш нантидаги Звукозапись диалог ойнаси

Овоз ёзиш жараёнини Стоп тугмасини чертиш оркали 
тухтатиш мумкин.

Ёзиб олинган фрагмент файлда одатдаги усул билан саклаб 
куйилади, яъни Ф айл менюсидан Сохранить ёки Сохранить как 
буйрукларидан бирини танланади. Сохранить как буйруки 
танланганда, ёзиб олинган овозли фрагментни саклаш учун оонща 
форматни хам белгилаш мумкин.

Овозли файлларнинг бир нечта форматлари мавжуд. 
Xjcyean, овозни стерео ёки моно сифати билан сакласа булади. 
Овозли файлларни саклаётганда, уларга фомат ганлашда шуни ёдда 
тутиш керакки, ёзув сифати канча юк.ори булеа, уни саклайдиган 
файл компьютер хотнрасидан шунча куп жойни банд килади. 
Инсон овози ёзилганда, "22050 Гц, 8 бит, моно' формата, 
музикаларни саклаш учун эса - "44100 Гц, 16 бит, моно ёки 
"44100 Гц, 16 бит, стерео" формата етарли хисоблаиади.
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Media P la\(Т комионентаси овозли файлларни эшитишдан 
ташкари, Л\ I файл шаклида сацлннган видеороликлар на 
мультипликацнон фнльмларни томоша килишга имкон беради. AVI 

бу Audio Video Interleave сузиниш цискарттирмаси булиб, "оиоа 
ва видеошин павбатма-навбат келиши" кабилида гаржима кнлншпнм 
мумкин. Демак, AVI файлда хам овозли, хам тасвирли маьлумоглар 
биргаликда сакланади.

А\ 1 файлларда!и маълумотларни к}’риш  учун MediaPlayer 
комионентаеидан фойдаланпш мумкин. Бу жараённи куйидаги 
дастур ёрдамида изох,лаймиз. Ушбу дастур ойнасидаги буйрукли 
тугма чертился, форма сиргида оддий ва овозли эффект билан 
биргаликдаги мультипликация-соат стрелкаси буйича айланаётган 
Delphi суз и пайдо булади. (бу мультипликация delphi.avi файлидан 
санланади.).

Дастурнинг диалог ойнаси 12.12 -расмда, MediaPlayer 1 
компонентасининг хусусиятлари эса 12.8 -жадвалда берилган.

1 2 . 1 . Видеоролик itu анимацияларни куриш

iMedtoPliiyef данфочдаташщ _ 2 ;

MediaPlayer юмпонентаед обозли 
анннадляларн к ('ришта имкон берадл

"| Jjf MediaPlayer дан фондапаниш

MediaPlayer компонентной обозли 
Delphi анпиацияларп к̂ ришга имкон беради

Ok

12.12-расм. MediaPlayer дан фоидлллииш дастуршшш диалог oiinacu 

Media Player 1 компонентасининг хусусиятлари 12.8-жадвал.

Хусусияти Циймати
Name MediaPlayerl
FileName delphi.avi
DeviceType dtAVI Video

AiiloOpen True
1 )isplay Panel! '
Visible False
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Илова ф о р м ат  одатдаги уеуллар билан хосил килинади. 
Panel I компонентен экран еифатида фойдаланилади ва унинг 
номини MediaPlaver I компонснтиги Display хусусиятига киймат 
килиб берилади. Шунинг учун ф о р м ат  дастлаб Panel 
компонентен ни, сунгра Media Player комнонентаеини жойлаиггириш 
лолим. Форма яратишдаги бундай тартиб Display хусусиятига 
кииматни руйхатдан ганлаш усули билан беришга имк'он яратади.

Шуии :>еда тутиш кераки, анимацияларни панелдаги 
чицариш сохаси нанелнипг Width ва Height хусусиятларп 
кийматлари билан белгиланмайди. Бу еоханинг улчами Media Player 
компонеитасининг хусусияти билан аникланади. DisplayRect 
Хусусияти билан дастурни ишлаб чикастган пакт да ишлаб булмайди. 
(Унинг киймати Object Inspector ойнасига чикарилмайди.) Шунинг 
у чун DisplayRect хусусиятининг киймати дастур ишлаб турган пайтда

Media Player l.DisplayReet := R ect(0 ,0 ,60 ,60) 

буйр\ти билан урнатилади.

Эслатма: AVI-файлидаги кадрларнинг улчами хацида ахборот 
олиш учун Windows нинг имкоииятларидан фойдалаииш лозим. 
яъни бу файл сакланаётган папкани очиш керак. Файлнинг номини 
сичконча унг тугмаси билан чертилади. Экранга чицарилгаи контекст 
мешодаи Свойства буйругини танланади ва пайдо булган диалог 
ойнасидан Сводка тугмасини чертилади. Натижада белгиланган файл 
хакидаги маълумотлар, шу жумладан кадрларнинг улчами хакидаги 
маълумотлар экранга чикарилади.

Дастурнинг матни 12.4- листингда келтирилган.

12.4-листинг. Овозли анимацияни куйиб куриш

unit UsMP_; 
interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, MPIayer, StdCtrls, ExtCtrls;
type

TForml = class(TForni)
Label I : TLabel; информацноп
Panell: TPanel; 7/анимация чикариладигаи панель
Button I: TButton; -кнопка Ok
M ediaPlayerl: ’[ .MediaPlayer; '' универсал нроигриватель
procedure But ton I Click (Sender: TObjeet);
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procedure Formtxeate( Sender: IO bject); 
private 

{ Private declarations } 
public 

{ Public declarations }
( M id ;

var
Form I: TForm 1: 

implementation 
{$R *.DFM}
procedure TForm I. Bui ton l Click ( Sender: TO bject); 
begin

form I .MediaPlayer 1 .Play; #  аиимацияни куйиш
end;
procedure TForm l.Form Create(Sender: TObject); 
begin
^ форма сиргида анимация куйиладиган соха улчамиии аииклайми.!

M ediaPlayerl.DisplayRect := R ect(0, 0. 60, 60);
end;
end.

Анимацияларни куйиб куриш жараёни Play методи ёрдамида 
фаоллаштирилади. Бу эса агар MediaPlayer компонентасининг 
тугмаси билан фоидаланувчигя ишлаш учун рухеат берилган булса, 
I'lay тугмасини чертиш билан эквивалент.

12.5. Апимациялар яратиш.

Апимациялар файлиии (AVI-файли) яратиш жараёнини 
мисол орцали иаохлайми:!. Delphi ибодатхоиаси таевирининг 
анимациясини яратиш талаб килинган булсин. Бу расмнинг 
тугалланган варианта 12.13-расмда, анимациянииг бир нечта 
кадрлари эса 12.14-расмда келтирилгаи.

12.13-расм. Delphi ибодатхоиаси

Ьу масалани ечиш учун Macromedia Flash 5 даетурндан
3 2 1



фойдаланиш мумкин. Macromedia ИачЬда анимациялар (уларии

U
1

f l
2

й
3

y A t jЖ
7

/ 4 1п
т

37

содда х°лда ролик битта цатламдан (leaver) иборат б5!лади. 1\атлам 
— бу анимацияларни куйиш жараёнида навбатма - навбат 
курсатиладиган кадрлар (Fram e) кетма-кетлигидир. Агар ролик бир 
нечта катламдан иборат булеа, у холда анимация битта катламдяги 
кадрларни бошка цатламдаги кадрларнинг устига куйишдан хосил 
булади. Масалан, битта катламда фон булеа, иккинчи катламда шу 
фон уетида руй берадиган ходиса ёки персонажлар тасвири. 
Кагламларни бир-бирининг устига куйиб таевир хосил килиш 
анимациялар яратиш жараёнини енгиллаштиради. Шундай килиб, 
анимация яратиш учун тасвирни катламлар буйича ёйиб чиккан па 
Хар бир катлам учун кадрлар яратган маъкул.

Macromedia I* lasli ишга туширилганидан сунг дастурнинг бош 
ойнаси фонида Movel ойнаси ( 12.15-расм.) пайдо булади. Ундан 
анимациялар яратишда фойдаланилади. Оинанинг TimeLine деб 
аталадиган юкори киемида анимация структураси, шнчи соха деб 
аталадиган куйи киемида эса ганланган катламдаги жорий кадр 
тасвири куриниб гуради. Macromedia Flash ишга тушганда анимация 
битта катламдан (Laver 1) иборат булнб, унда битта "гола" кадр 
булади.

Анимация яратишга киришишдан аввал анимация (ролик) 
нинг умумиii характериетикаларини, яъни кадрларнинг улчами ва 
уларни экранга узатиш тезлишни белгилаб куйиш лозим. Бу 
характеристикалар Movie Properties диалог ойнасининг (12.16 
раем.) махеус майдонларига киритилади. Бу диалог ойнани экранга 
Modify менюсидан Movie буйругини танлаш оркали чакириш 
мумкин. I'rame Kale ойнаеига роликда кадрларни алмашиш 
тезлигини курсатилади. Бу тезлик секуидига угадиган кадрлар сони
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fill.ill11 белгиланади ( 11>s Inline per second, сек\ li nn a кадр,lap) ■

a  File Edil: View Insert Modify lext Control Window Help

--- ---- - - — •
■A

!

12.15-|«н‘м. Янги анимации упада inn бошлшнда Movie oiinacu

Width ва Height майдонларига oca кадрларниш кенглиги ва 
баландлигини киригилади. Шу ойнанинг узида кадрлар учун фон 
танлаш хам мумкин. (Background Color руйхати).

Ролики инг характеристикалари белгиланганидан сунг. 
анимация кадрларини ярагишни бошлаш мумкин.

Вирннчи кадрни чизиш лозим. Macromedia Rash да 
тисипрларнн чизиш жараёни оддий. раем чизишнинг стандарт 
цуроллардан: калам, чутка, муйкаллм, пульверизатор, учнргич ва 
х.к. (|и)йдалапиш мумкин. Навбатдаги кадрни яратиш учун Insert 
мснюсидан Keyframe буйруки танланадн. Натижада жорий катламга 
аввалги кадрдагн тасвир кучирилган янги кадр цушилади. Вунинг
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• 'и о л о м  шуки, о.чаг ia. m ii i  i i  кадр ашммгмсннп бир o .i узгартнршн 
хисобига яратилади. Энди иккинчи кадрни чм.шншп бошлаш 
мумкин. Колган кадрлар хам ана шу усулда хосил килинади.

tJ *"
Document Properties

Dimensions: 10.53 cm (width) к 10.53 cm (height)

Match: j Printer j | Contents J J Default )

Background Color: -

Frame Rate: 12 fps

Ruler Units:

I | Help | [ Make Default j OK j i Cancel j

12. II)-раем. Movie Properties опнаепдаги роликнинг характсриетиналарн

Айрим холларда янги кадр аввалги кадрдаги тасвирларпи уз 
ичига умуман олмаслиги мумкин. Ьу холда Keyframe буйруки урн и га 
Blank Keyframe буйругидан фойдаланиш мумкин.

Агар айрим тасвирлар маълум бир муддатга, бир нечта 
кадрлар чиедаида xf|M эк ранда сакланиб туриши керак булеа, у 
холда катламга бир нечта бир хил кадрларни (Keyframe) куйиш 
урн и га, кадрни статик килиш тавсия килинади. Агар, тасвири статик 
булиши керак булгаи кадр роликнинг охирги кадри булеа, TimeLine 
ойиасида статик булиши галаб килинган кадрдан кейинги кадрни 
ажратиб. Insert менюсидан Frame буйруки танланади. Агар статик 
булиши талаб килинган кадр роликнинг охирги кадри булмаеа, бу
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11) 1111 ; i i ; | 1111111 isa on p меча марта Insert мсшоспдап Frame 
o\ ii|i\ i iiiiii ran.lain юлим.

Лгар тасвирларни acocnii на фон рассмларга avKpainin 
мумкин булса. аипмацпяларнп яратиш жараёнп аичашиа 
осонлашгап oy.iap иди. Ьупда y.iapiuiiir хя] > бнршш алохида 
катламларга жойлаштприлади. ( мультфи.тмлар ана шу усул бплап 
шплаб чнкилади.) Дастлаб юкорнда айтйб утилганпдек, (|>ои 
катламининг кадри яратилади, суигра Insert мсшоспдап l.aycr 
буйругини танлаб асосий харакат катламини кушпладп. Ш уша 
оътибор карагиш кернкки, тасвирларни гахрирлаш буйича барча 
харакатлар таплапгап кагламдаги жорий кадрга царатиладп. 
катламлар руйхатда танланган каглам ранги бплап. жорий 
кадрнинг номери эеа маркер килил квадрат билан ажрагиб 
куреатилади.

Анимация оволлн булиши учун дастлаб овозли ф а ii.ua рухеат 
берилади. Бунииг учун File мешосидан Import буй руки ни танлаб, 
лойихага овозли файлни кушиб куйиш керак. (12.17-раем.)

Import ; j

Папка: , . j  Мои документы V ' f  ft

: wjCopy
.^Data

Недавние My Setups
документы

L

; J j Moh рисунки 
^jMoq музыка

Рабочий стол
..«J Петербург 
^  ISAAK,BMP 

rostr.bmp

Мои документы

Мой
¥ омпьютор

S !
Сетевое

^мя Файла v  : j Дткрьггь 1

Хип Файлов All Formats V : i Отмена ]

1 2 .1 7 - р аем . O im .U I I  ( | ) : i in i i ! i i  j o i i i t x n m  к у ш и ш

(lynrpa, Timeline ойнасида очилиши билан оволли файл бошланиши 
керак булган кадр Sound (12.18-раем.) диалог ойнасидан 
|||ойдаланиб таплападп. Ьунда овозли фрагмент файли ва зарур 
булса, уни куйиш иараметрлари белгиланади. Овозли фрягментпинг
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I i.'iн>|>.mi i n i i i . [мри c o n n  Loops майдони i,a курсатилади, k y m i i i i i  

i;ai,‘t  i i  iai i i  эффект :>ea KITeel руйхатдан i a 11. кшади.

11ам\па спфатпда 12. li) расмда анимации.ui|> уетида ишлаш 
жараснпшшг якунидагн Timeline оннасининг куриниши келтирилган. 
Анимация иккига катламдан иборат. Layer2 кагламида »|joh 
чизилган. Фоннипг дсталлари асга секин, !) та кадр давомида пайдо

Macromedia Flash MX - [Untitled-1J
щ File Edit View Insert Modify Text Control Window Help

й  □ 10 15 20 25 30 35

I  -

38 items

►

| Kind AName

■■ Switch Box Sound О

aJ;- Switch Camera On
, 0

Sound ч

<l s- Switch Push Sound

<K- Switch Small Plastic Sound

«4;- Switch Toggle Sound

Vic Visor Hum Loop Sound

: V-
■. - < > ...

12. I8 - |k ic m . Sound диалог ойнаси

булади. Шундан кейин фон узгармайди, шунинг учун 9 - кадр 
статик хисоблаиади. Layer 1 кагламида асосий харакат тасвирлаиган. 
\  фон гула чикарилганида н кейин бошланади. Анимациянинг 
чикинт стандарт овоз-TADA (унинг давомийлиги I секунд) билан 
тугайди. Овознинг чикнши охирги асосий харакагнинг (ролик 
бошидан санаганда 49-чи кадр) кадри чикканидан кейин бошланади. 
Шунинг учун бу кадрни навбатдаги 12 та кадрга статик килиб 
белгиланган. (анимацияни чикариш тезлиги еекундига 12 та кадр) 
Анимацияни овоз билан бир вакгда тугашини ташкнл килинган.
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*  а  □ 3 \ 5 10 15 20 25 30 | «  |

1 Layer 2 • • □ 1
|  9 Layer 1 f  • • » \ i ......... ‘ oiJolojoic

■ и *  . - и  О

!I ! 

§ Г: '.j 1 12.0 fps 0.0s < >

12.19-расм. Лмимацшпа м исол .

Ролик тайёр булга нидан кейин, уни саклаб куйиш лозим. Бу 
ниши одатдаги усул билан, яъни File менюсидан Save буйрукинп 
танлаб амалга оширилади.

Файлни Macromedia Flash форматидан AVl-ra утказшн учуй 
File менюсидан Export Movie буйруки танланади ва файлнинг номи 
курсатилади. Сунгра экрапда пайдо булган диалог ойнасидан Export 
Windows AVI тугмаси чертилади, ( 12.20-расм.) кадрларнинг улчами 
белгиланади, (W idth ва Height майдонларп). Video Format 
руйхатидан роликнинг видеокисми сакланадиган формат 
курсатилади, Sound Format майдонидан овоз формата танланади.

Р initi ч* д  * jIcSIIIS

Width Height ( OK j
\ Dimensions: : 320 X 320 pixels

P j  Maintain aspect ratio [ Cancel i

Video Format: ш е г ш ш т я т  -
P I  Compress video
P I  Smooth

1 Sound Format: 22kHz 16 Bit Mono v i f Help i

12-расм. Export Windows AVI диалог oiiimcn

Агар Compress video учиркичи урнатилган булеа, у холда ОК 
тугмаси чертп.нанда экрапда видеотаевнрларни киеншнинг стандарт 
методларидан бирини танлаб олишга имкон берадиган диалог ойнаси 
пайдо булади. Видео ва овоз <рорматларини та ила ганда овоз ва 
видеотасвирларнинг ёзуви сис|)атига канча куп эътибор берилса, 
яратилкан AVI файл компьютер хогирасидан шунча куп жой 
эгалламдп. Шуни ёдда тугнш керакки, сифатга куйпладигаи катта 
талаблар хир доим хам узини оклайвермайди.
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i:t lioi». р к к у р с и я

13.1. Рекурсия тушуичаси 
Ьарои Мюнхаузен чакпдагм ортаклярни эега олайлик. У кшнп 

кунлардап бнрнда урмонда aca.i смоцчи булиб, к а п а  бир дарахт 
ковагидаги aca.iapn уясмга кнрадн. Лзбаройи аеалдан куп e raнидан 
корни шишиб кетиб, дарам кавагн тешигидян чика олмай, у ерга 
тикилиб коладм. Аклли ва уиабуррон <|юн Мюнхауаем б\ холда 
узини йукогиб K.yii\iaii, югурпб yiiura боради ва аррани олиб келиб, 
дарахтни арра.1айди ва улипи дарахт каваги исканжасидан 
Кугкаради. Бошка бир ;*пилодда Барон Мюнхаулсн ловия экади. 
.Товия жуда тез усиб, ойга етиб боради. Мюнхаузен ловия поясига 
тирмашиб, ойга чикади. Ойнн ма'ыум бир муддат айланганидан 
кейин оркага кайтиб, яна ловия ноягига осилиб, туша бошлайди. 
Тахминан ер билан ойнинг уртаеига келганда, караеа ловиянннг 
иаггки киеми куриб колибди. Шунда барон Мюнхаузен х<‘п 
иккиланиб угирмай, узидан юкорида турган лови я ни кесиб, узидан 
пастда турган кпомига улайди ва омон-эеон ерга тушиб о.гади. Бир 
Караганда кулгили ва ишониб булмайдиган бу вокеа.тар бизга 
реку[)сня тушуичаси маъносини очиб беришга ёрдам килади.

Рекурсия ии куйидагича илох,лаш мумкии. Ечилмаган 
масалани ечиш учун шу масаланинг узига мурожаат килинади. 
Бошкача айтганда, куйилган масалани бир хил бошлапгич 
маълумотлар учун ечиш максадида шу масаланинг узига, факат 
бошка бошланкич маълумотлар учун мурожаат килинади. Агар 
кеиинги холатдаги масаланинг ечими топился, дяетлябки масаланинг 
хам ечимини топнш мумкин булади.

Агар дастур узини-узи процедура ёки функция еифатида 
фойдаланадиган булса, бундай дастурларни рекурсив дастур 
дейилади. Рекурсив дастурлар икки турга булииади:
а) Тукри рекурсия. Бунда масала узига-узи мурожаат килади.
б) Ёндош рекурсия. Бунда 1-масала 2- маеалага, 2-масала эса I 
масалага мурожаат килади.

Рекурсив дастур ёзиш учун куйидаги икки хоолат аникланган 
булиш керак.
I ) реккурент муносабат;
2 ) шу муносабат учун бошланкич холат аникланган булинши шарт.

Реккурент муносабат деганда бирор жараённшп N ва 14- 1 
кадамларни богловчи муносабаг.тар тушунилади. Маеалаи. 
N != N ( N- I) !  формулани N! учун реш;урент муносабат деб цараш
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m v m k iii i. I ,у муносабат учун бошлапкич холят булиб, I '  I \ n .n i: i i  
1,11.1.1,1,11. I»\ м аъ л ум о тл ар н и  хисобга олеак, ф а к т о р п а л п н  хисоблаш  
маеяласи \ ч \ ii р е ккур о п т м ун осабатл ар куйидагича булади:

Г.V •( Л -  I )!. агар N > 1
л ’! - ;

i 1. а. 'ар N = I

Курипиб турпбдики. N! ни хисоблаш учуп аввал (N I)! ни 
ХИсоблаб гопнш керак. ,’1екин, ( N1 ) !  пинг хам киймати он.! учун 
номаълум. Аммо, биз бнламизкп, ( N-I)! = ( N-2)! ( N - 1 ). Демак, 
натижя (N -2)! гя боглпк булмокда. Ш унинг учун уни топишга 
харакат килинади. (N -2)! :>ея (N -3 )!(N -2 ) гя теш ва хоказо. 
Ш ундаи килиб, N!=N-(N - 1 )•( N-2 ) . . . 2 - 1 га тенг ;>клн. Куриниб 
турибдики, N! ни хисоблаш алгоритм и узининг ичига узи "чукиб" 
бормоцда. Ну ж араён бошлангич холат еодир булгупгя. яъни I! 
гячя дявом этади. Ш ундан копии, "чукиш" жаряёпи тухтяйди, 
1! = 1 лкяилш и хакида куреатма олган ЭХМ лндп юкорига цараб 
"сузиб" чикиш боекичини бажаради. Нъни,

2!= 1-2 = 2, 3!- 2!-3 = 6

г,я хоказо. Г)у холят то N! хиеобляимагуича дявом .тгавсради. Illy  
жяряён (ястурини ёзиш учун куйидагича мулохязя юритилади.

\глр N факгориални хисоблаш учун функция ярятилеа, бу 
функция цийматини топит учун шу функцияиинг узига, фяцат N I 
булган хо .1 учун мурожаат килинади, яъни функция узини узи 
ёрдямчи функция еифатида фойдаланади.

13.1-лигтингдя шу масаланн хал килиш учун ёзилгян 
рокурсив дастурнинг матн и келтирилган.

13.1-листинг. Рекурсив функция

function factorial(п: integer): integer:
begin
if n <> I
then fac to ria ls  n * factorial ( и I )
/ функция узини узи чякиряити

factorial := 1 : ; бошляпгич холатга кслинди
end;

\  = 4  булгян хол учун рекурсии жяряённинг "чукиш" вя "сузиб 
чикиш" жяраёни куйидаги жадвалда берилган:

3 2 !)



N ш и п  I

Кийматлари 1 3 2 I
Я K‘VI illll р ск у р си а д а и  ч и к и ш дш и  
о р а л и к к и й м г п .lap

N = I niapm йук iivk йук \a  
натижаси

lakCS) *4 lac(4) := far *4=  24a
lac(.'}) := far *3 = 6
fac(2 ) := fae *2 = 2
»««■( I )  := I__________

lak( 2 ) *.'!
\  lak( I )*2 

^ A  I

Демак, .)XM N = 4  булган хол учун 24 натижани беради.

Агар юкоридаги дастурга диккат билан караган булсангиз, 
функция узини узи параметрининг киймати 1 га тенг булмаган 
лолларда чакиряпти. Агар бу нараметрнинг киймати 1 га тенг булса. 
Функция узинииг кийматини х^сиоблайди, шу билан алгоритмни 
"чукиш" жараёни тугаб, "сузиб чициш" жараёни бошланади.

Факториа;ши рс курс и it функция ёдрамида хисоблаш 
дастурининг диалог ойнаси 13.1-раемда, дастурининг тула матни эса
13.2-листингда келтирилмокда.

13.1-расм. Факториалнп хисоблаш дастурининг oiinacu

13.2-листинг. Рекуреив функциядан фойдаланиш.

unit factor ; 
interface
uses V\ indows, Messages, Sysl tils, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, StdCtrls;
type

TForm 1 = class (TForm)
Labell: TLabel;

p  Факторнални хисоблаш « ;□ Ш ''

Vratfy дастур х в р в т о п ш а  с о н н и н г" ; ; 
ф а к т о р н а л в и в  рекуреиБ ф ункциг* : : 

«облюйди. :;

Editl: TEdil; 
Button I : TBnllon;
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I .11м‘12; Tl.abel;
I in )<•(•( Inn- I in I Ion К I irk (Sender: T( )l *j<*« • I ): 

pri\ale  
{ I’rivale declarations }

1) 11Ы i< ■
{ Public declarations }

(Mid;
var

Form I : TForm I : 
implementation 
{$K *.DFM} 
я  рекурсии функция

fniiclion faetorial(n: integer): integer; 
begin

il n > I
then factorial := ii * factorial ( ii I ) -"функция узини-ули чакиряпти 
else fa d o ria l := I: факториал I нинг киймати I га тенг 

end;

procedure TForm I . Hutton I Click (Sender: TO bjeel); 
var

k:integer; ^ факториали ^исобланаётган сои 
f:integer: k факториалнинг киймати 

begin
k := S lrTolnl( I'dit I . text ): 
f := factorial(k):
Iabel2.caption := Edit I.Text + 1 сониниtir факториали ' + 

InlToSlr(f)+ ' га генг ';
end;
(Mid.

13.2 расмда юкоридаги дастурнинг турли бошланкич 
маълумотлоар учуп иккига диалог ойнаси келтирилгаи. 12.2а-рас.мда 
берилган факториалнп хисоблаш дастурининг натижаси кугилган 
сонга мое келади. I.'!.26-расмда берилган натижа эса бундай эмас. 
Карангки, 14 соиининг факториалини хисоблашда бажариш вакгида 
хатолик юла га келиб кадди. Буиинг сабаби ту к и , 44! сони жуда 
кап а  сон ва Integer тинидаги сонлар диаиазонидан четга чикиб 
кетади.

Delphi гили бажариладиган дастурларда узгарувчиларнинг

331



J# Факторилтнч хисооплш □

Угабу дастур киря'шлгпн в нинг 
фа кю рия ли ип р**курспв функция 

ёрдам илв х,п<:о‘:иш Ади.

12

1 2  сонинпнг 
факторпалп

13.2а-раем . N =12 булгаи \o .i  учун дастурш ш г ш ал < > 1  o iin an i

Debuggei Exception Notification

Project factor.exe raised exception class ElntOverflow with message 'Integer 
overflow'. Process stopped, Use Step or Run to continue.

OK Help

18 .2a-раем. N = 44  булган \o .i  учун дасгурннпг диалог оимасм

кийматларини бслгилашан диаиазондан четга чикиб кетишипи 
назорат килиши мумкин. Бунинг учун Project Options (13.3 раем) 
диалог ойнаеиниш Compiler тугмаси чертиб, экраида пайдо булган 
ойнадан Runtime errors (бажариш вактидаги хатоликлар) гурухидаги 
Overflow checking (тулиб котишпи назорат килиш) байрокчасини 
тиклаш лозим.

Рекурсиядан фойдаланишга навбатдаги мисол килиб, 
берилган файлни комиьютерда бор ёки йуклигппи текшириш 
масаласини олишимиз мумкин. Масалан, фойдаланувчи курсатган 
каталог ва унинг барча ички каталогларида жойлашган барча .bmp 
кенгайтмали файлларнинг руйхатини олиш талаб килинган булсин.

Б у маеаланинг алгоритмини куйидагича ифодалаш мумкин:

1. Кидириш шартиии кяноатлантирувчи барча файллар руйхатини 
чикарплсин.

2. Агар каталогнннг ички осткаталоглари мавжуд булеа, курсатилган 
файл улардан хам кидирилепн.

13.2. Файлларни кидириш

332



I>\ алгоритм (блок-схемаси 13. Г раем да кс.11 мри. 11 a ll) 
|>ri:\ pcmt хнсобланадм. lie.n ii.iaiiran файлни остката.юг iap lan хам

'

Directories/Conditionals 
Forms Application

Code generation 
v  Optimization 

Stack frames 
Pentium-safe FDIV 

j q •»- i Record field alignment

Syntax options

V  Strict var-strings
Complete boolean eval 

v  Extended syntax 
Typed @  operator 

У  Open parameters 
v  Huge strings 
v  Assignable typed constants

Version Into Packages
Compiler Compiler Messages Linker

Runtime errors
✓ Range checking 
v  i/0 checking
✓ Overflow checking

Debugging
✓  Debug information 

: is/ Local symbols 
( Г  Reference info

v  Assertions 
Г  Use Debug DCUs

iDefaulH OK Cancel Help

13.3-расм. Projcd Options дил.юг oiiimcn Compiler бумрукшшнг oiiimcn

кидириш лозим. Бунинг учуп кидириш процедураси узига мурожаат 
к.илади.

Дастурнинг диалог ойнасининг куриниши 13.5 расмда, матни 
эса 13.3-листингда берилган.

Файл (E d itl) майдони кидилаётган файлнииг номи ёки 
ннкобинн (бир х,ил типдаги (файлларни кидириш учун) киритиш 
учун фойдаланилади. Файл кидириладигап каталог номини бевосита 
Нанка майдонига киритиш, ёки стандарт Обзор нанок диалог 
ойнасидан танланиши мумкин. (13.6-расм .) Бу ойнани экранга 
Selecldireclory функцияеи ёрдамида чакнриладп. Пч.тибор бериш 
кераккн, Обзор нанок дна.101 ойнасида фойдаланилаётган файл номи 
Sclecldircctory фуш.цияеига WhideCliar сатри куринишидаги киймат 
еифатида берилиши лозим. Оддий сатрни WliideCliar еатрига 
aii.iamnpHiu учун StringToW’liidedhar фуньчцпки ёрдам беради.
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KttlSO'SISB
к’фиб «тадит

’ /S> > t;i в А Кй ‘Ш.з< * i 
! 5»»1» фа йхзаряя 
• ‘И>ктю р*гй чек,йш

4* Файпарни  кидириш :...!

Файлнинг номи, каталог 
номини киритиб,. Топилсин 
тугмасини чертинг

Файл

Папка

Папка Топилсин

13.5-расм. Дастурнинг диалог 
oiinacii

13.4-расм. Файлларни кидириш 
шип р<Мч\| м-i lit алгоритма

Обзор нанок диалог ойнаси Пайка тугмаси чертилганда 
экранга чикарилади.

Об-top папок

Выберите папку

- [ j j  Рабочий стоп
+ Мои документы 

I  Мой компьютер 
+ Диск 3,5 (А:)
Ш 4ф Локальный диск (С:)
Ш DATA (D:)
W CD-RW дисковод (Е:)
+i /J j Общие документы 
+ Документы - Исматилло

+ ^ 4  Сетевое окружениеж
.+: Папка выгрузки Share-to-Web

О ii'V. !: . %/ ;.4;j
■ ЪевЯь»,-

Отмена

13.(>-|>агм. Обзор папок диалог oiinacii
334



N шбу дястурдя ncocnii масалани Find рекурсии <|>\ 111;1111мс11 
хал килади. Find функцияеи ягопа параметр search Нес структч распга 
яга. by структурадап FindFirsI ва FindNexI функция.iapn мое 
равишда кидириш шартини каноатлантирувчп биринчи вя 
навбатдаги файлларни кидпрпб топнш учуп фойдаланади. Кидирув 
олиб борилаётган каталогга, унинг ост каталогларини дастур кандай 
куриб чицаётган.пинга алохида о ктибор бериш . Агяр жорий каталог 
уза к кятялог булмаса, бошка кяталоглардап тапщари, яиа иккита 
каталогга эга: .. хамда каталоглари. Уляр олдииги даражали 
кагалоглар хисобланади ва дастур ёрдамида куриб чикплмайди. 
Чунки, бу кагалоглар ота каталоггя чикишпи англатядн. Бу х,олни 
хисобга олинмаса, дастур циклга тушиб колади.

13.3 листинг. Файлларни кидириш дастури.
"курсатилган каталог ва унинг осгкаталогида файлни кидириш 

Find рекурсии процедура сидя и фойдаланиляди 
unit FindFile_; 
interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, SldCtrls, FileClrl;
type

TFornil = class (TForm)
Editl: TEdit; "пимаии кндирамиз
Edit2: TEdit; ^ цаердян кидирамиз
Memol: TMemo; кидирипг натижаси 
B uttonl: TBulton; ^Топилсин тугмаси 
Bntton2: TButton; # Папка тугмаси 
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
procedure But ton 1 Click (Sender: TObject); 
procedure Button2Click( Sender: TObject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form l: TFornil; 
implementation
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I .«ни файхзарйя

т
, / ^ Х  

Л « ш \  Я*
-V ЯвЕЯШ* ? .У ~1

ос'тев.таахята 
квриб, каталог- 
ш ш фмйазд;}.» й и. 
доД-т яншаш

ф Фай парни кидириш

Файлнинг номи, каталог 
номини киритиб, Топилсин 
тугмасини чертинг

Файл

Папка

Папка Топилсин

13 .5-расм . Дастурнинг диалог 
oiinacii

13 .4-расм . Ф айлларни цидириш  
нинг рекурсии нлгоритмп

Обзор папок диалог ойнаси Панка тугмаси чертилганда 
экранга чикарилади.

0 < » О р  п а п о к  1 f  ‘f e g
-

Выберите папку

- Рабочий стоп
+ Мои документы
- ^  Мой компьютер

♦ U  Диск 3,5 (А')
Ш Локальный диск (С;)
Щ щ0 DATA (D:)
it- ,У> CD-RW дисковод (Е:)
Щ !.rj Общие документы 
-+: Документы - Исматилло 

+ Сетевое окружение 
.+: Папка выгрузки Share-to-Web

Отмена

13.0-раем . О бзор папок диалог oiinacii
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Ушбу дястурдя асосий масалани Kind рекурсии функцияеи 
хал килади. Find функцияеи ягоия параметр-search Нес струкп р астя  
:>га. Бу c rp y in y p a u H i FindFirsI ва FindNexI фуикцияларп мое 
равишда цидирпш шартини кяноат лантирувчн биринчи на 
навбатдаги файлларни кидирпб тоииш учун фойдаланади. Киднрув 
олиб борилаётган каталогга, унинг ост каталог, гари и и дастур кандай 
куриб чицяётгянлигигя ялохида эътибор беринг. Агяр жорий катало! 
уза к каталог булмяеа, бошка каталог.трдан ташкари, яна иккита 
каталогга эга: .. хамда . каталоглари. Уляр олдииги даражали 
кагалоглар хнеобланади ва дастур ёрдамида куриб чикилмайди. 
Мунки, бу кагалоглар ота катялоггя чикишни янглятади. Бу холи и 
хисобгя олинмяса, дастур циклгя тушиб колади.

13.3-листинг. Файлларни кидириш дастури.
/У курсатилган каталог ва унинг осткаталогида файлни цидирпш 

Find рекуреив процедурасидан фойдаланилади
unit Find File_;
interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StcK Iris, FileClrl;
type

TForm] = class (TForm )
Editl: TEdit; ннмянн кидирамиз
Edit2: TEdit; каердап кидирамиз
Memol: TMemo; ^кидириш  иатижаеи 
B uttonl: TBulton; /; Топилсин тугмаси 
Buttou2: TButton; #  Папка тугмаси 
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); 
procedure Button2Click(Sender: TObject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

cud; 
v a r

F orm !: TFornil: 
implementation

335



{ $ H  . . H i l l }  

var
I ileNanie: siring; цидириладигап файлнинг помп ёки иикоби 
cl )ir: slring;
11: integer; кидириш шартнн каноатлантирган фай.шар conn

"ж орий каталогда файлпн кидириш 
procedure hind; 
var

SearcliHec: TSearehRec; - <| >a ii. i ёки каталог ха к и да маълумотнома 
begin

G etL)ir(0,cD ir); - жорий каталог номини олиш 
if cl)ir[length(cD ir) ] <> v  then cl)ir := cDir+'/I; 
if FindFirst(FileName, faArchive,SearcliHec) = 0 then 

repeat
if (SearchRee.Attr and faAnvFile) = SearchRee.Attr llien 

begin
Form I .Memol .Lines.Add (cDir + SearcliHec.Name);
11 := n + 1; 

end;
until Find Next (Search Нес) <> 0;

"ж орий ката.югнинг осткаталогларини каiiia ишлаш 
if I'indFirsI( faDireclorv, SearcliHec) = 0 then 

repeal
if (SearchRee.Attr and faDireclorv) = SearchRee.Attr then 

begin
" . .  на . хам каталоглар, аммо уларга кириш керак эмас 
if SearcliHec.Name| 11 <> then 

begin
ChDir(SearchRec.Name); "  каталогга кириш 

Find; "  осткаталогдан кидириш
ChDir( '.. ') ;  " каталогдан чикиш 

end;
end;

пnlil Find.Next(SearchHec) <> 0;
end;

фойдаланучп ran.iaran каталог 
function Get Pa th ( mes: string) :st ring; 
var

Hoot: string; "  узак каталог
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pwRoot : PW ide( liar:
I)ir: >lring; 

begin
I{ool := уза к каталог Рабочий стол папкасн 
GetMem(pwRoot, ( Length ( Root) + I) * 2): 
pwRoot := St ringTo W idcChar( Root, pwRoot..MAX_PATH *2); 
if SeleelI)ireelory(mes, pwRoot, Dir)

I lien
if length ( I)ir) + 2 #  фойдаланувчи уза к каталогни танлаган 

then GelPath := Dir + 
else Get Path := Dir

else
GetPath :=

end;
/  Тонилеин тугмасини чертиш
procedure TForm I .l>uttonlCliek(Sender: TO bject);
begin

M emol.Clear; MemoI майдонини тозалаш
Label4.Caption := ";
FilcName := Fditl.T ext; " inniaiiii кидирамиз 
eDir := Edil2.Text; >v каердан кидирамиз 
н := О; ^Топилган файллар сони
C liD ir(cI)ir); #  кидиришни бошланган каталогига кириш
Find: #  кидиришни бошлаш

if и = 0 then
ShowMessag'e( Кидириш шартини цаноатлантирган файллар йук.') 
else Label4.Caption := 'Тонилган файллар сони + In tT oS tr(n );

(Mid;
' Панка тугмасини чертиш
procedure TForm I ,Button2Click( Sender: TO bject); 
var 

Path: string; 
begin

Path := GetPath( I laiiKanii танланг’); 
if Path <> "

then Edit2.Texl := Path;
end;
end.
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13.Л. ! и.п.борт :>i ри чи.тики
Км'шдагм дастур Гильберт :>гри чизиппш чизиш учун 

мулжаллашап. 13.7-раемда I 2 па 3-тартибли Гильберт эгри 
чизицлари берилган.

с- а,

13.7-расм. 1, 2 ва 3-тартибли Гильберт эгрн чизиклари

# Г и 1 Ь б < ; р Т  н г р н  ЧИ) ИКТ .

13.8-расм. Бешинчи тартибли Гильбер эгрп чнзиш

Агар диктат билан каралса, 2 тартибли Гильберт .тгри чизип! 
туртга I тартибли Гильберт эгри чизшулздшни тукри чизик. билан
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Г» м | i.i; 111 iii ■ | in 11 i t ; i) i . чар гиб. in In. м»о«ч>г эгри чилиги ;ica i v p i i a  2 
тартибли I п.и.бсрт и |hi чи ни;.lapiinii o n p . ia m гиршидан \ocn.i  булади.
11 Ini ii; m ки.шб, ln . i i .6cpi мри чнликларини mimhiii а .поригм п  
рекурсии булади.

Г» гарт и 6. in Гильберт эгри чили клари жойлапнан диа.101 
ойнасининг куриниши 13.8 расмда, дастурнинг магии аса 13.4- 
лиетингда келтирилгаи.

13.4 листинг. Гильберт эгри чизицлари

nail gilberl_; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, ComCtrls;
type

TForm 1 = class (TForm) 
procedure F'ormPaint( Sender: TObject): 

private 
{ Private declaralions } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form l: TForm 1: 
implementation 
{$K *.dfm}

p: integer = о; # эгри чизикнинг тартиби 
u: integer = 7 ;  f/ штрих узунлиги 

( Гильберт .при чизири  бирлаштирилган туртта а, Ь, е на d 
элементлардаи иборат. Хар бир элементни мое процедура чизади. } 
procedure a(i:integer; canvas: TCanvas); forward; 
procedure 1»( i:integer; canvas: TCanvas); forward; 
procedure c(i:integer; canvas: TCanvas); forward; 
procedure d(i:integer; canvas: TCanvas); forward;
// эгри чизик элементлари 
procedure a(i: integer; canvas: TCanvas); 

begin 
if i > 0 then begin 

d ( i I , canvas); canvas.LineTo(canvas.PenPos.X+n,canvas.PenPos.Y): 
a ( i- 1, canvas); canvas.LineTo(canvas. PenPos.X.canvas.PenPos. V+u );
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; t ( M ,  c a n v a s ) ;  c a n v a s . L i u e T o ( e a n v a s . P e n P o s . \  n , c a n v a s . P e n P o s . ' »  ): 
c(  i I , c a n v a s );

ciiil;
cikI;

procedure b(i: integer; canvas: 14 \ a s ); 
begin
if' i > 0 then 
begin

<•( i-1. canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos.X u, canvas. PenPos. Y ); 
b( i 1, canvas); canvas.!AneTo(canvas. PenPos.X,canvas.PenPos.Y -n); 
b( i-1, canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos.X+u,canvas. PenPos. Y ); 
d ( i I, canvas); 
end; 

end;
procedure с (i: integer; canvas: TCanvas); 

begin
ii i > 0 then 
begin

l»( i I . canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos. X,canvas. PenPos. Y -n); 
с (i-1, canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos. X-u, canvas. PenPos. Y); 
c(i I, canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos. X, canvas. PenPos. Y +u); 
a (i-1, canvas); 
end: 

end;
procedure d ( i: integer; canvas: TCanvas); 

begin
if i > 0 then 
begin

a( i - 1, canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos. X, canvas. PenPos. Y+u);
d (i I, canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos.X+u, canvas. PenPos. Y);
d( i I , canvas); canvas. LineTo (canvas. PenPos. X,canvas. PenPos. Y -n);
b(i 1, canvas);
end;
end;

procedure T Form l.ForniPaint(Sender: TObjeet); 
begin

Form 1. Canvas. M oveTo ( u ,u );
a (5 ,Form !.Canvas); Гильберт згрп чилпшпп чизнш 

end; 
end.
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Дастурниш узи га хос томонларнга :нлпоор бериш. а 
элсмептни чизаётган процедура узидан ташкарн, d на Ь 
процгдураларини (уларнинг матнн а процедурадан кейин 
келтирилган) чакиради. Б'омпплятор хатолик хакида ахборог 
бермаслигн учун дастур матнига процедура forward хизматчи сули 
билан бирга эълон килинган. Ьу хол "эълонлар кейинрок берилади" 
демакдир. Шундай килиб, а процедурасини компиляция килиш 
жараёнида компилятор Ь ва d номларн процедура.™ рн и англатишини 
"тушунади".

13.4 . Иул цидириш масаласи

Бнр-бири билан бир нечта йуллар оркали богланган бир 
нечта шахарлар берилган булсин. Айрим йулларнинг боши берк 
булиши х,ам мумкин. Бир шахардан иккинчисига олиб борувчи барча 
маршругларни топиш масалаеи куйипап булсин.

Мавжуд булган барча йулларнинг харнтаеи граф 
(шахарларни англатувчи учлар ва йулларни билдирувчи 
кирраларнинг туплами) ёрдамида берилган булсин. (13.!) раем)

1  delplii

13.9-расм. Граф куринишидаги йуллар харитаси

Кидириш жараёнини кадамлар кетма-кетлиги еифатида 
нфодалаш мумкин. )\ар бир кадамда жорий нукгадан гуриб, бирор 
шарт оотида утиш мумкин булган иккинчи нукга танланади. Агар 
навбатдаги нукга берилган нукга билан устма-уст тушеа, у х,олда 
масала ечилди. Акс холда яна бир кадам куйиш керак. Жорий 
нук га и и бошка бир нечта н у к т а л а р  билан бирлаиггириш имкоиияти

341



бу, I lit I ш учун гя 11. i;i и 1111111 г б и р о р  ii i<i | ill 111 и i ; 111. i;i 111 лолим . .') m еодда 
\o .  |да :iiii 1>-пч и к- п ом ер л и  н у ктам и  о л и ш  mvmkiiii.

Фараз килайлик, I нуктадап 5 чнга утшп талаб килинган 
оулепн. 1 Парна кура дастлаб 2 пуктани ганлаймил. Кейпнги 
кадамда 2 иукганинг боши берк эканлигини аииклнпмнл. II (унинг 
учун I пуктага кайтиб. нукта томоша юрамил. N ндан 4-нуктага 
утамил. I дан (! га, упдан аса 5-нуцтага борамил. Мумклн булган 
йуллардан бирини тоидик. Шупдан кейин G-га кайтамил. Упдан 
туриб, а дан фаркли яна бошка иулнинг мавжудлигини текширамиз. 
Бунинг иложи булганлиги учун, 7-нуктага юрамнл. 7-дан эса 5-га 
утиш мумкин. Яна битта йул тоиилди. Шуидай кн.шб. йулларни 
Кидириш жараёни олдинга на оркага юришлардан иборат булади. 
Цидирпш масаласи харакат бошланган жойдан бошка борадиган 
бирорта хам йул колмаганидан суш тугатилади.

Кидириш алгоритм» рекурсив характерга эга: янги кадамин 
куйиш учун нуцта танланади ва кадам куйилади. Бу жараён то 
мак« адимилга эришмагунимилча, давом этади.

Барча йулларни кидириш масаласи янги нукта ни (шахарни) 
танлаш ва иулнинг колган кисмнни кидириш масала сига айланди. Бу 
ерда рекурсия куриниб турибди.

f рафии икки улчонлн массив деб караимил. Уни шар деб 
атайлик. map[i.j | бу i ва j ша.чарлар уртасидагн масофа. Агар улар 
орасида йул б^лмаса, бу масофа О, акс холда I га тенг. Юкоридаги 
граф учун Мар массиви куйидагича ёзилади ( 13.10-расм)

... : . ■ а

1 7 3 4 5 6 7

1 0 I I
1 0

!) (.)

7 1 0 ! ч i) ii 0

3 1 it ii ! ii 1

4 ! 0 1 0 I i ! ■ i

5 0 (.) ii !) 1] I 1

6 1) U • i i s i

7 0 0 ; и ; ! 0

Рис. 12. К). Мар Miicciiiiii 
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Мар маесенвидап гашкари Cm .trа яма mail ( i• у.>) на 
incl ( incliiilr laipnтн. icini еузидаи олинган) маешвларн хам керак 
булади. Uoail маееивнга биз утилган шахарларни ёзиб бораспз. 
Охирги нуктага бори.манда бу мастита барча утилган нукга 
uiaxap.iap, яъни маршрутлар ёзиб куйилади. I n e l | i |  масти вига эса i 
померли нукга маршрутга киргап булеа — 1ше ёзамиз. Бу бизга бир 
марга борилган нуктага яна кайтиб бормаслик учун керак.

Биз рекуреив процедурадан фойдаланганимиз учун, рекурс-ив 
жараённинг тугатишига алохида эътибор каратиш лозим. Процедура 
жорий нукга мулжалдаги нукга билан устма-уст тушгунча узини узи 
чакираверади.

13.11 раемда навбатдаги нуктани танлаш процедураси 
алгритмининг блок-схемаси, 13.12-расмда эса дастурнинг диалог 
ойнаси келтирилган.

1 delphi

Х озирги к,адамдаги 
нук;7а м улж алдаги  
н угла  билан  ус7ма 
уст 7уш адими?

Ж о р и й  нуг,7а билан 
бирлаш ган, аммо 
м арш ру7га к и рм аган  
нук,7а м авж удм и  ?

х,озирги к,адамда 
харака7н и  бош лаш  
нук,7асининг боши 
берк

I.'!. I I-раем. Маршрут надампии ганлаш нроцсдурасинпш блок-схемаси

Графни ул ичига олган массивни киритиш учун StringGridl 
комнонентаеидан фойдаланилади. (Унинг кийматлари 13.1-жадвалда 
берилган), нагижа ни (тоиилган маршрутни) чикариш учун
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Label! майдони киритилади. I >< >111. laiiFii'i на охирги нукталар Kdil I на 
Edil2 гахрирлаш мл ii .юилпрша киритилади. Кидириш '.карасий 
Кидирилсин ( I’liillonI) тугмаеп чертилганда бошланади. I.abel2, 
Labels ва I.ahcl4 майдонлар и.юхлар учун мулжалланган.

* Маршрут кидириш □
Ларитаияш курпнппти

Кидприлсин

Еошлангач ну^чв 1 

Озщрга  нукдя ; ; 5

I 12 раем. Маршрут цидирпш дастурнпннг диалог oiiiiiicii 

StriiigGridl компонентасининг хуеуеият кийматлари 13.1-жадвал.

Хусусияти Киймати

Name StriiigGridl

ColCouut 11

RowCount II

FixedCols 1

Fixed Hows I

Options . goEditing TRUE

DefaultCol Width 16

Default R о wFIeigh t 14

Б у масала дастурининг матни 13.5- листингда келтирилгаи.
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13.5-листинг. Маршрутни кидириш.

unit road_; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils, (Hasses, Graphics,
Forms, Dialogs, StdCtrls, Grids;
type

TForm l = class(TForni)
SlringGrid I : TStringGrid;

Edit 1: TEdit;
Edit2: TEdit;
Label I: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Hutton 1: TButton;
Label4: TLabel;
procedure FormActivate(Sender: TObjeet); 
procedure Button 1 Click (Sender: TObjeet);

* private
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form l: TForm l; 
implementation 
{$R *.DFM}
procedure TForm 1.FormActivate (Sender: TObjeet); 
var

i:integer;
begin

сатрларни номерлаш 
for I := 1 to 10 do

StringGridl.Cells[0,i] := IntToStr(i);
#  устунларни номерлаш 
for I := 1 to 10 do

StringGridl.Cells[i,0] := IntToStr(i);
# харити
StringGridl.Cells[1,2] := '1';
StringGrid I. Cells [2,1] := 'F ;
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!,;il»‘l! м.-iii 1,01111 i.'iipn 1 п.ia,ui. I><> 111.1 a 111111 ■ i:a охирги иукталлр !'< 1 i11 i;a 
Kdil2 1 ax 1 >11 [).la 111 Mali ton. 1 a |> 111 a 1; 111>11 i'll.ia 111. !111.1.11 |>n 111 vi.'.i|>;i<;i■ и 
Киди|)и.|сии ( I > 1111 < >i 11) 1 у 1 Mi’h 111 чертм. панда бошланади. I.ai>cl2, 
l.al>ol3 г,а l.abcl l май.ion.la11 n.mx.iap учуй мулжаллаигаи.

Маршруткидириш

; ; Харитаивиг курпиииш
\ 9 М

Бошлюнгач Hjtpcn

О хирг»  Яукдя

Кп.ш рпл'нн

I'S. 12-раем. Маршрут кидириш джтуршипи  диалог oiiimcii 

StringGrid 1 комнонентаешшиг хусусият кийматлари 13.1-жадвал.

Хусусияти Киймати

Name StringGrid 1

СоК loimt 11

RowGount 11

Fixed Cols 1

Fixed Rows 1

Options . goEditing T R IE

DelanltColVVidth Hi

Default RowHeight 14

Ьу масала дастуринипг матии 13.Г)- листишда келтирилган.
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i i  nil
interface
uses Windows, Messages, Sysl IiIs, Classes, Graphics, Controls.
Forms, Dialogs, SldClrls, Grids;
type

TFornil = class( TForm)
StringG ridI: TSiringGrid;

Edil I : TEdit:
Edit2: TEdit;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
B uttonl: TButton;
Label4: TLabel;
procedure FormActivate(Sender: TO bjeet); 
procedure ButtonlCIick(Sender: TObject); 

private 
{ Private declarations } 

public 
{ Public declarations } 

end; 
var

Form I : TForm I ; 
implementation 
{$K *.DFM}
procedure TForm 1.FormActivate(Sender: TO bjeet); 
var

i:integer;
begin

#  еатрларни номерлаш 
for I := 1 lo 10 do

StringGridl.Cells[0,i] := IntT oStr(i);
#  уетунларни номерлаш 
for 1 := 1 to 10 do

StriiigGridl.Cells[i,0J := In tT oS tr(i);
7/ харити
StringGrid 1.Cells[1,2] := T ;
StringGridl.Cells[2,1] := T ;

1.4.5 листинг. М ар ш р ут  и цидирпш
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SI ring( >riil 1 .Cells| I |  : 1 :
SI i in<v(,i i.l I (;< l l s | I  | : T :
SI ringGrid I .(lellsl I . I | I :
SI lingGrid I ( lclls| I I | ; Г :
SI ring( >rid I .( !clls| 3,7 | : I :
SI iing< .rid I .< '.< * 11 s | 7..'! | : ' I ';
SI ring( >rid I . ( ,ells| I ,(i | : I
StringGrid I .<-< * 11 s | (>. 11 : 'Г;
St ringGrid I.Cells| Г>,6 1 : T ;
StringGrid 1 .Cells|6,Г>| 'Г;
StringGrid I .Cells [5,7 | := 'Г;
StringGrid I.Cells17 ,Г>| :=- ' Г ;
StriiigGridl.Cells [6,7] := 'Г:
StringGrid I .C ells|7,6 | := T :

(Mid;
procedure П о п п  I .Blit Ion I Click (Sender: TO bject); 
const

N = 10;{ гриф учлмршшнг conn} 
var

ina|>:array 1I ..N . I , . \  |ol integer: 
road:array | I..N |o f integer; 
incl:array| 1..N |of boolean;
start,fmisli:inleger; { бошланшч ва охирги нукталар }
foimd:boolcaii;
i,j: integer; 

procedure slep(s, f, p:iiileger);

с : integer;{ Навбатдаги цадам куйпладигап нукта номери}
I : integer; 

begin
it s = I then 
begin

{ s ва Г нукталар уст.ма-уетгушмайди!} 
found := THl'F);
Isabel I .caption := Label I .caption + #1.'5 t lly.i:'; 
for i := I to p I do

Label I. caption : - Label I .caption + ' ' 4 n lT o S lr(ro ad |i |);
end
else begin
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{ иаибатдагм нуктани гаплаймиз }
Гог с : I lo N do

begin {ха.мма y u a p m i текш нрам нз } 
il ( т а р |  s , c | О  0  )and ( NOT incl | c | )

{ нукга жорий нукга билан бнрлашган, аммо маршрупа кнрмаган} 
Ilit'ii begin  

ro ad |p | := с;{ учни йул га кушами.! }
incl|с | := ТП1Е;{ учнн маршругга киргап деб белгилаймиз } 

step(c, f, р + 1); 
incl |с] := FALSE; 

road | р] := 0;
end;

end;
end;

end;{ step процедураси тамом} 
begin

Label l.caption := ";
{ массив элементларини аник.даш } 
for i := 1 lo N do road[i] := 0;  
for i := I lo N do incl|i] := FALSE;
{ массивга элементларни Srling(irid.Cells дан киритямиз} 
for i := I lo N do 

for j := I to N do
if S tringG ridl.Cells|i,j] <> "

then m ap |i,j| := SlrToInt (StringGrid I . Cells | i,j | ) 
else inap[i,j] := 0; 

start := S trT oIn t(E d itl.tex t); 
finish := S lrT oInt(E dit2 .texl); 
road [ 11 := start;{ нуктяни маршрут киритамиз} 
incl [start | := ГГН LE;{ уни маршрутга кирган деб белгилаймиз } 

step(slart,fin ish ,2);{ маршрутнинг иккинчи нуцтасини аниклаймиз} 
хеч булмаеа битта йул тоиилганлигини текширамиз 

if not found
then Label I .caption := ’Берилган кукталар орасида йул iiyK !';

end;
end.

Дастур ишга тушганидан сунг, формаиинг с|)аоллашиши 
данрида OnAdivate ходисасинп кайта ишлаш ироцедураси
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SlringCrid I .cells массшшнн харитадагн кийматлар билан тулщради. 
Illy нроцеду раиппг уз n Siring*«ri< 11 жадка.шннш уступ с,a сатрларини 
фиксирлапган биринчи уступ на carp нчсйкаларпнп тулдпрган холда 
номерлайди.

М арш рут и Tform I . I >111 Ion I click ироцедураси кидиради. 1>у 
процедура бошланкич нукта билан тута i ширил га и нуктани топнш 
учуп slep нроцедурасини чацирадн. N бошланкич нукта билан 
бир.щипай биринчи нуцтани танлаб, унп маршрупа купнанидап 
кейин узиии уз и чакиради. Бунда бошланкич нукга еифатида 
берилган пуцта :>мас, балки маршрупа хознргнна киритилган жорнй 
нукга олпнади.

Келтирилгаи граф учун дастурнинг бергап натижасн 13.13- 
расмда курсатилган.

Ма р шр у т  к и д и р и ш

Харвгешиат к^ряиипж 
_ 1 is I-3 [4 |5 is \ 7  Is Is hol

4_
5_
£_

Й?л: 1 3  7 5
Иуд: 1 3 7 6 5
f t p :  14  6 5
Щл: 1 4 6 7 5

1 1
1 1

7 1 1
_8_

10

Бошааншч иукла 

Охирги нукда



I I БОБ. ДАСТУРДАГИ ХАТОЛИКЛАР БИЛЛИ ИШЛЛШ

Компиляция ;iui|i;ii;iuiiiiiin муваффакият. in туга ш и даст\рда 
ха.ш хато.шклар - пук дога ни эмас. Даггуршшг тутрп 
ишлаётганлигига фа цат унинг шин натижаларини rax.in.i ки.пандан 
кейингина, бонщача айттапди, берилган тает талабларига тула жаиоб 
бериб, кутилган натижала])ни олгандагина ишонч хосил килиш 
мумкин.

Одатда камдан-кам дастурлар бирданига кутилган 
натнжаларни бора олади. Уларнинг купчилиги факат маълум бир 
бошлангич цийматлар учун тугри натижа беради, бошка бошланкич 
маълумотлар учун эса нотутрн натижа беради ёки умуман 
и шлама иди. Бу хол дастурда алгоритм ик хатолар мавжудлигидан 
далолат беради. Биз ушбу бобда ана шу хатоликларни кидириш 
топиш ва бартараф килиш усуллари билан танишамиз.

14.1. Хатоликлар классификацияси

Дастурда мавжуд булиши мумкин булган хатоликларни учта 
гурухга булиш мумкин:

• синтаксик;
• бажариш вацтидаги хатоликлар;
• алгоритм и к.

Синтактик хатоликлар, уларни компиляция вацтидаги 
Хатоликлар (Compilc-limc erro r) деб хам аталади, энг осой бартараф 
килинадигаи хатоликлар хисоблаиади. Уларни компилятор кидириб 
тонади. Б'омлиляция килишда дастур матнини Delphi тилида кабул 
цилинган цонун-цоидаларга мувофик ёзилганлини текшрилади. 
Текширшн давомида компилятор хатоликлар мавжудлигиии "сезиб" 
Колса, фойдаланувчига тонилган бу хатоликлар х ацида ахборот 
беради. Дастурчи эса дастур матнига зарур узгаришларни киритади 
ва дастурни кайта компиляция килади.

Бажариш вацтидаги хатоликларни (уларни Delphi да 
йуцотиш (exception) деб хам юритилади) хам осонгина аницлаш ва 
бартараф килиш мумкин. Бу гурухдаги хатоликлар одатда, дастурни 
дастлабки бир неча марта ишга туширилиши хамда дастурни тестдан 
утказнш жараёнида аникланади.

Delphi да туриб, пипа туширилган дастурларда хатолик юзага 
келпб колса, дастур уз шпини тухтатади, Буни Delphi бош сахифаеи 
биринчи сатридаги ка ш ла р нчида бериладиган stopped ахборотидан
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S Ir in g G r id  1 .ce l ls  м аееим ипп x;i|>iit:i.i.h ii k i i i iм ; п . i.'i|> б п л а п  ry.i ш р а д п .  
Il ly  п р о ц е д у р а м и m van Siring* i ri»l I vi«;i;i.itji. 11111 и ■ 11 усту п  на с а т 11. in pn  и и 
ф и к с и р л а и г а н  Гм1 1 >1 1 1 1<i11 уступ  itii ся т р  н ч е п к а л а р п н и  т у л д и р г а н  х о л д а  
п о м е р л а й д п .

М арш рут» ТГогш I .I>111 Ion Iclick ироцедураси кидиради. By 
процедура бошланкич нукта бплап тутам mi рилган нуктнни тоииш 
учун step процеду|)ас1гнп чакнрадп. N бошланкич нукта билан 
бирлашгап биринчи нуктаип танлаб, уни маршрупа купианидан 
кейин улипи уз и чакпради. Бунда бошланкич нукта еифатида 
берилган нукта эмас, балки маршрупа хозиргина киритилган жорий 
нукта олинади.

Келтирилгаи граф учун дастурнинг берган натижасн I.!. I.'i- 
расмда курсатилган.

"0  М а р шр у т  к и д и р и ш

Харвтаяднг к^ржаншк
1 |2 |з 14 15 Is I?  Is ia hoi

4 Й̂ л: 1 3  7 5 
Й?л: 1 3 7 6 5 
Щж: 1 4  6 5 
Й̂ л: 1 4 6 7 5

1 1
:А.
.2.

i i
ш

1 1

1 1 |;

Бошлиняч нуцта 1 

СЪшрге -
И..

13.13-раем. Дастурнинг диалог оннаендаги матмжалар
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I 11.01». ДЛСТУРДЛГИ ХЛгГОЛИК.!1Л1> БИЛЛИ и ш л л ш

I «ом 11 и. I я I in а жараёниппнг муваффакият. ш туга и i и дастурда 
хали хатоликлар * йук дога ни эмас. Дастурнинг тугри 
ишлаётганлигига факат унинг i i i i h i  натижаларини тах.шл цилгандан 
кейингина, бошкача айтганда, берилган тает талабларига тула жаиоб 
бериб, кутилган натижаларни олгандагина ишонч хосил килиш 
мумкин.

Одатда камдан-кам дастурлар бирданига кутилган 
натижаларни бора олади. Уларнинг купчилиги фацат маълум бир 
бошлангич цийматлар учун турри натижа беради, бошка бошлангтгч 
маълумотлар учун эеа нотукри натижа беради ёки умуман 
ишламайди. Б у х,ол дастурда алгоритмик х,атолар мавжудлигидан 
далолаг беради. Биз ушбу бобда ана шу х,атоликларни кидириш 
топиш ва бартараф килиш усуллари билан танишамиз.

14.1. ХатоликлаР классификацияси

Дас'гурда мавжуд булиши мумкин булган хатоликларни учта 
гурухга булиш мумкин:

• синтяксик;
• бажариш вацтидаги хатоликлар;
• алгоритмик.

Синтактик хатоликлар, уларни компиляция вацтидаги 
Хатоликлар (Compile-time erro r) деб хам аталади, энг осон бартараф 
цилинядиган хатоликлар хисоблаиади. Уларни компилятор кидириб 
тонади. Б’омпиляция килишда дастур матнини Delphi тилида кабул 
Килинган цонун-цоидаларга мувофиц ёзилганлини текшрилади. 
Текширшн давомида компилятор хатоликлар мавжудлигини "еезиб" 
цолса. фойдалаиувчига тонилган бу хатоликлар ха цида ахборот 
беради. Дастурчи эеа дастур матнига зарур узгаришларни киритади 
ва дастурни цайта компиляция цилади.

Бажариш вацтидаги хатоликларни (уларни Delphi да 
йукотиш (exception) деб хам юритилади) хам осонгина аницлаш ва 
бартараф килиш мумкин. Бу гурухдаги хатоликлар одатда, дастурни 
дастлабки бир неча марта ишга туширилиши хамда дастурни тестдан 
утказнш жараёнида аникланади.

Delphi да туриб, ишга туширилган дастурларда хатолик юзага 
келиб колса, дастур уз шпини тухтатади, Буни Delphi бош сахифаси 
биринчи сатридаги кавслар ичида бернладиган stopped ахборотидан

.‘349



би.тиш м у м к и н . ■ )кранда махсус дпа.101 ойнаси iiaii.it> бу.тно. уига 
ii у. i куйи. i ici и хатолик хам ia 6 \ \a  голпкинппг характера, t i i i i i i  
хакидаги ахборог чш;арила ш I I I расмда мавжуд булмаган файлни 
очимма потукри чрпшпн хакндаш  ахборот оери.нан.

Хатолик юла га кслгампдап i.'ciiini, дастурчи дастур ишини 
тухтатиши (бмнпи учуп Нин мсшоспдап Program Reset буйрушни 
таплайдп) ёкп хар бир буйрук патнжасинп кузатгап холда 
да(турнпиг бажарплпшннп цадам бака дам даном зттиршии (бунннг 
учун  Hun менюсида Step буйругиин тан.танади) мумкин.

Project road.exe raised exception class EConvertError with message "u‘ is not a valid integer value'. 
Process stopped. Use Step or Run to continue.

View CPU Window
OK Help

!4.l-p:icM. Дастурни Delphi дам шага чуншри.мандат ытчмкиа мисол

Агар дастур Windows дан ишга туширилгаи булса, 
хатоликлар юзага келганда экранда хатолик хакида ахборот найдо 
булади, аммо унда х,атоликнииг типи курсатилмайди. ( 14.2-расм). 
ОК тугмаси босилгандан кейин, агар пложи булса хатолик мавжуд 
булган дастур уз ишини давом .тгтнради.

1 4 . 2 .  Д а е г у р  W i n d o w s  дам и ш г а  iм м м р и л г а м д а г п  \ а т о л м к к а  ммсол

\лгоритмик хатоликлар бплап ишлаш бир ол муракаброк- 
Одатда а.тгоригмнк хатоси булган дастур матнини компиляции 
килинганда, хеч кандай муаммо юзага келмайди. Дастур сипов 
тарицаенда ишга тушнрилганда хам "дастур узини нхшп тутади", 
аммо бу дастур берган натижа.тарни тахтил килинганда, унинг 
ногукри шплаётгаплигн бп.тинпб колади. Алгоритмик хагоси булган 
дастур ишини ахшилаш учун алгоритм чу кур гахлил килиш, зарур 
булса, мш "ку.тда" бажарилишнни назорат килиш лозим.
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Одагда дастур ишга туширп. накидан кейин, фойдалаиунчи 
айби билан йул куйи.гган хатоликлар юзага чнкиб колпиш мумкин. 
Масалан. фойдалаиунчи бошланкич ма ълумот.тарин ногукри 
киритиши ёкн дастуршшг ншлашн учун зарур файлларни учириб 
юборган булиши мумкин.

Дастур inn и нин г бузил ши и йукотнш деб аталади. Бундай 
хатолик.l apnn кайта ишлаш, шунингдек у.тарга мое ахборотларни 
экранга чикариш вази(|)асини бажарилаётган дастур матнига 
автоматик тарзда кушиб куйиладиган махеус код (дастур) уз 
зиммасига олган. Агар зарурат булеа, хатоликларни кайта ишлаш 
жараёнини Delphi гили бажарилаётган дастурнинг зиммасига юклаш 
имкоииятига хам эга.

Йукотиш.тарни кайта ишлаш буйрути умумий куринишда 
куйидагича ёзилиши мумкин:

try
"хатолик юзага келиши мумкин булган буйрук
except #  хатоликларни бартарафи килиш булимининг бшланиши
on Хатолик Гини1 do Кайта 11 ш.гаш 1;
on Хат°ликТини2 do 1\айтаМшлаш2;

on Х1атоликТиииХ do Iv'ai’n a l IшлашХ; 
else
"колган  холларнн кайта ишлаш 
end;

бу ерда
• try  калит суз булиб, ундан кейин бажарилганда хатолик 

юзага келиши мумкин булган буйрук келишини хамда бу 
хатоликни кайта ишлаш дастур зиммасига юклатилганлигини 
англагади;

• except ... калит суз булиб, хатоликларни бартараф килиш
булимини бош.танганлигини курсагади. Бу булимдаги 
курсатмалар ф акат курсатилган буй[)укни бажаришда 
хатолик юзага келгандагина бажарилади;

• on ка.тиг суз, ундан кейин хатолик типи ва do \изматчи 
еузидаи кейин бу хатолик гинига дастурнинг жавоби 
белги. ia6 куйилади;

• else except булимида курсатилмакан тиидаги хаголш.мар

14.2. Хатоликларни бартараф килиш па цайга ишлаш
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Юкорида тат.кпдлаб угдпккп, иукотпнпшпг acocnii 
характерпстпкасп мини тнппдап иборат. I I . I и.’адпа. на :>ш куп 
учрайдшап пукоппн. lap на уларпиш юзага i .v.nmimа мумкин булгаи 
сабаблар келтирилган.

юзага кс.т ганда дастуршпн ж.'ши'инш курсатади.

Типик йуцотишлар жадвали 14.1-жадвал

ЙуК<П’И1И типи Юзага келиши

EZerol )ivi<le Ьулиш амалида учрайди, булувчи полга теш 
булган \олда

EConverl Error Ллмаштириш иактида, агар алмаштириластган 
микдорни тал а б килинган пип а утказиб 
булмаеа. Купинча белгилар сатрини сонга 
алмаштиршнда учрайди.

EFilerError Файлга млрожаат кплганда. Купинча галаб 
Килинган (|>aii.i мавжуд булма ганда, дисклардаи 
фойдаланилганда, диск юритувчига диск 
куйилмаган холларда учрайди.

EmatliF.rror Математик функцияларнинг аргументларн 
мумкин булган диапазондан четга чик.каида. 
Масалан. квадрат илдизда манфнй сон келганда 
учрайди.

Куйидаги дастур (диалог ойнаси 14.3-расмда, магии эса 14.1 
листингда келтирилган) 1гу буйруки ёрдамида хатоликларни кайта 
ишлашга мисол еифатида берилмокда.

р  try except дан фонда чан и ш -  П

: Хдтедарни ощ вн одиш учув try
[ .except да я *|ч>й*.шииш

1 Дотрайннг « е й ; ;

Хдсобланеин

Л-йлганапнвг тауилшги



1>\ дастур донрашшг юзаси S бери.н ни булса ш\ юиранн 
ураб т\ j<I ;ш  aii.iaiia узун.ин п н и  хисоблаш учун мул,ка.unm an

Маълумкн, бу* масалани ечиш учун бил даеглаб домра 

радиуснни Г — y j s l % J T  формула гопамиз. Сунгра /  =  2  Л  Г 

формуласп билап айлана узунлигини тона.мнз. Куриниб гурибднки, 
бу масала учун дастур ёзганда иккита хатолик булиши мумкин: S 
урнига мапфии сом кслиши ёки хакикпй сонпи нотугри (уншн бугун 
на каер киеми вергул урнига нукта билан ажратилган) киритилган 
булиши мумкин. Дна шу хатоликлар»и дастурда хисобга оламиз.

14.1 листинг. Йуцотишларни цайта ишлаш

unit l sTry_; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl lils. Classes, (Graphics, Controls, I'ornis,
Dialogs, StdCtrls;
type

TFornil = class(TForin)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label4: TLabel;
Fdill: TEdit; lOaa
Label,"): I Label; айлана узунллиги 
B uttonl: THiitlon; ;/ Хисоблаш тугмаси 
procedure But Ion I ( lick (Sender: TO bject): 

private 
{ Private declarations } 

public 
( Public declarations } 

end; 
var

Form l: TFornil; 
implementation 
{SR *.DFM}
procedure TForm I .But tonH4ick(Sender: TO bjeet); 
var

s: real; 7 доираиинг юзи 
r: real; радиус 
I: real; /Уайлананннг узунлиги 

begin

Л.1.5



l.al>cl5.(laplion :
хатолик юзага i .i in i i i i i  мумкии булган зазиятлар 

try
s := StrToFloal ( Kdil I .T exl); 
г := sqrl (s 7 (2 * p i)); 
except

on KMalliKrror do // ккадрат илдиз оетида манфий сои 
begin

Show.Messagc(' Юза маш|>ий була олмайди!'); 
exit; 

end;
on EConvertKrror do ^саргларни еонга айлантириб булмади 

begin
Show Message ( 'Юзами eon билан ёзннг.' + # 1 3  +

'^ациций еонни ёзишда вер!улдан фойдаланиш.');
exit;

end;
end;
L := 2*pi*r;
Label;).caption :='L= ' + F loatT oStr(l);

end;
end.

Келтирилгаи дастур Windows мухитида туриб ишга 
тушнрилса, хамда (фойдаланувчи дастурда хисобга олган манфий 
сонии киритеа, дастур 13.4-расмдаш жавоб ни беради.

ш
ЪфЬщрш. озт п  оавш утуя 1гу 
... ехс«р{ яаж фо®

Хисоблансин
8llstiy

Л & пнанквг ухуяжпт
Юза мамфий была олмайди!

13.4-расм. Мапфип сои учуй дастурмииг жанобп

-\ар икки холдаги хатолик юзага келеа, бу дастур йул 
куй ил га и хатолик хакпда ахборотни беради ва уз ишини тухтатади.
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14.Л. Отладчик

Delphi мухити дастурчиларга даетурдаш хатоларнп ,111111;. 1:1111 
ил бартараф килиш 'учун жуда хам куч л и восита отладчнкнн 
гаклиф килади. Отладчик дастурчига дгм г\ |>н и it i граосировкаси, 
( кадам-бакадам бажарилиши ) узгарувчнларнинг кийматларини 
кузятиш, назорат килиш хамда чпкярнлаётгяп маълумотларни 
назорат килиш каби имкониятларнн беради.

Дастурнинг траесировкаси. Дастур ншлаётган вактда унинг 
буйруклари процеееорнинг ишлаш тезлигида бажарилади. Шунинг 
учун дастурчи жорий вактда кайси буйрук ва унинг капдай 
бажяриляётгянини назорат кила олмайди. Демак, дастурнинг 
буйруклари дастурчи туз га н алгоритм буйича ишлаёп анлнгинн хам 
бнлиб булма иди.

Дастур ногукри ишлаёгган булеа, унинг хакикнй иш 
тартибини куриш лозим булади. Бунинг учун дастурни трассировка 
килншга тукрп келади. Трассировка бу дастурнинг кадам бакадам 
(slop hy-slep) бажарилиши жараёнидир. Трассировка вак'гнда 
дастурчи дастурншн навбагдаги буйрукини бажариш \чун 
комныотерга куреатма бе]>ади.

Delphi мухитида икки хил режимдагн трассировкага рухсат 
берилган: процедурага кирмасдан (Slep over) хамда процедурага 
кириб (Trace into) трассировка килиш. Процедурага кирмасдан 
трассировка килиш режимида факат асосий нроцедурягина 
грассиврока килинади, кием дастурлар грассировка килинмяйди. 
Ьугун кием дастур битга буйрук тарзида трассировка к.илнняди. 
Процедурага кириб трассировка килиш режимида эса хам acocnii 
нроцедуранинг буйруклари, хам кием дастурларнинг буйруклари 
трассировка килинади.

Трасси])овкани бошлаш учун Run менюсидян Step over ёки 
Truce into буйруклари да и бири танланади. Натижада кодла р 
мухаррири ойнасида дастурнинг биринчи буйруки ажратилади. 
Ажратилган буйрукнн бажариш учун Run менюсидян Step over 
(<F«S> клявишасини боенш) ёки Trace into (<F/> тугмасини босиш) 
буйруки танланади. Ьу буйрук бажарилгянидян сунг, навбатдаги 
буйрук ажратилади ва х.к.

Пхтиёрнй вактда трассировка жараёнини тугатиш ва 
дастурнинг колган буйрукларини хакикий тезликда бажариб да ком 
этгириш мумкин. Ьунинг учун Run менюсидан Run буйругини
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mii.mni .юлим.

Зарурач булса. 11> ; u и|><>iti.-ji1111 дастурнинг f>ii|)o|) буiipypnдан 
ooiii. lam мумкии. К упит учуп курсорни дастурнинг ксрнкли 
буй руки га урнатиш на Кип мсшоспдап Itun lo cursor буйрутнни 
ran.lain ёки <Г4> кланшнасини босшп мумкин. (л'нгри, <F7> ёки 
<hS> тугмаларидан бирини босиб, дастурнинг керакли нарчасини 
трассировка кн.пни мумкин.

I рассиронка кацгида нафакат буйруцларнинг бажарилиши 
тартибинн, балки узгарувчиларнинг кийматларини ,\а м кузатиб 
бориш мумкии.

Дастурнинг тухтатиш нуталари. Хатолар билан ишлаш 
жараёнида дастурларнинг тухтатиш нуктаси деган усулдан хам кенг 
f]юйдалаиилади. Ьу усулиииг коясн куйидагича: Дастурчи дастурнинг 
айрим буйрукларини белгилаб куяди (тухтатиш нукталарини 
курсатади). Шу буйруцка келганда дастур уз ишини тухтатади на 
дастурчи трассировка жараёнини бошлаши ёки узгарунчиларнинг 
кийматларини кузатишни бошлаши мумкин.

Тухтатиш нукталарини кушиш. Дастурга тухтатиш нуктасини 
(breakpoint) кушиш учун Кип менюсидан Add Breakpoint (тухтатиш 
нуктасини кушиш) буйрурини, сунгра кеиинги даражали ойнадан - 
Source Breakpoint буйрурини танлаши лозим.

Натижада Add Source Breakpoint диалог ойнаси (14.5-расм) 
найдо булади. Унда кушилаётган тухтатиш нуктасини хакидаги 
ахборотни куриш мумкин. Filename майдони тухтатиш нуктаси 
КУшиладиган дастур файлининг номини, Line number майдони 
дастурда тухтатиш нуктаси куйилган сатр номерини англатади. (Ж  
тугмаси чертилганидан кейин, ту-хтатиш нуктаси куйилган сатр 
Кизил нукта билан белгиланади, ва бошка рангда ажратиб куйилади.
( 14.(5-раем).

Гухтатиш нуктасини дастурнинг тухтатиш нуктаси 
Куйилади гаи сатрини куреатувчи кук рангли нукта ни сичконча билан 
чертиб хам куйиш мумкин. (Эътибор берган булсангиз, дастур 
матнида хатолар булмаса, компилятор дастур буйрукларини кук ранг 
билан белгилаб куяди).

Гухтатиш нуктасини бирор шартга боглаб куйиш хам 
мумкин. Шу шарт уринли булга нда дастур уз ишини шу нуктанинг
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Filename: CADoeuments and Setting; ЧАдминистр

Line number: 1 -

Condition: -

Pass count' 0 -

Group:

Actions: 
v  Break

Ignore subsequent exceptions 

H andle subsequent exceptions

Advanced « f

Log message: ▼

E val expression:

Enable group: ; ,1.

Disable group- 'T

OK Cancel Help

14.5 -раем. Add Source |}r<-ak|>niiil буирунпш иг iiia.ioi oiiimeii

узида тухтатади. (Масалан, узгарувчииинг киймати бирор сонга тенг 
булса.) шарт (мантикий ифода) Add Source Breakpoint диалог 
ойнаеининг (Condition майдонига ёзилади. Агар тухтатиш нуктаси 
бирор шартга бокланган булеа, дастур уз ишини а на шу шарт True 
булгандагина тухтатади.

Тухтатиш нуцгасини бирор буйрукнинг бажарилиш сонига 
хам  бог.чаш мумкин. Тухтатиш нуцгасини дастурга кушиш вактида 
агар Add Source Breakpoint диалог ойнаеининг Pass count (утишлар 
«•они) майдонига нолдан (|)аркли сон киритилган булеа, у холда 
дастур шу нукгадаги уз шпини курсатилган буйрук белгиланган 
марта бажарилганидан суш тухтатади.
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,.J .

b e g i n
ввод массива

a [ i ]  := S t r T o I n t ( S t r in g G r i d l . C e l l s [ i - 1 , i

1аЪе12 . cape io n :  = ' 1 ;

/ /  с о р г и р в к а  м а с с и в а  
r e p e a t

ch an g ed : - F A L S E ; / /  пуст ь в  текуще!
t o r  КГ: - 1  t o  SIZ E-1 do

i f  a [k ]  > a [ k + l ]  t h e n
b e g i n  / /  обменяем k-ый я k+1-ый 

b u f  := a [k ]  ; 
a [k ]  : = a [ k + l ]  ; 
a [ k + l ]  := b u f ;

c h a n g e d  := TRUE; 
end;

/ /  вывод массива 
f o r  i :=1 t o  SIZE do

43: 1 I nsert \Code^Diagram/

l4.(i-pacM. Тухташп иуцтаеи кушилпшидан кейингн ойна

Гухтатиш нуктаси характеристикаларини узгартириш.
1 (ястурчи тухтатиш нуктаси характеристикаларини узгартиришми 
мумкин. Бунинг учун View менюсидан Debug Windows буйрурини 
танлаши, сунгра кеиинги даражали менюдан - Breakpoints буйрутини 
танлаши лозим. Очилган Breakpoint List диалог ойнасидан (14.7- 
раем .) сичцончанинг унг тугмасини керакли тухтатиш нуктаси 
турган сатрда чертиш керак. Шунда очилган контекст менюсидан 
Properties буйруки танланади. Натижада Source Breakpoint Properties 
диалог ойнаси очилади. N нда тухтатиш нуцтаеи 
характеристикаларини узгартириш мумкин. Масалан, дастурни шу 
нуктадаги тухтатиш шартини (Condition майдонидаги) узгартириш 
мумкин. Шу контекст менюсидан фойдаланиб, тухтатиш нуктаси 
турган сат{)га телкина утиш мумкин. Бунинг учун Edit Source 
буйрукини танлаш лозим.
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Filename/Address

£

-  |  r

Line/Lenqrt*1 Londition

S W » ' ?  -ч^ЯММ» 8*’ 9 'ЯМ
; i i  1Шй51.ггИУ

Ac Mon

в

| 4 . 7 .  I>i<-aк |><>i111 Lisl oiinacii

Тухтатиш иуцг^ини  учириш. Тухтатиш нуктаеинн учириш 
учун Breakpoint List диалог ойнасидаги учирилиши керак булган 
тухтатиш нуктаси х а к и д а г и  маълумот турган сатрда сичкончанинг 
унг тугмаси чертиля ди. Экранда пайдо буладигап контекст 
менюсидан Delete буйр>тини танлаш лозим.

Шунингдек, кодларнинг мухаррири ойиасида сичцончяни 
учирилиши лозим булган тухтатиш нукгасининг кизил нуктасида 
чертиш хям мумкин. •

У з г а р у в ч и л а р н и н г  кийматларини кузатиб бориш. Дастурни
о глада к и - ш н а ё т г а н Д а ,  дастурни кадам-бакадам бажарилиши 
режимида у ё к и  бу узгарувчииинг киймати нимага тенг буластганини 
билиш фонда да ii ' чоли булмайди. Отладчик узгарувчиларнинг 
кийматларини кузатиб боришга имкон беради.

W atch Proper<*es Щ
Expression: j£l
Group name: | Watches ■

|

Repeat count: |0 Digits: M8 |

v  Enabled Allow Function Calls

Chaiacter Hexadecimal Record/Structure

String Floating point • Default

Decimal Pointer Memory Dump

OK j Cancel Help

14.8-pan
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r (астуршшг 6yii|)\ i,;.i ; i | i i i i i i i  кадам-бакадам бажарплншн 
даномида узгарувчнларнннк i<i i ii м;гг. wi p n  i i  n кузатиб боришга 
имкониятига эга булиш учун, Г>\ у.парунчи.кфпмш номларшш 
кузатиладикаи элемептлар рунхатнга (W atch List) кушиб Kviiiini 
керак. Бунинг учуй Кип менюсидан Add W atch ( кузатиладиган 
элемент кушиш) буйруки ii и танлаш на очилган W atch Properties 
(14.8 раем) диалог oiinacu ниш Expression майдонига узгарувчининг 
номини киритиш лозим.

Watch Name

^ W atches/

14.9. Watch List рунхатнга узгарувчи номини цуншш натижасн.

Натижада руйхати Watch List (14.9-расм) диалог ойнасида 
бериладикаи узгарувчилар ораспда янги элемент пайдо булади. 
Дастурнинг узгарувчилари билан факат дастур ишлаётган вактдакина 
ишлаш мумкин булгани учун, узгарувчининг номидан кейин 
Куйидаги ахборот чикарилади:

process not accessible (жараён мумкин эмас).

Мисол тарикасида 14.10-расмда массив элементларини 
тартиблаш дастурининг буйрукларн кадам-бацадам бажарилаётганда 
кодлар мухарририниг ойнаси хамда W atch List ойнасининг 
куриниши келтирилгаи.

Кодлар мухаррири ойнасида стрелка билан навбатда 
бажарилиши керак булган буйрук (<F8> клавишаси босилганда ёки 
Кип менюсидан Step Over буйруки танланганда) курсатилган. Watch 
List диалог ойнасида эса узгарувчиларнинг кийматлари чикарилган.

Узгарувчиларнинг кийматларини кузатиб боришнинг яна бир 
усули мавжуд. Бу усулда узгарувчининг номи Watch List руйхагига 
к5'ши.1майди. Буни куйидагича амалга ошириш мумкии. Дастур 
тухташ нуктасига етганидан кейии, кодлар мухаррирининг ойнаси
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' ii #-, U. . Af-W' '
t ,

sort
+ > \  TForml
+ __j Vaiiables/Lonstants * c lia iig e d :b o o ie a n ; у  JV . 'S .  * и  текущее1 ц и г

: + _ J  Uses
b u f : in t e g e r ;  //  буфер а л  л о Имена элем ент

* b e g i n
/ . в  во л  м-з с  с  ив а

&
* a [ i ]  := S t r T o I n t ( S t r i n g G r i d l . C e l I s [1 - 1 ,0

- 1atoe1 2 . c a p t i o n : = ' ' ;

/ /  сорт нрвка м а с с и в  a
r e p e a t

♦ c h a n g e d :=F A L S E ; / /  пусть в текущем
♦ f o r  k := l t o  S I 2E - 1  do
* i f  a [k ]  > a [ k+1 ] t h e n

b e g i n  / /  обм ен л ем  k -ый it k +1-ы й
b u f  := a [ k ] ;

* a [k ]  := a [k + l ]  ;
* a [k + l j  := b u f ;
* ch an ged  := TRUE;
♦ end;

V

< >

43: 1 Insert \Code/Diagiam/

ш
I Walch N ame Value

0
0  sqrt [process not accessible]

\  Watches (

I I .  I Окрпсм. , 1,:и "i'v | и 111 m цадам-бацадам Г>а vix'aj mi. 1111 м чда узгарунчи.шрмши 
кп ii M aria | >i 11 n i куяатпб борши

очилади. Сичцончл курсорная кийматини куриш керак булгян 
узгарувчииинг устига кслтириляди. Кодлар мухаррири ойиасида 
:>слатмалар ойнаси очилиб, уида узгарувчииинг киймати 
курсатилади. (11.11 раем)

Дастурнинг кадам-бакам бажарилиши жараёнини тухтатиш 
учун Run менюсидан Program Reset бунругини ганланади.
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^  Т Forml
_j Variables /Constants
_J Uses

changed:boo le a n ; //  TRUE, е с л и  в  текущем ц и к  ■ 

b u f : in t e g e r ;  // буф ер д л л  о бм ен а  элемент

begin
/ /  ЕЕ. О л  маса/в.3

:= const SIZE: О.. 127 - S0RT2_.PAS (32)115Г1 ~1 ' 0 

la b e 1 2 .cap t io n : = ' ' ;

/ /  сортирвка м ассива  
r e p e a t

changed:=FALSE; 
f o r  k: = 1 t o  S IZE-1  do

i f  a [k ] > a [ k+1] t h e n
b e g i n  / /  обм ен яем  k -ы н  и  k + l -ы н  

b uf : = a [ к] ; 
а [к ]  := a [k+ 1 ]; 
a [k+ 1 ] := b u f;

changed := TRUE; 
e n d ;

пусть в  текущем

Insert \CodeXDiagrani/

14.1 I-|»ii«M. Vai'iipvii'iii.uipiiiiiii циймптларими v.iiipmiiir i i o m i i i i i i  W a l c l i  Lisl 
| i v i i \ ; m n ; i  цушмагам x o . i ih  куриш



i;> г,,..',, ё р д а м ч и  м л г1».1у м () Г11()м л л л 1* c i i c i  I : м  \ ( : и

Х а р  б и р  д а с т у р  ф о й д а л а н у в ч и  га  ё р д а м ч и  м а  ь л у м о ч  и о м а л а р  

с и с т е м а с и д а н  ( Ё М С )  ( |»oii;iJ«. 1:1 м н ш г я , д а с т у р  х а к и д а г и  г у л а  

м а ь л у м о г л а р .  д а с т у р  б и л а п  ni i i . i a i i i  п у л  i i y i >11 к. т р и  х а к п д а  а х Г т р щ  

о л и ш  и м к о н и я т и н и  я р а т и б  б е р н ш и  к е р а к .

Windows мухнтнда ншладиган дасгурларнипг KMC, шу 
жумлидан Delphi mini ЁМС маьлум бир ст'руктурадаги файллар 
тупламидан иборат. N.1;ц>даи фойдалангаи Winhelp дастури талаб 
килинган маълумотларнн :>крянга чикаради.

ЁМС нинг асосий элементи булиб уз ичига турли ёрдамчи 
ма'ьлумотларни олгян HLP-файллари хизмат килади. .\)пг содда 
холда, дастурнинг ЁМС, битта НКР-файлидан иборат булиши 
мумкин.

ЁМС ни ( III.Р файлларни) Delphi таркибига кирган Microsoft 
Help Workshop дастури ёрдамида хам яратиш мумкин. III,Р файлини 
ярагпш учун "lioiii.lannei материал" булиб RTF-файл куринишида 
еакланган маьлумотномя магнлари хизмат килади.

МС пи (H LP-фяйлини) яратиш жараёнини иккига боскичдан 
иборат деб караш мумкин:
1. Маьлумотнома матнларшшнг хужжат файлларинн тяйёрлаш :
2. 1>у файлларни МС файл ига айлянгириш.

15.1 Маълумот!юма \ужжатининг файли

Ё])гдамчи ма'ьлумотпома \ужжатинннг файлп дегапда маьлум 
бир структура га :>га булган ва RTF-файл куринишида еакланган 
файлни тушуниш лозим. RTF-файлларини магн мухаррирлари, 
масалан, Microsoft W ord ёрдамида тайёрлаш мумкин. Дастляб 
маьлумотномя булимларининг матнини териш лозим. Булимлар 
еярлавх,аларпни Заголовок стилларидан бирида, масалан. Заголовок! 
стилида расмийлаштириш керак. Х.ар бир булимнинг матни алох,ида 
еахифача терилиши хамда магнляр ялбаття " разрыв страницы" 
(еахи(|)анинг охири) белгиеи билан тугаши шарт.

Булимларнинг матнляри гериб булингяпидян кейин. 15.1- 
жадвалдаги махсус белгилардян (сноскадан) фойдаланиб, 
маьлумотномя булимларининг еарлавхалярнпн белгилаб ч и килади. 
(сноска.чар компилятор томонидан ёрдамчи ма rivmotномалар 
снстемасини RTF-файллярни IILP-фяйлгя уткязиш жараёнида 
фойдаланилади.)
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H IT файлни Гхмги.lain y m i  ciio ciki. lap 15.1-жадка.|

(1носка 1>ази(| >аси

# Маълумотнома б\.шмппиш пдентмфнкаторини белгилайди. * * 1 1 
Бошка оулимлардаи шу сноска билан болгнланган булимга 
Vt h ii i  учун фойдаланилади.

$ Булимнинг номини англатади ва ЕМС дан фойдаланишда 
кидириш руйхатидаги булим маълумотиома булимини 
идентификация килиш учун керак булади.

К Калит сузлар руйхатини билдиради. Улардан бири 
танлангаида шу сноска билан белгиланган маълумотнома 
булимига утишга ордам беради.

Положение

♦ сноски: [внизу страницы

концевые сноски:

Заменить...

Формат

Другом:

54
Нумерация: Продолжить

Применить изменения 
Применить: ко всему документу

Вставить Отмена 1

15. l-pnctvi. Сноски диалог oiiimcn

Будим оарлавхаелни сноска билан белгилаш учун курсорни 
булим сарлавхаеининг биршгчи хлрфи олдига келтириб, Вставка 
менюсидан Сноска буйруки танланади. Очилган Сноски (15.1 раем) 
диалог ойпаеидан Вставить сноску гурух;идан учиргични обычную 
холатига утказилади, Нумерация гурухида эса другая х,олатпни 
бемгиланади. Сноска номерини киритиш майдонига " # "  белгисиии 
киригилади ва (Ж  тугмаси босилади. Натижада хужжатга #
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пим -кл си к ун пл л ди .  х у ж ж л т  <>ii1 1л« 1 1 н I..............;\ iiii \iu.ut "-л
сноски l л | * 1111 тл \ |  n 11). i л ii i oiiim i-n 11Л йдо б>дл in. N ндл еноскл б г.п н с и  
би. Iлн ё н ч л -ё и  м аълум очпомл б ул п м и н п н г идснтпф икл горпии 
i; п I >i i n ) 111 .m.iiiM. ( I Л .2  -раем ).

11дсптнфика гор еифатида бу.him сарлавхасинииг кискартма 
карплшндлн фойдаланиш м у м к и н .  Аммо ,  млчлумотномаллр 
булимшпми идентификаторини М)Н_ харфлари билли бошллган 
маъкул. 1.у холда ВТК фаилини компиляция цнлннаётганда 
мурожаатларнинг туфилиги текширилади: компилятор лойиха 
файлининг [MAPI булимида курсатилган, аммо ВТЕ-файлнда 
булмаган идентш|)Икаторлар руйхатини акра ига чицлрлди.

Файл Правке Вид Вставка Формат Сервис Таблица Окно Справка

□ -а S3 г >: ча @ a . v а  * ■ • т. п  и • ? * г: 
ь , . , : ;  3 : , ■ , . v . 5 ; t . ,  , .  с ■, ^

Квадратное уравнение
Квадратное уравнение задается б общ ем  виде еледук-лим
А Х ‘ + В Х + С = П

#

и IL >Н_ 11

■ а Й: 5 4
Стр, I Раад 1_________1/1 На 4,8см Коп В

] 5 .2 -|кк'М. Хужжлтгл булим номини бслгиловчи сжк-кл куниш.

Одатда маълумотнома булимлари бошка булимларга ха м 
мурожаат килишларни уз ичигл оллди. ЕМС ойиасида таиланганндан 
бошка булим га мурожаат киладиган тушунчалар (сузлар) млтндан 
ранги билли ажратилади ва тагига чизиб куйилади.

Мльлумотномалар матнини глйёрлаш жараёнидл системней 
танланиши бонща булимга мурожаат киладиган мурожаатсузни 
тагигл куш чизик, торги ш шамда суз тугаши билли буш жой 
колдирмлй, утнлиши керак булган маълумотнома булими 
идентификаторини ёзиш керак. Ьу иденти(|)икат0рни аширин матн 
шлклида расмийлаштириш лозим.
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I Г).Л-расмдагн матн мухарриринниг ойнасида квадрат 
к-пгламлпи ечиш да<ту|>п учун тайсрлаиастглн маълумотнома (|)ай.ш 
к-с ггири.иап. "Дискриминант" суз и маълумотноманинг бошка 
булимигл мурожаат еифатида ёзилгап. Бу мурожаат кнлинаётгли 
булим хам мл |.лумотноманинг дискриминант.lap хакнда ахборот
бсрувчи битга булими булиб, #  сиоскасига :*га хамда 11)11_12
идентификатори билли белгиланглн булиши лозим.

- Microsoft Word
Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Хаблица Окно Справка *

□ &  в  ср «а # a  v  ча ш  % а  *  >28% .  ”  ж
L 1 /S • i » 1 - i * 2 * i * 3 * « - 4 - i * 5 * i 6 I , 7 i , 8 - i , 9

м $ Квадратное уравнение
К вадратное уравн ен ие задается  в оЬ щ ем  виде следую щ им  of 
АХ2+ВХ+С=0
где: А,В и С - коэф ф ициенты  пр и  н еи звестн ом  X.
К вадратное у равн ен ие  и м еет  реш ение, если BRBSSHBBHBl у 
дискрим инант уравнения м ен ьш е нуля, то уравнение не име

См.
П и скп и м и н ан т

= га! а ! :з i  )
Стр. 1 Разд 1 1/3 На 4,3см Ст 5 Кол 42
15.3-расм. Маълумотноманинг бошка булимига мурожаат ки.шш

Маълумотноманинг бошка булимларига мурожаат цилишни 
таъминловчи мурожаат-ссилкалардан ташкари, х1ужжатларга 
изохларга (сузиб чикувчи ойналарга) мурожаатларни хам киритиш 
мумкин. ЁМС ишлаётган пакт да изохларга мурожаатлар бошка ранг 
билан ажратилади ва тагига пунктир чизик. билан чизиб куйилади. 
ЁМС хужжатлариии тайёрлаш жараёнида изохлар хам 
маълумотнома булимлари каби алохида сахифаларга жойланади, 
аммо изох матнлари сарлавхасиз ёзилади. #  сноскасн изох матни 
олдига цуйилган булиш керак. Изохларга мурожаат килиш 
куйидагича ра с м и й л а ш т и р ил ад и: длст.тлб танланганда изохга 
мурожаат киладшан сузнинг тагига якка чизик билан чизилади, 
суигра шу суздан кейин яширин матн тарзидаги изохнинг 
идентификатори куйилади.
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15.2. Ёрдамчи ма 1>лумотномалар (‘исп'мгкчши арагиш

ЁМС лоИихасини яратиш. Ма i>. i \ мотпома файли ( I MF 
<|>aii.i) гайёр булганндан кейин, ЁМС ini яраппнга кнрмншш 
мумкин. Бунине учун Delphi дастурий таъминоти таркнбнга кирган 
nil llcw .exe <|);iii.iii,ui сакланадигаи Microsoft Help Workshop 
даетурндан фойдаланпш анча кулан.

Microsofl Help Workshop дастурини Windows дан ёки Delphi 
;iiiii Tools менюсидан Help Workshop буирукиин танлаб nun <i 
тушириш мумкин.

T oot O p tio n s ■'

I Jools: f/

■  Add... j
Package Collection Editor
XML Mapper Delete j

Edit

t  * j

Close

Help
j

* = conflicting shortcut keys.

15.4-расм. Tool Options диалог ойнаси

Arap Tools менюсида Help Workshop буйруги булмаеа, шу 
менюнинг узидан Configure Tools буйруги танланадн Bii очилган Tool 
Options (15.4-раем) диалог ойнасидан Add тугмаси чертилади. 
Натижада Tool Properties (15.5-раем) диалог ойнаси очилади. Унинг 
Title майдонига дастурнинг номи "Help workshop", Program 
майдонига :к-а тулии, яъни й\'ллирини х,ам курсатган холда 
Microsoft Help дастурининг бажариладиган файли номини 
киритилади. Масалан:

С: ' Program Files Borland - Delphi? Help 7 'Pools 7 HCW.exe.

Файл номини киритиш учун Browse тугмасидан хам 
(фойдаланпш мумкин.
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IiHe: OK

Program: Cancel

Working dir: Help

Parameter^

A Macros Browse...

Macros:
ScOL
j$ROW

Cursor column in topmost editor
Cursor row in topmost editor
Word at cursor in topmost editor
Directory portion of parameter
File name of parameter
File name of parameter without extension

Insert

$CURTOKEN
|$PATH
j$NAME
SNAMEONLY v

lfi. .i-раем. 'Pool Properties диалог oiinacM

Microsoft Help Workshop дастури ишга туш га нидан кейин 
:>кранда дастурнинг бош ойнаси пайдо булади.

ЁМС ярагишни бошлаш учун File менюсидан New буйруки 
танланади, сунгра очилган диалог ойнасидаи нрагилаётган файлнинг 
типи Help Project белгиланади. Натижада Project File Name диалог 
ойнаси очилади. Бу ойнада дастлаб, ЁМС тайёрланаётган файл 
жойлашган папка хамда маълумотномаларнинг хужжат файллари 
(RTF-файллар) жойлашган папка курсатилади. Сунгра Имя файла 
майдонига ЁМС лойиха файлининг номи киритилади. (Сохранить 
тугмаси чертилганидан кейин экранда ЁМС лойих1асининг ойнаси 
пайдо булади.

ЁМС ойнасидан фойдаланиб, лойих,ага зарур барча 
компоненталарни кушиш, ЁМС ойнаеининг характеристика.дарини 
курсатиш, лойихани компиляция килиш хамДа яратилган ЁМС 
файлини синов гарикасида ишга тушириш мумкин.

Лойи^ага ЁМС файлини (R TF-файлини) киритиш учун 
Mies тугмаси чертилади на очилган Topic Files диалог ойнасидан 
Add тугмаси чертилади. Натижада Открытие файла стандарт ойнаси 
очилади. Ундан керакли RTF-файлии танланади. Натижада лойиха 
ойиасида [FILES | булими пайдо булади ва унда маълумотнома 
файлининг номи курсатилади. Агар бу файллар бир нечта булеа, 
файлларни ку шиш амалини такрорлаш лозим.
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IГ».;}. Ердамчи MaiviyMOT.iap сиетемаеи ойнасиииш 
х,арактеристикалари

КМ С б о т  oii I uifii 11 м и г характериетикаларппи бс.шмаш учун 
лойиха ойиасида Windows тугмаси чертилади на очилган Crealc а 
window ойнаеининг Create a window named майдонига main еузи 
ёзилади. ОК тугмаси бос и. па нидан кейин Win<Jow l’ro|>erties oiinacii 
пайдо булади. General пунктининг Title bar text майдонига 
нрагилаётган ЁМС нинг бош ойнаси номини киритиладн.

Window Properties диалог ойнаеининг Position пунктидам 
(15.13-расм) фойдаланиб МС нинг холати ва ойнаеининг 
улчамларини киритиш мумкин. Position пунктида Auto-Sizer тугмаси 
мавжуд ва у Help W indow Auto-Sizer (15.14-раем) ойнасиии очади. 
Унинг холати ва улчамлари Position пуикти майдон.чаридаги сонлар 
билан белгиланади. Сичконча ёрдамида бу оинанинг улчамлари ва 
холатини узгартириш мумкин. ОК тугмаси чертил га нидан сунг. Help 
Window Auto-Sizer ойнаси координаталари ва улчамлари Position 
пунктидаги майдонларга автоматик тарзда ёзиб куйилади.

Color пуиктидан фойдаланиб ёрдамчи маълумотлар булими 
еарлавхаси ( Nonscrolling area color) хамда маълумотлар матни 
гурган жойларга (Topic area color) фон бериш мумкин. Бунинг учун 
Change нинг мое тугмасини чертиб, Цвет диалог ойнасида керакли 
ранг танланади.

Маълумотнома булимлари идентификаторларига сонли 
циймат тайиилаш. ЁМС дан фойдалаиаётган дастур аник бир 
булимга мурожаат цилнши учун булимларпинг идентификаторларига 
сонли кийматлар бериш керак. Бунинг учун ЁМС лойихасининг 
ойиасида Мар тугмаси чертилади. Окибатда Мар диалог ойнаси 
очилади. Бу ойнадан Add тугмасини боеиб, очилган Add Map Entry 
диалог ойнаеининг Topic II) ойнаеига маълумотнома булимининг 
иденти(|шкаторини киритилади, Mapped numeric value майдонига эса 
шу идентификаторга мое келадиган сон ёзилади. Comment майдонига 
изохларни (идентификаторга мое келадиган маълумотнома 
булимининг номи) киритиш мумкин.

Лойи\ани компиляция килиш. Л ойщ а файли тайёр 
6v;i га нидан кейин, лойиха ойпасидаги Save and (Compile тугмасини 
чертиб, компиляция килиш мумкин. Аммо, биринчи мартасида, 
компиляцияни File менюсидан Compile буйруки ёрдамида бажаргап 
маъкул. Бунинг натижасида Compile a Help Kile (15.19-расм) 
диалог ойнаси очилади.
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I>\ ойнадаги \nlonialically display Help file in W inllelp when 
done (компиляция т\ гаганидан сунг. яратнлган KMC mi интима тип
тарзда курса гнш) оанроцчас|..... урнатн.тглнндан суш. Compile
l y n i a c i i i i i i  чертиш керак. Компиляция тугагаипдан кейпи, экранда 
компиляция нагпжаларп хакидаги a \ порог пайдо булади. Агар 
компиляция мукафаккиятли якунланган булса, яратилган ЁМС ниш 
oiinacu чикарилади. Компилятор яратган КМ С (|)ай.ш ( 11 LP-файли) 
лойиха (|)айли турган иапкага ёзилади.

16.4. Крдамчи маълумотиомалар системасидан фойдаланпш

Дастур ншлаётгаи с.актда (фойдаланувчи <F1> тугмасини 
босиб, уз и учун керак. I и маълумотни олиши учуй илованинг бош 
ойнасининг HelpFile хусусиятига ЁМС файли номини, HelpContext 
хусусиятига эса керакли булимнинг сонли идентификаторини 
циймат килиб бериб куйилиши шарт.

; Forml -  !

Properties j Events i

FormS tyle fsNormal
FI eight____ _ 3 0 0

[ HelpContext г
HelpFile
HelpKeyword
HelpType htContext
Hint

ElHorzScrollB ar (T C o n tro lS crc
Icon (None)
KeyPreview False
Left 3 0
Menu
Name Forml
ObjsctMenullei
OldCreateOrdei T rue
ParentBiDiMod True
ParentFont False v*

All shown

15.6. HelpFile хусусиятига МС фаи.шии цмимат цнлпб бериш.

Илованинг ЁМС файлини бажариладиган файл ёзилган 
панкада саклаглп маъцул.

Форманинг хар бир комионентаси учун, масалан, киритиш 
майдони учун узинииг ёрдамчи маълумот булимии гашкил килиш
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m v m k ii ii .  \I , i 11 фокус комионентани куреатиб гургапда it;i 
фойдалануим и <!•'!> тугмасини чсртгаи, ia экранда пайдо булади ran 
ёрдамчи маълумот булими шу компонеитаинш 11 <-I р<<»111 <• \  I 
хуеусиятпнинг киймати билан аникланади. Агар бошкарув элементи 
HolpConlexI хуеусиятининг киймати 0 га тенг булеа, <F1> тугмаси 
босилганда илона с|юрмаси учун белгиланган маълумотнома булими 
чакирилади.

Агар диалог ойнасида Справка тугмаси булеа, маълумотнома 
ахборотлари боищача чикарилади. Бу тугма учун OnClick 
ходисаларни кайга ишлаш процедураси яратилади. У Winlielp 
функцияеига мурожаат килиш билан W indows Help дастурини 
(W inhlp32.exe файлини) ишга туширади. Winlielp функцияеини 
чакиргапда параметр еифатида маълумотнома ахборотини сураётган 
ойнанинг идеитификатори, ЁМС файлининг номини, Windows Help 
дастури бажариши керак булгаи амални белгиловчи константалар 
курсатилади.

Эслатма: Ойнанинг идеитификатори бу илова
формасининг Handle хуеусиятидир. Handle хусусияти билан факат 
дастур ёрдамидагина ишлаш мумкин. Шунинг учун у Object 
Inspector ойнасидаги хусусият.тар руйхатида йук-

Агар маълумотнома нинг конкрет булимини экранга чикариш 
керак булеа, параметр еифатида HELP_CONTEXT констангасидан 
фойдаланилади. Аник-ювчи параметр бу холда экранга чикарилиши 
керак булгаи маълумотнома булимини белгилаб беради.

1\уйида, намуна тарикасида квадрат тенгламаии ечиш дастури 
диалог ойнаеининг Справка (Button4) тугмаси учун Onclick 
ходисаларни кайта ишлаш процедураси келтирилган.

# Справка тугмаси чертилганда
procedure TForm l .Bntton4Click(Sender: TO bjeet);
begin
winlielp (Form l. Handle, ’sqroot.hlp', HELP_CONTEXT, I); 
end;

15.5. HTML Help W orkshop

Замонавий дастурлар ёрдамчи маълумот ахборотларини 
In ternet-стилда экранга чикаради, яъни ахборот чикарилиши учун 
м \л  ж  ал л а н га и ойиа Internet Explorer ойнасини эслатади. Бу 
ажабланарли эмас, чунки маълумотнома ахборотларини чикариш
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y m i Mierosofl Inlernel Г \|>l<>r<■ г асоспни miiii.n.i килунчи 
1,4»miioiк-iit;i.i;i|).l<>>i фойдаланпла in. Бу ахбороч.lapnn лкранда 
курсатиш снстемаси Онсрацион снстеманинг бир кисмн хисоГиамадп. 
111\ 1111111 учун маълумотнома ахборотларини экранга чпкаришди хеч 
кап дай кушимча иоситаларнпнг ксраги йук.

Ёрдамчи маълумот ахборотлари сЬш-кенгайтмали ф ай.i.шрда 
саклапади. СИМ файли б\ компиляция кнлпшан 11 ГМ 1.- \у ж ж я 1 
хисоблаиадн. СИМ файлларп бнр нечта HTML —файлларда» иборят 
булган НТМ L-хужжатларнп ташкил килувчи (файлларни компиляция 
кп.шш (бирлаштириш) нули билан х,оеил килинади.

I ITML-хужжатни ЁМС га айлантириш жараёнини 
компиляция деб аталади. ЁМС компилятор!! учун бошланшч 
маълумот булиб, HTML-файллари, таевирли файллар хамда лойих,а 
(файли хизмат килади. Компиляция натижасида маълумотнома 
ахборотларини тулалигича уз ичига олган СНМ-файл хосил булади.

МС яратиш учун
• Маълумотнома ахборотлари файлларини тайёрлаш;
• Лойиха файлини яратиш ;
• Контекст файлини яратиш (мундарйжа);
• К'омпиляция килиш

каби амалларни бажариш лозим. Бу амалларнинг охирги учтаси 
HTML Help Workshop дастури ёрдамида амалга оширилади.

Маълумотнома ахборотларини тайёрлаш. Н Т М 1 .-ф а й .1 и н н  
ихтиёрий матн мухаррири ёрдамида тайёрлаш мумкин. Агар 
мух,аррир тсрилган матнни HTML-форматида еаклаш га имкон береа, 
бу иш янада осонлашади. Агар матнни Windows таркибига кирган 
W onll’ad (блокнот) мухарририда териладиган булса, HTML тили 
асосларини урганишга тугри келади.

Энг содда х,олда, ЁМС ни тулалигича битта IITML-файлга 
ёзиш мумкин. Аммо, ЁМС буйлаб йул топишда маълумотнома 
булнмлари руйхатини уз ичига олган Содержание пунктидан 
(фойдаланпш кузда тутнлган булса, хар бир булимнинг 
ахборотларини алохида HTML-файл ида еаклаш тавсия килинади. 
Намуна тарикаеида 15.7 расмда Киадрат тенглама дастурининг ЕМС 
ойнаси тасвирланган. Содержание нункти уз ичига учта тутмани 
олган. Бу эса бошланкич маълумотнома ахборотлари учта 11TML- 
файллари билан берилганлигипи англатади
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хШ Ш 'Т Ш ли Ш Я Ш т  -
; г -  • •• • <v~—  . , ,  • , :

1 Файл Пупавка Закладка Параметры 

1 Содержание Назад.

Корни уравнения

Справка

Печать

: Естш дискриминант ур ав нения 6 ольш 
1 которые вычисляются по формулам: 

X I - ( - B + S q r t (D )) / 2  А 
j Х2 = f - B - S q r t (D) ) / 2 А 
s где: S q r t  - функция Pascal, значение 
| Если дискриминант ур авнения р ав ен 
1 которые вычисляются по формуле 
! Х =-В/2А
■ Замечание. А,В и С - коэффициенты

j См
Pjfc; дар о т о  е ур явнение

е нуля, то уравнение имеет два различных корня,

л которой является квадратный кореш, аргумента, 
нулю, то уравнение тлеет да а одинаковьк корня,

равнения.

v С ifj и с  U:' *' ; /Ш  ШШ: • -Г:" : г" : ^ -Г*' > v ^ ^  \

isU ’v3 £=§? Ы -
Скрыть Назад Печать Параметры

j i l  Квадратное уравнение 
| J ]  Корни уравнений Дискриминант

Значение D, вычисляемое по формуле: 
D=B2-4AC
называется дискриминантом квадратного 
уравнения.

См.
Квадратное- уравнение

15.7-расм. МС бумпчл Пул томншда (’одержание 
пунктидап фойдалаииш мумкнн

I5.(>. Microsoft W ord матн му^арриридан фойдаланиш

Дастлаб ёрдамчи маълумот булимларининг матилариии териб 
чикиш лозим. Бунда хаР бир булим алохида файлда булгани 
маъцул. Булимлар ва уларнинг цисмларини Заголовок етилларидаи 
бирида ёзилади. Одатда, булимларни Заголовок 1 стилида, уларнинг 
кисмларини эса Заголовок2 стилида расмийлаштирилади.

Кейинги цилинадиган вази(|)а - хужжагнииг бошка 
нуктасидан утиладиган нукталарга хатчуп куйишдир. Буниг учун

373



матннинг хатчуп купилациан српга курсорни келтирила.дн i*>a 
Вставка мсшоспдап Закладка буйрукини танланади. Шундан Kciinn 
очиладигаи Накладна диало! омиаспнннг ( 15.8-раем) Имя закладки 
майдонига хатчун иомиии езилади.

ь
Файл Правка Вид Вставка

S' ; v v'ii l :■
Формат сервис Хаблица Окно Спра

С З  IT 128% Li

К вадратное уравнение
Квадратное ypai 
АХ2+ВХ+С=0 
где: А,В и С - к<
Квадратное ура 
нулю. Если дис

См.

Корни урав неш

щим оЬразом:

К орни
Если ди Е »  
вычисляются 
X l=(-B +Sqrt(D  
X2=(-B-Sqrt(D)jrET
где Sqrt - функция Pascal, значением которой является квадратный 
Если дискриминант равен нулю, то квадратное уравнение имеет дв * 
вычисляются по формуле о
Х—В/2А »

а :M.i..i 2i
Стр. 2 Разд 2 2/3 На 3,1см Ст г Кол 13 Р:

15 .8 .-раем. Хатчуп куишн

Хатчуп номи узн ёрдамида утиладиган матн парчасининг 
маъносини ифодалашн керак. Закладка номини ёзишда "буш жой" 
белгисидан фойдаланиб пул ма иди. Унинг урнига тагига чизиш 
белгисини куллаш мумкии. Заголовок сти.тида расмийлаштирилгаи 
сарлавхаларни хатчуп билан белгилаш шарт эмас. Агар яратилаётгаи 
ВМС да факат булимларнинг еарлахаларига утиш мулжалланган 
булса, хатчунлардан фойдаланмаса хам булади. Шундан кейингина 
гиперссилкаларни урнатишга утиш мумкии.

Х^ужжатларда шу хужжатнннг узидагп хатчупларга мурожаат 
килишни ташкил килиш учун гиперссилкя булиши керак булган
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матн парчаси (суд ёки жумла) ажратиб o.ninaiii Г.ставка 
менюсидан Гиперссылка буйруки ганланади на очи.пии Добавление 
Гиперссылки ( I.">.!)-русм) диалог ойиасида дастлаб Связать с мостом 
в :>том документе (шу хужжатдагн жой билан боклаш) тугмаси. 
сунгра угиш талаб киладиган хатчуп ёки сарлавхани курсатилади.

ррбаитике г и п е р с с ы л к и  :

йммть <: Tercr: j*HC*sSMMWKaHt$M

US
о, V ■S'-i'/ ''
страницей ;

иместом в 
докуненте

:...} • НС€=ЫН 
дХж'/м&нтсф.

\...йашгромнйй 
почШЙ

Адрес l$tSooi ■

ш

Папка; Каддр&тно® ур-з^неми* - • j М
j т«кушая j

Щ ) 4SQR00T,D?X 
3 f уф'о-Л dq

A

Ш] SQR.OOT.POC

ИС»хн0Трен-
5<iP mK dof 

#  SqR<tot.dpr

сгршя&ы Ш  SQROOT ЯО

mimAwm

X 
v 

п 
1 

*~ 

| $ 
& 

8
 

l
l

t
l

i

выбор J

-у

15.!) раем. .\ужжатдаги утиш нуцтасшш белгилаш

Агар бир файлда туриб, бошка файлдаги маълумотнома 
булимига мурожаат килиш керак булеа, у xo.ria Добавление 
гиперссылки диалог ойнасидан Файл тугмаси чертилади ва очилган 
ойнадаи керакли HTML-файлининг номи курсатилади.

Хужжатга барча зарур гиперссилкаларни кунилганидан сунг, 
хужжатни HTML-форматда саклаб куйилади.

HTML Help Workshop дай фойдаланиш. HTML-файлларни 
HTML Help W orkshop таркибпга кирган HTM L-редактор ёрдамида 
Хам тайёрлаш мумкин. Аммо, бунинг учун HTML гили — 
гиперматнли ишора куйиш тили асослари билан ишлашии билиш 
талаб килинади. Биз куйида киска, аммо ЁМС яратиш учун етарли 
булган HTML тили имкониятларини келтирамиз.

HTML-файлини яратиш учун HTML Help Workshop 
дастури ни ишга туширилади ва File мепюсидаиа New /  HTML File 
буйруки танланади ва очилган HTML Title ойиасида яратилаётган 
файлда магии жойлашадиган маьлумот булими номини курсатилади. 
ОК тугмаси чертилганидан сунг, HTML-редакгор ойнаси очилади. 
Уида ПТМ L-хужжатнинг шаблонн (тайёр ишланмаси) тасвирланган.
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Il ly оннада < I > (> I) N > сатридан ксйпн, матинн териш мумкии.

15.7. HTML асослари

II I’M L-хужжмт у.( ичига оддий матндан ташкари, тсглар деб 
аталади гаи махсус белгплар кетма кетлпгпни хам олади. Теглар < 
белгиси билан бошланади па > белгиси билан ту га иди. Теглар 
IITML хужжатларни куриш ойнасида форматлаш (турли улча.мларда 
ифодалаш) учун фойдаланилади. ( Бунда тегларпинг у.!и 
куринмайди).

Теглариинг кунчилиги жуфг-жуфт кулланади. Маеалаи, 
< Н 2 >  на < / / / 2 >  теглари дастур гм шу теглар орасида 
курсатилган матн парчаси иккинчи даражали еарлавха эканлигини 
ва уларни махсус стилда курсатиш ло.ишлигини билдиради.

15.2-жадвалда теглариинг маьлум бир киеми келтирилгаи. Бу 
жадвалга кирган ллементлардаи фойдаланиб, кейинчалик ЁМС', нинг 
(,НМ-файлига айлантириш мумкин булган IГГМL -файлларшш 
тайёрлаш мумкин.

НТМI, геглари 15.2-жадвал

Тег Иалифаси

<ТП 1Л> ном </]'П 1Л<> HTML хужжати номини 
билдиради. IIT.ML-хужжатларни 
курсатиш дастурлари одатда 
хужжат курсагилаётган ойна 
сарлахасида жужжат номини 
чицаради. Агар еарлавха 
курсагилмаган булса, ойна 
сарлав.\асида файлнииг номи 
чикарилади.

<b o d v  b a c k g r o u n d  =
"Файл" B(;C;C)LC)M=" Ранг" 
ТКХТ="Ранг">

BACKGROUND нараметри фон 
тасвирини бе.тгилайди, BGCOLOR 

фои ранги, TEXT — HTML 
хужжат бе.н иларининг ранги.

<BASEI'ONT l \ C i ; " |  ||ри((»т” 
S l/L=n>

Матн учун асосий шрифтни 
тайинлайди: I’ACL - шрифт номи, 
SIZE — улчами. Куреатилмаган 
булса, SIZE=3. еарлавха 
шрифта нннг улчами (<П> т е т г а
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караш ) SIZE параметра булча 
олина in.

<111> <111> Ьу г('1,tap орасидаги маги 1 
даражали еарлавха каби ёзилади. 
<Н2><112> теглар жуфтлиги 2 
даражали. <НЗ>, <1 Ь5> теглар эса 
.4-дара жали еарлавхани англатади

<вн> Сатрнинг охири. Ьу тегдан кеиинги 
сатр янги сатрнинг бошидан 
бошлаб чикарилади.

<в> </в> Бу теглар жуфтлиги уртаеидаги 
матн корайтириб ёзилади.

<i> <Л> Ьу теглар жуфтлиги уртаеидаги 
матн кийшайтириб ёзилади.

<AHREF="fРайл.Iitni #
Хатчуп"> < А>

Хужжат нарчасини гннерсеилка 
каби ажратади. У танлаш айда 
номи ИНЕЕ да курсатилган 
хатчупга утилади.

<IMG SRC=" Иллюстрация" > Файлининг номи SCI! нараметрида 
курсатилган тасвирларни чицаради.

<!- - -  > И.зох,лар. Дефислар орасидаги матн 
экранга чикари.тманди

HTML-матн оддий матн каби ёзилади. Тегларни кагта ва 
кичик харфлар билан ёзиш мумкин. Аммо, хужжатниш структураси 
яхши куринишда булиши учун тегларни кагта харфлар билан 
ёзишни та вей я килинади. HTML-хужжатларни курсагувчи дастурлар 
ортикча "буш жой" белгиларини хамда бонща куринмайдиган 
белгиларни (табуляция, янги сатр кабиларни) курсатмайди. Демак, 
янги сатрни бошлаш учун аввалги сатр охирида <ВН> теги, агар 
сатрлар орасида буш сатр цуйилиши керак булса, НТМЕ-матнга 
икки марта <I > I{> тегини кетма-кег куйиш керак.

HTML Help Workshop дастурининг HTML-редактори билан 
ишлаганда. HTML-матнни териш жараёнида ёзилаётган матннинг 
Холатни куриб бориш мумкин. Бупинг учун View менюсидан In 
Browser буйрупши танлаш ёки Internet Explorernum стандарт 
нишони турган тугмани чертиш лозим. .
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15.8. Маълумотнома файлини яратиш

Миълумотномаларнипг НТМК-файли яратилганидан кейин, 
:*нди КМС ни яратншга кпришиш мумкин.

HTML Help WOrkshop ишга тупшрн.панидан сунг. Pile 
менюсидан New /  Project буйруки ганланади ва New Project — 
Destination ойиасида МС лойиха файлининг номи киритилади. Ьу 
ва навбатдаги HTML Help Workshop ойналаридаги Далее тугмаси 
чертилганидан биринчи цилинадиган иш - бу булимлар буйича 
НТМ L-файлларни уз ичига олган [FIKKS] булимии нратилишдир. 
Ьу булимга файл номини кушиш учун Add /  lie move topic files 
тугмаси чертилади ва очилган Topic Files диалог ойнасидан Add 
гугмаси босиладн. Сунгра очилган стандарт Открыть диалог 
ойнасидан HTML-файл танлаш лозим. Агар маълумотнома.lap бир 
нечта файллар буйлаб таксимланган булеа. файлларни кушиш 
амалини бир иеча марта гакрорлашга тугри келади. Topic Files 
диалог ойиасида КМС яратиш учун керак булган барча файллар 
туп.кинанпдан кейин, (Ж  гугмаси чертилади. Натижада лойиха 
файл иди КМС учун зарур булган барча файлларни уз ичига олган 
|FII.I,S | булими найдо булади.

.'!78



Навбатдаги кп.пшадш a n  inn б\ Гинн булим ва NIC 
чикарнладигап oiinannnr e a p . ia i tx a c in n i  куреатишдир. ( lap. la n x a  магии 
ва бош булим фай.шииш номи мое равишда Options дна.101 
ойнасининг General нунктидаги Title ва Dcl'atill file майдонларига. 
киритнлади. V Change project options тугмаспнинг чертнлиш 
натижасида ;»кранга чикарилади.

ЁМС бунлаб iiyi гогппп учун Мундарижа пунктидан 
фойдаланпш ьу$да тутилган булса, контекст файлини яратиш лозим. 
Бунинг учун Contents тугмаси чсртилади ва янги контекст файлини 
яратиш амали таеди кланади хамда контекст файлининг номи 
куреатилади. Бу ном еифатида лойиха номидан фойдаланпш 
мумкин. Натижада Contents пункТига мундарижа — ЁМС 
булимларининг номи курсатилган руйхатни киритишга рухеат 
берилади.

ЁМС мундарижасини дарахтсимон руйхат шаклида ифодалаш 
кабул килинган. Юкори даражали элемептлар булимларга мое 
келади, уларга буйсинувчи даражаларга эса булим ичидаги мавзулар 
киради.

Contents пунктига ЁМС булимига мое келувчи янги элемент 
кушиш учуй Insert a heading тугмаси чсртилади ва очилган Table of 
Contents Entry диалог ойнасининг Entry title майдонига булим номи 
киритилади ва Add тугмаси чсртилади. Экранда Path or URL ойнаси 
найдо булади. Бу ойнанинг HTML titles майдоиида лойиха 
файларига кирган булимларнииг номлари (НТМЕ-файлларнинг 
сарлаихалари} куреатилади. (айнан шу файлларнинг номлари 
Project нункгининг [FILES| булимида берилган). Агар булим номи 
урнига файл номи курсатилган булса, бу хол шу файлда <ТГП.Е> 
теги йуклигидан далолат беради. Сарлавха ёки номи буйича керакли 
файлни танлаб, (Ж  тугмаси босилади. Бу амалларнинг натижасида 
Contents пунктида маьлумотнома булими номи курсатилган стар 
пайдо булади.

Агар кушилган булимнинг нишонини алмаштириш лозим 
булса, у холда Edit selection тугмаси чсртилади ва Table of Contents 
ойнасининг Advanced пунктидаги Image index руйхатидаи 
фойдаланиб, кераьми нишон танланади. (Одатда булим ёки унинг 
Кисмини номи ёнида китоб нишони туради.)

Булимнинг киеми хам худди булим каби кушилади ва (|>акаг 
буоим кнеми куш ил га нидан сунг. Move selection right тугмасини 
чертиш лозим. Натижада сарлавха даражаеи пасаяди, яьни булим
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б у . I и м и п 1 1г к ш м п г а  а й л ана  дп.

Мундарижаншп ми i>. i \ м отом а мавлуларшн мое кемадтап 
элемечпларн хам худдп шу усул билан куншлади, аммо куш ит 
жараёип lnst;rl a page; гм маенни чертиш бплап бошламадп.

Айрим холларда мундарижа элементлари руйхатинннг 
тартпбинп Vila pin pi 1111 га аарурат пайдо булади. Ну валмфани 
с ij км кала pi in ш тасвири туширилган тугмалар ёрдамида хал килиш 
мумкин. Move; selection up ва Move; selection elown тугмаларп 
руйхати инг ажратилган эле'мечггини руйхат буйлаб юкорика ва 
настга караб суриш мумкии. Move; selection right тугмаси ажратилган 
элемечтш  упгга сурадн. льни уии руйхатнинг аввалги эле менти ка 
тобе> кн.шб куяди. Move selection left тугмаси эса таила ига и 
элементни тобеликдан куткаради.

15.9. Компиляция

Компплн 11,11 я бу бошланкич маълумеугномаларни ЁМС 
фаилига айнтириш жараёиидир.

HTML Help компилятор учуй бошланкич маълумотнома булиб, 
лойиха файллари (III IP-файллар), контекст файллари (I11IC), 
Маълумотнома файллари ( I ГГМ-файллар), иллюстрации фан.мари 
(GIL ва JP G -файллар) хизмат килади. .

Ь’омпиляция натижасн МС файлидан (CILM-eJiaii.i) иборат
булади.

Компиляция килиш .учун File менюсидан Compile буйруги 
танланади ва очилган Create; a compiled file диалог ойнасидаги 
Automatically display compile;d help file when done (компиляциядан 
кейин яратилган маьлумотнома файлини курсатиш) учиргичинп 
урнатиб Compile гугмае-и чсртилади. Натижада маълумотнома файли 
яратилади ва экарнда бош булимдаги маълумотларни уз ичига олган 
КМ С ойнаси пайдо булади.

М аълумоп юмалари и чи цари ш

СНМ-файлда сакланаётган маълумотномаларни экранга 
чикариш учун Windows гаркибидаги махсус динамик кутубхонага 
( IИюреч1.осх файли) кирган Hhopen — бопщариш элементннипг 
Ae live'X комнонентае идан фешдаланилади.

Ьиринчидан, 111юреч1 компонентаечшп комнешенталар 
на. штрасидаги бирор нупьтга урнатилади. Ьунинг учун Component
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менюспда I i i i  porl ActiveX (Control буйруки i ;u i. t;i i i -i , in :>кранда 
Import ActiveX oiinacii пайдо бу.la in на уида W indows peccrpnra 
киргап Парча компоненталар руйхати куpeaтилади. Import VctivcX 
oiiiiaeil iam кайд килинган компонента lap ораеидап hhopeii OFF 
(Control module сатрнни танлаб. Install тугмаси чертилади. Бунинг 
натижжяеидя экранда Install диалог oiinacii пайдо булади на 
дастурчи урпатплаётган компонентами цушилшп керак булгаи 
накетни (packege пакет, компонента.дар кутубхонаси) танляйдп. 
Дастурчи цушяётган компоненталар "номи курсятилмяся", Dclnsr 
пакетига кушилади. ОК тугмаси чертилганидан сунг, экранда 
Package ойнас пайдо булади ва накетни кайта компиляция кил ишга 
рухсат суровномаси чикарилади. Компиляция жяряёни тугаганидан 
кейин, экранга компонента пакетга цушилганлиги вя кайд 
цилииганлиги хакидаги ахборот чикарилади. Hhopen компонента 
нишоии ActiveX иунктига кушилади. Компиляция жараёнида 
компоиентани тавсифлаш файли - HIK)PEXLib_TLIB.pas модули 
яратилади ва у компонентанинг ходисалари, методлари вя 
хусусиятлярипи уз ичига олади.

Тавсифлаш модулини кодляр мухаррири ойнасига l)elplii7Fil>
каталогидян юклаб куриш мумкин. Бу ойнада
I lH O PE N L ibTL lB .pas модулини вараклаб. THhopen классинииг 
куринишини ТОПИН1 мумкин. ( 1 5 .1-листинг).

15.1-листинг. THhopen кляеси

THhopen = class( Telecontrol) 
private
l in t  I: _DIlhopen;
function GetControllnterface: _DHhopen; 
protected
procedure CreateControl; 
procedu re I nit Contr olDa t я ; 
override; 
public
function OpenHelp( const Help File: WideSt ring;
const HelpSection: W ideSlring): Integer;
procedure CloseHelp;
property Control)n1crfaee:_l)l lliopen
read GetControl)n1erface;
property Default)nterface:_DHliopen
read GetControlliilerface;
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published
properly isl lelpOpened: Wordliool index I
read Get Word Hooll'rop
wrile SelWordISoolProp
stored I'alse;
end;

'I'llhopen класси иккита методик тавсия киицп; Openllelp ва 
Closellelp. Openl lelp методи ма ьлумотномя ахборотларини экранга 
чицаршппи таьминлайди, Closellelp методи эса ЁМС ойнаеини ёпадн. 
Openl lelp мотодиниш парамстрлар иккита — маьлумотнома 
ахбороти файлининг номи ва мазмуни экранга пикарпладшан 
булимнинг номи. Ьулим номи еифатида СПМ-файлини яратиш 
жараёнида HTML Help Workshop дастури томонидан фойдаланилган 
HTML -файлининг номини хам олиш мумкин. Х,ар икки 
параметрниш wideehar еятрлари эканлигини назардан кочирмаш.

Куйидаги даетур (унинг диалог ойнаси 14.10-расмдн, дастур 
магии эеа 15.2 лиетишда келтири.тган) Hhopen шин ActiveX - 
комионентаеидан маьлумотнома ахборотини чикариш учун 
кулланишшш намойиш килади. Hhopen комионентаси формага 
одатда гн усул билан куншлади. Дастур ишлаётган вактида бу 
компонента экранга чикарилмаганн учун, форманинг ихтиёрий 
кисмига жойлаштириш мумкин.

Ушбу дастур hhopen. ос-я кемпонентаеининг 
ActiveX щ ан  с-Ьт фай-тгпяги мнъжумогларни 
•щщаргап учун фэйдаланишни намойиш

Маълумотнома файлга

Isqroot.chm

sqroot_01 htm

Маълумптнсма

15.10 раем. Aeti\eX дан фойдаланпш да<"1 'урммнпг диа.к>1 оГшаси

382



15.2-листипг. Ilhopcn L iiii фойдаланиш
uni t  uslih_;
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils, ( ’.lasses, Graphics. Controls, Forms, 
Dialogs, OleCtrls, 111IOPEN Lib TLB, StdCtrls; 
type TForml = class(TFonn)

Label I : TLabel;
Editl: TEdit; //Маълумотнома файли
Edit2: TEdit; //Маьлумотпома булими (himl файлининг номи) 
Buttonl: TButton; #  Ilhopcn компопентаси ActiveX и 
Label2, Label/5: TLabel; 
procedure Button 1 (’lick(Sender: TObjeet); 
private { Private declarations } 
public { Public declarations } 

end;
var Form 1: TForm l; 
implementation ($H *.DFM}
//Маълумотнома тугмасини чертиш 
procedure T F orm l. But ton 1( -lick (Sender: T( )bject); 
var HelpFile : string; // Маьлумотпома файли 

HelpTopic : string; ^Маълумотнома булими 
pwHelpF'ile:PWideChar; файли номи WideChar сатрига курсаткич 
pwIlelpTopic:PWideChar; /булим номи WideChar сатрига курсаткич 

begin
HelpFile := Edit I .Text; HelpTopic := Edit2.Text;
/W ideC har сатр учуй хотирадан жой ажратиш 
GetMem(pwHelpFilc, Length (HelpFile) * 2 );
Get Mem ( pwl lelpTopic, Length ( IlelpTopic) *2);
/  Ansi сатрни W ideString сатрга айлаитириш 

pwllelpFile := StringToW ideChar( HelpFile, pwHelpFile, 
MAX_PATH*2); 

pwl lelpTopic := StringToW ideChar( HeIpTopic,pwHelpTopic,32);
маълумотнома ахборотини чикариш 

Form l.H hopenl.O peiil Ielp(pwl lelpFile,pwHelpTopic);
(M id ; end.

Маьлумотпома ахборотини экранга Маълумотнома тугмаеига 
богланган OnClick ходисаларни кайта ишлаш процедураси ёрдамида 
чикарилади. O penllelp методинннг иараметрлари wideChar булгаин 
учун, дастлаб ANSI-сатрни WideChar сатрига айлантирилади.
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I (j fx ifi. Д Д С Г У Р Ч И М И Ш  К О М П О Н Е Н Т А .  I А Р И  

Hi.l. Яш и компонента яратиш

D elp h i  I ii.in д а с т у р ч и . lapra з а р у р а т  б у .п а н д а  у зл а р и н н п г  
ш а чси й  к о м и о н е н т а л а р и н н  я р а т п ш г а  х а м д а  унп^ к о м п о н е н т а л а р  

ж о й л а б ,  11. 1 0 iHi.1ap.iH т а й ё р л а ш д а  о о .п к а  с т а н д а р .  

к о м  с т а . lap каби  (|»<»ида.l a m t шга и м к о н  б е р а д и .

Янги компонента яратиш жараёни куйидаги босцнчлар 
ёрдамида амалга оширилади:
I базавий клаесни танлаш;
2. компонента модулннн яратиш;
3. компонентани теетдан утказиш.
4. компонентани комноненталар накетига кушиш.

iac'i урчининг кошюнентасини яратиш жараенини каер
, л.? i-u-i пчиган NkKdil комнонентасинисонларни киритиш учун мул/калланын

яратиш миеолида курами.!.
ЬшшвиИ клаесни танлаш. Янги компонента яратишга 

киришилар :>кан, унинг валифнсипи аник белгилаб олиш лозим. 
(Ч'пгра Delphi компоненталари пчидан узинииг (функционал 
„мконпятляри буйича яратиладиган комнонетага яц н про^ турган 
компонентани аникланади. Айнан шу компонентани оазавии кнлио 
таиланади.

Ancestor type TNkEditl [NkEditl ]

Class Name: if NkEdit2

Palette Page: j Samples w

Unit file name: jcApiogram fiies\boriand\delphi7\Lib\NkEdit2.pa

Search path: ! $(DE L PH I )\Lib ;$(D E LPH lj\B in;$[D E LPHI )M mpor

instaii.. 01 Cancel Help

IB.DpacM. New Component диалог oiinacu

Компонента модулнни яратиш. Иш бошлашдан аввал 
компонентанинг модули ва бошка ёрдамчи файллари учун алохида
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папка очиш . l o . t m i ,  Шупдам кейин k o m iio ik m it j i  модулини яратиш 
жараёнини бошлаш мумкпи.

Компонента модулини яратиш учуй Component менюсидян 
New Component буйруки танланади ка очилган New Component 
(l(>. I-раем) диалог ойнясига яратилаётган компонента хакидаги 
маьлумотлар киритилади.

Ancestor type майдонига яратиладиган компонента учун 
базавий тин курсатилади. Базавий тип номини мяйдонгя 'птридан- 
гукри киритиш ёки очилган руйхатдан танлаб киритиш хам мумкин. 
Биз ярятмоцчи булгян компонента учун бязавий килиб Edit 
(киритиш-тахрирлаш майдони) компоиентасини таиладик. Шунинг 
учун янги компонентанинг базавий типи деб TEdit ни оламиз.

Class Name мяйдонидя яратилаётгян компонеитянинг клясси 
номини курсатилади, масалан, TNkEdit. Delphi да типлариинг номи 
Т харфи билан бошланишнни эсга олинг.

Palette Page майдонига янги компонента яратилгянидан 
кейин, унинг нишони кайси ку рол лар нанелигя кушиб куйилиши 
ёзилади. Куроллар панели номини очиладиган руйхатдан хам танлаш 
мумкин. Агар Palette Page майдонига хал и мн-вжуд булмаган 
куроллар панели номи ёзилса, аввал шуидай номдаги куроллар 
панели ярягиляди вя унга янги компонента куши.тади.

Unit, file name майдонидан яратилаётган компонента модули 
(]>айлинниг номи жой олади. Delphi компонента модулига 
компонента номи билан бир х;ил (аммо "ГГ" хар<|)иси.з) ном беради. 
Учта нуктали тугмани чертиб, компонента модулини саклаш учун 
каталог танлаш мумкин.

ОК тугмаси чертилганидан кейин, жорий лойих,ага модул 
компопентаси учун махсус ярятилган шаблони ( гайёр ишланмаси) 
кушилади. Бу модулнинг магии 16.1-листингда келтирилган.

16.1-листинг. Комиоиеита модулииинг шаблон и

unit NkEdit; 
interface
uses
Windows, Messages, Sysl tils. Classes, Controls, StdCtrls; 
type
TEdit 1 = class (T E dit) 
private
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{ Private declarations } 
protected
{ Protected dcclarat ions } 
public
{ Public declarations } 
published
{ Published declarations } 
end;
procedure Register; 
implementation 
procedure Regisler; 
begin
RegisterComponents('Samples', [T N kE dit|);
end;
end.

Янги классни эълон килишда факат ота класси курсатилган 
халос. Реализация булимида Regisler процедураси жойлашган ва у 
янги клаесни кайд килишда Delphi пинг курсатилган куроллар 
паиелига дастурчи яраггаи комионентаии урнатиш мацеадида 
фойдаланилади.

Янги * компонента класеииинг эълонига куйидаги 
Кушимчаларни" киритиш лозим: хуеусиятларии курсатнш. бу 
Хусусиятларнинг майдонлари, майдондаги маълумотлар билан ишлаш 
учун функциялар, майдонга маълумотлар киритиш ироцедуралари, 
конструктор ва деструктор. Агар айрим ходисаларни янги 
компонента базавий компонента каби кайта ишлаши талаб 
килнмаса, у х,олда класснинг эълонига уларга мое ходисаларни кайта 
ишлаш процедуралариии эълон килинади.

16.2-листингда k Edit комнонентаси модулининг 
узгартиришлар киритилганидан кейииги холати келтирилган.

16.2-листинг. NkEdit комнонентаси модули.

unit NkEdit; 
interface
uses
Windows, Messages, Sysl tils,
Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls;
typ°
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TNkEdil = cliiss(rri-',diI) 
private
I'Nnmli: single; тахрпрлаш майдонидаги сопи 

I'шип!) майдонига маълумот киритиш ва кайта ишлаш функциисп 
function GetNuinb: single; 
procedure SclNumb(value:single); 
protected
procedure KevPress (var Key: Gliar);
override;
public
published
constructor Crea1e(A()wner:TGoniponent); 
override;
property Niunb : single ^  комионентанипг хусусияти 
read Get.Numb; 
write SetNumb; 
end;
procedure Register; 
implementation

компонентами кайд килиш ироцедураси 
procedure Register; 
begin
RegisterCoiuponeiils( Samples', |T N kE dit]); 
end;
■' компонента конструктори
constructor TNkEdit.C reate(A()wner:TComponent); 
begin
/ / don't forget to call the ancestors' constructor
inherited C reate(A O w ner);
end;
//’ FNunib майдони бплап ишлаш функцияеи
function TNk Edit. Get Numb: single;
begin
try //rrext майдони буш булиши мумкин
Result := S trT oF loat(tex t);
exce{)t
on EConvertError do begin 
Result := 0; texl :=' ' ; 
end; 
end;
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I Private ilcdarations } j , 
protected
{ Protected declarations } 
public
{ Public declarations } 
published
{ Published declarations } 
end;
procedure Register; 
implementation 
procedure Regisler; 
begin
RegisterComponcnts( 'Samyjes', [TNkEdit | );
end;
end.

Янги классни эълон килишда факат ота класси курсатилган 
ха.юс. Реализация булимида Register процедураси жойлашган ва у 
янги классни кайд килишда Delphi нинг курсатилган куроллар 
иаиелига дастурчи яратган компоиеитани урнатиш макеадида 
фойдаланилади.

Янги * компонента классинииг эълонига куйидаги 
кушимчаларни" киритиш лозим: х,усусиятларни курсатнш, бу 
хусусиятларнинг майдонлари, майдондаги маълумотлар билан ишлаш 
учун функциялар, майдонга маълумотлар киритиш ироцедуралари, 
конструктор ва деструктор. Агар айрим ходисаларни янги 
компонента базавий компонента каби кайта ишлаши талаб 
килнмаса, у х,олда класснинг эълонига уларга мос ходисаларни кайта 
ишлаш процедураларини эълон килинади.

16.2-листингда ^NkEdit комнонентаси модули нинг 
узгартиришлар киритилганидан кейинги холати келтирилган.

16.2-листинг. NkEdit комнонентаси модули.

unit NkEdit;
interface
uses
Windows, Messages, Sysl tils,
Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls; 
type
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TNkEdil = c la ss (T E d il) 
private
I'Numb: single; тахрирлаш майдонидаги сони 

I'1111nib майдонига маълумот киритиш на кайта ишлаш фумкцписи 
function GetNiimb: single; 
procedure SelNnmb(value:single); 
protected
procedure KeyPress(var Key: Char);
override;
public
published
constructor Create(AOwner:TCoinponenl); 
override;
property Numb : single #  компонентанинг хусусияти 
read GetNumb; 
write SelNnmb: 
end;
procedure Register; 
implementation
7 компонентани кайд килиш ироцедураси
procedure Register;
begin
RegLsterConiponenls( Samples', [TNkEdil | ); 
end;
" компонента конструктори
constructor TNkEdil.Create(AOwner:TComponent); 
begin
/ / don't forget to call the ancestors' constructor
inherited C reale(A O w ner);
end;
7 FNumb майдони билан ишлаш функцияеи
function TNkEdit.GetNumb:single;
begin
try /T ex t майдони буш булиши мумкин
Result := StrToFloat( text);
except
on EConvertError do begin 
Result := 0; texl :=' ' ; 
end; 
end;
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end;
Knninb майдонпга ёзиш процедураси 

procedure TNkEdil.SetNiimb( Value: single); 
begin
Fniinib := Value;
Texl := FloalToStr(valne); 
end;
- KeyPress ходисаларни кайга ишлаш ироцедураси 
procedure TNkEdit. KeyPross( var key:char) ; 
begin
ease key of
-0'.. '9', # 8 ,  # 1 3 : ;

if L ength(text)O Q  then key := # 0 ;
else
if not ((key = DeeimalSeparator) and 
(Pos(Decim alSeparator,text) = 0 ))  
then key := # 0 ;  
end;
inherited Key I' ress (key):
f Ота клаесидаги ( )nKeyPress процедурасиии 'iaкирши
end;
end.

TNkEdit классини И(|юдала1ида Numb хусусияти эълон 
цилинган на у тахрирлаш майдонига киритилган сондаи иборат 
булади. Numb хусусияти кийматини саклаш учун Fnunib майдонидан 
фойдаланилади. Get Numb функцияси Fnunib майдонига кириш, 
setNumb процедураси эса хусусияти кийматини белгилаш максадида 
Кулланмоцда.

TNkEdit классинииг конструктори дастлаб ота классинииг 
конструктори -TEdit ни чакиради. унинг Text хусусиягша киймат 
беради, сунгра Numb хусусиятинииг кийматини аниклайди.

NkKdit компонентасининг бирор клавишани босилишига 
реакцияси TNkKdit.KeyPress ходисаларни кайта ишлаш процедураси 
билан аникланади. TNkEdit. Key Press процедураси параметр 
еифатида боем, пап клавиша кодпни олади. Ота классидаги 
OnKeyPress ходисаларни кяйга ишлаш процедурасиии ча]<иришдан 
аввал босплгап клавиша коди ха кики й сонларни ёзишда 
ишлатиладимп ёки йуклиги текширилади. Агар NkEdit комнонентаси

388



учун мумкин Г)у  i Miii .in  клавиша босплгаи булса. \ \ол  да icii|> iii 111 1, 11 1  

код но.i билан ;i. iM_iiin r111>11. uiд ii. М аьлум кп. \ k l d i l  кочпонснтясп  
учуп ракамлар, бугун ва каер кисмни ажратувчп белгп ( Wi n d o w s  
нинг созланиш ига караб нукта ёки в ергул ).  "минус". <H.ackspase>  
(нотукрн киритилган белгини учиради) вя < 1л11*т> тугмаларпдаи  
ф о йдал анпш  мумкин халос.

Ьу ерда шуни эсга олиш керакки, дастур матнида соннинг 
бугун ва кяср кнсмп бир бнрпдян нукта билан ажратилади. Дастур 
uni бошлагандя эса, малумотларни киритишда Windows созланишига 
1<араб, нукга ёки вергулдан фойдаланилади. Келтирилгаи 
OnKeyPress ходисалярни кайта ишлаш ироцедураси Windows 
созлаииши узгариши мумкинлиги эътиборга оладн ва фойдаланувчи 
киритган белгини константя билян эмас, балки киймати ажратувчи 
белгигя тенг булган DecimalSeparator глобал узгарувчининг кийматп 
билан таккослайди.

Компонента модули матни киритилганидан суш, модул ни 
компиляция килиб, сацляб куйилади.

Янги компонентаии компонента. 1яр пялитрасига кушишдан 
аввал, уни v;tр томонлама текширувдан утказиш лозим. Ьунинг учун 
т у  компонентадан (фойдаланувчи илова яратиш ва компонента 
кунгилдагидек иш.шётганлигшш тах,.шл килинади.

Форма яратиш жараёнида ха.ш иишони компоненталар 
пялитрасида мавжуд булмаган компонентани (формата кушиб 
булмайди. Бундай компонентани динамик, яьии дастур ишлаб 
турган да формага жойлаш мумкин.

Тест утказувч и илова одатдаги иловалар каби ташкил 
кил и пяди: дастлаб илова формаси, сунгра илова модули яратилади.

16.2. Компонента модулипи тестдан утказиш

J? I'HcEdit ком по не нтосннн тестдан ут п  ШЗ

NkEdit нслшоненгаси ссшшар ни киритиш  учун 
м^лжалглангян Щ  унинг учун факат рацамлар, 
ажратувчи белги ва минут? белгиларини ииритинг

Тест

1().2- |тсм NkKriil компонентжчпш тгкммфши 
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Nkl'dil  комшшеитасшшнг тскмшрувчи ii.iuna формаспмпш 
куриниши И).2 -раемда бери.пап.

Формада пккита Label ва битта Button тугмалари маня,-уд. 
Label I зслатма ахборотни акарнга чикаради, Label2 аса (расмда у 
ажратиб курсатилган) киритиш майдонидаги сонни чикариш учуй 
мулжаланган. Хозирча NkEdit тугмаси формада iiyк. Ьу компонент 
дастур ишга тушганидаи кейин ддинамик тарзда яратилади ва 
формата куйилади.

Форма яратил га нидан кейин, Delphi автоматик тарзда хосил 
килгаи илова модул ига куйидаги узгаришларни киритиш лозим:

1. Фойдаланилади га н модуллар руйхатига (uses булими) тестдан 
утказилаётгаи компонента (NkEdit) модулининг номини кушамиз.

2. Узгарувчиларни эълон килиш булимига (var) компонентани эълон 
килиш буйруклари ёзилади. Шуни ёдда тутиш керакки, янги 
компонента объект хисоблаиади, шунинг учун компонентани 
узгарувчиларни эълон килиш булимида эълон килишнинг узи янги 
компонента яратнлишини гаъмипламайди, факат шу комнонентага 
курсаткични кайд килади ха.юс. Дсмак, хакикагдаи хам янги 
компонента ярата оладиган объект конструктори ни чакиришга тукрн 
келади.

Л. Илова формаси учун OnCreate ходисаларни кайта ишлаш 
процедурасиии кушиш керак. У тестдан утказилаётгаи компонента 
конструкторини чакириб, компонента ярагади ва унинг 
Кийматларни и \’рнагади.

16.3 — листингда NkEdit компонентасининг илова модули 
ма гни келтирилган.

16.3 — листинг. NkEdit компонентасининг илова модули 

unit tstNkEdit_; interface
uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, 
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, NkEdit; ^  компонента модули 
type
TForml = class (TForm )
Label 1: TLabel;
Lal)el2: TLabel;
Butlonl: TButton;
pr(M:c;dure FormCreate(Sender: TO bjeet); 
procedure ButtonlClick(Sender: TObjeet);
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private
J Private declarations } 
public
{ Public declarations }
end;
var
Form I : TForm I ;
inyEdit: TnkEdit; ; NkEdit компопентаси
implementation
{$1? *.dfin)
procedure TForml.Formf<reate( Sender:-TObjeet); 
begin
- компонентани яратиб, формата жойлаймиз
inyEdit := TNkEdit.Create(self);
inyEdit.Parent := self;
myEdit.Left := 8;
myEdit.Top := 64;
end;
procedure TForm I .But ton! Click (Sender: TObjeet); 
begin
label2. Caption := FloatToStr (mvEdit .Numb) ;
end;
end.

Тестдан утказилаётгаи компонента Fornu-reate (<|>орма 
яратиш) ходисаларни кайта ишлаш процедураси билан компонента 
конструкторини чацириш воситасида яратилади. Унга параметр 
еифатида Self киймати берилади, бу эса илова формаси яратилган 
компонентанинг эгаси эканлигини англатади.

Компонента яратилганидан кейин, мухим бир амални 
бажариш лозим: Parent хусусияти та киймат бериш керак. Биз 
кураётгаи холда тестдан утказилаётган компонента илова формасида 
жойлашган, шунинг учун Parent хусуеиятига Self киймати берилади.

16.3-расмда NkEdit компонентасини тестдан утказиш 
дастурининг ишлаш вактидаги илова формасини, яъни тахрирлаш 
майдонига сон киритилган ва Гест тугмаси чертнлгандан кейинги 
вазия т тасвирланган.
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ф  IIkE(tit компонента):инм гдпн ут

NkEdit номшнентаси сонлар ни киритиш учун 
ы^лжалланган. U Iунинг учун факат ракаылар, 
ажратутчи белги ел минус белгиларинн киритинг

'123 45

-123,449996348242 

Тест

I(>..> |>;н-м. N k M i l  uoMiioiicMT.icii — киритиш маидонш ш  тсстдаи утказиш

Компонентани урнатиш. Янги компонентанинг нишони 
компоненталар палитрасида пайдо булиши учун бу компонентани 
бирор цуроллар пакети (Packages) таркибига кушиб куйиш лозим. 
Куроллар (компоненталар) пакети — бу .dpk (Delplii Package File) 
кентайтмали файллардир. Масалан, дастурчи ярагган компоненталар 
Dclusr70.(lpk пакетида жойлашади.

Компонентани Delphi пакетига кушиш учуй компонента 
модули ва компонентанинг битли тасвир - нишони ёзилган 
ресурслар файлидан фойдаланилади. Ресурслар файли .DC,К 
(Dynamic Component Resource) кентайтмали файллардир. Ресурс 
(файллари ичдаги бигли таевирлар компонента номи билан бир хил 
номга эта булиши лозим.

Компонентанинг рееурслари. Компонентанинг ресурслари 
(файлини Tools менюсидан Image Editor буйруки билан ишга 
тушириладиган Image Editor утилита ёрдамида яратиш мамкин.

Янги компонента ресурслари и файлини яратиш учун File 
менюсидан New буйруки танланадаи ва очилган руйхатдан 
яратиладиган файлнииг типи-Component Resource File та ила пади. 
Натижада ресурслар файли L’ntitledl.dcr нинг ойнаси очилади, 
Image Editor диалог ойнасининг менюсида эса янги пункт - Resource 
пайдо булади. Энди Resource менюсидан New /  Bitmap буйруки 
танланади ва очилган Bitmap Properties ойнасида компонента 
нишонининг битли тасвири характеристикалари урнати.тади: Size 

24x24 пиксел, Colors — 1(5. 1>у бажарилган амаллар натижасида 
яратилаёттан ресу})слар файлита номи Bitmapl булган янги ресурс- 
битли тасвир кушилади. Ресурс номи Bitmapl да сичцончапи икки 
марта чертнлса, битли тасвир мухаррири ойнаси очилади ва эиди 
унда кераклп тасвирни чизиш мумкин булади.

Зарурат б5’лса, график мухаррир ойнасида] и тасвирни
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к а т га .т а iiiTii| )iiill м у м к и н .  Б у н и н г  учуй View м еш о сп д а н  У.о..... In
буйругини i<i11.i.iiii .joaiiM.

11 In пи :>оди саклаш керакки, таевир унг Kviin бурч.н пиши 
ряпгн ш аффоф ранг" пн бе.и и.тайди. Компонента нпшонпипнг ш\ 
ранг билан чизилган злементлари Delphi компонента, lapn 
иалитрасида куринмайди.

Компонента рееурелари файлини еацлашдаи авва.т битли 
таевнрга ном бериш керак. Ьу ном компонента классинииг номи 
билан устма-уст тушиши лозим. Бигли тасвирга ном бериш учун 
битли таевир номи Bitmapl уетида сичкончанинг унг тугмаси 
чертилади ва очилган контекст менюсидан Rename буйругини 
танланади ва файлнинг янги номи киритилади.

Яратилган компонента рееурелари файлини компонента 
модули сакланаётган каталогда саклаш лозим. Бунинг учун File 
менюсидан Save буйруги танланади.

Диккат! Компонента рееурелари файлининг номи (Edit.dcr) 
компонента модулининг номи (Edit.pas), битли тасвирнинг номи эса 
(Edit) компонента классинииг номи (Edit) билан бир хил булиши 
керак.

16.3. Компонентани урнатиш.

Компонента рееурелари файли яратилганидан сунг. 
компонентани урнатишга киришиш мумкин. Бунинг учун 
Component менюсидан Install Component буйругини ганлаш ва 
очилган оинанинг Install Component майдонини тулдириш керак.
( 16.4-расм ).

Unit file name ойнасига модул файлининг номи киритилади. 
Бу вазифани Browse тугмасидан фойдаланиб, осонгина х,ал килиш 
мумкин.

Эелатма: Компонента ресурслар файли Search path майдонида 
курсатилган кагалоглардан бирида еаклангап булиш керак. Акс 
х,олда, унинг ота классинииг нишони шу компонента га таиинланади.

Package file name майдонига компонента цушиладиган 
пакетнинг помп киритилади. Бу ном курсатилмаса, дастурчи яратган 
янги компоненталар DcIusrTO.dpk пакетига цушилади.

Package description майдонига пакетнинг номи ёзилади. 
Dclnsr70.dpk накети учун бу ном
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Install Component

I nlo existing package | nto new package

Browse..Unit file name:

Search path: $(DELF'HI)\Lib;$(DELPHI)\Bin:$(DE LPH 1)41 mports;$(DELF'HI)\Projects\Bpl;$

Package file name: c:\program files\borland4delphi74Lib4dclusr.dpki

Package description: В orland U ser Components

Browse...

OK Cancel Help

1(5.4-расм. Install ( )«>ni|><>■ к-i11 диалог oiinacu

Borland User's Components.

матнидан иборат. Юкоридн курсатилган майдоплар тулдирилганидан 
сунг, ОК тугмаси чсртилади на компонентами урнатиш жараёни 
бошланади. Дастлаб, экранда Confirm (16.5-раем) ойнаси найдо 
булади на унда Delphi пакетни янгилашга рухеат сурайди.

Confirm

1(5.5. Пакетам мигмлаш учуй рухеат еураш.

Yes тугмаси босилганидан сунг, компонентани урнатиш жараёни 
даном этади. Агар у кунгилдагидек тугаса, экранга пакетнинг 
янгиланганлиги хакидаги ахборог (16.6-раем) чикарилади. Демак, 
компоненталар гшлитрасига янги компонента кушилди.

Information

1 i  The component palette has been updated as a result of rebuilding installed package c:\prograrn 
I l y 1 files\borland\delphi7\F'rojects\Bpl\dclusr70.bpl.
j The following new cornponent(s) have been registered: NkEdit2.TNk£dit2.

OK

Ki.(5-pacM. ItoMiioiieiiTaiiiiiir vpnaiii.iiaii.iinи хакмдагм ахборот
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I«‘oMiioi icin; i  \ р н а т и л г а н п д а н  с ун г.  P a c k a g e  ( ко м по не нт а ,  u p  
и;11.'<' г и 1111111 м у х а р р и р и  ) ( l ( i . / - р а е м . ) дпа. 101  ойна си очила in i;;i \ н да  
п а к е т д а ги  к о м п о н е н т а л а р  р у й х а т и  к у р с а гп. iaли.

Ilh  билап компонента урнатиш жараёни гугайди. Натижада 
яши компонента ки]>ган гурухдинн куроллар нанелида мини 
нишони пайдо булади. (16.8-раем ).

И Й Н Р

- 1!  *  - Гш ■10101 ■■■—-г и--I- a
Compile Add Remove Options

Files Path
i -  L_j Contains

. ' i i a i
’ -  _ J  Requires

вЛ designide.dcp 
Щ] rtl dep 
r il  vcl.dcp

c: ̂ program (iles\borland\delphi7\Lib

К ).7-расм . К омпоненталар пакетш ш иг редактора

File Edit Search View Project Run Corroonert Database Tcols Vindov

r j  [V  #  <None>" ' .... ......%

_m t f S  n  I '  - <5 0*
C tended Additional j D e ta A c re w l Win32 j Cvstem I DataContrcIi ) DataGn A . L t

^  №

ШШ~ NkEdfl’ijNkfdit 1)

1 в .8 -р асм .  Nkl. il i l  комнонентагн урнатмлгапндаи кейпнгп куриииш.

16.4. Компонентани урнатишдаги х,аголар.

Янги компонента била и ишлашда энг кун учрайдиган 
хатолик - бу бирор пакетда жойлашган компонентани янгидан 
урнатишга урннишдир. (айникеа, бундай иотак компонента 
модулига узгаришлар кнритилганидан сунг юзага келиши мумкин.) 
бу х,олдя Delphi экранга куйидаги ахборотни чикаради:
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Install Component

Into existing package Into new pack age

Browse.Unit life name:

Seech path: '{(DELPHI! \1 ,ib:$(DELPHI)\Bin.$(DE LPHI )M mports $(DE LPH I )\Projects.4B pi :$

Package file name: c:\progrann fiies\borland\delphi7\l(b'4dclusr.dpk 

Package description: В orland U set Components

Browse

OK Cancel Help

Install Com ponent диалог oiinacu

Borland User's Components.

матнидап иборат. Юкорида курсатилган майдонлар тулдирилганидап 
t-унг, ОК тугмаси чсртилади на компонентани урнатиш жараёни 
бошланади. Дастлаб, экранда Confirm (16.5-расм) ойнаси найдо 
булади ва унда Delphi пакети и янгилпшга рухеат сурайди.

Confirm

H i.5 . I laKcTiiii ш и п .lain учуп рухеат сураш .

Yes тугмаси боеилганидан сунг, компонентани урнатиш жараёни 
да ком этади. Агар у кунгилдагидек тугаса, экранга пакетнинг 
янгиланганлиги хакидаги ахборог (16.6-расм) чикарилади. Демак, 
компоненталар палитрасига янги компонента куп питди.

Information

1
The component palette has been updated as a result of rebuilding installed package c:\program 

‘J  files\borland\delphi7\Projects\BpHdclusr70,bpl.
1 The following new component(s) have been registered; NkEdit2.TMk£drt2.

OK

Ki.O-pncM. К омпоиентаииш  ypna i ii.ii ап.им и хацмдаги ахборот
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К о м п о н ен т а  урпати.тганидан сунг. Package ( компонента, tap 
накетпнинг мухаррири ) ( I (>. / -раем.) дин.то! оинаен очнла in на \нда 
пакетдаги компонента.lap руйхати курсагп.кии.

Illy бн.тан компонента урнатиш жараёни туга иди. Натижада 
япш компонента кпрган гурух,пппг куроллар нанелида унинг 
пншони найдо булади. (16.8-расм).

Щъ/i-

-J* 10101 Ф - i'm i 3
Compile Add Remove Options

Files ; Path
I Contains

с: \program files\borland\delphi7\Lib
__1 Requires

g ]  designide.dep 
g ]  rtl dcp 
• il vcl.dcp

Eg

I(>.7-раем . К омпоненталар пакетш ппп редакторп

Delphi 7 dclusr

File Edit Search View Project Run Corraonent Database TodIs Windov

t_] :-W ’ 0  & йг 1 Ш #  |<None> jr_

:U P  ш  t u  Е Э  ^  ”  ; 3  ф *

С tender d l Additional I D ata Acce-si- \ Win32 i Cvstcm | D ota Contrd-s \ DataGnJlJL 

^  f ^ b l

(Nkfdit 1) j.........................................................................................................

Hi.8-pacM. Nkhdil компонентами урнатнлганндап кемнпгн курнннш.

1в.4. Компонентани урнатишдаги хатолар.

Янги компонента билан ишлашди :>нг куп учрайдиган 
хатолик - бу бирор пакетда жойлашган компонентани я и гида и 
урнатишгя уршппндир. (айникса, бундай иста к компонента 
модулига узгаришлар киритилганидан сунг юзага келиши мумкии.) 
бу х,олда Delphi экранга куйидаги ахбо|ютии чикаради:
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The package alread\ contains unit mimed...
( I 1акстда ... деб аталадиган модул мавжуд )

Комнопентани у|>i■ <irri1111 жараёни шу билан тухтайди. By хатонинг
о.тдини о.пин учун хамда компонентани керакми накетга кушиши 
учун, ёки унинг янгилаиган вереиясини накетга кушиш учун, 
дастлаб компонентани накегдан учирилади ва Kaiira дан урнатилади.

Компонентани геетдап уткалиш.

Компонента накетга кушилганидан кейин, компонентанинг 
иловалар ишлаб чикиш иайтидаги хулкинн тахлил килиш лозим. 
(Компонентанинг ишга лаёцати уни илова формаеига динамик 
кушилаётган вакгда текшириб курилган эди.)

Компонентанинг тугри ишлаётганлигига илова формасини 
ишлаб чикиш жараёнида уни формага кушиб, Object Inspector 
ойнаси ёрдамида унинг янги ва отасидаи олган хусусиятларининг 
Кийматларини урнатиш мумкин булгандагина ишонч хосил килиш 
мумкин.

NkEdit компонентасининг имкониятлариии дала-х.овлига 
бори iii дастури ёрдамида текширамиз. Бу дастурнинг формаси 16.9- 
раемда берилган.

Р  дала-ховлига бориб-кетиш

Масофа, км О

Бензин бахоси{ литр/сум} О

Бензин сарфи |0 Nk£dit2: TNkEdit 
. П.00.КМ га литр..................... 0rjgjn, H5j 44. Sjze, 7 3 х 2 1

.................. Tab Stop: True; Order: 3
v  бориш ва кайтиш Хисоблаш

Hi.!)-раем. Д алаxoit.iiua бориб-келши дастуришшг диалог oiinacii 
(NkEdit компонсчггасшишг киритиш тахрирлаш майдон )

Бир Караганда, бу форма аввалги формалардан фарк 
килмайдиганга ухшапди. Лммо, киритиш-тахрирлаш майдонларига 
утилса, бу объекгни Object Inspector ойиасида TnkEdit класси 
типидаги компонента эканлиги курсатилади. Хусусиятларп
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руихатпда эсн (стандарт Edil коммонснтасш а нисбатан) ниш 
хусусият Numb ( J(>. 10-раем ) мм курнш мумкин.

К). Слисттпда Дала-х.овлига бориб келшн нловаснншн 
модули келтирилган. 1>у дл г л р  матмининг 0  бобдаги M a i  ига 
Караганда анча ихчам.мп и кузга ташлапиб турибди.

O b ject T reeV iew , O b jec t In s...

3  NkE dit3\fi У !:
! I............ .....  ....  .. xjU
|| NkEdit3 - И 

I) Properties Events j ! if 

11 ImeMode imDontCare а  ji 
I rneN ameЩLeft 145

i f  MaxLength 0
if Name NkEdit3
j| N umb Qj 
if OEM Convert False ...j|
11 ParentBiDiMod T rue 
it ParentColor False П
;) ParentQI3D True 

PareritFont True 
If Parents ho wHir True 
if PasswordChar Ш  v  П
if All shown

I (). I О рлем. NkKdil KOMiioiHMrmni ^угугият.шрп Objocl I i is |mm*Ior ошшгпдн

16.4-листинг 10.4. Дала-х,овлига бориб-келиш иловаси 
ёрдамида компонентани тестдан утказиш

unit fazeurla_; 
interface
uses W indows, Messages, S y slTtils, Variants, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, NkEdit;
type

TForml = class (TForm)
NkEdit I: TNkEdit; ^ масофа 
NkEdit2: TNkEdit; бензин бахоси 
NkEdit3: TNkEdil; ; 100 км га бензин сарфи 
CheckBoxl: TCheckBox; True - бориб келнш 
Butlonl: TButton; 7 хисоблаш тугмаси
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Lahel4: I I,;iIм-I; Хисоблаш нагпжасшш чпцариш \ч \н
Labell: TLabel:
Labcl2: TLabel;
Label3: TLabel:
procedure I > u 11 on ICIick(Scnder: TO bjeel); 
procedure NkEdit 1 KeyPress(Sender: TObject; var Key: CJiar); 
procedure NkEdil2KeyPress(Sender: TObjeet; var Key: C.liar); 
procedure N к Edit3KeyPress( Sender: TObjeel; var Key: Char); 

private { Private declarations }
Public { Public declarations } end; 

var
Forml; TForml; 
iniplenieiitation 
{$1? *.dt 111}
^масофа майдонида клавиша босиш
procedure TForm l.NkFditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
begin

if Key = Char( V K R E T l ' R N )
then NkEdit2.SetFocus; - нарх майдонига утказиш

end;
,v иа|)Х майдонида клавиша босиш
procedure TForml.NkEdit2KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
begin

it Key = Char( V K R E T U  R N)  
then NkEdil3.SetFociis; 7 курсорни истеъмол майдонига утказиш

end;
#  истеъмол масофа майдонида клавиша босиш
procedure TForniI.NkEdit3KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char); 
begin

if Key = Char(VK RETURN)
then Buttonl.SetFocus; 7Хисоблаш тугмасини фаоллаштириш

end;
•'>' Хисоблаш тугмасини босиш
procedure TForml .Bui ton 1 Click (Sender: TO bject);

rast : real; ^масофа 
сена : real; /;/ нарх
potr : real; # 100 км га бензин истеъмол и 
siiiinii : real; суммаеи
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mes: siring; 
begin

nisi := SI r fol-loal ( NkEdil I .T ext): 
cena := SlrToEloal (NkEdil2. T ex t): 
pol r := StrToKloal ( NkEdil.'}.Texl); 
suiiini := rast 100 * pole * cena; 
if Checkbox 1 .Checked then 

>11111111 := >п(|Н11 * 2; 
mes := дала Хонлига бориш';
if CheckBox] .Checked then mes := mes + ' ва кайтиб келиш'; 
mt's := mes + FloatToStrF(snmm,ffGeneraL4,2) + ' сумгя гушади.'; 
Label4.Caption := mes; 

end; 
end.

16.5. Компонентани учириш

Айрим холларда компонентани пакетдап учнришга лхтиёж  
пайдо булади. Ьу ишии компоненталар накети мухаррири ёрдамида 
бажарилиши мумкин.

Project Options for tstNkEdit.exe
Packages i

Design gackages

i v  Borland ActionBar Components 
i v  Borland BDE DB Components

J y”. Borland CLX Standard Components 
I *  Borland Control Panel Applet Package 
: v* Borland Database Components

c:\program fHes\borland\delphi7\Bin\dclclxdb70.bpl 

Add... Remove i Components

Runtime packages 

V  Build with runtime packages

ivcljrtl;dsnapcon;dsnap;dbrtl;vcldb;vclx;bdertl;ibxpress;visual Add.

Default OK Cancel Help

10.1-|кн*м. Гл.\|>и|).тт учун мякет.трдан бпршш пш.тш
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Компоненталар п а к е т  мухарририни мина тушириш учуп 
Component менюсидан Install Packages буйруки танланадн. Суигра 
очи.паи Project Options диалог ойнасидат ( l f i . l l  раем) Design 
packages руйхатидан учири.иими талаб килинган иакетпи танланадн 
на Kdil тугмаси босилади. На тижада Confirm ойнаси ( Hi. 12-расм) 
очилади на

cancel this dialog box and open...
(бу диалог ойнаеини енпш на ... накетини очиш )

суровномасига Yes тугмасини босиб жавоб берилади.

Confirm В

К*.12-расм. Conl' imi диалог oiiimcn

Шундан кейин, Package пакет мухаррири ойнаси (16.13 раем) 
ойнаси экранда пайдо булади ва унинг Contains (Мундарижа) 
ойнасида шу иакетдаги компоненталар руйхати берилади.

— #  s ■10101 ■JZZJ n
Compile Add Remove Options

Files Path
- 1 ш ж

>%] NkEdit3.pas
I -  __I Requires

2 )  designide.dep 
rtl.dcp 

rilj vcl.dcp

c:\program files\borland\delphi7\Lib

If).13-расм. I lai;("i мухаррмршшнг оймасм

I la когда н бирор компонентани учириш учун Remove тугмаси 
босилади. Очилган Remove From Project диалог ойнасидан (16.14- 
расм) учирилиши галаб килинган компонента танланадн ва ОК 
тугмаси чсртилади.
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. • • ■
i Packages

Design gackages

✓ Borland ActionBar Components
✓ Borland BDE DB Components
</ Borland CLX Database Components 
</ Borland CLX Standard Components

i

✓ ■ •
i j ✓ Borland Database Components

c:\pro0ram files\borland4delphi74Bin4applet70.bpl

V

Add... j Remova ij Components i

Runtime packages ^

i.............. j

Г" Default OK Cancel Help

1 0 .14-раем . Н акстдан учириладиган компонентами танлаш .

Компонента пакетдан учирилганидан сунг, накетни албатта 
кайта компиляция килиш лозим. Бунинг учун пакет мухаррири 
ойнасидан Compile тугмасини чертилади. Ка йта компиляция 
^тказилганидЯН сунг, Delphi учирилган компонента бошка кайд 
килинмагалши хакидаги ахборотни экранга ч и ка ради. (16.1.1 раем).

f  The component palette has been updated as a result of rebuilding installed package c:\program 
*J  files\borland\delphi7\Projects\Bpl\dclusr70,bpl,

The following new component(s) have been registered: NkEdit3, TNkEdit3,
The following component(s) are no longer registered: l\lkEdit2.TNk£dlt2.

OK

Information

1(1. 15-расм . Компонента пш .шмаётгаплипг хакидаги ахборот
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Канта !,ч)М11и.1!1цня уткази. панпдан кейин, пакет мухаррири 
оинасини (мним ва «чи нам диалог ойнасида компонента учирнлган 
иакетдагн узгарншларнн сак;лаГ) купит лозим.

16.6. Компоненталар палитраеини созлаш

Delphi гили куроллар панели таргибини узгартириш, 
уларнинг номларини алмаштириш, тугмаларнинг экранга чикариш 
таргибини узгартнрпшга имкон беради. Ьу созлаш ишларинн Palette 
Properties диалог ойнасида бажарилади. У Component менюсидан 
Configure Palette буйруги танланганда очилади. (1 6 .16-раем).

Palette Properties

Palette

Pages:
I System 
iData Controls 
jdbEKpress 
!DataSnap 
iBDE 
jADO 
I InterBase 
IWebServices 
(InternetExpress 
Internet 

(WebSnap 
I Decision Cube 
; Dialogs 
[ Win 3.1
pSPES!
! ActiveX 
C0M+
InterBase Admin 
[All] *

Components:

Name Package

i [ W  TNkEditl dclusr70

F E  Й № 4 8
ii.......

;

-......dclltor70...........

Ki.Hi -раем. P a lette  Properties диалог oiinacu

Дястлаб, Pages руйхатидан керакли компоненталар палитраси 
танланадн. Суигра, цуроллар панели тартибини узгартириш учун 
Move Up ва Move Down тугмаларидан фойдаланиб, танланган 
куроллар панели номини Pages руйхатида лозим топилган ерга 
урнагилади. Компонента нишонлари таргибини узгартириш учун эса 
Components руйхатидан керакли нишоннн ганалб олиб, Move Up ва
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Move Down тугмаларидан фонда.lam; 
жойга куяди.

\o. i. la o \  и и и n >i 11111 >111111

Куроллар панели номини унартиршнга ларурат пайдо булиб 
колса. Pages руйхатидан керакли куроллар панели помипп 
ганланади ва Rename гугмаси чертилади хамда Rename page; диалог 
ойнаеининг Page name майдонига ( I(i. 17-раем) янги ном 
киритилади.

Palette

Pages:
System 
Data Controls 
dbExpress 
DataSnap 

IBDE 
iADO

jWebServ 
InternetE 

) Internet 
jWebSna 
I Decision 
I Dialogs 
| Win 3.1

ActiveX 
jC0M +
11nterBase Admin 
I [All]

Add... j

i ''&ГГ

Components:

Name

faST

faW TMkEdi(3

j

Package

dclusr70

* .......****
Rename page ■

.................................
J  Page name:

OK Cancel Help
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17 боб. МАЪЛУМОТЛАР ь л з л с и

Фойдалапупчи нуктаи пазаридяп маълумотлар базаси (M b) — 
бу компьютер хотира цурилмаларидан бприда сакланаёттан 
маьлумоглар билан учун мулжал.танган даетурдир. Ьундан дастурни 
ишга тушири панда, одагда жадна.i хосил булади ка ундап 
фойдалапупчи у л и узу и зарур булга и маълумотларни тонишга 
харакаг килади. Агар система рухеат берса, у МЬ га узгартиришлар 
киритиши, я'ьни янги маълумотларни киритишп, илгари киритилган 
зеки маълумотлардаги хаго.ин,марии баргараф килиши ёки нокерак 
булган маълумолтларни учириши мумкин.

Дастурчи нукга и назаридан МЬ — бу маьлум бир мазмундаги 
маткгумотларни уз ичига олган файллар туплами. Фойдаланувчи 
учун дастурчи МЬ яратар экан, шундай дастур ёзадики, у 
маълумотларнинг (файллари билан ишлашни таъминлай олади.

Хозирги кунда, локал Мб яратиш ва улардаи ()юйдаланиш 
учун жуда катта сондаги дастурий еистемалар мавжуд: dBASE, 
FoxPro, Access, Paradox, Interhase, Oracle, Sysbase, Infomix, 
Microsofl SQL Server на х.к.

Delphi таркибига турли еистемалар ёрдамида ярагилган 
маълумотларнинг (файллари (М Ф ) билан ишлаш учун етарли 
компоненталар киритилган. Шунингдек, Delphi дастурчига Borland 
Database Desktop угилигдан фойдаланиб, гурти форматдаги МЬ 
файлларини яратишга имкон беради.

17.1. Маълумотлар базасипииг классификациям

МЬ маълумотлардан фойдаланувчи дастурларнинг х,олати, 
маълумотларнинг узи х,амда бир нечтя фойдаланувчнлар уртасида 
маълумотларни таксимланишига караб локал ва узоклаштирилган 
МЬ ларга булинади.

Локал маълумотлар базаси. Локал МБ нинг маълумотлари 
(М Ф ) битга (локал) цурилмада жойлашади Бу курил ма сифягидя 
компьютер диски ёки тармок диски ( гармовда ишлаётган бошка 
компьютер диски) ни олиш мумкин.

Маълумотларни фойдаланунчилар сифатидаги бир ёки бир 
нечтя компъютерларда ишлаётган дастурлар ургаенда гаксимлаш 
(маълумотлар билан ишга рухеат бериш) учун локал МЬ ларда 
файлларни туеиш деб аталадигап методи кулланадаи. Ьу методнинг 
мохияти шундаки, битта фойдаланувчи МБ дан фойдаланаётган
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Локал Мб ларга мисол килиб Paradox. dP>as<\ lo \P m  ка 
Access дастурий воситаларини олиш мумкин.

Узоклаштирилгаи маълумотлар базаси. Узоклаштирилгаи 
маълумотлар бала с и д а т  маьлумотлар (файллар) узоклаштирилгаи 
комиыотерларда жойлашади. (Уларнинг катало! ларига тармок 
дисклари еифатида ка раб булмайди.)

Узоклаштирилгаи маълумотлар базаси билан ишлаш 
дастурлари икки киемдан иборат булади: мижоз ва сервер кисмлари. 
Фойдаланувчининг комиюьтерида ишлаётган дастурнинг мижоз 
Кисми сервер дастур билан узаро алокани таъминлайди: 
узоклаштирилгаи компьютерга узатиладигаи суровномалар 
воситаснда маьлумотлар билан ишлаш га рухсат берилади.

Узокланггирилган компьютерда ишлаётган дастурнинг сервер 
Кисми суровномаларни кабул килади, уларни бажаради ва 
маълумотларни мижоз дас тури га жунатади. Суровномалар SQL 
(Structured Query Language) структуралаштирилган суровномалар 
тилида ёзилган буйруклардан иборат булади.

Узоклаштирилгаи компыотерда ишлаётган дастур шундай 
тузиладики, бир вактнинг узида бир нечта фойдаланувчига 
маълумотлар билан ишлашга рухсат берилади. Маълумотлар билан 
ишлаш учун блокировка (тусик куйиш) механизм» урпига 
транзакциялар механизми кулланади.

Транзакция бу маълумотларни узатилишидан аввал, шу 
узатиладигаи маълумотлар уетида албатта бажарилиши шарт булган 
айрим амаллар кетма-кетлигидир. Бирор амални бажариш 
жараёнида хатолик- учраб колса, транзакцияни ташкил килувчи 
барча амаллар кетма-кетлиги ка ига дан бажарилади. Шундай килиб, 
транзакциялар механизми аппарат бузилишларидан химояни 
таъминлайди. Шунингдек у маълумотларга куп фойдалаиувчилар 
томонидан бир вактда мурожаат килинишини хам таъминлайди.

Узокланггирилган МБ дастурларини ишлаб чикиш жуда 
мураккаб, огир ва куп мехнат талаб киладиган масала хисоолапади. 
Уни хал килиш учун дастурчи к ап а  малакага эга булиши шарт. 
Шунинг учу п. узокланггирилган маьлумотлар базаларини ишлаб 
чикиш масаласи ушбу китоб доирасида курилмайди.
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17.2. Маьлумоглар налаем пинг структурами

МЬ бу одатда бир жимсли, бирон бир критерия буйича 
тартибланган маълумотлар тунламидир. МЬ ни когоддаги ёки t
компьютердаги вар и ат  куршншшда нфодалаш мумкин.

Коголдаги вариантига мисол цилиб кутубхона каталоги — уз 
ичига китоблар хакидаги маълумотларни жамлаган ко кол 
карточкалар туплам тш  олиш мумкин. Бу баладагп маьлумоглар бир 
жинсли, яъни факат кнтоблар хакидаги маълумотларни саклайди.
Ьу катрочкалар бирор бир тартиб билан, масалан, китоб номларини 
муаллифларнинг фамилияларини алфавит буйича тартиблаган холда 
саклайди. МБ га бошка мисол ки.шб. телефон абонентлари буйича 
маълумотнома, поездлар харакатининг жадвали кабиларни хам олиш 
мумкин.

МЬ нинг компьютер вариантида маълумотлар файлларда 
(ёки файллар тупламида) саклапади. Бу МБ лар ёзувлардан 
ташкил топади. Хар бир ёзув битта экземпляр хакидаги 
маълумотларни саклайди. Масалан, "Укув Юрти Талабалари" МБ 
даги хар бир ёзув битга экземпляр, яъни битта талаба хакидаги 
маълумотни саклайди. Ёзувлар майдонлардан иборат булади. Хар 
бир майдон экземплярнинг факат битта характеристикасини еаклаш 
учун хизмат килади. Масалан, "Укув Юрти Талабалари" МБ 
Куйидаги майдонлардан иборат булиши мумкин: Фамилияси, исми, 
факультета, гурухи, ту килган санаеи. Ьу майдонлардаги 
маълумотлар биргаликда битга талаба хакидаги маълумотларни 
саклайди.

Ш уш а эътибор бериш керакки, хар бир ёзув бир хилдаги 
майдонлардан иборат булади. Айрим бир майдонларга маълумотлар 
ёзилмаган булиши хим мумкин. Аммо, уларнинг хаммасида 
маълумотлар мавжуд деб каралади.

Коюздаги МБ ни жадват куринишида ифодалаш кулай.
(17.1 раем). Жадвалнинг хаР бир сатрига битта ёзув, ячейкага эса 
майдон мое келади. Бунда жадвал устунининг номи майдон 
номига, сатр номери эса ёзув номерига мое келади.

Одатда компьютер МБ ендаги маълумотларни экранга жадвал 
куринишида чикарилади. Шунинг учун адабиётларда "Маълумотлар 
файли" жумласи j/рнига "маълумотлар жадвали" ёки оддий килиб, 
"жадвал" сузлари кулланиши мумкин.
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(рамилияси И сми факультети Гурухн Туги.п ли 
санаси

Абду. 1. шев 1 1л\ом математика 103 05 .00 .N5
Ьотирова Кла|>а физика 201 13.1 1.80
Даминов Содикжон физика 402 24.00.84
Комилова Гулчехра Химия 302 16.03.85
(’-алимова Еавхарой География 105 09.08.86
Турсунов Абдулбоки математика 401 07.07.84

17.1-расм. Mb им жадвал курим..... |да ифодалаш

17.3. Маълумотлар базасининг Delphi даги модели

Х>ар бир жадвал алохида файлда сакланади. Аммо, МБ билан 
жадвал ни тенглаштириш уринли эмас. Чунки, МБ да битта ёзувнинг 
майдонлари бир нечта жадваллар буйлаб таркатиб копан  булиши 
мумкин. Демак, битта МБ бир нечта файлларда сацланиши мумкин.

Энг содда холда, МБ билан ишлаётган дастур учун маълумот 
манбаси жадвал булиши мумкин. Аммо, одатда фойдаланувчини МБ 
даги барча маълумотлар эмас, балки унинг маълум бир кисми 
кизиктиради. У МБ дан узининг суровига кура айрим 
маълумотларни танлаб олади ва куради. Шунинг учун МБ билан 
ишлашга мулжалланган дастурларга Мб доирасидаги турли 
суровномаларни хосил килиш ва бу суровномаларга жавоблар 
ахтариш имкониятлари хам киритилади.

Маълумотлар базасининг тахаллуси. Дастурчи МБ учун 
дастур ёзар экан, МБ файллари кайси дискда ёки цайси каталогда 
жойлашишини билмаслиги мумкин. Масалан, дастурчи МБ 
файлларини С:, D: ёки гармоц дискларидан бирида гашкил килиши 
мумкин. Шунинг учун дастурга МБ файлларининг жойлашуви 
Хакидаги маълумотларни узатиш муаммоси пайдо булади.

Delphi да дастурга МБ файлларининг жойлашуви хакидаги 
маълумотни бериш масаласи МБ лар тахаллусидан фойдаланиб хал 
килинади. Тахаллус (Alias) бу МБ нинг тула манзили ва номига 
мое келувчи кискартирилган суздир. Масалан, С: O lY  Oquv_Ynrti 
файгшга Talaba деган ном бериш мумкин. МБ лар билан ишлаганда, 
файлнинг манзили ва тула номи урн и га. унинг тахаллусидан 
фойдаланилади.

Маълумотлар билан ишлаш учун, МБ билан ишлашнн 
таъминловчи дастур Borland Database Engine (BI)E) кутубхонаспни
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11 iii r;i солядн. Бу кугубхоня v.t нянбятидя системада кайд кн.ипшш 
барча тахаллуелар хакидаги маълумотларни ул ичига олган файлдан
(|>()ИДЯ.1ЯМЯДИ.

М1» ниш тахаллуеинн BDE Adminislralor утилигн ёрдамида 
яратилиши ( кайд кнлиниши) мумкин. Illy утилитнииг узи тахаллус 
билян бокланган каталогни узгартиришга имкон беряди.

17.4. Матьиумотлар баяасими яратиш

МБ — бу мач.лумоглар гацланаотган файллар (жядваллар) 
туиламидир. Одагда. М 1> бигга кагалогдя жойлашган бир нечта 
жадваллардан ташкил iопади. Янги МБ учун кагалогни одатдаги 
усуллар билан, масялан, Проводник ёрдамида яратилиши мумкин. 
Жадвалларни эса Delphi таркибидаги Borland Database Desktop 
ути.гити ёрдамида ёки МБ серверига SQL-суровномалар ташкил 
килиб яратиш мумкин.

МБ файллари (жадваллари) даги маьлумотлар билан ишлаш 
учун BDE кутубхоняси с|)яйлляр жойлашган каталог номидан эмас, 
балки унинг тахаллусидан фойдаланади. Шунинг учун, янги МБ 
жадвалини хосил килишдаи аввал, шу МБ учун тахаллус уйлаб 
топилади. Шундай килиб, янги МБ яратиш жараёнини куйидаги 
учта боскичдан иборат деб кяраш мумкин:

1. каталог яратиш;
2 . тахаллус уйлаб топпш;.
Л. жадвал яратиш.

Каталог яратиш. Янги МБ файллари (жадваллари) учун 
кагалогни (напкани) одатдаги усуллар билан, масалан, Проводник 
ёрдамида яратилиши мумкин. Одатда, локал МБ файллари МБ 
билан ишлаш учуй ёзилган дастур жойлашган каталогнинг кием 
каталогида жойлаштирилади.

Эслатма: Биз бундан кейин Uquv_Yurti МБ файлини С: 
дискнинг О I Y каталогида сакланаётган деб кабул киламиз.

г1’ахаллус яратиш. Мб нинг тахаллуешш Delphi таркибпга 
кирувчи BDI’, Administrator угилити ёрдамида яратилади. Бу утилит 
Windows мухитидан Программу /  Borland Delphi 7 менюсидан BDI'" 
Administrator буйруки билан ишга тушириладн.

BDE Administrator нинг диалог ойнаси 17.2-расмда 
келтирилган.
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Object Edit Options Help

All Database Aliases 

Databases ! Configuration

: - § 'E B S

+ "g  IВ Local
+ ?g  Peterburg
+ ^g" База данных MS Acc<
+ ""g Файлы  dBASE
+ "g Файлы  Excel

7 items in Databases

iLwjii

17.2-раем . 151)1'] A dm inistrator диалог oiinacii

Ойнанинг чап томонида, Databases пунктида шу компьютерда 
кайд цилинган тахаллуслар руйхати берилган. Янги тахаллусни 
яратиш учуп Object менюсидан New буйруки таналанади. Сунгра 
очилган New Database Alias (МБ нинг янги тахаллуси) менюсидаги 
МБ билан ишлаш учун системада кайд килинган драйверларнинг 
курсатилган Database Driver Name руйхатидан яратилаётган МБ 
учун драйвер танланадн (17.3-расм), яъни яратилаётган МБ нинг 
типи белгиланади.

Тахаллус яратишда, агар курсатилмаган булса, Paradox 
форматидаги жадваллар бир ишлашни таъминлайдиган STANDARD 
(default driver) драйверидан фойдаланилади.

Драйвер танланиб, ОК тугмаси чертилганидан сунг, 
тахаллуслар руйхати га янги элемент кушилади. ( 17.4-расм).

Шундан кейин, администратор томонидан яратилган янги 
тах;аллусни тахрирланади, яъни унинг номи ва у англатиб турган 
МБ файлининг йули узгартирилади.
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Databases Configuration 

- Q j Databases
+ o"q  d b d e m o s

+ "q  DefaultDD 
+ oq IВ Local 
+ "g Peterburq
+ "q3 Базаданньи

} + o’ ФайлысЮА
+ '‘q  Файлы Exce

New Database Alias

| | <  > ]

j 7 items in Databases. J
1 7.3 раем. New  Database Alias диалог oiinacu

T  delphi i i  J-.' i Ж О

Table

маълумотларни 
курсатиш  
компонента си, 
масалан, D Б Grid

17.4-раем. Лиги та\плл\ч*1Ш цанд цп.ппп

Годаллугларни Windows учун оддий усул билан узгартириш  
мумкин: сичкончанимг унг тугмасини та^аллуе номида чсртилади- 
Очилган контекст менюсидан Rename (кайта номлаш) буйруки



г а н ла н ад и на очи л ад и га н диалог  о йи ас ид а  т а х у м у с н ш н  лиги помп 
кирит ила ди.

VIВ файллярига йулнн Definition нунктнднги Path маидоиида 
клавиатура ёрдамида ёки стандарт Path мнйдоннпннг охирида гурган 
учта нуктали тугмани боеиб очиладиган Seled Directory (каталогни 
ганлаш) диалог ойнасидан курсатилиши мумкин.

Намуна си(|)атида 17.5-рнсмда Г(Ц1\_упгП VIБ  файли учун 
Talaba та.уаллуеи яра тилгянидян кейинги HDE Administrator ойняси 
келтирилган.

Ярати.тган тахаллус конфигурация фяйлидя (Idapi.cfg) кайд 
кил и и инги учун Object менюсидан Apply ( ку.тлансин) буйруки 
танланади. Очилган Confirm диалог ойнасида киритилган 
узгартиришларии конфигурация файлида саклаб куйиш яна бир 
марта тасдикланади.

17.5 -раем. Гаха.мусмп сацлаш иатижасп.

17.5. Ж адвал яратиш

МБ яратишда :>нг мухим вазифалардан бири мадлумотларнн 
ёзувнинг майдонлари орасида таксимлаш масялясидир. Майдонлар 
уртясида маълумотларни турли усуллар билан таксимлаш
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мумкии.mi п табний. Marii.iaii. i a. ia6a.lap хакидаги маьлумотларпи уз 
ичига олган ма'ьлумотлар баласп "фамилия", "нем", "факультет", 
"гурух" на "тугплган сапаси" майдонларидан иборат булган ёзувлар 
шаклида еаклаш ташкил килннган булсин.

Агар Mli дан фойдаланпшда бирор критерия буйича танлаш 
масаласи хам назарда тут ил га н булса, шундай танловни таьмнн.ловчи 
маилумотларни алохида майдонларда еаклаш га ней л кплинади.

Езувнинг майдонлари руйхати апиклапгапидан сунг, 
майдонларии жадвалларга гакспмлаш лозим. Витта содда МЬ да 
\амма маълумотларни бигта жадналга киритиш мумкин. Мураккаб 
МБ ларда эса маълумотлар бир нечта жадвал.лар буйлаб 
тацсимланади хамда бу жадваллар уртаеидаги ало ка ни белгиловчи 
куш и мча маълумот хам тайинланади.

Эслатма: Бир неча жадвалларда жойлашиб, бир-бири билан 
бокланган МБ ларни релацион МБ дейилади. Реляцион МБ ларда 
жадваллардаги айрим ма’ьлумотларни такрор ва такрор учрамаслпги 
учун ёзувларии бир кийматли килиб тенглаштириш максадида 
кушимча хизматчи маълумотлар куши.тади.

МБ ёзувларининг структураси аниклангаиидан сунг, энди 
жадвал яратишга утиш мумкин. /Г>адвалларни Delphi та|жибига 
кирган Database Desktop утилита ёрдамида ташкил килиш мумкин.

Database Desktop утилити МБ билан ишлашда зарур 
буладиган барча амалларни бажаришга имкон беради. У МБ ни 
яратиш, куриш, 'гахрирлаш, турли форматдаги (Paradox, dBASE, 
Microsoft Access) МБ лар билан ишлаш каби вазгкфаларни бажара 
олади. Бундан ташкари, бу утилит суровномалар ёрдамнда МБ дан 
маълумотларни танлаш имкониятига хам эга.

Янги жадвал яратиш учун Tools менюсидан Database Desktop 
буйруги танланадн. Database Desktop утилити ишга тушади. Суигра, 
унинг диалог ойнаеидаги File менюсидан New буйруги танланадн ва 
очилган руйхатдан яратилаётган файлнииг типи Table
белгиланади. Навбатдаги очилган Create Table диалог ойнасидан 
яратилаётган жадвалнинг типи куреатилади. Агар бу тип 
курсатилмаеа, у Paradox 7 типи деб кабул килинади. Натижада 
Create Paradox 7 Table диалог ойнаси очилади ва энди унга жадвал 
структураеини киритиш мумкин.

Ж адвалнинг хар бир майдони учун ном, тип ва зарур булса 
улчам бериш керак. Майдон номи шу майдон элементлари билан
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и (I i. i.'i i <i 11 да фонда, шннлядн. Майдон и ом . иф ми и I'i* ■!< I Name \ c i m i i i u i  

езилади. Номларни ёзиш да .ютин харф лари  ка рака м. i;11>д ; 111 иборат  
хамда умумий узунлиги 2 5  дян куи булмаган белгилар кетма 
кстлнгндан <| ><ч)дя. 1я 11м111 мумкин.

Майдоншнп типи шу мяйдопга ёзиладиган мя1клумотларниш 
тппини аниклайди вя Туре устунига мяхе.уе белгили константа 
киритиш билан ;>ъ.юн килинади. 17 .1 -жадвалда маидонларншп 
типлари ва уляргя мое белгили константалар руйхяги келтирилган.

Майдон типлари вя уляргя мое константалар. I 7.1-жадвал

Тип Конс
танта

Майдондаги ма1>лумотлар

Alpha A Белгилар сатри. Сатрнинг максимял узунлиги 
Size билан белгиланади ва 1 дян 255 гячя 
диапазонда булиши мумкин

Number N 1 0 дияпязондаги вя 15 та ишончли 
раками булгян сон

Мопсу $ Пул форматидаги сон. Соннииг ракамлари 
разрядларни ажратувчи белги билан гурухдарга 
булиняди. Шунингдек пул белгиси хам 
чикариляди.

Short S -32767...32767 диапазондяги бутун сон

Long
Integer

1 2 147 483 648...2  147 483 647 диапазондяги 
бутун сон

Date I) Сана (Дата)

Time T Ярим тундан бошлаб, утган миллисекундааги 
вакт

Time
stamp

@ В а кт ва сана

Memo M Ихтиёрий узунликдаги сатр. Бу тип Alpha 
типида сакля ш мумкин булмаган мятнли 
маълумотларни саклаш учун хизмат килади. 
Майдоннинг ( 1 240) улчами жядвялда 
матннпнг цянчя белгиси сакланишинн 
курсатяди. Колган мятн эся жядвял номи билан 
бир х,ил номдагн, .mb кенгайтмали файлда 
сакланади.
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Formatted
Memo

F Ихтпёрнй улун.шк тати матн. (Меню каби). 
111 put|ii 1111111 типи, улчами, стили ва 
белгпларшшнг рангинн курсатиш мумкин.

Graphic G 1 'рафика

Logical L Мантикий киймат: "Рост" (Тгие) ёки "ёлрон" 
( h'alsi')

Auto
increment

+ Бутун сон. Жадвалга янги ёлув кушилганда бу 
майдонга аввалги ёзувнинг шу майдонида 
турган спита бир сонини кушиб, ёзилади.

Bytes Y Мккилик санок системасидаги маълумотлар. Бу 
типдаги маълумотлар Database Desktop кайта 
ишлаш олмайдиган сонларни ёзиш учун 
ишлатилади.

Hinary В Мккилик санок, системасидаги маълумотлар. Бу 
тиндаги маълумотлар Database Desktop кайта 
ишлаш олмайдиган сонларни ёзиш учун 
ишлатилади. Мешо типи каби бу тип 
маълумотлари ха м жадвалнинг файлида 
са кланмайди. Одатда, Binary тинидаги 
майдонлар audio маълумотларни саклайди.

Типни курсатувчи белгнли константа клавиатурадан 
киритилиши ёки Туре уступи чертилганда очиладиган руйхатдан 
майдон типини белгилаш оркали курсатилиши мумкин.

Ьир ёки бир нечта майдонларни асосий (хал килувчи ёки 
калит) майдон тарзида белгилаш мумкин. Бу майдон 
маълумотларнинг мантикий таргибини белгилайди. Масалан, Раш 
майдони (Alpha тини) асосий майдон еифатида белгиланган булса, 
жадвал элементларини бу майдон буйича алфавит тартибида 
тартибланган х,олда чикарилади. Агар асосий майдонлар булмаса, 
маълумотлар жадвалга киритилган тартибида чикарилади. Шуни 
ёддас аклаш керакки, асосий майдонларда бир хил маълумотли 
иккита ёзувнинг булиши мумкии эмас. Шунинг учун бил кураётган 
мисолда асосий цилиб Fam (фамилияси) ва Ism (исми) 
майдонларини белгилаш мумкин. Аммо, бу холда исми ва 
фамилияси бир хил булга и маълумотларни жадвалга киритиб 
булмайди. Ана шундан холатларнинг олдиии олиш учун асосий 
майдон ки.шб шу майдондаги бошка маълумот.юар билан устма-уст 
гушмайдиган маълумотлар еацланадигап майдонларни асосий килиб
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бе.н планадп. Масалан. одамлар х;и;пдаги маьлумотлар учун 
мулжаллапган жа i,it;i. 11 ;i Pasp (Паспорт) майдонпии киритиб, уни 
acocnii килпб бе.п n.iJiiaii маъкул.

Майдоннп acocnii деб белгилаш учун Key уступ и ни пккп 
марта чертилади. Иложи борича, асосий майдонларии жадвал пи иг 
юкори кием и га жойлаштириш керак.

Езуктарнинг айрим майдонлари буш булиши мумкин. Буш 
булмаслиги шарт булгаи майдонлар учуй албатта Required Field 
байроцчасиии уриатиб куйиш лозим. Масалан, Fain (фамилияеи) 
майдони буш була олмайди. Бу вактда Tel (Телефон) майдони буш 
булиши мумкин.

Агар майдонга киритилган маълумотлар маьлум бир 
диапазонда булиши талаб килинса, Minimum value (Минимал 
киймат) ва Maximum value (.Максима.! киймат) майдон.тарига зарур 
кийматларни киритиб, диапазон чегарасини белгилаб куйиш мумкин.

Default value майдони, агар шу майдонга киймат 
киритилмаеа, унинг киймати тутридан-тукри кандай булиши 
кераклигиии курсатади. Бу киймат жадна.на янги ёзув купшлганда, 
майдонга автоматик тарзда ёзиб куйилади.

Picture майдони майдонга кирнгилаётгаи матлумотларни 
туррилигини махсус шаблон билан назорат ки.тиб ту|>иш учун 
мулжал.танган. Бу шаблон оддий ва махсус белгилар кетма- 
кетлигидан иборат булади. Махсус белгилар 17 .2 -жадвалда куреатиб 
утилган. Махсус белги турган майдонга факат шу белгига мое 
келадиган белгиларнигина киритиш мумкин. Масалан, шаблон 
позициясида #  белгиси турган булеа, бу белгига мое иозицияга 
факат ракамни киритиш мумкин, бошка белгиларни компьютер 
инкор килади. Агар шаблон майдоиида оддий белги турган булеа, у 
х,олда шу майдонга маълумотлар киригилганда шу позицияда 
автоматик- тарзда курсатилган белги куйилади. Масалан, Tel 
майдони А типида (белгилар сатри) телефон номерларини саклаш 
учун мулжалланган булиб, шу МБ билан ишлайдиган дастурда хам 
оддий куринишда ифодаланади, яъни гурухлари бир-биридан тире 
билан ажратилади деб кабул килсии. Бу холда Piclure майдонига 
# # # # # # # шаблонипи куйиш керак. Tel майдонига 
маълумотларни киритишда факат ракамлар калул килинади ва 
чикарилади (к ап ай  барча тугмалдар инкор килинади), шунингдек, 
учинчи ва бешинчи ракамлардаи кейин тире белгиси автоматик 
тарзда майдонга куйилади.
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11 la6.ion.iap учун махсус белгилар 17.2 жадвал

Белги шаблони luipmimi.ia мумкин бу.иан белгилар
* Империй рацам ва харфлар. Ихтиёрий хар<|) 

(автоматик тарзда кагга хар(|»га алмаштнрилади)
<'н Ихтиёрий белги. Агар харф киритилган булса, \ 

автоматик тарзда кагга харф билан алмашади)
@ "нуцгали Bepiy.i" дан кейин келаётган белгини 

шаблон б<мгиси эмас, балки оддий белги деб 
кабул килинади.

* дан кейин келгаи шаблон белгиси билан 
аникланадиган ихтиёрий марта такрорланадигаи 
белгилар.

Майдондаги маълумотларнинг айрим элементларини 
курсатиш шарт эмас, масалан, телефон MB си учун шах,арларнинг 
коди мажбур эмас. Майдонларга кнритилиши шарт булмаган 
маълумотларнинг шаблонлари квадрат кавелар ичида куреатилади. 
Шунинг учун |(  # # # ) | # # #  # #  # #  шаблони телефон 
номерларини шахарларниш коди билан хам. кодисиз хам киритишга 
имкон бе]>ади.

Шаблон.lap нафацат киритилаотган маълумотларни назорат 
килади, балки маълумотларни киритилишини хам автоматлашгира 
олади. Бу вазифа шаблондаги квадрат ёки фигурали кавслар ичида 
майдоннинг мумкин булган кийматлари руйхатини курсатиш оркали 
хал килинади. Масалан, fa к (факультет) майдони учуй (физика, 
математика, география, химия]* @  ёки (биология, педагогика, 
узбек тили}*@ гарзида шаблонлар эълон килинган булса, Бу 
майдонга маълумот киритишда мое факультет номининг биринчи 
харфини ((|>, м, г, х хаРФлаРиДан бирини) киритиш етарли, 
факультетнинг номи бирданига майдонда пайдо булади. Бу 
шаблонларнинг фаркн шундаки, фигурали ка вели шаблонда 
майдонга киригиладиган маълумот руйхатдаги факультетларнинг 
бирининг номидан иборат булиши керак. квадрат кавели шаблонда 
эса факуллтет бошкача аталиши мумкин, аммо унинг номини гула 
киритиш шарт.

Жадвал ниш' структураси аникданганидап стег, жадвал ни 
албатта саклаб куйиш шарт. Б унии г учун Save As тугмаси босилади. 
Натижада экранда Save Table As диалог ойнаси очилади. Шу 
ойнадаги Alias руйхатидан МБ тахаллуеини танлаш лозим. Имя 
файла майдонида эса яратилган жадвал ни еаклаш керак булган
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A rap (Сохранить тугмасини боспшдаи aitna. 1 Display table 
оайроцчаеп урнатилган булеа, Сохранить гугмаси боенлганпдан 
кейин гГаЫс диалог ойнаси очилади на упга хозиргина яратнлгаи 
жадвалга маълумотларни киритиш мумкин булади.

Агар Ml) жадвали спиц булеа, бу жадвалга маьлумотларнп 
киритиб булма иди. Маълумотларни киритиш учун уни очиш керак. 
Бунинг учун File менюсидан Open /  Tabic буйругини ганланади, 
сунгра очилган Open table диалог ойнаеининг Alias руйхатидан 
керакли МБ ва жадвалнинг гахуллусини курсатилади. Бунда МБ 
фа цат куриш режимида ишлаётган булади, яъни МБ га узгартириш 
киритиб булмайди. МБ жадвалига маълумотларни киритиш ва 
тахрирлаш имкониятига эга булиш учун жадвалии тахрирлаш 
режимини фаоллаштириш лозим. Бунинг учун Table менюсидан 
Edit Data буйругини танланади.

Маьлумотлар ёзув майдонларнга оддий усул билан, 
клавиатурадан фойдаланиб киритилади. Навбатдаги майдонга утиш 
учун <Enter> клавишасн босилади. Агар майдон ёзувнинг охирги 
майдони булеа, <Еп1ег> клавишасн босилгапидан кейин жадвалга 
янги ёзув кушилади.

Агар жадвалнинг тулдириш пакт и да маълумот киритилган 
бирор майдондаги маълумотни тахрирлашга эхтиёж пайдо булеа, 
у з га | пи | > ил а д н га н майдон танланади ва <F2> клавишасн босилади. 
Шундан кейин майдондаги маълумотни узгартириш мумкин.

Агар маълумотларни жадвалга киритишда рус алифбеси 
харфлари экранда нотугрп курсатилса, маълумотларни чицарит учун 
мулжалланган шрифгни алмаштирилади. Бунинг учун Edit 
менюсидан Preferences буйругини танлаб, очилган диалог ойнаеининг 
General пунктидаги Change тугмаси чертилади. Натижада Change 
bont диалог ойнаси акранда пайдо булади ва ундан руслаштирилган 
шрифтни танлаш мумкин. Шуни ёдда сацлаш керакки, W indows 
2000 (W indows ХР) системаси Open Гуре типидаги шрифтлардан, 
Database Desktop угилити эса TrueType шрифглари билан ишлайди. 
Шунинг учун шрифтлар руйхатидан айнан руслаштирилган 
TrueType шрифтини танлаш лозим. Шундан кейин, Dalahase 
Desktop билан пиши тугатиш мумкин, чунки конфигура цинга 
киритилган барча узгартиишлар у ти л и т  и цаайта юкла ига нидан 
кейингина ишга гушади.

(|>aii.inпnr iiomii курсатилади.
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17.6. M.rixiyMOT.iiip базнсини бомщариш дастурлари

\Ьгълумотлар базасипп бошклрмш дястурларшш нратши 
жараёнини "Talaba" маълумотлар базасипп яратиш мисолида куриб 
чпцампз.

МЬ сими бопщарнш дастурларини ишлаб чикишдан аввал, 
Database Desktop угилитидан фойдаланиб МБ жадвалиии яратиш ва 
у ига бир нечта ёзувларии кирптиб куйиш лозим. 17.3-жадвалда 
"Talaba" жадвалшшнг майдонлари. яъни структура! и келтирилгаи.

"Talaba" жадвалининг етруктураси 17.3-жадвал
Майдон Тип улчами Малмуни
Каш А 15 Талабанинг фамилияси
Ism А 40 Исми
Гак А 255 Факультети
Онгнх А 12 Гурухи
Tug_kiin D 8 Тутилган купи
Zachetka А 0 Сннов дафтарчасининг номери

Ушбу МБ жадвали структурасини яратгаиимиздан сунг, энди 
клавиагурадан фойдаланиб, бир нечта ёзувлар. яъни талабалар 
хакидаги маълумотларни жадвалга киритамиз.

Талабалар жадва.ш 17.4- жадвал
Fam Ism Как Guriix Tug кип
Абдуллаев Илхом Математика 103 05.00.85
Ботирова Клара Физика 2 0 1 13.11.86
Даминов Содикжон Физика 402 24.09.84
Комнлова Гулчех,ра Химия 302 16.03.85
Салимова Гавх,арой География 105 09.08.86
Гуреунов Абдулбоки Математика 401 07.07.84

Энди илова ишлаб чикишга киришиш мумкин. МБ балан 
ишлаш учуй мулжалланган дастурларни тайёрлаш усули бошка 
оддий дастурлар ёзиш усулларидан ортикча фарк килмайди: дастурчи 
формага зарур булган компонента.дар и и урнатади, уларнинг хуеуеият 
цийматларини кирнтади хамда зарур булган ходиеаларии кайта 
ишлаш нроцедураларини яратади.

МБ билан ишлашга мулжалланган иловалар МБ 
жадвалларидагр майдонларга маълумотларни киритиш. кайта
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IIIII. 1И1П. тахрирлаш на i.\\ |>п пт каби масалаларни хал килиш \чуп 
зарур буладшан комноненталарни у л ичига олган булиши лозим. Бу 
компоненталар Data" Access куроллар панелида, маълумотларни 
экранга чикариш компоненталри эса Data (Controls иунктида 
жойлашган.

МБ (жадваллар) билан ишлаш. МБ даги маълумотлар билан 
ишлаш учун нишонлари Data Access ва BDE куроллар панелида 
жойлашган Database, Table, Query хамда DataSource компоненталри 
хизмат килади.

I  Delphi 7 - Projectl

File Edit Search View

v „ ,  iii * 0  .>  ~

UJ cP 13 E l !►

Project Run Component Database Tools Windov

.Aj m Ш f<None> -rl

Standard1 Additional D^taAccess s Win32 f Sustem

fe i i J S  * й
DataSource (DB)

17.6а-расм. Data Access куроллар манслшшнг комиошчггалари

Delphi 7 - Projectl
File Edit Search View Project Run Component Database Tools Windov

t b d s  - 0  & &  r n  iS j  #  : ^ one>' ................ 3  ©  ■
_ J -  d P  ? ._ >  О  ^  *  ; . $ 0*

Additional! Data Access j Win32 j System j Data Controls ; DataSnao BDE | InterB *.Li

17.(>б-расм. BDE куроллар манелпшпи комноиеиталари

Database гомионентаси МБ ни битта, умумий, яъни 
жадваллар туплами еифатида ифодалайди, Table комнонентаси эса 
МБ жадвалларидаи бирини курсатади. DataSource (маълумотлар 
манбаси) куреатиш-тахрирлаш компонентасини (Масалан, DBGrid 
комнонентаси) ва маълумот манбаси (жадвал ёки SQL суровнома 
на1тижаси-SQl-KOMiioiieHTa) уртасидаги муносабатни белгилайди. 
DataSource компопентаси операгив тарзда маълумотлар манбасини
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ганлаш, 6 in in i;omiii)iii‘HT!I, масалан, |)l!(»rid иомишпмппсидин 
жадвалдагп маъл\мотларни ёки SQL-суровпомапи шу жадвалга 
куллаш натижасипп курсатиш учун фондаданпш i i m k o i i i i h i i  беради.

liypcai inn гахрирлаш компонента.тринпнг 1 )alaSource 
компонснгаси оркали y.tapo боглапимпшн 17.7 расмда тасвирланган.

[

Table

курсатиш 
компонетаси, 
масалан, DBGnd

17.7-раем. Курситиш ISil Mirb.iyMOT.liip6ll.liHI ППМЛШ KOMllOIIOIITa.liipiHlllin'
V.til|ю  бок.шнпшп

Энг содда холда, яъни МБ битта жадвалдан иборат булганда 
МБ билан ишлаш иловаси битта Table ва битта DataSource 

'компонентасига эга булади.

17.5-жадвалда Table компонентасининг хусусиятлари, 17.6- 
жадвалда эса DataSource компонента™ х у с у с и я т л а р и  келтирилгаи. 
Бу хусусиятлари и и г \аммаси формага компонента урнатил га нидан 
кейин аникланади.

Table компонентасининг хусусиятлари 17.5-жадвал

Х\'С\’СИЯТИ Мазмуни
Name Database Компонента номи. Компонента хусусиятларига 

мурожаат кнлншда (фойдаланилади
ХашеТаЫе Компонента кулланаётган жадвал (магьлумотлар 

(файли) нинг асоеи булган МБ номи. Бу
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хуеуеиятинш кпйматн еифатида my МБ ниш 
raxa.i.iveii олинадн.

Name Table Компонента ку. i. l a n a e u  ап жадвал (ёки маълумо! 
фай.ти) ниш номи

Type Жадвалнинг типи. Жадвал Paradox («Paradox), 
dBase (Н DBase). FoxPro («FoxPro) форматидаги 
маълумотлардан иборат булиши ёки 
форматланган файл ( TTAS(ill) булиши мумкин.

Active Маьлумотлар файли (жадвалининг) фаоллашган 
лигининг белгиси. Бу хусусияпа True киймати 
берилса, жадвал файли очилади.

DataSource компонентасининг xycyiиятлари 17.6-жадвал
Хусусияти Мазмуни
Name Компонентанинг номи. Компонента хусусият- 

ларига мурожаат килишда пшлатилади.
1 )ataSel Кирувчи маълумотлардан иборат булган 

компонента номи

Плова формасини яратаётган пайтда, DatabaseName хамда 
TableNaine хусусиятларига киймаглар мавжуд руйхатдан танлаш 
орцали берилади. DatabaseName руйхатида барча кайд килинган 
тахаллуслар, TableNaine -  руйхатида эса тяхаллусга мое келадиган 
жадвал файларининг номлари келтирилади.

DataSet хусусияти ёзувлар билан ишлашга мулжаллантан 
компоненталар, жадвал ёки суровнома куринишидаги 
комноненталарни бир-бири билан боЕлаш учун хизмат килади. Ьу 
хусусиятнинг мавжудлиги маълумотлар манбасиии танлашга имкон 
беради. Масалан, МБ шундай ташкил килинган булиши мумкинки. 
катта сондаги ёзувларни уз ичига олган жадвал бир нечта бир хил 
структурали кием жадвалларга булинган булиши мумкин. Бу холда 
иловада х,ар бир кием жадвалга узининг Table компонента™ мое 
келади, аник би|) кием жадални танлаш DataSet хусусияти шин 
Кийматини урнатиш оркали амалга оширилади.

Ташкил килпнаотган илова учуй Table ва DataSource 
■Хусусиятларининг кийматлари куйидаги жадвалларда берилган.
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PalaSonrce компонента!-» хуеуеи яi nil mu I yl I ii m;ii. i; 11 >i i 17. /  '.кадка I
Хусусияти Киймати
Name I )alaSoiirc(-l

-----

DalaSel ГаЫе I __________ !
Iable компонента»-11 хусусияти пин г кнймат. la pi i 17.8--жадвал

Хусусияти Киймати

Name 'fable I

DatabaseName STANDART1

rrable.Name Talaba.(lb

Act ive True

17.6. Маълумотлар базасини куриш

Фойдаланувчи Мб ни форма режимнда ёки жадвал режнмида 
куриши мумкин. Форма режнмида факат битта ёзувни, жадвал 
режимнда эса бир нечта ёзувларии бир вактда куриш мумкин. 
Купинча, бу икки режимни бирлаштириш мумкин булади. Киска 
маълумотлар (айрим асосий майдонлардаги маълумотлар) жадвал 
куринишида. зарур булганда эса ёзувни куриш учун форма режимга 
утилади. МБ майдонларидаги ма'ьлумотларни куриш ва тахрирлаш 
учун мулжалланган компоненталар Data Controls цуроллар нанелида 
жойлашган. (17.8-расм). Маълумотларни форма режнмида куришни 
таъминлаш учун формага куришга имкон берувчи компоненталар 
Кушилади. Агар зарур булса, майдонлардаги маълумотларни 
гахрирлаш учун тахрирлаш компонентасини (хар бир майдонга 
биттадан компонента) хам формаф урнатилади.

File Edit Search View Project Run Component Database Tools Window

Y j  (|У |<None> w  ■. sPj

pb  JF f j  Ш b -  11 3 <S
Additional: Data Access I Win32 System Data Controls DataSnao BDE In te rB .lL t

^ rW tl А  ИГ |J J  Й  i  |X E| *§f] vg gj J  ¥ *
DBGrid (DBGrids) j ...............................

17 .X-раем. Ml) майдонларш ш  куриш на гахрирлаш комнонемталари  

l)l> lext компонентасн майдонлардаги маълумотларни
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i;v|)iiuii'ii.. I )BI>lit it;i DB.Memo компонента.lapn :>ca маьлумотларнп 
хам куриш. хам тахрирлаппа имкон беради. 17.!» м.а iita.i ia бу 
компоненталарппш айрим хусусиятлари саапаб ути.пап. II.юна 
(|)орма<тн а б\ компонента куши, и 'анидам кейин, хусусиятлар кетма 
кетлиги жадвалда курсатилган тартибда белгн.танадп.

Хусусияти Мазмуни

Name

I )ataSonrce 

DataField

Компонента номи. Компонента хусусия гларпга 
мурожаат килиш учун ишлатилади.

Мат>лумот манбасининг комнонентаси 

Компонента кулланаётгяи МБ майдонининг номи

DBRdil ва РВМепю компонента. 1аридан фойдаланишга мисол 
еифатида "Talaba" МБ си билан ишлаш учун мулжалланган дастурни 
курами:!. Илова формасининг куриниши 17.9-расмда берилган.

Форма куйидагича усул билан яратилади. Дастлаб буш 
формата Table ва Datasource компоненталарини жойлашгириб, 
уларнинг хусусият кийматларини 17.10-жадвалга мое равишда 
узгартирилади. Кпйматларнши урнатиш гартиби жадвалда 
курсатилган таргибга тула мое булиши лозим.

р  Талаба пар умун маъпумоттар ба»аси

Фамилияси; ; . . дАйауллаев 

И сми..................Илхом

П

Ф ак ул ьтет м атематика

Г у р у х и .....................Ю З

Т угилган куни • 05.06.1986

С иновд аф тари№  -МА1001



l illtlcl liil I >;11;iS<>iir< cl komhoiicii i;i.i;i|>■ iiihiii ц||им;п.i,i|hi. I 7 . 1( ; i.'.-i,util.I

Хусусияти Циймаги Изох

I’ablel .
DatabaseName

STANDAHTI Мб нинг тахаллуси (BDE 
Administrator утилити билан 
Хосил килинади.)

Tablel . 
TableName

I'alaba. db МБ жадвали (Database Desktop 
утилити билан яратилади)

Tablel. Active True
DataSonrcel . 
l)atas(H

Tablel

Table ва Datasonree компопеиталари созланганидан суш. 
формага олтита майдоннинг хар бирига бнттадан DBEdit 
компоненталарн урнатилади. Майдонларни кури ш гахр  и рла ш 
компоненталари булган барча DBEdit 1 -  DBEditfi компонента.пари 
Хусусиятларинниг кийматлари куйидагича белгиланади: хаммаси 
учун DataSource хуеусиятининг киймати DataSonrcel га , DataFieJd 
Хусусиятининг киймати эса мос равишда Fani, Ism, Fak, Giirux, 
T n g k im , Zachetka га геиг.

Tablet компонентасининг Active хусусиятига Тгне киймати 
берилгани учун, DalaField хусусиятига киймат берилган захоти 
DBEdit комионентаси ойнасида МБ жадвалининг биринчи ёзувидаги 
белгиланган майдондаги маълумот чикарилади. Агар жадвалга 
маълумотлар киритилмаган булса, бу майдон буш колади. Агар 
Table I компонентасининг Active хусусиятига False киймати 
берилган булса, у холда DBEdit компонента майдонида унинг номи, 
Name хуеусиятининг киймати чикарилади.

Шундан кейин дастурни компиляция килиб, ишга 
туширилса, экранда МБ жадвалидаги биринчи ёзувдаги 
маълумотларни уз ичига олган форма пайдо булади. (17.9-расм)

МБ жадвалидаги бошка ёзувлар билан ишлаш имкониятига 
эга булиш учун, илова формасига нишони Data Controls куроллар 
нанелида жойлапнан DBNavigator компонентасини (17.10-раем) хам 
урнатиш лозим. DBNavigator комионентаси (17.11 раем) тутмалар 
тунламидан иборат булиб, дастур ишлаётган вактда ёзувларнинг 
куфсаткичини олдилга, оркага, биринчи ёзувга, охирги езуша суриш 
хамда янги ёзувни кушиш, жорий ёзувни учириш каби вазифаларни 
хал килишда ()юйда.панилади.
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щтцярщт
7 • peter 3 JZ

File Edit Search Viet  ̂ Project Run Component Database Tools Windov

» о  (У  -Ш h r  <None>

_jJ T ) 1'1 Г : E 3  If  ^ \J  -J

Standard Additional ] Data Access ; Win32 System Data Controls DataSnao i BD * -.«

k □  i\ a  pst II J  i  S  9 i=| щ| J »  »
DBNavigator (DBCtrls) |

17.10-|м нм . I)BNjivig«ilor ком иош чгтсн  Dnln Controls да жоГиашган

и  j < i ► j м  j +  j —  j  a  j  ✓  j X  | C  j

17.11-рпсм. DBNiivigiilor комиомснтасн

17.11-жадвалда DBNavigator компонентасининг тугмалари ва улар 
бажарадиган амаллар руйхати берилган. DBNavigator комнонентаси 
хусусиятларининг кийматлари ;tca 17. К5-жадвал дан жой олган.

DBNavigator компонентасининг тугмалари 1 7.12 жадвал.
тугма Белги- 

лапиши
вазифаси

‘*1 Биринчига nhFirst Езувла p курсатк ичини 
биринчи ёзувга утказади

!
! -4 Аввалгисига nbPrior Ёзувлар курсаткичиии битта 

аввалги ёзувга утказади
i 1 1авбатдап1си iibNext Ёзувлар курсаткичипи бигга 

кейинги ёзувга утказади

ĵ J Охиргисига nbLast Езувлар курсаткич in in охирги 
ёзувга утказади

±\ Кушилсии Nblnsert Маълумотлар файли га янги 
ёзув кушади

jtJ Учириш nbDelete М аълумотл ар (| >а й л и да и 
жорий ёзув учирилади.

Jll Тахрирлаш nbEdit Ж орий ёзувни тахрирлаш 
режимини урнатади

id Саклаш nbPost Ж орий ёзувга киритилган 
узгаришлар еак.та пади.

Jii Бекор килиш Cancel Ж орий ёзувга киритилган 
узгаришларни бекор килади.

L* 1
Я нгилаш nbHeliesli Килинган барча узгаришлар 

файлда саклаб куйилади.



DBNavigator комиоисптасиииш \ y c \ сиятлари. 17.13-жадвал

Хусусияти Вазифаси

VisibleBnttoiis 1\уринадпган буйрук.h i  тугмалар

Name Компонента номи. Компонента хусусиятиларига 
мурожаат килиш учун ишлатилади.

I )ataSource Маълумотлар манбаси булган компонентанинг 
номи. Маълумот манбаси еифатида Маълумотлар 
базаси (Database компонентаси), жадвал (Table 
комионентаси) ёки суровнома натижасн (Query 
компонентаси келиши мумкин)

VisibleBut tons хусусиятига алохида эътибор берииг. У 
DBNavigator компонентасининг айрим тугмаларини яширишга имкон 
беради. Бу билан маълумотлар файли устнда бажариладиган 
амалларни таъкиклаб куйиш мумкин. Масалан, МБ жадвалидан 
маълумотларни учиришни таъкиклаш учун VisibleBut tons.nbDelete 
Хусусиятига False киймати берилади.

17.12-расмда Талабалар учуй МБ иловасининг DBNavigator 
комионентаси урнатилганидан кейннгн форманинг х°лати 
таевирланган. DBNavigator нинг DataSource хусусиятига Tablel 
кийматини бериб куйилган.

р  Талаба пар учун маъпумопар базасн

Фамилияси ; Абдуллаев

И см и.....................Илхом * ..........

математикаФакультет 

Гурухи ■ • • ЮЗ

Тугилган куни ,  05.06.1386

Синовдафтари № МА1001



Ф орм ат I)l?Navigalor компоиеитасипп куш тндаи кейин М1> 
ми бошкариш учун соддагина дастурни тайёр деб атчпн мумкин. Ьу 
дастур Мб жадвалидаги маьлумотларнп куриш, киритиш на 
тахрирлашни таъмпнлай олади. Hum ёзувларни кушади, 
нокераклар и in I V I и ради.

J 7 .1-листингда Талабалар учун -маьлумотлар базасп 
дастуриниш матни келтирилган.

17.1-листингда Талабалар учун маълумотлар базаси 
unit Talaba_M И; 
interface
uses Windows, Messages, Sy'sl I ils, Variants, Classes, Graphics, 
Controls, Forms, Dialog's, StdCtrls, Mask, DBCtrls, DB, DBTables, 
ExtCtrls; 
type

TForm l = class (TForm)
Table 1: TTable;
D ataSourcel: TDataSource;
DBEdit I : TDBEdit;
DBEdit2: TDBEdit;
DBEdit3: TDBEdit:
DBEdit4: TDBEdit;
DBEdit5: TDBEdit;
DBEdit6 : TDBEdit;
Label 1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
Label5: TLabel;
Label6 : TLabel;
DBNavigator 1: TDBNavigator; 

private
{ Private declarations } 

public
{ Public declarations } 

end; 
var

Form l: TForm l; 
implementation 
{$R *.dfm} 
end.
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N Шоу дастур ишга туширн. панда "Talaba" МЬ жадвалидаги 
Г> и I >i 111 <1 и Гму « экранга чикадн. Фойдаланувчи Dl’ Navigatorl 
k o m iio ik4iтасининг тугмаларпдан ксрагпнп босиб. бу МI» жадвали 
устида бошка ёзувларии куриш. гахрирлаш, янги ёзувларии 
жадналга кушиш. покерак булган ёзувларии учириш имкоииягига 
эга булади.

17.7. Маълумотларни жадвал режимида куриш.

"Талабалар учуп МБ" дастури маълумотларни форма 
режимида экранга ч и ка ради. Жорий ва цт мобайиида (фойдаланувчи 
(факат битга ёзувни кура олади. МБ жадваллари билан ишлаганда 
бундай усул хар доим хам цулай хисобланавсрмайди. Агар бир 
вактнинг узида бир нечта ёзувни куришга эхтиёж пайдо булса, 
маълумотларни жадвал режимнда куришни таъминлаш лозим 
булади.

Маълумотларни жадвал режимида куриш учун дастур ёзишии 
"Мактаб" МБ си мисолида курамиз.

"Мактаб" МБ си (та ха ллуе и - гпа k I a b ) uquvehi. db (файл ида ги 
жадвалдан иборат булсин. Унинг структураси куйидагича булсин: 
Fam (Ф амилия), Ism (исми), sinf (синфи), Adr (манзили) ва N 
(шахеий номери). Fam, Ism, sinf ва Adr майдонлари хар(фий, (А 
типи), N майдони эса сонли ва автоматик тарзда узгариб 
борувчи.

Эслатма: Maktab гахаллусини BDE Administrator, uquvehi.db 
жадвалини Database Desktop утилитлари ёрдамида ташкил килинади.

Дастлаб яратилаётган илова формасига Table ва DataSource 
комионенталарини урнатамиз. Улар маълумотлар файли билан 
ишлашга имкон беради. Бу компоненталар хусу с и ятл а ри н и н г 
кийматларини куйидашча урнатамиз.

гГаЫе ва DataSource хусуснятларининг кийматлари. 17.14-жадвал
Хусусияти киймати

Tablel . DatabaseName
Tablel . TableName
Tablel. Active DataSonrcel . Dataset

Maktab uquvehi.db
True
Tablel

Маълумогларни жадвал режимида куриш ва тахрирлаш учун 
формага пицюни Data Controls куроллар нанелида жойлашган 
DBGrid компонентаси (17.13 раем) жойлаштирилади. Ярати.таётган 
илова формасининг куриниши 17.14 расмда келтирилгаи.
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17.13-р асм . I)ti(irid  ком ионснтаснппш  iiiniioiiii

p Укувчи маълумотnap и

[ • "

н

DBGridl: TDBGrid
Origin: 8, 8; Size: 521 x 1931
Tab Stop: True; Order: 0 §

17 .14-р аем . D liC rid  компоисптасм купи 1. 1r.iи формаш мм куриниши

DBGrid компопентаси МБ ни жадвал курииишида 
ифодяляпна имкон беради. DBGridl компонентасининг хусусиятларп 
жадвалнинг та ищи циёфаси на дастур ишлаётган вактда 
маълумотлар уетида бажарилиши мумкин булган амалларни 
бе.и-ила иди. 17.15-жадвалда DBGrid компонентасининг айрим 
хусусиятларп келтирилган.

DBGrid компонентасининг х,у< усиятлари. 17.15-жадвал
.Хусусияти Вазифаси

Name Компонента номи

1 )abiSonree Жадна. 1дяrii маълумотларнинг мянбяси

( iolimiiis Жадвалда куринадшан маълумотлар

Options . dgTitles Устунляр сарлавхасини чикариш
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Options . dg Indicator 11ндикаторлар уступи. Mb билан nin.iaiaii 
да жорий ёзув учбурчак, янги ёзув 
тахрирланаётган ёзув эса махсус бс. ии 
билан куреатилади.

Options
dgColunmHesize

Дастур шнлаётганда уступ 
узгартиришга рухеат беради.

кент.нн ими

Options . dgColLines ‘Жадвал устунларини ажратувчи чиликни 
чикаришгл рухеат беради.

Options . dgRowLines Жадвал сатрларини ажратувчи чизнцш 
чицяришгя рухеат беради.

Дастур ишлаётган 
куреятилиши кераклигини 
маълумотлар м а нбасин и 
урнатиш) лозим. Сунгра 
белгиловчи няраметрларни

на ктда каидай маълумотлар экранда 
белгилаш учун дастлаб жадвалнинг 
аниклаш (DataSource хусусиятини 

Columns хуеусиятининг кийматларини 
урнатилади. DataSource х,усуеиятининг 

киймати одатдаги усул билан, яъни Object Inspector ойнасидан 
фойдаланиб белгиланади. Columns хусусиятигя киймат бериш учун 
Object Inspector ойнасидан бу хусусиятни танлаб, учта нуцтали тугма 
чергилади. Натижада устунлар диалог ойнаси очилади. ( 17.15-расм.)

DBCrid компонентасига МБ файлининг ёзув майдонларидя 
сякланаётган маълумотларни куриншн таъминлайдиган устунларни 
кушиш учун экраннинг юкори сатрида жойлашган к у р о л л а р  
нанелидаги Add New тугмаси босилади. Шундан кейин, куш ил гаи 
элемеитни ажратилади ва Object Inspector ойнасидан фойдаланиб, бу 
устуннинг хуеуеият кийматларини урнатилади. ( 17.16-жадвял).

fc j .. i t

! 0 - Fam
11 - Name

2 - Class
3 - Adr

17.15-раем . Устунлар мухаррири

DBCrid компонентасининг columns хусусияти элементлари 
TColnrnn тинида булган маееивни ифодалайдн. Хар бир устунга 
массивнинг элементи мое келади. Column компоненталарининг 
Хуеуеият кийматларини урнатар экян, дастурчи DBCrid
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к о м н о н е н т а л а р и  у с т у н л а р п н и н г  кн< <| » а с и ии б е .н  п .ш и ш  ш арт. ш \ 
б и л а н  би р га  ж а д в а л н и  тул а .н м  ича к у р ш и н и н н и  аи н к л а й  ли.

Column компонентасшшш хусусиятларп 17.1(> ;i>a,т а . i

Хусусияти Вазифаси

I’ieldName Устун га чикариладиган майдоннинг номи

Width Устуннинг никсе.тдаги кенглигн

Font Устун ячейкасидаги маги учун шрифт

Color Ранги
Alignment Ячейкаларда матнни текислаш усули. Матнпи чан 

томондан (taLeftJustify), марказий (taCenter) ёки 
унг томондан ( taRightJustify) текислаш мумкин.

Title. Caption Уступ сарлавхаси. Сарлавха курсатилмаса, 
киймати майдон номига тенг булади.

Title .Alignment Сарлаих.аларни текислаш усули. Сарлавха чаи 
томондан (ta Left Justify), марказий (taCenter) ёки 
унг томондан (ta Right Justify) текислаш мумкин.

Title. Color Устун сарлавхаси нинг срои ранги

Title. Font Уступ сарлавхаси ни иг ш р и ф т

Энг содда холда. хар бир устун учун FieldName х,усусияти 
кийматини урнатиш етарли. N уступ га чицариладнган майдон 
номини белгилайди. Шунингдек, уступ сарлавхасини курсатувчи 
Title.Caption хусусиятиниш кийматини хам бериш шарт. 17.17- 
жадвалда DbGridl компонентасининг columns хусусияти кийматлари 
келтирилган.

DBGrid I комнонентаси хусусиятипинг кийматлари. 17.17-жадвал
Комноне irra FieldName Title . Caption

DBGrid 1 Columns [0] Fain Фамилияси
DBGrid 1 Columns |1] Ism II СМИ

DBGrid 1 Columns [2| Sinfis Синфи
DBGrid 1 Columns [3] Adr Манзили, телес|)оии
DBGrid 1 Columns [4] Nomer "Гартиб номери
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Пишмпг (»\  111 > и. i; i (формага I )l»N six ig'alor ком I io ik  ч 11 ;un 11 и 
жойлашгириб, унши питии маълумотлар манбаси булган жа два.на 
созлаимиз. (DataSource хусусиятига Tablel цийматшш берамиз). 
11 К итаи кейин. 11.1011a формаси узнниш якуний курнниншга зга 
булади. ( 17 .1(5-жадвал)

Р Укуачм маълумотлар й ж и  i a J S  I to

Fam |l ;rn jsinf |Adr | Nomer |

■

■ .......................................................... *..............................................................  ■

m :  +

17.16-расм . l ) l ?Gr i < l l  компонентаси созлампнш дан кенннгн форм а

Шундан кейин, дасту рни компиляция кнлиб, ишга ту ш ирит 
мумкин. Дастур ишга тушганидан сунг, экранда маълумотлар пайдо 
булиши учун, ёки агар база буш булса, янги маълумотларни 
киритиш учун маълумот манбаси булган жадвалнинг Active 
хусусиятига True киймати берилган булиши керак.

Жадвал куринишида! и МБ билан ишлаш Microsoft Excel 
жадвали билан ишлашга ухшаб кетади. Курсорни суриш стрелкалари 
ёрдамида МБ даги ёзувларии куриш мумкин. <lns> тугмасини босиб, 
янги ёзувни кушиш, <Del> тугмаси ёрдамида ёзувларии учириш 
мумкин. Ёзув майдонидаги маълу мотларни тахрирлаш учун курсорни 
керакли майдонга урнатиб, <F2> тугмасини босиш лозим.

17.8. Маълумотлар базасидан ахборот танлаш

Фойдаланувчи МБ билан ишлар зкан, одатда у ни жадвалдагн 
тулалигича камдан-кам хрллардагина кизицтиради. Купинча, у 
маълум бир критерияга жавоб бера оладиган битга ёки бир нечта 
маълумотни кидириш билан шутулланади. Зарур булса, ёзувларии 
бирма-бир вараклаб, фойдаланувчи узи учун керакли маълумотларни 
топипти мумкин. Аммо, бундай усулдан фойдаланишнинг самараси 
юцори булмайди.

МБ бошкариш тизимларининг купчилигида талаб килинган 
маълумотларни суровномалар ёрдамида ажратиб олинади. 
Фойдаланувчи маьлум бир конун-кридалар асосида суровномалар
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т а ш к и л  ки лади . I> \ 11Да у  m;i i,. i v m o t  кап дай  ш ар  I. lap n n
■{ii i i <>;i i . i ; i i rrnpii 111 и 11 и к у р еа т а д и . С и стем а  : ic ; i  au a  шу ш а р т л а р н и
К ан оатлан ти ру вчн м а ъ л у м о т л а р н и  M b  tail к н дп р п б  [о п а д и  на 
:>кранга ч и к ар ади .

Mli даги маълумотлар ичидан кандайдир критерияларга 
жавоб берадшаи маълумотларии кидириб топит учу н Query ( 17.17- 
расм) комнонентаеидан фойдаланилади.

File Edit Search View Project Run Component Database Tools Windov

' 0 : ^  f h ‘ &  &  #  ;<None> * j  : € }
: _ **•% Г**-" ssssa fx • ■ . • •!_p a* f c  ш  ii> -  з <i

Additional DataAccess Win32 j Svstem Data Controls DataSnao BDE (InterBase .1 *

Query ШВТ ables)

17.17-раем . Q uery ком ■ ioikmri':i«-n11■ 11■ г пппюнп

Query компонентной Table га ухшаб кетади, уларнинг фарки 
шундаки, Table тула жадвалдап иборат булеа, Query компопентаси 
жадвалнинг еуровнома шартнни каноатлаптирувчи киемидаи иборат 
булади. Унингайрим хусусиятлар и 17.18 жадвалда келтирилган.

Query компонентасининг хусусиятларп 17.18-жадвал

Х усусият Ва.тифаеи

Name

SQL

Active

_

Компонента номи. Datasource комнонентаси ундан 
еуровнома натижаси хамда ёзувларни куриш 
компонентасини (масалан, DBGrid) ботлаш 
максадида фойда л а н а д и.

SQL тилида МБ та (жадвалга) ёзилган еуровнома

Агар киймати True булеа, еуровномани бажариш 
режими фаоллашади.

Дастурни ишлаб чикариш вацтида еуровнома натижасида 
|<андай маълумтлар ажратилишини курсатиш учун, SQL хусусияти 
маълумотларни танлаш учун SQL тилида ё.шлган суровномага тенг 
булиши кера к.
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<Кадвалдан ма'ьлумотларни ажратиб олиш yiyn суровномалар 
умумий холда куйидагича ёзилади:

SELECT майдонлар руйхати FROM жадвал WHERE (шартлар) 
ORDER BY майдонлар руйхати ;

Ьу ерда SELECT ёзувларии жадна л дан танлаб олиб, номи  
руйхатда курсатилган майдонлардаги ма’ьлумотларни :»к ран га узатиш 
буйруки; FROM буйрукнинг параметри булиб, кидириш кайси 
жадвал буйича олиб борилишини курсатади; WHERE кидириш 
шартини бе.тгиловчи параметр; ORDER BY — суровнома шартларини 
каноатлантирувчи ёзувларии тартиблаш критерия™. Масалан,

SELECT l am. Ism FROM '.maktab.uqiivchi.db' WHERE 
(Sinf = 10a ) ORDER BY Fam, Ism ;

еурови niaklab MB сидан (nqnvchi.db файлидаи) Sinf майдонида 
" 10a” маълумоти турган ёзувларии ажратиб олади ва бу ажратиб 
олинган маълумотларни Fam ва Ism майдоилари буйича тартиблаб, 
экранга чикаради.

SELECT Fam, Ism FROM ":maktab:iiquvchi.db " WHERE 
(Fam > K ) and (Fam < Л ) ORDER BY Fam, Ism

еурови эса фамилияси "К" харфи билан бошлаиадиган укувчилар 
хакидаги ахборотларни ажратиб олиб, уларни алфавит тартибида 
тартиблаб, экранга чикаради.

Суровномаларнинг SQL хусусияти кийматиии форма ташкил 
килинаётганда ёки дастур ишлаётган пайтда курсатиш мумкин.

Е String List Editor

О lines

Г

Code Editor.. QK Cancel Help

17. 18-раем. Снтр.шр pyiixirmiiiini мухаррири oiiimcn

Форма ташкил килинаётган вактда SQL хусусиятига 
суровнома ёзиш учун сатрлар руйхатининг мухарриридан (17.1 
раем) (|юйдаланиш мумкин. Унинг ойнаси Object Inspector
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<> ii i i.'ui i;ia I n S Q L  хусусияти турган сатрнинг спида гх pi a 11 му ъта.ш 
гугмани чертиш оркали очилади.

SQL суровиомасн сатрлар руйхатидан иборат булади. Ш мшпг 
учун дастур ишлаетган вактда SQL-еуровнома ташкил килиш учун 
Add методидан (|>oiiдаланиб, SQL руйхатга янги SQL-сатр ёки 
курсатмани кушиб куйиш мумкин.

Куйидаги код фрагментида аник бир инсон хакидаги 
маълумотни тониш учун еуровнома ёзилмокда. (Ку ерда танлаш 
критеринси Fam майдонидаги маълумот билан faml у.тгарувчиепнннг 
Киймати уетма-уст гушиши керак.)

with forml.Queryl do begin
Close; /x Файлни ённш — аввалги еуровнинг натижаси 
SQL.Clear; '' аввалги еу ровнома натижасини учириш
#  SQL хусусияти га янги кийматларни ёзиш 
SQL.Add('SELECT Fam, Ism, Sinf1);
SQL.Add( 'FROM ":Maktab:iicjuvehi.db"');
SQL.Add( ’W H E R E );
SQL.Add( (Fam = + faml + '" ) ') ;
SQL.AddfORDER BY Fam, Ism );
< )рен; ' еуровнома ниш бажарилишин фаоллаштирамиз 
end;

Магии 17.2 листингда берилган, диалог ойнаси эса 17.19- 
раемда курсатилган дастур суровномани, аникрори тайлов критерия-

р Укувчи матлумоттар Ьазаси ; _  ; П  ibg!

Fam I Ism__________________ fSinf |Adt _______________  | Nome •
Аодумаликова Зебунисо 10 Чорто= тумани, Ай=ирон м ф  1001
Абдумаликов Исматилло 6 Чорто= тумани, Ай=иронмФ 2001

V

>

► ■ ►! ‘ + — ; ж (*

С^ровнома Ж а д в а л  тЧля.тгигпчя

17 .1!) |ж«-м. Уцуичи Мб илопаспнпмг формат

сини узгартириш дастур ишлаб гурган вактда канда й амалга 
оширилишини намойиш килади. Дастур укувчилар руйхатини гула
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ёки M ii’k i w i  Г> и [ • кисмннн :»краша 'шкприлшинпи таъминлаиди. 
Суровнома ба'жарилгани дан с у т .  аник бир укувчи хакидаги 
маълумот.тр чикарилади.

Ml) ии курит хамда суровнома натнжаснни куриш учуй 
DBG rid 1 комионентаеидан фойдаланилади. N DataSonrcel 
компонентаси оркали Table I (МЬ ни тула куриш вактида) 
компонентаси ёки Query (суровнома натижасини куриш вактида) 
компонентаси билан боклапган булади.

17.2-листинг. "Уцунчи" маълумотлар базаси

uni! uquvehi; 
interface
uses Windows, Messages, Sysl tils, Variants, Classes, Graphics, 
Controls, Forms, Dialogs, Grids, DBGrids, DB, DBTables, ExtCtrls, 
D В Cl ris, StdCtrls; 
type

TForml = class(TForm)
D ataSonrcel: TDataSource;
Tablel: TTable;
DBGridl: TDBGrid;
I)BNavigatorl: TDB.Navigator;
Button I : TButton;
Bntton2: TButton;
Query I: TQuery;
procedure ForniActivate( Sender: TObject); 
procedure Button2Click(Sender: TObject); 
procedure BnttonlClick(Sender: TObject); 

private { Private declarations } 
public { Public declarations } 
end; 

var
Form l: TForm l; 

implementation 
{$R *.dfm}
procedure rrForm l.FormActivate(Sender: TObject); 
begin

DataSonrcel .DataSet :i\ Tablel;
Tablel.Active := True; 
end:
^ж адвал тулалигича тугмаси чертилганда
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procedure T l’orin I .I!п1lon2Click( Sender: T O b j e e l  );
Infill
I hdaSourcel.DataSet :— Tablel: Маълумотлар маноасп жадвал 
end:

суровнома тугмаси черт.панда 
procedure TForm l. Bui Ion I ( ;iick( Sender: TO bjeel): 
var
Cam: string |30]; 
begin
fam : = Input Box ('Маълумотларни MB дан танлаш',
'Фамилияни курсагиб, OK тугмасини чертинг.' , "); 
il fam <> " 7фойдаланувчи фамилияни киритди 
then 
begin
will) form l.Q uery 1 do begin
(.lose; - Файлни ёпнш-аввали суровномани тугатиш 
SQL.Clear; 77.Аввалги еуровномадаги матнни учириш 

SQL хусусиятига янги суровнома жунатамиз 
SQL. Add ('SKI .ЕСТ Fam, Ism, Sinf');
SQL.Add ( THOM ":Maklab:uquvehi.db " ) ;
SQL.Add ( W H ERE');
SQL.Add('(Fain = "'+ fam +
SQL.AddfORDER BY Fam, Ism’);
Open; суровноманинг бажарилишини фаоллаштирамиз
(Mid;
{ *** суровномани алмаштиринпшнг бошка варианта 
begin
Queryl .Close;
Query ! .SQL[3] := (FaniK 'I\ fam К '")';
Query 1 .Open;
Da taSource 1. D ataSet: «Query 1; 
end; }
if Queryl.RecordCoiml <> 0 then
DalaSourcel.D ataSet := Query I "суровнома натижасини курсатиш 
else begin
Sliow.Message('MB да сиз сураган маълумотлар йук.'):
DataSonrcel.DataSet := Tablel;
end;
end;
end;
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TForm I . I > и I Ion I (Hick иронедураеи Суровнома тугмаси 
черти.11айда иниа гушади. N фонда,тиувчидан фамнлпянн кабул 
килиб олади на SOI -хусусиятнга шип сатр-еуровнома хосил килиб 
кудиади. Сунгра бу процедура Open методи ёрдамида еуровномали 
(|)ао.1лаи1тиради.

Эътибор берииг, SQL-еуровнома хусусиягиии узгартиришдан 
аввал, уни (Ном- методи билан ёнплнпти. (Чунки, еуровнома 
бажарилганда, маьлумот.lap файли (жадвали) яратилади.)

TForml .Biitton2Click ироцедураси Ж адвал тулалигича 
тугмаси чертил га нда ишга гушади хамда DataSourcel комнонентаси 
учун маълумотлар манбаи еифатида Tablel компонентасини 
урнатади, шу билан жадвални тула куриш режимига утишни 
таъминлайди.

Агар SQL хусусияти га кидириш критериясини илова 
(|юрмасини яратилаётган вактда ёзиб цуиилган булеа, бу критерияни 
бонщаси билан алмаштириш учун дастур ишлаётган пайтда 
узгартирилиши галаб килинган критерия га еуровнома матнидаги 
мое келадиган сатрии узгартириш етарли. Масалан, куйидаги

SELECT DISTINCT Fam, Ism, sinf FROM ":maktab:uqnvchi.db" 
W HERE (Sinf= ' 10a') ORDER BY Fam, ism

еуровномаси учун еуровнома шартини алмаштириш буйругини мана 
бундай ёзиш мумкин:

forml.Qneryl.SQL[3] := 1 (Fam="' + fam+ " ')'

Эслатма: SQL хусусияти Tstrings типидаги стру ктура булгани 
учун, сатрлар нолдан бошлаб номерланади.

17.9. Динамик яратилади гаи та\аллуслар

МБ билан ишлашга рухсат берадиган тахуллуслардан 
фойдаланиш дастурни маълумотларнинг система томонидан 
жойлаштирилишига боклик булмаслигини таъминлайди. Тахаллуслар 
дастурни хам, МБ им \ам  тур л и комныотерларда, х,аттоки гармоц 
компьютерларида хам саклашга имкон беради. Содда МБ лар учун, 
МБ файлларини дастурнинг узи сацланаётган каталогнинг 
осткаталогида саклаш тавеия килинади. Шундай килиб, МБ билан 
ишлайдиган дастур доимо маълумотлар каерда зканлигини "билади". 
Масалага буидд й ёндошилганда, МБ учун тахаллутнп BDE 
Administrator ёрдамида ташкил килмаедан, тахаллус яратиш

end

438



вазнфасини МЬ Г> 11. 1111 пшландиган дастурниш у.пна топшнрнш 
мумкин. by усу.i да. raxa.i.iyc дастур ишлаётган вактда лратилади. 
дастур уз шипим -тугатган зохоти йукотиладп. 1>\ к а МI» сипи 
бошкаришни снгиллаштиради. ПК усул билан яратпладнглн 
тах^ллусларни динамик гахаллуг деб атамми».

Юкори даги фикрларга намуна килиб. 17.3-лнгп1шдн 
"Укунчи" МЬ билан ншлашда динамик тахаллус яратиш на ундин 
фойдаланпш ироцедурасининг матни келтирилгаи.

17.3-листинг. "Укувчи" МБ билан ишлашда МБ тахаллусини 
динамик ташкил килиш нроцедурасини иг матни. (Ушбу матн 17.2- 
лис гингдаги procedure ForniAetivate процедураси урнига ёзилади. )

- формани фаоллаштириш
procedure TForm l .FormActivate(Sender: TO bject); 
begin
with Session do 
begin
ConfigMode := cmSession; 
try
{ A rap маълумотлар файли бажарилувчи дастур ёзилган каталогда 
жойлашган булса, дастурда маълумотлар файлига йул ни буйруклар 
сатридан E xtractF ileP ath (P aram Str(0 )) функцияеи оркали топамиз. 
Келтирилгаи мисолда маълумотлар с|»айли дастур жойлашган 
каталогнинг DATA осткаталогида жойлашган.}
" МI) учун вацтинчалик тах.аллус яратамиз.
AddStandardAlias( ’maktab',
Ext ract FilePath ( Param Str (0 ))  + DATA/ 'PARADOX’);
Tablel.Active := True; /;/ MБ ни очамиз 
finally
Config'Mode := cmAII; 
end;

Дастурнинг царалаётган вариантида МБ дастурнинг 
бажарилувчи файли еакланган каталогнинг DATA осткаталогида 
жойлашган деб фараз циламиз. Тахаллусни TForinl.ForniAetivate 
процедураси яратади. Тахаллус бу процедура таркибига кпргаи 
AcldstaiidardAlias ироцедураси томонидан хреил килинади ва унга 
параметр еифатида тахаллуснинг номи хамда унга мос келувчи 
каталогнинг номи берилган. МБ билан ишлаш дастурининг тайёрлаш 
жараёнида бу дастурни, шунингдек, DATA осткаталогини хам кайси
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каталогга tui к.янд;»ii жойлаштнрнлишннн олднндан билиб булмайдп. 
Бажариладиган <|>;iii.iu11111 каердалнгнпп дастур ишлаётган ва ктда 
ParainStr(О) ва Extractl'ilePatch <{>\iiiciui;i. 1.11>n ёрдамида анпклаш 
мумкин. 1>у функциялардан бпрпнчнспншн киймати 
бажариладиган фаплншн тулиц номи, иккннчисиники эса шу 
файлга "бориш" йулига гонг. Шундай килиб, AddstandardAlias 
процедурасига МЬ каталогииинг тулик номи берилади.

17.10. МЬ бошцариш дастурини бошка комньютерга уткалиш

Кунинча МЬ бошкарнш дастурларини бошка комиыогерга 
утказишга эхтнёж пайдо булади. By холда оддий усулдаги, яъни 
файлларни тугридан тугри кучириш усули егарли хисобланмайди. 
МБ бош кари ш дастурларини кучиришда BDE ни .\ам кучириш 
лозим.

Ну ерда, BDE ама.тий дстурларнн МЬ билан иш.ташини 
таъминлайдиган дастурлар. кутубхоналар ва драйверлар тупламидан 
иборат эканлигини ёдга о.тиш керак. В1)Е ни бошка комньютерга 
"цулда" кучиришииш иложи йук.

Шунинг учун, Borland барча зарурий файлларни, шу 
жумладан BDE нинг керакли комионеиталарини \а.м кучирадиган 
урнатувчи дастурларни яратинши тавсия килади. Borland урнатувчи 
дискларни яратншда Delphi нинг барча версияларн таркибпга кирган 
InslallShield Express утилитидан фойдаланишни маслахат беради. Ьу 
угилит BDE ни созляш хамда дастурларни бошка комньютерга 
кучириш масаласига мослаштирилган.

BDE оддий усул билан урнатиш мумкин. Куйида Paradox 
даги маълумотлар базаси билан ишлаш у'чун зарур булган файллар 
руйхати (бу руйхат синовлар ёрдамида яницлангян) келтилган:

BIAV32.DLL, IDA PI32.DLL, IDBAT32.DLL, IDPDX32.DLL, 
IDB20009.DLL, USA.BEL, CIIARSET.BLL.

By файлларни фойдаланувчииинг комш>ютерига урнатиш лозим. 
Сунгра, Windows реестрида куйида санаб утилган булимлар ва 
иараметрларнинг мавжудлигини гекшириш лозим:

• HKEY_LOCAI ,_М АСИ IN Е /  Software /  Borland /  Database 
engine булими. DEEP ATI I параметри DLL-BDE 
файлларига йулни курсатиши керак:

• HKEY_E()CAL_MACHINE /  Software / Borland BLW32 
булими. BEL BDE файлларига йул ни курсатиши керак.

18-БОБ. OLE АСОСЛАРИ
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IS. I. Лсосий тушупчалар

OLE асосларини куришдан аввал. биз баёнимизда учрайдигап 
асосий терминология.tap билан таншиампз.

OLE Аббревиатура Objects Linked and Embedded 
( Ьирлаштирилган па Ичига Кири тилгаи Объектлар - БИКО) 
маъносини англагади.

Иловалар уртасида тацеимлападиган маълумотларни OLE 
объекти деб аталади.

OLE объектларини уз ичига олган иловаларни OLE 
контейнер (OLE Container) дейилади.

Маълумотларини OLE контейнерга OLE объект еифатида 
олиш мумкин булган иловаларни OLE сервер деб аталади.

Масалан, MicroSoft Word иловаси хужжат таркибига график 
объектларии, аудио ва видео клииларни хамда кунлаб турдаги бошка 
объектларии олиши мумкин. (Бундай хужжатларни таркиб хужжати
- compound document деб хам юритилади.)

Номидан куриииб турибдики, OLE объектларии ёки OLE 
контейнерга бирлаштириш мумкин, ёки унинг ичига киритиб куйиш 
мумкин. Биринчи х,олда, маълумотлар диекдаги файлларда 
саклапади ва ихтиёрий иловаларга бу файлдаги маьлумоглар билан 
ишлаш ва узгартириш хукуки берилади. Иккинчи холда, 
маълумотлар OLE контейнер таркибига кушилади ва факат OLE 
контейнерга бу маълумотларни куриш ва узгартириш учун рухеат 
берилади.

OLE иловалар уртасида маълумотлар таксимлаш гоясининг 
ривожлантирилиши натижасида юзага келган. Агар DDE ёрдамида 
фа цат хужжатлар билан ишлаш мумкин булса, OLE ихтиёрий 
типдаги ма'ьлумотларни иловалар таркибига осонгина кушиб куйиш 
имконини беради. Мижоз илова OLE контейнерини гугри ишхлаши 
учун OLE сервернинг мавжуд булиши шарт. Мижоз дастурида 
фойдаланувчи OLE объектга хар гал маидумотларни куриш ёки 
тахрирлаш учун мурожаат кил га нда, (одатда объект номини 
курсатиб, сич конча икки марта чсртилади) илова-сервер ишга 
тушади ва маълумотлар устида ишлаш руй беради.

OLE —серверларни фаоллаштириш усулига караб, OLE нинг 
бир нечта турлари мавжуд. 1-версиядаги OLE серверии алохида 
ойнада ишга туширади. 2-версиядаги OLE эса 2 in-place activation
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a n d  e d it  in "  tin лмп.ия ош иради. яъни п 1 j mi11 > м и ж о з  нлоканннг  
ичида ишга I \ 111111>11. i,1, iii хамда система м сш оси, куро.i.lap iiaiic.in 

ва бош каларни узига мослаб узгаргприлади. OLE ю ясппи  
pniio/K.iam npiiиi OLb, automation га олиб келди. Ьунда miih;();i-ii.ioiw 
сервернннг маьлум би р  кпсм вазиф асинн  ба ж а р а д и .  М нж оз-дастурга  
ж ойлаш тирилган OLE объектнинг типи серверн ннг  кайси OLE 
вереиасида ишлаши билан аникланади.

18.2. TOLEContainer объекти

TOLEContainer компонентасининг иишони System куро.i.iap 
нанелида (18.1 раем) жойлашган. Ьу компонента OLE-контейнер.дар 
иловаларини яратиш учун хизмат килади. TOLEContainer 
компонентаси OLE пинг барча ички ташкилий цийинчиликларини 
яширади ва фойдаланувчи учун жуда \ам  кулай булган интерфейсии 
таклиф килади. OLE обьекгидаи фойдаланишга мулжалланган 
соддагина илова яратишга уриниб курамнз.

Additional Standard Vvin32 System Data Access Data Controls : dbExDiess

k 0  в  P - Щ
OleContainer (OleCtnrs) * t w  t r» -

IS. I-раем. O LE C onlaincr коммонсмтасш пш г иишони

Янги лойиха яратиб, илованинг формасига TOLEContainer 
комионентаеипи урнатамиз. Суигра Объекглар инспекторп ойнасида 
сичцончани Obj Class ёки ObjDoc хлсусиятида икки марта чертамиз. 
Натижада, WindowsiniHr стандарт Insert Object" диалог ойнаси 
экранда пайдо булади. (18.2-раем.)

"Ш Ш ЯШ Ш Ш Ш Ш Ш Ш Ш Ш ЯШ Ш Ш Ш Ш В
O bject Хяэе:

Insert O bject

Create JMew:

Г "  Create from File:

Result

Lotus ScreenCam  Movie 2.0 
Media Clip
Microsoft PowerPoint Presentation 
Microsoft PowerPoint Slide 
Microsoft W ord Document 
Microsoft W ord Picture 
MIDI S eq u en ce

Inserts a new Bitmap Image object into your document.

OK

Cancel

Help

Г“ Display As Icon

18.2-|>лсм. “ Insert O b jc c l"  д||«|.1ог oiiim cn
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I>\ uii i . io i  ойиасида снстемада к я ii.I кн. m m  ап барча OU. 
серверлар руйхаги келтирилади. Ну кайд килиш даетурларни шу 
комньютерга урнаъилаётганда) инсталляция килннганда кайд 
килинади. OLE объектнинг типи бил куреатган сервер билдан 
аникланади. \гар биз янги объект (Create New) яратаетган булсак, 
ОК тугмаси черт ил ганда OLE-сервер дастури ишга тушнб. янги 
объектни хосил килади. Илова-еерпер дастур и дан чнкн.панидан 
кейин, янги OLE объекта дастур такрнбига киритилади (embedded 
object).

OLE объектини мавжуд файл.тардан фойдаланиб, OLE- 
сервер форматларидан бирида хам яратиш мумкин. Нунинг учун 
Create from File тугмасини чертиш лозим. (18.3-раем)

Insert Object

OK. |
С  Create New:

File: Cancel

<*■ Create from File: |c:Vdelphi\

I Г~ Упк
Help

Browse.. _
Г" Display As Icon

Result
Inserts the contents of the file as an object into your 
document so that you may activate it using the application 
which created it.

-

18.3-раем. Create from Kile тугмасини чертиш

Танланган объект ни иловага киритиш хам, Link тугмасини 
босиб, бирлаштириш х,ам мумкин.

Виз илова лойихаеини тайёрлашда Microsoft Word Document 
ни танлаб. янги объект хосил килам из. ОК тугмасини босилса, 
Microsoft Winword иловаси ишга тушади. Унда ихтиёрий матнни 
териш мумкин. Масалан, “Это OLE-объект Microsoft V\ ord 
document” ) матни ёзилган булсин. Ишни ту гати т учун File 
менюсидаги Close and Return lo Forml (W in’95 + MS Word 7.0) 
буйрукидан фойдаланилади. Шундан кейин иловани ишга туширсак, 
у тахминан 18.4-раемдагига ухшаш тасвирни экранга чикаради.
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Это OLE-объект
Microsoft Word
й к я и п

IX.4 . Янги ярлтн.нлн О М 1’, объектининг курншнпн

Сичцончани OLE-контейиерда икки марта чертился, MS 
Word иловаси OLE-объектидагши жужжат билан ишга тушади. Бу 
хужжатни тахрирлаш мумкин. Киритилган барча узгаришлар 0 1 ,1' 
объектда саклаб куйилади..

Эслатма: Агар илова дастурини яратиш ка кг и да объектни 
OLE-контейнерга киритиш учун танланса, у тулалигича форма 
файлига (FORM EDFM ) ёзиб куйилади ва кеийнчалик, EXE файл 
та ранда компиляция килинади. Агар объект жуда хам катта булеа, 
бу компьютер ишининг секинлашувига, узок таннафусларга, 
хапоки , "Out of resource” тарзидаги хатоликка хам олиб келиши 
мумкин. Шунинг учун катта хажмли объектларни бирлаштириш 
(linked) тавсия килинади.

TOLEContainer компопентаси дастурда объектларни "табиий 
куринишда" экранга чикаришга имкон беради. Агар зарурат булеа, 
Zoom хусусияти ёрдамида уни катталаштириш ёки кичиклаштириш 
мумкин. Шунингдек, Display as Icon (18.3-расм) байродчасини 
урнатиш билан пиктогорамма шаклига келтириш мумкин.

OLE-объектини факатгина илова дастурини яратиш жараёнида 
эмас, балки дастур ишлаётган вактда хам танлаш мумкин. Бу 
объект билан ишлаш натижаларини файлда саклаб куйиш ва 
кейшгчалик эхтиёжга Караб, файлдан кайта тиклаш мумкин. Бунинг 
учун TOEEConlainer комнонентаси иккита мегодга эга: SaveToFile 
хамда LoadFromFile методлари.

18.3. OLE иловага намуна

Delphi таркибига кирган намойиш дастурларинннг ичида 
нккитаси OLE объект билан ишлашга алокадор:
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X : D E L P H I D E M O S  O L E 2
Хамда

X : DELPHI' DEMOS DOC OLE2.

Уларнинг ичида иккинчиси гула рок булиб, кушимча равишда 
MDI илова курит i a хам мисол була оладп. Ьу дастур 
TOLEContainer компонентасининг хамма имкониятларинн намойиш 
килади хамда:

- дастурнинг бажарилиши жараёнида янги OLE контейнер яратишга 
имкон беради;

- OLE объектни ёки W indowsnnnr стандар “ Insert Object” диалог 
ойнасида, ёки Clipboard ёрдамида, ёки "олиб утиш ва ташлаш" 
техиикаси (drag-and-drop) ёрдамида инициализация килади:

- OLE объектларии файлда еаклаш ва файлдан кайта тиклаш.

В Е Н —
File Edit Qbject Window

I - 1 a  I x  1

4
themic~1 .wav &  OLE Object

iiiS
mm

:

I 8 .5 -р.-им. MDI илова

18 .5 -расмда MDI иловата мисол келтирилгаи. Унда формага 
иккита OLE объектли ойналар урнатилган.

Мши OLE объектини яратиш учун File менюсидан New 
буйруки танланадн. Су игра Edit менюсидан Insert Object буйруги 
танланадн. Экранда Windowsnniir OLE объектларини инициализация 
килиш учун  стандарт диалог oiinacu пайдо булади. (18.1 -раем). Агар
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O l I. с ер в ер  и.товаси 0 1 ,1 . о б ъ е т  х а к и д а ги  м аъ л ум от . la p m i (.1 iplx>cir«I 
i : i с а к л а б  к у п и т  и м к о н п я т и га  >ra б у л е а . 0 1 ,1 . о б ъ е к т л а р н и  Edil 
\i<-I l к x-п 11 ini i' Past»; S p ec ia l o y iip y r n  ё р д а м и д а  хам  и н пц налп : (ация  
к н . I п III м у м к и н .

Drag-and-drop гехникаспни OLF, объектларига нисбатан 
куллаш хам анча кизик. Бунинг учун MS Word ни ишга туширамиз. 
( N пинг ойнасини шундан жонлаштириш кераккн, OLE илова хам 
куриниб турсин.). Бирор магнии терамиз. Шундан кейин бу матн пн 
ажратиб олиб, сичконча ёрдамида уни MDI илованинг бош ойнасига 
ташлаймиз. Экранда шу матини уз ичига олган OLE контейнерли 
кушимча ойна пайдо булади. F>y имкониятни дастурлаш жараённ 
ета рлича муракаб.

18.4. OLE объектларни Маълумотлар базасида енцлаш

Айрим х°лларда, OLE объектларни файлларда эмас, балки 
маълумотлар базасида (жадвалдаги BLOB майдони) саклаш га 
зарурат пайдо булади. Одатда, МБ даги маълумотларини бир 
комньютердан иккинчнсигша угказиш талаб килиигани учун, OLE 
объектни ичига киритилган (embedded) куриншпида яратиш тавсия 
Килинади. Бахтга карши, Delphi да бундай максадлар учун махсус 
I DBOLEContainer типидаги компоненталар киригилмаган, аммо, 
OLE объектларни SaveToSlream методи билан саклаб куйиб, 
кейиичалик LoadIt o i i i S I ream методи билан кайта тиклаш мумкин.

pr(K:cdure TOLEForm.SaveOLE(Sender: TObjeet); 
var
ВISI : TBlobStream; 
begin
With Table 1 do
B1SI :=TBIobStream.Creale(BlobField( FieldByName('OLE')), 
bin HeadW rite);
OLE(Container.SaveToStream(BISt as TStream );
В1SL Free; 
end;
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I!)-НОВ. УРНАТУВЧИ ДИСКЛАР ЯРАТИШ

Ьарча замонавий дастурлар комнакт-дпскларда
таркатилмоцда. Дастурларни бошка комныотерларга урнатиш 
жараёип одатда факатгина махсус каталогларнн мрач но, бу 
каталогларга бажарилувчи файллар ва уларнинг ёрдамчи 
фаилларини кучириб цуйишнш ина эмас, балки системами хам 
созлашдан иборат булади. Системани созлаш масаласини хар цандай 
фойдаланувчи хам хал кила олмайди. I Пунши учун одатда, амалий 
дастурлар дастаеини бошка Компьютерра урнатишни махсус 
дастурлар зиммасига юкланади. By файл хам амалий дастурлар 
дастаси ёзилган дискда сакланади. Демак. дастурчидан acocnii 
масалани х.а.1 килишдан ташкари, урнатувчи (инсталляцион) 
дастурни яратиш хам талаб килинади.

Инсталляцион дастурлар хам бошка дастурлар каби 
ярагилади. Инсталляция жараёнида хал килнниши керак булган 
масала.чар \ам  одатдаги масала.lap хисобланади. Ьу масалаларни \ал  
Килиш учун керакли барча воситалар мавжуд ва бу воситалардан 
(фойдаланиб, хатгоки бир сатр буйрук ёзмай, осонгина урнатувчи 
дастурларни яратиш мумкин.

19.l.lnstallShidd Express дастури

Урнатувчи дастурлар яратиш учун энг кун кулланадиган 
дастурлардан бири — бу InstallShield Express накетидир. Borland 
фирмаси айиан шу дастурдан фойдаланишни тавсия килади ва бу 
дастур Borland Delphi 7 Studio дастурининг барча урнатувчи 
дисклари таркибига киритилган.

InstallShield Express дастурини одатдаги усуллар билан 
урнатиш мумкин. Уни фаоллаштириш учун Delphi ни урнатиш 
дастурини ишга туширилади. (урнатувчи CD-ROM дискини диск 
юритувчига куйилади.) сунгра очилган Delphi Setup Launcher диалог 
ойнасидан InstallShield Express — Borland Limited Edition буй руги ни 
танланадн. Натижада дастурдарин урнатиш устаси ишга тушади.

Урнатиш жараёни тугаганидан кейин, Windows бош 
менюсидаги Пуск /  Программы /  InstallShield тугма.тари ёрдамида 
экранда Express буйруги пайдо булади, Уни чертиб, InstallShield 
Express дастурини ишга туширилади.

Урнатувчи днсьмар яратмшии конкрет мисол оркали 
изохлаймиз.
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Кпзнипг о. |димилга квадрат тенглама дястури учун
И ПТ Я. 1 . 1 НЦИОН Д И С К  ярятпш МЯСЯЛаСИ IxVii п.  11 ЯН б у . К ’И И .  Ix ' BCM' H Та б\ 
МЯСЯ.1Я учун урпятунчи дястур ярягшндяп Я1!НЯ.1,  бил бошка 
комш.югерларга уткязплнпш талаб килинган файллар рунхатнни 
яиикляб О Л И Ш И М И Л  дяркор. Ьундяи гяшкярн, МЯТН мухяррпрндя и 
фойдаланиб, лицензией! келишувнииг ВТГ файлн (Е1 1,Л Lnd 
I s c t  I Jcensii» Agreement) хамда цнска маълумотнома файли 
( Readme-файл) хам бизга керак булади. Бошка комньютерга 
утказилншн керяк булган файллар руйхаги И). I жадвалда берилган.

Квадрат тенглама дястури учун файллар руйхати 18.1 -жадвал.
— ".... ..."

Файл Вазифаси Цаерга урнатилади

Kw_teng.exe 

SfjHoot. 1 lip 

Readme.rtf

Lida.rtf

даету])

маълумотнома фяйли

дястур ха к и да киска 
маълумотнома

Лицензион келишув файли

Program  Files k w l  

Program Files 7 kw_t 

Program Files 7 kw t

Program Files ' kw l

И).2. Янги лойиха

Файллар руйхяги аник булга нидан кейин, InslallShield 
Express ни ишга туширамиз ва File менюсидян New буйругини 
танлаймиз химда Project Name and Location майдонига лойиха фйли 
номини к и рига мил. (1 9 .1-расм).

N e w  P r o je c t

Project Name and Location:

:Jl:\Documents and 5ettings\Администраторском докуMeHTbi\MySetups\You _ j
1 ■ ■-----!

Project Language:

English (United States) ▼ ;

OK | Cancel Help

И). 1. >lin n .io iin \n  уетида inn бошлаш

ОК тугмяси чертилганидан сунг, инсталяцион дастур 
лойихаеиии ёзиш ойняси очилади ( 19.2-расм). Ойнянинг чян
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I омоиида инеталляцпоп дастур яратиш ооскичлари хамда 
иараметрлариии курсатиш  учун буйруклар руйхати келтирилгаи.

it; V '4;‘ *

File Edit View Go

a  d  &

P ro je c t  Build lo o ls  H elp

n  m  i*  >  H i

о
-............ i

InstallS h ie ld
H elp

ОЬ F e a tu re s  
• ^ 3  b e tu p  T y p es  
2J-I U p g ra d e  P a th s

-  S p ecify  A pplication D a ta
J l  Files

Files a n d  F e a tu r  e s  
O b jec ts/M er g e  M odu les 
D e p e n d e n c ie s  

0  C o n fig u re  t h e  T a rg e t  S y s te m  
;„ * ]  S h o r tc u ts /F o ld e r s .

R eg is try
ODBC R e s o u rc e s  

js»1 IN I File C h a n g e s  
x l  File E x ten s io n s  
Щ} E n v ironm en t V ariab les 

4 ^  C u sto m ize  th e  S e tu p  A p p e a ra n c e  
I Dialogs 

j £ l  Billboards 
ab c  T ex t a n d  M e s s a g e s

-  E n ab le  A u tom atic  U p d a te s
U p d a te  S e rv ic e

О  D efin e  S e tu p  R e q u ire m e n ts  a n d  Actic 
Л Д  R e q u ire m e n ts  

C u sto m  A ctions 
S e tu p  Files 

€ >  P re p a re  fo r R e le a s e  
I im Build Your R e le a s e  

^  T e s t Your R e le a s e  

; < > 

R e a d y  

T h e  f i r s t  s t e p  in  b u i ld in g  a n y t h i n g  is t o  
l a y  a  s o l id  f o u n d a t i o n .  T h e  b a s e  o f  
y o u r  s e t u p  is  f o r m e d  b y  s p e c i f y i n g  
a p p l i c a t i o n  i n f o r m a t i o n  t h r o u g h  t h e  
G e n e r a l  I n f o r m a t i o n  v ie w  a n d  c r e a t i n g  f e a t u r e s  
in  t h e  F e a t u r e s  v i e w .

■1 n e r a i  'In f o r m a t i o n

nfp is  w h e r e
y o u  s e t  g l o b a l  p r o j e c t  p r o p e r t i e s  s u c h  a s  
t h e  a p p l i c a t i o n  n a m e  a n d  s u p p o r t  
i n f o r m a t i o n .  M o s t  o f  t h e  p r o p e r t i e s  in  t h i s  
v ie w  a r e  o p t i o n a l .  Y o u r  s e t u p  w ill w o r k  
p r o p e r l y  if y o u  a c c e p t  t h e  d e f a u l t s  o r  d o  
n o t  p r o v i d e  v a l u e s  f o r  t h e  o p t i o n a l  
p r o p e r t i e s .  H o w e v e r ,  t h e  f o l lo w in g  
p r o p e r t i e s  a r e  r e q u i r e d :  S u b j e c t ,  P r o d u c t  
N a m e .,  P u b l i s h e r ,  P r o d u c t  C o d e ,  U p g r a d e  
C o d e ,  a n d  D e s t i n a t i o n  F o ld e r .

F e a t u r e s  a r e  t h e  b u i ld in g  b l o c k s  o f  y o u r  
s e t u p .  T h e y  r e p r e s e n t  a  d i s t i n c t  p i e c e  o f  
y o u r  a p p l i c a t i o n  — s u c h  a s  p r o g r a m  f i l e s ,  
h e lp  f i l e s ,  o r  c l ip  a r t —t o  y o u r  e n d  u s e r s .  
Y o u  c a n  c r e a t e  f e a t u r e s  a n d  u p  t o  I S  
l e v e l s  o f  s u b f e a t u r e s  in  t h e  F e a t u r e s  v i e w .

NUM

19.2. Я ш и  .ioini\H oniuiciiiiiiiir умумий куриниши

19.3. Инсталляцион дастур структураси

Organize Your Setup гурухциинг (19.3-расм) буйрукларн 
урнатиш дастури структурасини белгилашга имкон беради.

Урнатиладиган дастур ва упииг ишлаб чицарувчиларни 
курсатувчи параметрлардан бошка куплаб нараметрларии улгаришсиз 
цолдириш мумкин. Узгартири.тиши галаб килинган парамстрлар 
руйхати 19.2-жадвалда берилган.
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File Edit View Go Project Build lools Help

а □  & '  ЕП C  j- ;•*: ^  .-.и &
Г ’■ > „jr. ;• •, is • Щ I .

InstallShield Today S-. ol -4

i Help .U

General Information The first step in building anything is JP sh
W  Feal:ures to lay a solid foundation. The base of
ЦЭ Setup Types your setup is formed by specifying

Upgrade Paths V application information through the
ЧЧ ; . & : General Information view and creating features v

Ready MUM

1 9 .3 -р асм . O rg an ize  Y our S e tu p  i v|>yxji111■ 111 буйруцл.чр»

General Infornmlion буйрутнинг параметрлари 19.2-жадвал
г

Параметр мазмуни Киймати

Product Name

I....

Урнатилаётган 
дастурнинг номи

Kw_teng

Product
Version

Урнатилаётган 
дастурнинг версияси

1.01.0001

INSTALLDIR Дастур урнатилиши 
талаб кнлинадигап 
фойдаланувчи 
компьютеридаги каталог 
номи

| ProgramFilesFolder | 
KW_T

INSTALLDIR параметрита эътибор беринг. Агар дастур 
урнатиладиган каталог номи курсатилмаса, бу дастур дастурлар учун 
мулжалланган каталогга урнатилади. Фойдаланувчининг 
компьютерида бу каталогнинг номи ва цайси дискда жойлашганини 
билиб булмагани учун, каталог урпига унинг [ProgramFilesFolder] 
тахаллусидан фойдаланамиз. Фойдаланувчининг компыотерига 
дастурни урнатиш жараёнида ишталляцион дастур Windows 
реестрндан дастурлар каталогининг номини олади ва тахаллусни шу 
ном билан алмаштиради.

InstallShield Express дастури с}юйдаланадиган бошка 
таз^аллуслар 19.,5-жадвалда берилган.
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W indows пинг айрим ката.тог.тариншн raxa.i.iyc.iapn. 19.3-жадвал

Тахаллус . Каталог

[ WindowsVoJiime)

[Windows Folder] 

[SystemFolder]

[ProgramFilesFolder ] 

[PersonalFolder]

W indows жойлашган она (ызак) каталог 

Windows каталоги, масалан, С: Wiiml

Windows нинг системали каталоги, 
масалан, С: /  Win ill /  System32

Программалар каталоги, Масалан, 
C: Program Files

Ишчи столидаги Мои документы папкаси. 
(Бут паиканинг жойлашиши ОС версиясига 
хамда системаia кириш усулларига бог.тик.)

Урнатилган дастурнинг имкониятлари урнатилган 
компоненталар таркиби билан аниклапиши табиий. Масалан, агар 
ёрдамчи маълумотиомалар системаси файли урнатилган булса, у 
холда фойдаланувчи ушбу дастурдан фойдаланиш жараёнида бу 
системадаги ахборотларни олиши мумкин. Features (имкониятлар) 
буйруки дастури ииг имкониятларини аник.нжчи ха мда алохида 
урнатилиши мумкин булган компоненталар гурухини белгилайди. 
Компоненталарни гурухларга булиш куп вариантли, шу жумладан, 
фойдаланувчи белгилайдиган компоненталар гурухини урнатувчи 
дастурларни ёзишга имкон беради.

Энг содда холда Features гурухи битта Always Install 
элементидан иборат булади. Features гурухи га янги элемент кушиш 
учун сичкончаниш стрелкасиии Features гурухдарига келтирилади 
ва унг тугмаси чертилади. Экранда пайдо булган контекст менюсидан 
New Feature Ins буйруги танланадн ва янги гурух номи киритилади. 
Масалан, Help Files and Samples. Шундан кейин Description 
майдонига элементнинг киска харатеристикасини, Comments 
майдонига эса изохларни ёзилади. ( 19.4-расм).

Setup Types буйруки фойдаланутвчига дастурни Урнатиш 
жараёнида (Setup 'I'ype диалог ойнасида) урнатиш вариантини 
танлаш имкони берилишини белгилайди. Маълумки, дастурларни 
урнатиш жараёни оддий (Typical), минимал (Minimal) ёки 
танланадиган (Custom) булиши мумкин. Агар уриатиладиган дастур

451



Project Name-1 •B I T ' '  ■■: = ’Г  1
File Edit View Go Project Build Tools Help

В. D a? H  HI CD S •> -J-> L“ J ^
Ш } : ■ ’ - Й РьЧ '- ■■■ . ’-ЩЩЩШ 

■<\:Шжзг№л: ! ' ' ' ■■■!ЛшШЁЙ
- i*^ Features

Vjjj Always Install <b
Description Enter the description for this feature here. a 

Remote Installation Favor Local

Advertised Allow Advertise \ 
Comments Enter comments regarding this feature here, v

[Ready NUM

19.4. Features гурухмдаги бир нечта элемент 
кун нариант.ш урнатш ш ш  таъмшманди.

мураккаб, яъни бир почта компоненталардан иборат булеа, одагда 
бундай имконият фойдаланувчи.тарга берилади.

Kw_teng дастури учун урнатиш варианти битта - Typical. 
Шунинг учун Minimal ва Custom байрокчаларини урнатмаса хам 
булади. ( 19.5 раем).

InstallShield Today а  
Help
Organize Your Setup 

Щ  General Infori 
v* (jp  Features

J } J  Upgrade Path
- ©  'Specify Application D 

rjjl Files
Files and Feat 

1$  Objects/Merg 
Dependencies v  

< > .  !

19.5-расм. Setup Types ftyiipym кум пармаит.ш урнатиш режимини
jmiiiv.miiin.

452



Specify Application Dala ( 19.(i-рясм) i \ румнннм 'буйрукларн 
фойдаланувчининг комныотерига урнагилинш галаб килинган дастур 
компоненталарннн белгнлаипа имкон беради. \rap  лойихада 
комноненталарнинг бир неечта гурухи белгиланган булса, (Features 
буйругнга царанг), у холда хар бир гуру х учун компоненталар 
таркибини аниклаш лолим.

19.4. Урнагиладигаи компоненталарни танлаш

File Edit View Go Project Build Tools Help

Ш  ■ - “ * *
л ?) A

_jli Files
Files and Feat

^  Objects/Merg Application data includes all of the files you are
.3$) Dependencies adding to your setup. You can add files via the

©  Configure the Target Files view, by installing a merge module, or by
Цй Shortcuts/Foli scanning for dependencies.
0  Registry
$jp ODBC Resour iji H ie s
j U INI File Chanc
x] File Extension The Files view is the main way you add files to your
Щ Environment  ̂^ setup project. This view behaves similarly to the

\< il > Windows Explorer, allowing you to drag-and-drop v
Ready num :

1!).6-расм. Specify Application Data r y p v x i i i i i i i i i  буйрукларн

Files буйругиии танлаш натижасида экран бир нечта 
сохаларга (19.7-раем) булиниб кетади. Source computer's files 
сохасида фойдаланувчининг компьютерига утказилиши керак булган 
(файлларни танлаш мумкин. Destination computer's folders сохасида 
эса бу файллар урнатиладиган папкани ганланади. Кайси файлларни 
(фойдаланувчининг компьютерига утказилишини курсатиш учун бу 
(файлларни сичконча билан тукридан-тутри Source computer's files 
сохасидан Destination computer's files сохаеига олиб утиш керак. 
Агар Features гурухида бир нечта элемептлар булса, хар бир 
элемептлар учу н файллар курсатиш лозим.

ObjectFMerge Modules буйруки кайси объектлар, масалан, 
динамик кутубхоналар ёки компоненталар пакети бошка 
комш.ютерга, шунингдек урнатувчи диекка утказилиши кераклигини 
белгилаб беради. Урнатувчи диекка ёзилиши керак булган объектлар

4Г..5
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File Edit View Go Project Build Tools Help

Bt D  СЁ H  Ю ID л -г-1 V’*
Щ Щ . |№

©  Specify Application D -

File«ed Feat 
^  Objecre/Merg 

Dependencies 
ф  Configure the Target 

U£) Shortcuts/Fob 
>g Registry 
f f  ODBC Resour 
:|£j INI File Chanc 
Ixl File Extension 

Environment' 
40 Customize the Setup 

D3 Dialogs 
*] Billboards 
abc Text and Mes 

0  Enable Automatic Up- 
Щ  Update Servic 

Define Setup Require 
Jp, Requirements 

Custom Actior

Ready

Feature: Always Install -
Source computer's folders Source computer's files

- Проекты Name I S.. I Ту a
- База данных ;3p school, res 8,, ф<

■ ) data Ш school2.cfg 3.. ф<
Бинарный noi 3ijSchool2.dof 1.. ф<
Ввод из Mem* j&schoolZ.dpr 1,. De

; Ввод массива
J j j f  school2.exe 8,, Пр:Jj Вывод массиг jtfschool2.res 8.. Ф i :

iff? Г рафик фуНК V V

> <

Destination computer's folders Destination computer's files
ip  Destination Computer Name
- _*J [ProgramFilesFolder]

- ___J Your Company Name
+ jd  Your Product Nan

<  >; < >

NUM

19.7 раем. lioiniyi комньютерга утиашыадш ам файлларни танлаш 

InstallShield Objects/Mergo Modules (19.8-раем) руйхатидан олниади.

19.5. Фойдаланувчи комньютери системасини созлаш

Configure the 'I’arget System (19.9 раем) гуру.\ининг 
буйруклари фойдаланувчи комньютери урнатилгаи дастур билан 
ишлай олиши учун еистемага цандай узгаришлар киритилиши 
кераклигини белгилаб беради.

ShortcutsFFolders буйруки урнатиладиган дастурнинг ишга 
тушириш ёрлигани каерга урнатиш лозимлнгини курсатади. Бу 
буйруц танланганида, оинанинг унг томонида меню ва напкаларнннг 
дарахтсимои ру’йхати найдо булади. Бу руйхатдан ёрликнн 
жойлаштириш учуй керакли менюни танлаш зарур. Сичцоичанинг 
унг тугмаисни босиб, очилган руйхатдан New Shortcut (19.10 
раем) буйрутини танланади.

454



I S p ec ify  A pp lica tion  D - 
v* _jjl Files

<*b\ F iles a n d  F e a t  
V' ObieiWMerg 

D e p e r^ p n c ie s
► C o n fig u re  t h e  t a r g e t

_ H  S h o r tc u ts /F o b  
R eg is tr y 
ODBC R e so u r 

j | )  INI File C h an c  
x l  File E x te n s io n  

E n v iro n m e n t '•
► C u sto m ize  t h e  S e tu p

D ialogs 
B illboards 

Ш  T ex t a n d  M es
► E n ab le  A u to m atic  Up*

3$ :  U p d a te  S er vie
► D e fin e  S e tu p  R eq u ire

—Л R e q u ire m e n ts  
^ 3  C u s to m  A ctior

In sta llS h ie ld  O b je c ts /M e rg e  M odu les 

K& ADO D a ta  C o n tro l 6 .0

D e scrip tio n  o f BDE_ENT

N a m e
BDE_ENT

D e s t in a t io n
(U se  m e rg e  m o d u le ’s  d e f a  
d e s t in a t io n )

File N a m e
r  • \ P rn n r ЛГГ.

lo n d itio n a l  In s ta lla tic

Help

S e l e c t  w h ic h  
f e a t u r e ,  o r  
f e a t u r e s ,  y o u  
w a n t  t o
a s s o c i a t e  t h i s  r r  
w i t h . I f  t h e  s e l e  
f e a t u r e  is  i n s ta l l  
m o d u l e  w ill a l s o

l o d u l e  
cted 
? d , t h e  
b e  

NUM

HI.S. I>oiiik ; i ic<>m 1 1 i.н>i<-j1 1 ;i у | иliirn.i;i iiti;i 1 1  обы'кт.трнп r;i 1 1 . 1 : 1 1 1 1

SI Y our P r o je c t  H em e 1 In s ta llS h ie ld  E xpress  B o rla n d  L im ited  E dition

File E dit y e w  <г»о P ro je c t  Build Tools t i e  Ip

t-M mm
_ H  S h o r tc u ts /F o ld e r s  

R e g is try  
W  ODBC F ^eso u rc es  

INI File C h a n g e s  
i x j  File E x te n s io n s

E n v iro n m e n t V ariab les 
C u s to m ize  t h e  S e tu p  A p p e ars  

""tl D ialogs 
/*1 B illboards 
Stic T e x t a n d  M e s s a g e s  

4 ^  E n ab le  A u to m a tic  U p d a te s  
Sjjgs U p d a te  S e rv ic e  

D efin e  S e tu p  R e q u ire m e n ts  a  
ДД. R e q u ire m e n ts  

C u s to m  A c tio n s 
S e tu p  Files 

P r e p a r e  for R e le a s e
Build Your R e le a s e  

i j^  T e s t  Y our R e le a s e  
>:Щ. D is tr ib u te  Y our R e le a s

?]

E v e r y  s e t u p  c h a n g e s  t h e  t a r g e t  s y s t e m
in  s o m e  w a y .  T h e  s i m p l e s t  s e t u p s  % |g p F
m e r e l y  c o p y  f i l e s .  M o r e  i n - d e p t h  s e t u p s
m a k e  r e g i s t r y  c h a n g e s ,  e d i t  .in i f i l e s ,  o r
c r e a t e  s h o r t c u t s .  I n s t a l l S h i e l d  p r o v i d e s  t h e
f o l lo w in g  s u b v i e w s  f o r  m a k i n g  a d v a n c e d
с о  n f  i g  u  r a t i  о  n  s  :

uV l S h o r t c u t s / r  o l d e r s

S h o r t c u t s  o f f e r  q u i c k  a c c e s s  t o  y o u r  i n s t a l l e d  
a p p l i c a t i o n .  S h o r t c u t s  a n d  f o l d e r s  c a n  b e  
c r e a t e d  o n  t h e  d e s k t o p . ,  t h e  S t a r t  m e n u ,  o r  
a n y  n u m b e r  o f  o t h e r  l o c a t i o n s .  S e e  C r o a t i n o
F o l i i >; г-- о  f id  S h o r t c u t s  f o r  m o r e  i n f o r m a t i o n .

-rff R e t|.» j& try

R e a d y

T h r o u g h  t h e  R e g i s t r y  v i e w  y o u  c a n  c r e a t e

NUM

I9.9-|)!h-m . Configure the Tiirgel Syslcin гурухниииг f>vii|>vi<.m|m
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P#<kt

P t o q i a m s  M e n u  ^

Ш Ш Ш Ш И Ш 2 Я (  - > r , i « .
>rn 7i<-r

О  Jj.,, t jn je t  , >s„ m 4

tll-r f Sit ■; t ■ I

NUM

u . i u -раом. snoriciils руихатидлм <>|>.шки учун меню танланади.

( ynrpa, Browse; lor Shortcut Target диалог ойиасида дастур 
файлини танлаб, (19.1 I-раем), Open тугмаси чертилади на ёр.тик 
номи киритилади. Шундан кейин ёрликни якуиий созлаш мумкин. 
Масалан, Arguments маидоиида буйруклар сатрининг параметрлари. 
W orking Directory маидоиида эса ишчи каталоги (19.12-раем) 
курсатилади.

Browse for Shortcut Target

File name: 

Files of Executable Files (*  .exe)

Look in: _£j Your Product Name [INSTALLDIR] ▼ :i j  i

Name - jQ  Destination Computer ! Modified
_*jDatabase - _*J [ProgramFilesFolder]

- __| Your Company Name
- -*-! ' ■ Ч 1 В В 1 1 Ш М

JU  Database [DATABASEDII
< >

< »

Open

Cancel

I!).I I раем. Крлиц иратмдаёп an lint танлаш
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. J ЩЙ
File Edit View Go Project Build Tools Help

н V’♦ -Л1 ^

__/! Shortcut?
- Taskbar

- Start Menu
j~| Programs Menu

ЧЁ1 Ser"-* To
Desktop

Startup Folder

Ready

Right-click on Startup Folder to 
design a shortcut or program folder 
that will be created on the target system's 
Startup menu when this feature is selected for 
installation,

NUM

I !). I2-|)<icm. К |).|пц  л|>;п м.|дм- •►иди v iii i  < < мумкии.

19.6. Диалог оинасини соллаш

Фойдаланувчи билан биргаликда ишлаш учун, урнатиш 
дас'гури стандарт диалог ойналаридан фойдаланади. \  рнлтувчи 
дастурни яратар :>кан, дастурчи фойдаланувчилар учун дасчурларни 
урнатиш жараёнида цайси диалог ойналарини куриши мумкинлигини 
белгилаб куйиши мумкин.

Я  Your Project Name 1 - InstallShield Express Borland Limited Edition

File Edit View Go Project Build Tools Help

sdcsh с tn }  v> a &
ф : '' '

rff Registry
..........--.......... .................."-""г........ ■

?} -
ODBC Resources h: ' ■ 1 '• r ' ‘'

-

j i)  INI File Changes 
x] File Extensions 
%-■ Environment Variables

The appearance of your setup is one 
of the main aspects that 
differentiates you from your

1 Dialogs 
•*] Billboards

ajb£ T ext and Messages у

competition. You can easily 
customize the way your setup looks and 
behaves through the views listed below.

V :
; ^ • 
Ready NUM

I i ) .  l . i - p a c M .  Customize the Set111> \|>|iearance г у р у х и н и и г  o\ii|)yu.ia|iu

Урнатувчи дастур ишлаётган вацтда экранга чикиши керак

4.17



oy.iran диалог онналарнпп болгнлаб i<yiih im  учун, (Customize the Setup 
Appearance (10. Ы-расм) буйруклар гурухидаи Dialogs буйру ки 
танланади на очилган Dialogs ( 10 .14-расм) руйхатидан урнатиш 
дастурига цушиладиган диалог ойналари танланади.

Properties жадвалида (диялог ойналари руйхатининг унг 
гомонида) танлангап диа.тог ойнаеининг хусусияти санаб утилган. 
Дастурчи о\ хусусиятларнинг кийматларини узгаргириши, яъни 
диалог ойнаеини созлаши мумкин. Масалан, Readme диалог ойнаси 
учун фяйл номини курсатнш лозим (Readme File хусусияти). Одатда 
бу файлда урнатилаётган дастур ха цида ги киска ахборот еакланади.

Я  Your Project Name-1 InstattShietd Expre Borland Limited Edition
File Edit View Go Project Build Tools Help

- 31 Dialogs А  
""1 Splash Bitmap 

У  7П Install Welcome 
У  ^3 License Agreement 

Щ  Readme 
У  Customer Information 

"*"1 Destination Folder 
~ )  Database Folder 

У  Z2 Setup Type 
Ш S J  Custom Setup
У; “ Ц Ready to Install 4 !

Bitmap Image <ISProductFolder>\Redist\Langua 
Show Copyright Yes
Copyright Text WARNING: This program is protect

the path to the image 
you would like to use for 
this dialog's banner or click 
the browse button (...) to 
navigate to this file. Currently only 
bitmap (.bmp) files are supported. 
This image fills the entire dialog space 
and must be 499 Dixels wide bv 312 

NUM

И). 14-рнсм D ialogs руйхатидан .....................lanypma цушиладиган дна.ки
ойналарш ш  танлаш .

Кунчилик диалог ойналари учун баннер (Banner Bitmap 
Хусусияти ) расмларни танлаш мумкин. Ьу расмлар диалог 
ойнаеининг юкори кисми га чикарилади. Бяннер файлининг формати
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11МГ \ I ' L l  М. 1. 11 • ■ I .1(41 Pt!)X.>8 H H K C C . I .

I!) I , i ,■ ,i i п. 1.1 i; i урнатувчи дастур ишлаётган вакт la :>i;'ранга 
•iiti.'jipn.iniи11 м\ мi;1111 булган aiipiiM диалог ойналарининг  руйхатнпн 
him i upaMii.t.

Npna i mu жараённниш диа.101 oiina.iapii. IH.4 жадвал

Д и а л о г  о й н а си  | Ралифаси

Splash Bitmap Урнатнлаётган дастур хакидаги расмии чикариш. 
|»асм улчами 4 0 5x281 пиксел, формати —BMP.

Install YYVIcoinc Раем фонида ахборотни чикариш. (улчами 
499x312 пиксел.)

License
Agreement

MTF-файлидаги лицеишон кслшнув хакидаги 
ахборот. Агар келишув булмаеа, урнатиш 
жараёип тухтатиладп. __

Itcadnic Урнатнладигап дастур хакидаги ахборот чикариш

( iiislomcr 
Informal ion

Фойдаланувчи (исми, ташкилот номи) хакидаги 
маълумотларни, урнатнлаётган пусханинг серия 
номерини сурайди.

1 )i'stinalion 
Polder

Фойдаланувчи™ урнатнлаётган дастур учуи| 
каталог тан.книга имкон беради.

Database polder Фойдаланувчига маълумотлар баласн учун; 
каталог танлашга имкон беради.

Setup Type Фойдаланувчига дастур урнатиш гинини 
белгилаш имконп бс]>ади. ( Typical оддий. 
Minimal минимал. Custom танлаш)

( '.iistoni Setup Фойдаланувчпга дастурларни танлаб урнатишда 
(custom) компоненталар руйхатини белгилаш 
имконини беради.

Setup C.ompleh 
Success

Урнатиш жараёни тугагаплиги хакида ахборот 
беради. Шундан сунг, ишга тушиши керак 
булган дастур номини, шунингдек Readme 
(файлдаги маълумот. lapnn курсатишга имкон 
беради.

Setup Progress Урнатиш жараёни вактида бажарилган иш 
фои.иши курсатади.

Heady to Install Фойдаланувчи олдииги кадамларда киритган 
маълумотларни урнатиш жараёнини бошлашдан 
аввал текшириш максадида чикариш.

I Г)! I



, Ina.ioi oiina.iapn инста. 1. п щ н о и  дастур ишлаётган вактда
экранга ...........и учу» диалог oiiiiaciiHiinr спида турган баирокчани
тикдаш лолим. License Agreement и Readme oiina.iapn учун мое 
ахооротлар сакланаётган RTF файлларшшг номи куреатилишн 
лозим. . )нг содда холда, урнатиш дастури куйидаги диалог 
ойналаршш чикариш билан чегараланиши мумкин: Readme; 
Destination bolder; Ready lo Install; Setup Progress; Setup Complete 
Success.

19.7. Системага булган талаблар

Агар урнатилаётган дастур система рееурсларига кандайдир 
талаблар куядигаи булеа, бу талабларни Define Setup Requirements 
and Actions (19.15-раем) буйруклар прухи ёрдамида белгиланиши 
мумкин.

Ш, Requirements 
у З  Custom Actions 
Jgp Setup Files

II). 15 раем. Define Solii|> lieqiiimnenls «ind Aelions i vpyxiiiiiim буйруклари

Requirements буйруки танлннгандя экран да И). 16-расмдаги
460



vKiiuwi.i imii;i«> булади. I>у жадна, м а системанпш асосий 
чарактеристш.'а.ицннш билдирунчн 11Я | >.i >n r |»-1:« pi I и i и' кийматларини 
i;111>in 11111 лолим: операциои система иерснаси (OS \e rs io n ), 
нроцссоорниик m ini (Processor), оператии хотира m u k m i i  (HAM), 
экраининг нукталар емкими (Screen Resolution) хамда pain iap  
палиграси ((,< >l< >r Depth). Характерней! каларннш циймаылрини 
параметрнинг киймати маидоиида туркам пишоини черти, панда 
очиладиган руйхатдан танланади.

Your Project Name-1 - InstallShield Express Borland Limited Edition

File Edit View Go Project Build Tools Help

S  D
д а

ГП j
ШЧ

У ^3 Setup Types *
i j j  Upqrade Paths 

Specify Application Data 
У  _jl Files

<r£| Files and Features 
Objects/Merge Modules 
Dependencies 

©  Configure the Tar get System 
</ U£) Shortcuts/Folders 

Щ  Registry
ODBC Resources 

Щ  INI File Changes 
x] File Extensions 
Щ Environment Variables

О Customize the betup Appearance 
У  “ 3 Dialogs 

-] Billboards 
abc Text and Messages

- @  Enable Automatic Updates
Update Service

- ©  Define Setup Requirements and Acti

■Jjj Custom Actions 
■фй Setup Files 

e  Prepare for Release
[||j Build Your Release 
^  Test Your Release

Ready

-

Processor All Processors
RAM Any
Screen Resolution Any Resolution
Color Depth Any colors

♦ Any OS

С  Specific

f  Windows 95

f Windows 98

I Windows 98 SE

Г Windows ME

f Windows 2000

I Windows NT 4.0 

Windows XP

-■ -v\; ■■

■■

Q.5 .J' ''
to
allow your 
setup to 
run on any 
operating 
system 
supported 
by the 
Windows 
Installer 
service. If

NUM

19. M i - p a c M .  ( литгмаии характгр.кшчи м арам пр .тр .

A rap дястур система конфигурацннсика оргикча махсус 
талаблар куймаса. Dclluc Setup Uc(|iiin;iiicnls and Actions буйруклар 
iуру\пга тегмаса хам буланеради.

Hi I



I9.X. Урнатувчи диск образини яратиш

Prepare lor Release (И). 17 раем) гурухшшмг буйрукларн 
урнатувчи диск (CD-ROM) образппи яратишга хамда цандай 
и in. uni 111 н и г<-icii 111 pn I п HMKoiiiiMii беради.

Щ] Build Your Release

ишга ту ш ирит учун Build Your Release буйрупши танланадн ва 
сичцончапинг унг тугмасини урнатувчи дастурни ёзиш мулжалланган 
дискнинг нишонида чсртилади. Очилган контекст менюсидан эса 
Build (И). 18 раем) буйрурини танланадн. Натижада компьютер

4 6 2

I!).I7. Prepare for Heleiise i vpyxii и и и г буйрукларн 

Урнатувчи диск (CD-ROM) образини яратиш жараёнини



им-кпдлш .miinxa iianwaniдм уриатун-ш дпскшпм образи яряпмяди. 
\i;ip диск < 11(|>лгпдя ( I) НОМ танлаигап булея, образ

Express С,<|_гош Disklmagos Disk!

ката.югш а жойлаиади.

Я Й ц г  Project Name-1 Inst*B i l l Ш Ш Я в Ш Я д э Э З

File Edit View Go Project guild Tools Help

s .  □  Ы ITj П  1 <r V

-4’
' 1 S“  - >“ И  i l l  Ш ФШ- •

1 j  P., .1.4,
. .....

01 Л

Ready

Lustom 
DVD-10 
DVD-18 
DVD-5 

• DVD-9 
5inglelmag

Compress Media No

MSI Engine Version 
MSI Engine Location 
Include Setup.exe 

Include MSI Engine(s)
Delay MSI Engine Reboot Yes 
Suppress Launcher Warning Yes 

Generate Autorun.inf File No

Copy From Source Media 
Yes
Both 9x and NT Engines

Select the MSI engine version that you would 
like to install with your application.

/

/

M SI 2.0 requires SP6 on NT4 
platforms. MSI 1.2 requires SP3 on 
NT4 platforms.

If you are distributing your setup files 
with MSI 1.2 engines., remember to

NUM

10. IK. Урнатувчи Cl) КОМ яратиш жараёнини фао.маштпршн
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Маълумки, дастурлаш асосларпни урганпшга бакишланган 
укув адабиетларн икки хил мутахассислар томонидан ярятиляди.

1. Адабиётларни юцори малакали дастурчилар яратинш 
мумкин. Улар одятдя б и т а  китобга, шу китоб мавзусига дойр булгаи 
бярчя билимлярини жойлашга хярякат килишади. Шунинг учун 
оуидяй китобляр купинча маълумотнома характерига эга булади. 
Delphi хусусида яйтядигян булсак, бу тил юзасидан ёритилиши керак 
булган маълумотларни тулалигича битта китобга жойлаш анчагина 
мушкул хисоблаиади. Масалан, факат хатоликлар билан ишлаш 
масаласини олсак, шу масяладя дастурчиларга ёрдам бериши мумкин 
булган функция вя нроцедураларнинг узи 100 дан орт и к. Шунча 
функция ва процедуралар руйхатини келтириб, уларни изох,лашнинг 
узи бичта тузуккина х,ажмли китоб булади. Китоб хажмининг 
катталяшиб кетмаслиги учун, дастурчи-муаллиф узи ёзаётгян 
китобда маълумотларни кискартириб, функция вя процедуралар 
руйхатига арянг жой тона олади, изошлар жуда хам киска, ёки 
умуман (узи урганиб олар деган нуктаи нязардан) келтнрилмайди. 
Бундай куринишдяги китобларни укиш анчагина огир, дастурлашнн 
эндигина урганишги киришган укуичилар учуй гушунарсиз, 
зерикарли хисоблаиади. Бундай адабиётлар асосаи битта дастурлаш 
тилини яхши узлаштирган дастурчиларга янги дастурлаш тилини 
ургатиш учун мулжалланади.

2. Услубчилар томонидан яратиладиган адабиётлар. Бу 
адябиётляр 1 турдагига нисбатан уз ичига камрок. маълумот олади, 
аммо оммябоп цилиб ёзилганлиги хисоби га куичилик учун 
тушунарли булади. Муаллиф уз олдига битта китобда купгииа 
маълумотларни келтиришни эмас, балки оз булеада, хам мага 
тушунарли булган маълумотларни цамраб олишни мацсад килиб 
Куяди. Бунда у асосий эътиборини мавзунинг энг мухим мавзуларига 
Каратиб, уларни тула очиб беради. Delphi хусусида айтадиган 
булсак, бошловчи дастурчиларга мулжа.машан битг'а китобда шу 
тил юзасидан барча маълумотларни келтириш - х,ал цилиб 
булмайдиган масаладир. Куплаб цизиц, аммо бошловчилар учун 
кийин ва чалкаш булган мавзуларни назардан четда цолдиришга 
мажбур булинади. Аммо, бундай китобларни тулиц укиб чивдандан 
кейин, бошловчи дастурчилар хам 5ртача мураккабликда ги 
масалалар учун дастур ёзишга тайёр булишади. Турган гаики, 
тажрибали, бигта гилни яхши билган да<турчиларга бундай 
характердаги адабиётлар унчалик хам куп маълумот бера олмайди ва
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киликарли хпеоб.шимаидн.

N uiflv кн коб-иккинчи тоифага ммпсуб булиб. \.i ичша Delphi 
дастур.min in.in буйича бошланкич ммълумоч'ларни, .частурланшинг 
фундамента.! асосдаринп, мач.лу\1отдарш111г балаппй структуралари 
ва у .чар билан ишлаш асоеларипи, мухитппнг :нн мухим 
имонииi.iapiinii. киска килиб аиггандм. дастурлаш тилинп лндигина 
урганишга киришган дасчурчилар учун керак булган барча 
ма'ьлумотларни камраб олган. Дасчурчнлар учун м\лжаллаш ан 
киска инглилча-улбокча лугаг хам (|)ойдадан холи эмас доо уйлаймиз.

Мавлулар на уларни баён килиш усули шундай танландики, 
муаллифнинг с|)икрича, хаР бир мавлу, ёки умуман китоо гула 
урганилганидан кейин дастурчи шу сохада тулуккина дастур ёзиш га 
кодир булади. Фарал килинг, нотугри маълумотлар киритилишидан 
Химояланган, ул маълумотиомалар тилимига :»га булган хамда бошка 
компьютер! ар га урнатиш учун тайёр булган дасчур хаммапинг 
назарида 4npoii.ni, х^ттоки профессионал даражада дс'о кабул 
килишиии мумкин.

Келажакда профессионал даражада ги дастурчи булиб 
етишиши. учун бирор дастурлаш тилининг улнни бнлиш етарли эмас. 
Чуики, дасгурлашни амалий ва наларий дастурлаш асоеларипи 
узлаштирмай туриб, урганиш мумкин омас. Шунинг учун, бил 
китобхонларга ушбу кнтобдан ташкари, Д. Киугнипг "Исскуство 
программирования" хамда 13.Ф. Очков ва Ю .Ф. Пухначёвнипг 128 
советов начинающему программисту" китобларини хам албатта укиб 
чицишларини галсия килами.!.

Хул оса цилиб шуни айтамилки, дастурлаш асосларини факат 
конкрет масалалар учун дастурлар ёлиб урганиш мумкин. Шунинг 
учун, масалаларии цидириб топинг ва улар учун дастурлар ёлинг.
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I ИЛОВА. DELPHI ТИЛИ (ЦИСЦА МАЪЛУМОТНОМА) 
Хизматчи cy.t ва директивалар

И 1.1. Хи.чматчи сузлар

And File Not Then

Array For object To

Asm function Of Type

Begin Goto or Unit

(la sc If packed until

Const implementation procedure uses

1 constniclor In program var

Destructor inherited record while

Div inline repeat with

Do iiitenface set xor

Down to Label Sill

Else

End

Mod slir

Nil string

Ди[)ективалар:
absolute Far near virtual
assembler forward private
external interrupt public

И1.2. Модул структураси

Модул бир нечта булимлардан иборат. Хар бир булим калит 
суз билан бошланади хамда навбатдаги булимнинг бошланиши билан 
тугайди.

unit МодулНоми;
interface #  интерфейса булими
{ бу ерда бошка модуллар томонидан фойдаланиши мумкин булган 
процедура ва функциялар руйхати берилади. ) 
const #  константаларни эълон килиш булими
{Бу ерда модулдаги процедура ва функциялар фойдаланадиган
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глобал константалар п.лон килинади. } 

lype ; тинларнп эъ  юн к'и.шш булими
{ By ерда модул,даги процедура на функциялар фоидалаиадиган 
глобал типлар эълон килинади. }

var # узгарувчиларни эълон килиш булими
{ Бу ерда модулдаги процедура на (функциялар фоидалаиадиган 
глобал узгарувчилар эълон килинади. }

implementation #  реализация булимии
{ бу ерда модулнинг процедура ва функцияларииинг магии келади. 

end.

И 1.3. Маълумотларнинг асосий типлари

Delphi тилидаги маълумотларнинг асосий типига куйвдагилар 
киради: бутун сонлар (integer); хацнкий сонлар (real); белгилар 
(char); сатрлар (string); мантикий тип (boolean).

Вутун на кучувчи вергулли \акикий сонлар турли 
форматларда ифодаланиши мумкин.

И 1.4. Вучуп сонлар

Формати Диаиазони

Short int -128 ... 127

Integer -32 708 ... 32 707

Longint -2 147 483 048 ... 2 147 483 047

Byte 0 ... 255

W ord 0 ... 05535

И 1.5. Кучувчи вергулли х,ациций сонлар

Формати Диапазони Ишончли рацамлари сони

Real 2,9e-39 ... l,7e38 11-12

Single l,5 e  45 ... 3 ,4e38 7-8

Double 5,0e-324 .. . I,7e308 15-16

Extended 3,4e 4932 ... I ,le4932 19-20
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И I .<>. Сатрлар
N и.ini и 2.1.1 гача булган узгарупчиларнннг :vi>. ioi i  k i i . i i i i i i :

N яарувчи!Iomh : string;
Курсатилган узунликдаги узгарувчинпнг ш и и  k i i . i i i i i i : 

ХзгарувчиНоми : slring| сатр узунлиги| .

И 1.7. Массив 
Hup улчовли массивии эълон k i i . i i i i i i :

Массив I Iomh: array 11\уйи!1ндекс..ЮкориИндекс| of ЭлементТипи; 
Икки улчовли маееивни эълон k i i . i i i i i i :

Массив! Iomh: array [ЦуйиИндекс! ..ЮцориИндекс1, 
1\уйиИндекс2 ..К )1<ориИндекс2 1 of !)лементТини;

И 1.8. Ёзувлар

Вариант I. Кзувни узгарувчилар булимида эълон ки.шш:

ЁзувНоми : record 1-майдон : I Тип; ... ; N-майдон : N тин; end; 

Вариаит2. Даетлаб ёзув-тин, суигра ёзув-узгарувчи эълон килинади: 

type
ЕзувТипиНоми = record ] -майдон : 1-Тин; ... ; N-майдон : Х-тин; 
end;

узгарувчи: ЕзувТипиНоми;

И 1.9. Тармоцланиш ва танлаш буйруцлари

If ин<трукцияси

Вариант I: if-then-else.

if шарт then 
begin
{шарт рост булса, бажариладиган буйруклар кетма-кетлиги} end 
Else begin
{шарт ёлкой булса, бажариладиган буйруклар кетма-кетлиги} end ;

Вариант 2. if-then.

if Шарт then 
begin
{ шарт рост булса, бажариладиган буйруклар кетма-кетлиги } end;
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И 1. 10. Case инструкциями

Бариант I: 

case ифода of
КонстанталарРуйхатп!: begin {I буйруклар кетма кетлиi n} end; 
КонстанталарРуйхаги2: begin {2 буйруклар кетма-кетлиги} end;

КонстанталарРуйхати\: begin {N-буйруклар кетма кеглигп} end;
End;

Вариант 2. 

case ифода of
КонстанталарРуйхати 1: begin {1-буйруклар кетма-кетлиги} end; 
КонстанталарРуйхати2: begin {2-буйруклар кетма-кетлиги} end;

КонстанталарРуйхати!^: begin {N буйруклар кетма-кетлиги} end; 
else
begin {(N+1 ( буйруклар кетма-кетлиги} end;
End;

Агар Case дан кейин курсатилган ифода нинг киймати 
курсатилган кайси руйхатдаги константа билан тенг булеа, шу 
сатрдаги begin ва end лар уртаеидан курсатилган ббуйруклар кетма- 
кетлиги бажарилади.

И 1.11. Цикллар. Рог инструкцияси

Вариант 1 (оргиб борувчи саиагич билан):

for Санагич ;= Б ошл а н пгч К и й мат to ОхиргиЦиймат do begin

{буйрук-тар кетма-кетлиги} end;

begin ва end лар уртасидаги буйруклар кетма-кетлиги 
БошлангичКиймат + ОхиргиКиймат +1 марта бажарилади.

Агар ЬошлангачЦиймат > ОхиргиКиймат булеа, begin ва end лар 
уртасидаги буйруклар кетма-кетлиги бир марта хам бажарилмайди.

Вариант 2 (камайиб борувчи саиагич билан)'.

for Саиагич := Бошлангич Киймат downto ОхиргиКиймат do begin

{буйруклар кетма-кетлиги} end;

begin ва end лар уртасидаги буйруклар кетма-кетлиги
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Ь«>111.laiiFHMIviiii.M.iг ОхиргиКиимат f l  м а р т  бажарилади.

Агар БошланкичКнймат < <)хиргиI>uiiмаг булса, begin ва end лар 
уртаеидаги буйруклар кетма кетлиги бир марта хам бажари.тмайдп.

И 1.12. Repeat ииструкцияеи

repeat

{ буйруклар кетма-кетлиги} 

until Шарт,

Даетлаб repeat ва until хизматчи сузлари орасидаги 
буйруклар кетма-кетлиги бажарилади. Сунгра Шарт нинг киймати 
аникланади. Агар Шарт нинг киймати ёлгон (False) булса, циклдаги 
буйруклар кетма-кетлиги яна бир марта бажарилади. Бу жараёни то 
Шарт рост (True) булиб колмагунча давом ;»таверади.

И 1.13. While инструкцняси

while Шарт do begin

{ Буйруклар кетма-кетлиги ) end;

Даетлаб Шарт юкшири.тади. Агар Шарт нинг киймати рост (True) 
булса, у х,о.'Да begin ва end уртасида курсатилган буйруклар кетма- 
кеглиги бир марта бажарилади. С.унгра яна Шарт текширилади. Бу 
жараён то Шарт нинг киймати ёлгон (False) булиб колмагунча 
давом зтаверади.

И1.14. L11артсиз утиш 

Б у GoTo инсгрукциясидир. У куйидагича ёзилади:

GoTo гамга;

Бу буйрукдан кейин олдида тамга туриб, ундан икки нукта 
билан ажратиб куйилган буйрук бажарилади. Тамга лар Label 
булимида эълон килинган булиши лозим.

И 1.15. Функцияларни :п>лон килиш

function Ф ункция!Iоми(var 1-параметр: I тип; ...; var N-параметр:
N-тип ) : Тин;
const
{ констаиталар руйхати } 
var
{ узгарувчилар руйхати}
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begin
{(ф ун к ц и я IIIIIIг о \  й р у к л а р и }

llesull := Киймат:
end;

И 1.16. Процедураларни :гьлон килиш

procedure I [роцедура Номи (var I-параметр: I тип; var N-
иараметр: N тип } ;
const
{ константалар руйхаги } 
var
{ узгарувчилар руйхати } 
begin
{ процедуралар руйхати } 
end;

Эслатма: Var суз и параметр олдигя агар шу параметр 
кийматларни процедурадан унга мурожаат кил га н дастурга олиб 
чикиш керак булганда ёзилади.

Стандарт функция ва процедуралар

Функция ва процедураларни ёзишда куйидаги белгилашлар 
К абул килинган:

• функция ка процедураларни номини корайтириб ёзиш ;

• формал параметрларни курсив шрифтда ифодалаш. 
Параметр еифатида константалар, узгарувчилар ёки типи мос 
келадиган ифодалардан фойдаланиш мумкин. Агар параметр 
узгарувчи булиши керак булеа, у холда бу узгарувчииинг 
олдига var хизматчи сузи ёзилади. Параметрдан кейин икки 
нукта куйиб, кейин типи курсатилади.

• Функция параметрларининг руйхатидан кейин икки нукта 
куйилади ва шу функция кийматини чакирувчи дастурга 
кайтиши керак булган маълумотнинг типи курсатилади.
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2 илова. Стандарт функциялар билан ишлаш.

112. 1. Стандарт математик функциялар

Функция Нал и фае и

Alls ( 11«|>ода) 

S(|r (Ифода)

Лргументнинг абсолют киймати (бугун 
ёки хацнкии тип)

Лргументнинг квад р ат  
хациций тип)

(бутун

Sqrt( Ифода: real) :real Лргументнинг квадрат илдили

Sin (Ифода: real) : real Синус

Cos (Ифода: real) : real Косинус

Aretanl Ифода: real) : real Арктангенс

Exp(Ифода: real) :real Экспонента

Ln ( Ифода : real ) : real 11 ату pa л логарифм

И2.2. Алмаштириш функциялари

Алмаштириш Вазифаси

1 n t( Ифода: real) :real Бутун кисми

Тише (И(|юда: real) : longinl Бутун кисми

Hound (Ифода:геа1) : longinl Энг нцин бугу н сонгача яхлитлаш

fntToStr (Ифода) Бутун сонли маълумотни сатрга] 
айлантириш

FloalToStr (Ифода) Х,акиций сонни сатрга айлантириш

FloatToStrF (Ифода, улчам, 
аниклик, РакамларСони)

Х^кикий сонни сатрга танлаш усули 
билан алмаштриш

SIxToInt ( Сатр : string) Сонни и(|х)да.1окчи сатрни бугун 
еонга айлантириш

StrToFloat ( Сатр: string) Сонни ифодаловчн сатрни хакнкий 
сонга айлантириш
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И 2 .3 . Сатр itii белгилар билли ишлаш ф у нкциялари

Сатрли функция Назифаси

Concat( 1 -сатр: string.........к-еатр:
siring) : siring

К-та сатрни битга сатрга 
бирлаштириш

Сору (Сатр siring 
БелгиНомери: integer. Узунлик: 
integer) : string

Сатрнинг маьлум бир кнемини 
ажратиб олиш

l)elete(CaTp:srtiiig, БелгиНомери: 
^ le g e r , Нечта: integer)

Сатрнинг маьлум бир кисмини 
учириш

Length (Сатр : string) : integer Сатрнинг узунлиги

Pos (Сатр: string, КиемСатр: 
siring) :byte

Сатр нинг таркибида КиемСатр 
нинг мавжудлигини аниклайди

Chr ( БелгиКоди : byle ) Коди курсатилган сонга тенг 
булган белги

3 илова. Маълумотларни компьютердаги куриниши 
И3.1. Унли ва иккили сяноц системалари

Кундалик хаётда инсон унли санок снегемаеи сонлари билан 
шплайди. Бу системада сонларни ёзиш учуй О дан 9 гача булган 
рацамлардан фойдаланилади. Агар рацамларнинг уринларини унгдан 
чаша караб, нолдан бошлаб номерласак, i-чи уриндаги ракамнинг 
киймати уннинг i чп даражасига тенг. (И I -раем)

I '  r ielphi

10 =1000  
ю2*юо 
101= 1 оо
10 =1

v р а к ,а м н и н г  
(  а е л н  к ,и й м а т и

2 7 0 5

ч4 3 2 1

L

у

р а з р я д  н о м е р и

I I I  -раем

Компьютер хотирасида сонларни ёзиш учун иккилик санок 
системасидан фойдаланади. Ьу системада ихтиёрий сонни иол ва
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Г» 111». i; i (> ё р д а м и д а  x o e n . i  Kl  1.1 i i  i i !  i д и . 111. I . I I .  i i i i ;  с а н о к  c i i i - i i ' m j i c i i  

i i o . i i i i i . i i o i i  \ н е о б . t a n a u i . Ь у н д а  х а м .  y n . i i n ;  с а н о к  е н с т е м а е и д а г н  к а б и .  

р а к а м .  i<i p i  111111 \  p u n .  l a p i n i i i  у н г д а н  ч а ш а  к а р а й ,  п о д д а н  б о ш л а б  

н о м е р ,  l a e n i ; ,  i ч и  у р м н д а г и  р а к а м н и н г  к и й м а т и  п к к п н п н г  i - ч и  

д а р а ж а с п г а  т е н г .  ( 1 1 2  р а е м )

I 1 И 1° IО 11 h  [О И I
7 6 5 4 3 2 1 0

-у ~

2 =12в ^  
2°=  64  

2 5= 3 2  

2*= 16  

2J=8 
2̂ =4 
2'=2 
2и=1

рак,амнинг
асли
киймати

. разряд номери

1*128 + 1*64 +0*32 + 0*16 + 1*8 + 1*4 + 0*2 ♦ 1*1 = 205 

ёки  (11001 101)2* (205),о

И2-|>исм.

И3.2. Компьютеры и н г хмираеи

Компыотериинг хотираси ячейкалардан (битлардан) иборат. 
Х,ар бир бит бигта иккилик санок, сиетемасидаги ракам га, ноли ёки 
бирга мулжалланган. Демак, битнинг киймати бирга ёки полга тенг 
булиши мумкин. * бит маълумотни бирлаштириб, бир байт деб 
аталади. (.акки.лта бир на нол ёрдамида ёзиш мумкин булган энг 
катта сон 111 M il 1 га тенг, бу сон :»са уз навбатида у или санок 
сиетемасидаги 255 га мое келади. Шунинг учун бир байгнинг 
киймати 0 дан 255 гача булиши мумкин.

Хотирадан узгарувчиларнинг кийматларини саклаш учун хам 
фойдаланилади. Гурли тиндаги узгарувчилар турли хилдаги 
кийматларни кабул кплгани учун, уларни саклашга хотирадан гурли 
хажмдаги жой талаб килинади. Узгарувчилар учун бугун сондан 
иборат булган байтли жой ажратилади. Масалан, cliar типидаги 
маълумот мавжуд 256 белгидан биттаеидан иборат булиши мумкин.
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Шунинг учун Min еаклашга бир 6aiii vi.oii етарлп. Integer iiiiniiaiii 
маклумог :>ea 32 768 дан 32 7(>7 гача (65 Г»>Г> га кнймлг) бу.мипи 
мумкии. 1>у гнидагндп маълумотни еаклаш учуп хоп.ирадап икки 
бант жой керак булади. Табиийки, гпшпии кнйматлар щана.тнн 
канча кап а  булса, хотирадан бу типдагп маълумот учуп шунча кагга 
байт жоп галаб килинади.

4-илова. Турли тиндаги маълумотлар диапазони на 
уларнинг хотирадан эгаллаИдиган жой хажми

Маълумот типи Эгаллаидиган 
хажми 
(байт сони)

цийматлар диапазони

! Char 1 Ихтиёрий белги

String 256 256 тагача белгиси булган сатр

String | n | 1 XII н гагача белгиси булган сатр

Byte 1 0 ... -  255

Word 2 0 ... 65 535

Integer 2 -32 768 ... -32 767

Longint 4 -2 147 483 648 ... -2 147 483 647

Real 6 2,9е-39 ... 1 ,7е38

Single 4 1,5е 45 ... 3,4е38

Double 8 5,0е-324 ... 1 ,7е308

Extended 8 3 ,4е-4932 ... - 1,1е4932

Бир ,\ил 1<ийматлар учун дастурда турли типдаги 
узгарувчиларни эълон килиш мумкин. Бу узгарувчилар учун 
хотирадан турли хажмдаги жой ажратилади. Масалан, дастурда 
санани еаклаш учун Day узгарувчисидан <|юйдаланишга тукри келса, 
уни byte, integer ёки longint тииида деб э'ьлон килиш мумкин. 
Биринчи холда хотирадан бир байт, иккинчи х,олда икки байт, 
учинчи холда эса 4 байт жой ажратилади. Вах,олашки, хамма холда 
.\ам бу байглардан факат бттаеидан  фойданилади халое, 
колганлари эса фойдаланилмаса хам. эълонга кура хотирани банд 
килиб тураверади. Шунинг учун узгарувчиларга тип белгилашда 
масала характеридан келиб чикиб, иложи бороича хотирадан
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тежамли фойдаланишга харакат ки.ишиди. Айникса. массив ил 
сатрларни эълон кплшнга патта эътпбор бериш керак.

Сатрли узгарувчилар учуй хотирадан жой ажратишда агар 
сатрнинг узунлиги курсатилмаган булеа. бу узгарувчи учун 250 байт 
жой ажрати лишини ёдда тутиш лозим. Масалан, инеон 
фамилиясини саклаш учун узгарувчини fam : string деб эмас, балки 
fam : string |25] тарзида эълон килган маъкул.

Х,ар бир массикга хотирадан шу массивнинг элементлар сони 
хамда тинига ка раб жой ажратилади. Икки улчовли, 20x20 хаки кий 
элементли массивга, 3 Кбайтдан куироц жой керак булади, чунки 
20x20x8 = 3200 байт.

Бир Караганда, компьютернинг хогираси чексиз a r ia  хажмга 
эгадек туюлади. Аммо, хотирадан унумли фойдаланилмаса, 
дастурлар маълум бир муддат ишлагнидан сунгн, хотира етишмай 
Колиши мумкин.

5-илова. Китобдаги дастурлар руйхати

Ушбу китобга алохида битта диск илова килинади. Бу 
диекдан китобда келтирилган назарий па амалий маълумотларга 
намуна килиб ёзилган дастур матнларининг энг мухимлари битта 
J.oyiha.zip файлига бирлаштирилган холда жой олган.

Loyiha.zip файлини Delphi лойихалар каталогига кучириб 
олинг ва архивни очинг. Натижада хар бир лойиха алохида папкада 
очилади. 1\уйидаги жадвалда ана шу лойиха файлларининг номи ва 
вазифаси келтирилган.

Бу лойиха файлларини келтиришдан максадимиз шуки, 
купчилик китобхонларда мавзулар буйича берилган материалларни 
укиганларидан кейин, намуна тарикасида берилган дастур 
матнларини кандай ишлашини куришга истак пайдо булади. 
Натижада берилган дастур матнларини (листингларни) компьютер 
хотирасига киритишга уринадилар. Бунда биринчидан, вактларини 
йукотадилар, иккинчидан эса, дастурлар матнини ёзганда нотутри 
ёзиб к>’йишлари мумкин. Бундай хатоларни компиляция натижасида 
ту'трилашлари мумкин, аммо бу хам уларнинг вактларини олади.

Ана шу камчиликларни олдини олиш максадида шу лойиха 
файлларининг матнларини диекда келтирмокдамиз.
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Илова-дискдаги файллар ва уларнинг иазифаси

Каталог номи

1 дан 1000 гача 
ту Г) сон

Киска малмуни

1 дан 1000 гача булган губ сонларни 
тоннб, файлга ёзади

цайси
боб
8 -боб

Memo массив Массив ллементларни киритишда 
Memo дан с|юидаланиш. Куникслмоп 
уеулда тартиблаш

(> боб

Pi сони While циклидан фойдаланпш боб

Windows
овозлари

Windows мухити учун мулжалланган 
музикаларни тинглагп

12-боб

Анимация Овозли анимация 12-боб

Гилберт Г'ильберг тукри чиликларннп чизади КЗ-боб

Дала ховли! Каер сонларни киритиш 
функцияеидан фойдаланпш

7-боб

Дала ховли2 М оду л да 11 фойдала ниш 7-боб

Динамик руйхат Динамик руйхатлар билан ишлаш 9-боб

Динамик руйхат
дан учириш

Динамик руйхатдан элемент кушади, 
нокерагини учиради

9 -боб

Ёрдам Квадрат тенглама учун THhopen 
класси билан ёрдам ташкил килинган.

15-боб

Икки самолёт Осмондаги икки хил самолёт 
тасвирини хосил килади

11 -боб

Иккига булиш Иккига булиш усули билан кидириш б-боб

Йигинди For циклидан фойдаланиш З-боб

Йул циднриш 1 Бир шахярдан бошкасига бориш 
йулларини кидиради

13-боб

Квадрат тенглама Квадрат тенглама ечимларини 
Хисоблайди. Kdil, Label, Button 
компоненталаридан фойдаланишни 
намойиш килади

З-боб

Кемача Харакатланаётган кемача тасвири 11-боб
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тежамлн фойдаданпшга харакат ки.ншади. Айн икса. массни ка 
сатрларни эълон ки.мипга катта эътибор бериш керак.

('.«трлн улгарувчнлар учун хотирадан жой ажратишда агар 
сатрнинг узунлиги курсатилмаган булеа. бу улгарувчи учун 256 байт 
жой ажрати лишини ёдда тугиш лозим. Масалан, инсон 
фамилиясини саклаш учун узгарувчини fam : string деб эмас, балки 
fam : st ring 1123 ] тарлнда эълон килгап маъкул.

Хар бир массивга хотирадан шу массивнинг элементлар сони 
хамда тинига ка раб жой ажратилади. Икки улчовли, 20x20 хакиций 
элементли массивга, 3 Кбайтдан кунрок жой керак булади, чунки 
20x20x8 = 3200 байт.

Вир Караганда, компьюгерниш хотираси чекеиз атга хажмга 
эгадек гуюлади. Аммо, хотирадан унумли (фойдаланилмаса, 
даст\рлар маълум бир муддат ишлагнндан сунгн, xoiiipa етишмай 
Колиши мумкин.

5 -илова. Китобдши дастурлар руйхати

Ушбу китобга алохида битта диск илова килинади. Ну 
диекдан китобда келтирилган наларий ва амалий маъ.чумотларга 
намуна килиб ёлилган дастур матнларининг энг мухимлари битта 
Loyilia.zip файлига бирлаштирилган холда жой олган.

Loyiha.zip файлини Delplii лойихалар катало1ига кучириб 
олинг ва архивни очинг. Натижада хар бир лойих,а алохида папкада 
очилади. Куйидаги жадвалда ана шу лойиха файлларининг номи ва 
вазифаси келтирилган.

Бу лойиха файлларини келтиришдан максадимиз шуки, 
купчилик китобхонларда мавзулар буйича берилган материалларни 
укиганларидан кейин, намуна тарикасида берилган дастур 
матнларини кап дай ишлашини куришга истак пайдо булади. 
Натижада берилган дастур матнларини (листингларни) компьютер 
Хотирасига киритишга уринадилар. Бунда биринчидан, вактларини 
йукотадилар, иккинчидан эса, дастурлар матнини ёзганда h o t y f j h i  

ёзиб к5'йишлари мумкин. Бундай хнтоларни компиляция натижасида 
т\трилашлари мумкин, аммо бу хам уларнинг вактларини олади.

Ана шу камчиликларни олдини олиш максадида шу лойих,а 
файлларининг матнларини дйекда келтирмокдамиз.
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Илова-дискдаги файллар it;i уларнинг иазифаси

Каталог номи

1 дан 1000 гача 
ту Г) сон

1\иска мазмуни

1 дан 1000 гача булган губ сонларни 
топиб, файлга ёзади

цайси
боб
8 боб

Memo-массив Массив иементларии киритишда 
Меню дан фойдаланпш. Купиксимои 
усулда таргиблаш

(5 -боб

Pi сопи While циклидан фойдаланиш З-боб

Windows
овозлари

Windows мухити учун мулжалланган 
музикаларни тинглаш

12-боб

Анимация Овозли анимация 12-боб

Гилберт Гильберт тукри чнзицларини чизади 1З-боб

Дала ховли! Каер сонларни киритиш 
функцияеидан фойдаланиш

7-боб

Дала ховли2 Модулдан фойдаланиш 7-боб

Динамик руйхат Динамик руйхатлар билан ишлаш 9-боб

Динамик руйхат
дан учириш

Динамик руйхатда и элемент кушади, 
нокерагипи учиради

9 -боб

Ёрдам Квадрат тенглама учун THhopen 
класси билан ёрдам ташкил килинган.

15-боб

Икки (самолёт Осмондаги икки х,ил самолёт 
тасвирини хосил килади

11-боб

Иккига булиш Иккига булиш усули билан кидириш б-боб

Йигинди For циклидан фойдаланиш З-боб

Йул цидириш 1 Бир шахярдан бошцасига бориш 
йулларини кидиради

13-боб

Квадрат тенглама Квадрат тенглама ечимларини 
Хисоблайди. Edit, Label, Button 
компоненталаридан фойдаланишни 
намойиш килади

3 боб

Кемача Харакатланаётган кемача тасвири 11-боб
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Компоненталар Дала ховли учун компоненталар 
ташкил килнгаи ва геетдан 
утказплган

1 (i-боб

Кооридината тури Координата.lap укипи таеиврлаидн 1 1-боб

Мас_мпн_:>л Массивнинг энг кичик элементи (i-боб

Мультимедиа Овозли анимация курсатиш 12-боб

Му. 1Ь|'(|)Н.1ЬМ Содда мультфильм намойиш килади 12-боб

Муеобаца медали Case дай фойдаланиш З-боб

Нукга ва 
учбурчак

Берилган нукта учбурчак ичида 
ётишини текширади. Процедура.

7-боб

Об ха во Файлга маълумотларни кушиб куйиш 8 -боб

Оддий гартиблаш Жадвал элементларини энг кичик 
элемент.тар усули билан тартиблайди

6 -боб

Олимпиада Икки улчовли массив элементлари 
билан ишлаш.

О-боб

11олиморфизм TPerson, TStud ва Tprof класеларидан 
фойдаланиб, руйхаглар хосил килади

10 -боб

! Рекурсия Факториални рекурсив хисоблайди 1 З-боб

Рус харфлари Белгили катгаликлар билан ишлаш 4 -боб

Самолёт|............................. Учаётган самолёт тасвири 11 боб

Суратлар

- . . .  .

Сиз танлаган каталогдаги .BMP 
файлларини куреатади

11 -боб

Талаба Талабалар х,акида маълумотлар базаси 17 -боб

Тартибланган 
динамик руйхат

Тартибла1иан динамик руйхатга янги 
элемент куш ит

9 -боб

Туб сон While циклидан фойдаланиш З-боб

Учбурчак ясаш Учбурчак ясаш ироцедурасидан 
фойдаланиш

7-боб

Файлга ёзиш Файлни янгидан яратади ёки 
эскисини очади ва унга маьлумоглар

8 -боб
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кушади

Файлдан укиш файлдаги маълумотларни укиш па 
кайга ишлаш

S боб

Фяйлдян укиш2 Фай.|даги маълумотларни укиш. 
СошЬоВох комнонентаси билан 
ишлаш

!) боб

Файллярни
кидириш

Ьерилгян номли файли курсатилган 
папкядан кидириш дасгури

1 боб

Фибоначчи Н(‘реа1 циклидан фойдаланиш З-боб

Функциянииг
гржфиги

у  — 2 sin хеЪх (функциясининг 
графигини чизади

11-боб

Ф унткилогрямм Консол иловаси 5 -боб

Фунтляр Очиладигян руйхатдан фойдяляниш 
(List B ox)

З-боб»

Х,ярякатдаги
айляня

Харакагланаётган айлана 
тасвирланади. Tinier дан 
фойдаланилгян.

1 1 боб

Хатоликлар Хатоликларни аниклаш на бартараф 
этиш масаласи

14 боб

Укувчи "Укунчи" маълумотлар базаси на 
ундан еуровнома билан мяълумот 
олиш

17 боб

Югуриш тезлиги Спортчи масофа ни юугуриб босиб 
утгяндяги тезлигини \исобляйди.
Edit, Label, Button 
компонентяляридян фойдяляниш ни 
нямойиш киляди. Киритилаётган 
белгиларни On KeyPress нроцедуряси 
ёрдамида фильтр. 1яйди

1 -боб

Юлдузлар Экряннинг ихтиёрий сичконча жойида 
юлдуз гасвирини пайдо килади

11-боб
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6 . 1 -илона. Additional куроллар 11;i m -лi n 111н i айрим komi ioi i c i i ra . iapi i

тугма НОМИ вазифаеи

- ок| BlnBln Ьуйрукли тугма. Уетш а тасвир.lap хам 
туширилиши мумК1111.

U SpeedBiillon Куроллар панели учун тугма

[##I Mask Edil Махсус шаблонли матнларни киритиш

m
dbc StringDrid 'Жадваллар билан ишлайди

DrawGrid Ихтиёрий куринишдаги жадвал

Image Расмлар билан ишлаш

& Shape Содча геометрик фигуралар чизиш

Bevel Элемеитлар гурухини ажратиш

Щ SeroIlBox Бошка компоненталарни жойлаштириш

ChekListRox Бир бирига 6oF.niк булмагап учирпгчлар

Splitter К онтей нерла |) улча м н и уз га ртири ш

A StaticText Матнларни курсатиш там гаси

> ControlBar куроллар нанелини жойлаш контейнери

■i * AppIicationEvenl
s

Windows ахборотларини кайта ишлайди

1 i ValueListEditor Сонли маълумотлар руйхати мухаррири

Ф Chart Сонли маълумотларнинг график 
куриниши
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(к2. и-miui. Skmdarl к\ •оллар naiie.Miiiiim айрим ком ионетa.iapii

тугма номи назифаеи

3 Г rallies ItoMiioiieirra.iapiiiuir рамка на niao.ioii.iapn

г MaiiiMeiiii Форманинг бош мешоеи

Ч РорпрМенн Ердамчи (.юкал) меню

А Label Матнлар учун га мга

[Ж Edit Киритиш тахрирлаш майдони

1 Memo Етарлича катта матн киритиш майдони

он | Hutton Нуйрукли тугма

(х ChekBox Ноглик булмаган учиргнчлар

(S HadioBiitlon Ноглик булган учиргнчлар

Ш ListBox Та нла нади га н руйхат

ш ComboBox Танлаш учун очиладиган руйхат

•11 1*1 ScrollBar Сонли маълумотларни узгартириш ойнаси

GroupBox Гурухларга бирла штириш
иж

RadioGroup Богланган учиргнчларни гурухлашгириш

Panel Умумий макса дли контейнер

Ш Action List Харакатлар ме.ханизмини бошкарнш
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6 . 1-илона. Addilional куроллар нанелннннг айрим ком понент.три

i тугма
S J

номи вазифаси

BluBln Буйрукли тугма. Устига тасвир.тар хам 
туширилиши мумкин.

и SpeedButton ку роллар панели учуй тугма

F € Mask Edil Махсус шаблон.™ матнларни киритиш

г а
abc StringDrid Ж адваллар билан ишлайди

% DrawGrid Ихтиёрий курииишдаги жадвал

Image Раемлар билан ишлаш

ё Й Shape Содда геометрик фигуралар чизиш

Bevel Элементлар гуру\ини ажрагиш

S SerollBox Бошка компонента.трип жойлаштириш
Т<-- ГГ

ChekListRox Бир бирига боглик. булмаган учиргнчлар

Splitter Контейнерлар улчампи узгартириш

|а StaticText Матнларни курсатнш там гае и

» ControlBar куроллар панелини жойлаш контейнери

« С
4.^ ApplicationEvent

s
Windows ахборотларини канта ишлайди

=. ValueListEditor Сонли маълумотлар руйхати мухаррири

Ф Chart Сонли маълумотларнинг график 
куриниши
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(>.2. И.Ю1Ш. Skmdarl к\ •o.i.iap нане.ншиш aiipmi комиопет a.iapn

тугма IIOMH казифаси

3 1 rallies Компонента.lapniiin рамка на 11iao.к>ii.iaрн

r Main.Menii Форманинг бош Mi'iiiocii

% PopupVlenii Ердамчи (локал) меню

A Label Матнлар учун там ка

[Ж Edit Киритиш-тахрирлаш майдони

ml Memo Етарлнча катта матн киритиш майдони

OK 1 Button Ьунрукли тугма

[x ChekBox Ьоклиц булмаган учиргичлар

в HadioBnlton Боклиц булган учиршчлар

m ListBox Танланаднran руйхат

я ConiboBox Танлаш учун очилидиган руйхат

>i i i»i ScrollBar Сонли маълумотларни узгартириш ойнаси

GroupBox Гурух,ларга бирлаштириш

r- RadioGronp Богланган учиргичларни гурухланпириш

Panel Умумий максадли контейнер

Ш ActionList Харакатлар мехаиизмини бошкарпш

4 « i



(>.3.-плова. Win32 ку]м>ллар imnc.iiiiiiinr a ii[>nм ком понента.lapn

тугма IIOMH наяифаои

TabCoiitrol Хатчуп.in контепнерлар

Page( lonlrol Бир нечта бир-бирини ёпиб турувчи 
панеллар ( контеинерлар)

mj Imago List Тасвир.тар омбори

zd
RichEdit RTF-матн.тари билан ишлаш

TrackBar Сонли маълумотларни узгартириш

lillk ' ProgressBar Бажарилиш фоизини курсатиш

ij ■ UpDown Сонли катталикларни бошкариш

Щ HotKey Тез танлаш тугмаларини курсатнш ва 
гайинлаш

a Animate AVI видеоклипларининг проигриватели

я DateTimePicker Вакт ва санани киритиш ва чикариш

О MonthCalendar Санани киритиш ва чикариш

F Tree View Тармокланган иерархик структура ни 
к^риш

HeaderControl Кут! у ступ л и сарлавха
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тугма НОМ И Вазифаси

(V\ rimer Y uan вакт иптервалнпи кайд килади

s PainlBox Империи тасвир чизиш учуй содда ойна

S MediaPlayer Мультимедиа билан ишлаш тутмалари

OIE OleContainer OLE объектларининг контейнери

6.5-илова. D ata Controls куроллар панелининг айрим компоненталари

тугма номи Вазифаси

п
DBGrid Маълумотлар базасининг жадвали

Е З
DbNavigator МБ билан ишлаш учун тугмалар 

мажмуаси

А
DbText Матнли маълумотлар базаси

гаг
DbEdit Киритиш-тахрирлаш майдонлари базаси

him
Dblmage Расмларнинг маълумотлар базаси

s DbMemo Мемо типидаги матнлар базаси

я
DbListBox Танланадиган руйхатларнинг базаси

ш
DbConiboBox Очиладиган руйхатлар базаси
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7 илова. Дастурчилар учун ипглизча-уиГх'кча кичик лутат

Align Текислаш
And Мантикий Иа
Application Плова
Array Жадвал
Begin Ьошланеин
Caption Сарлавха
Cast' Танлаш
Click Босиш
Close Ёнилсин
Color Ранг
Const Узгармас
Сору Нусха
Data Сана
Delete Учирилсин
Else Акс холда
Erase Учир
Error Хато
Event Ходиса
Except Чикариб ташламок, истисно
External Сиртци, таищи
Extract Сутуриб олмок
False Ёлгон
File Файл
Font Ш рифт
For Учун
Format Улчам
Frame Рамка, хошия
Goto Утилсин
Heigth Баландлик
Help Ёрдам
Hints Эслатмалар
If Агар
Image Раем, тасвир
Key Калит
Label Тамга
Left Чап
Length Ysyn.niK
Line Чизиц, бир сатр
List Варац
ListBox Руйхат ойнаси
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Mod 110.1ДИК
Multiline Kvnca i p. in
Next lieuinii пей. навбатда)пси
New Л urn
No Пук
Not Эмас, инкор
Object ()бъект
On Бош.та
Open Очиш
Or Ёки
O rder Тартиб
Packed Пакет
Paste Куйиш
Path Пул, маршрут
Pen Цалам
Play Уина, чал
Pos Жой, урин, позиция
Procedure Процедура
Program Дастур
Properties Хоееалар
Record Ёзув
Repeat Такрорламок
Restore Кайга юклаш, кайта тиклаш
Rigth Унг
Seek Кидирмок
Set Туплам , йигим
Short Цисда
Show Кургазма, курсатнш
Sound Овоз, товуш
Stop Тухта
Stretch Чузиш
String Сатр
Then Булеа
Time На цт
To Гача
True Рост
Try Спнаб кур мок, синиш
Type Тин



\  n i n e 1{им.мат
Var (varia >le) Sзгаруичи
Visible Куринадпган
Wail КЧт
Warning Дицкат
While Токи, гунча
Width Кенглик
With Билан, б ирга
Windows Ойналар
Yes Ха
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