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K IR IS H

Respublikamiz ta ’lim  tiz im ida  axborot texnologiyalariui 
q o l la sh  bo‘yicha bir qator am aliy  ishlarni amalga oshirishda 
0 ‘zbekiston Respublikasining «Axborotlashtirish to ‘g‘risida» va 
«Eiektron tijorat to ‘g‘risida»gi qonunlari , «Kompyuterlashtirishni 
yanada rivojlantirish va axborot-kom m unikatsiya texnologiyalari
ni joriy etish chora-tadbirlari to ‘g ‘risida»gi 0 ‘zbekiston Respub- 
likasi Vazirlar M ahkam asin ing  qarori, «Kompyuterlashtirishni 
yanada rivojlantirish va axborot-kom m unikatsiya texnologiyala
rini joriy etish to ‘g‘risida»gi 0 ‘zbekiston Respublikasi Prezidenti 
farmonlari, « 0 ‘zbekiston Respublikasining jam oat ta ’lim axborot 
tarmog'i Z iyoNETni tashkil etish to ‘g‘risida»gi 0 ‘zbekiston Res- 
publikasi Prezidentining qarorlari asos ish olib boriladi.

0 ‘zbekiston Respublikasida chuqur, keng ko‘lamli islohotlar 
amalga oshirilar ekan, uzluksiz iqtisodiy t a ’lim tiz im ini shakl- 
lantirishga birinchi darajali aham iyat berilmoqda.

Shubhasiz, XXI asr misli ko‘r ilm agan tezkor rivojlanish asri 
bo‘ladi. Bunda axborotlarsiz ishlab chiqarishni rivojlantirishni 
tasavvur etib bo‘lmaydi, u bu tun  kishilik jamiyati rivojlanishi- 
uing resursi deb tan  olingan. Bu kompyuterlar va axborot t iz im - 
lari, m ahalliy va global tarm oqlar, In ternet um um jahon tarm og 'i,  
multimedia texnologiyalari va hokazolarni o ‘z ichiga oladi. D ar- 
haqiqat, davlatim izning iqtisodiy va ijtimoiy sohalarda yuqori 
natijalarga erishishi, jah o n  iqtisodiy tizim ida to ‘laqonli sherik- 
lik o ‘rn in i egallay olishi, inson faoliyatining barcha jabhalarida 
zamonaviy axborot texnologiyalaridan yuqori darajada foydala- 
n ishning ko iam la r i  qanday b o ‘lishiga ham da bu texnologiyalar 
ijtimoiy m ehnat sam aradorlig in ing oshishida m u h im  o ‘rin egal- 
lashiga bog‘liqdir. Axborotlashtirish kishilik jam iyatin ing  barcha 
sohalariga kirib borm oqda.

Prezidentim izning 2002-yil 30-maydagi «Kompyuterlashti- 
i ishni yanada rivojlantirish va axborot-komm unikatsiya texnologi- 
yalarini joriy etish to ‘g‘risida»gi farm oni, 0 ‘zbekiston Respublikasi 
Vazirlar M ahkam asin ing  tegishli qarorlari va vazirlikning bu bo- 
radagi tegishli ko‘rsatmalari o ‘quv-ta’lim  jarayonlarida axborot-



kom m unikatsiya texnologiyalarini keng joriy etish ham da  xalqaro 
axborot ta ’lim  resurslaridan samarali foydalanish va u larni ma- 
halliy resurslar bilan uyg'unlashtirish yo‘lida m unosib zam in  
yaratadi. M am lakatim iz  rivojlanishining m u h im  sharti zam o- 
naviy iqtisod, fan, madaniyat, texnika, texnologiya rivoji asosida 
kadrlar tayyorlashning takom illashgan tizim iga amal qilish bo‘lib 
hisoblanadi. Mavjud ta ’lim tiz im ini tubdan  isloh qilish va milliy 
dasturn i zamonaviy ilmiy tafakkur yutuqlariga, ijtimoiy tajriba- 
ga tayangan holda, uzluksiz t a ’lim tiz im in ing  barcha shakldagi 
ta ’lim m uassasalarida ta ’lim jarayonini t a ’minlovchi ilg'or ilmiy- 
metodik texnologiya sifatida amalga oshirishdir.

Ushbu keltirilgan qonun, qaror va farm onlarda Prezidenti- 
miz ta ’kidlaganidek «...maktablar, kasb-hunar kollejlari, akade- 
m ik  litseylar va oliy o ‘quv yurtlarin ing  ta ’lim jarayoniga zam o
naviy kom pyuter va axborot texnologiyalarini ham da ularni faol 
qo ‘llashga asoslangan ilg‘or ta ’lim tiz im larin i kiritish» vazifalari 
belgilab qo‘yilgan. Shuning uchun ham  liar bir mutaxassis o ‘z 
kasbiy sohalarida zamonaviy axborot texnologiyalaridan lbydala- 
nishi m uh im  ahamiyat kasb etadi.

Ushbu o ‘quv qo‘llanm a 2 qism dan iborat takom illashtirilgan 
dastu r  asosida yaratilgan bo ‘lib, un ing  m azm unida  a n ’anaviy 
mavzular bilan bir qatorda yangi mavzular ham  o7. aksini top- 
gan. Jum ladan , o ‘quv qo‘llanm aning  1-qismida jam iyalni axbo- 
rotlashtirish, axborot tizimlari va ularning turlari, dasturiy ta ’mi- 
not va obyektga mo'ljallangan texnologiyalar, operatsion sistemalar, 
o 'quv qo ‘llanm an ing  2-qism ida esa axborot texnologiyalarining 
zamonaviy vositalari, kom pyuter to ‘rlari, kompyuter grafikasi va 
dizayn, Web sahifalar yaratishga m o ‘ljallangan texnologiyalar, 
m a’lum otlar va b ilim lar ombori, masofaviy o'qitish asoslari, ax
borot xavfsizligi, amaliy paketlar, nashriyot tizimlari, tarjimon 
va konvertor dasturlari, axborot texnologiyalaridan foydalanish 
samaradorligi kabi mavzular bo ‘yicha bilim lar va mustaqil o ‘qish 
uchun yetarli nazariy m a’lum otlar joy olgan.



1-B O B . IN F O R M A T IK A  VA A X B O R O T  
T E X N O L O G IY A L A R I A S O S L A R I VA U N IN G  Z A M O N  

T A R A Q Q IY O T ID A G I A H A M IY A T I

1.1. Informatika va axborot tushunchasi. 
Informatikaning asosi va uning zamon taraqqiyotidagi ahamiyati

Insoniyat turm ush tarzin ing rivojlanishi yangi-yangi kashfiyot- 
larning yaratilishiga sabab bo 'lm oqda. Inson  yangilik yaratish ja -  
rayonida har  xil to‘siq!arga duch keladi va shu to ‘siqlarni yengib 
o'tish m obaynida yana yangi ixtirolar vujudga kelaveradi. Lekin, 
hayot tajribalaridan m a’lumki, ko‘pincha  yangi kashfiyot m a ’lum 
bir m uam m on i hal qilish jarayonida vujudga keladi. Biz so‘zsiz 
kompyuter XX asrning buyuk kashfiyotlaridan biri desak yang- 
lishmaymiz. Davr talabiga ko‘ra, bugunga kelib, kompyuter tex- 
nologiyasi juda  rivojlanib ketdi. M a ’lum otlarn i boshqarish, ayniq- 
sa, hozirgi kunda m uhim  ahamiyat kasb etm oqda. M a ’lumotlarni 
boshqarish tizimlariga bo ‘lgan talab kun  sayin ortib borm oqda.

Katta hajmdagi m a ’lum otlar bazasi va axborotlar ustida ish- 
lashga to ‘glri kelinm oqda. Jamiyat taraqqiyotida yuz berayotgan 
jadal o 'zgarishlar un ing  bir qismi b o ‘lgan inform atika sohasiga 
ham o ‘z ta ’sirini ko‘rsatm oqda. Bu t a ’sir shunchalik  kuchliki, 
axborot texnologiyalarida bo ‘layotgan o ‘zgarishlar yillar ichida 
emas, balki oylar ichida o ‘zgarib va boyib borm oqda. Axborot 
texnologiyalarida juda  katta  yutuq va o ‘zgarishlar amalga oshdi. 
Yangi axborot texnologiyalarining yoki kom pyuter texnologi- 
yalarining paydo b o i ish i  bu sohadagi x izm at qilish uslubini 
tubdan o ‘zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqin-yaqinlargacha 
biror m asalani kom pyuterda yechish uchun algoritm larni, das- 
lurlash til laridan birini, das tu rn i  kom pyuter xotirasiga kiritishni, 
lining xatolari natijasini tahlil qilishni talab q ilinar edi. Bu ishni 
laqat mutaxassislargina amalga osh ira r  edilar. A m m o  bu sohada 
mutaxassis b o ‘lmagan foydalanuvchilar son in ing  kundan  kun- 
ga ko'payishi jam iyat oldida m a ’lum qiyinchiliklarni tug‘dirdi. 
Windowsni yoki bun ing  asosida qurilgan informatsion texnologi- 
vani yanada tushunib  olish uchun quyidagilarga e ’tiboringizni



qara tm oqchim iz , superm arketda barcha ta ’m ino t m asalasini 
l ining direktori hal qilsa, servisda ham  xuddi shunday. Yangi 
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga m atn  
m uharr ir i  kerak bo ‘lsa, Windows sizni u bilan ta ’minlaydi, siz 
hisob-kitob qilm oqchim isiz, m arham at, Windows sizga elektron 
jadvalni tak lif  etadi. Ayniqsa, bu tiz im da, Inernet, elektron poch- 
ta (E-m ail)  kabi im koniyatlarn ing  mavjudligi, W indow sning roli 
beqiyosligidan dalolat beradi. Bu sis tem aning tarkibida xizm at 
q ilishning yuzlab turlari mavjudki, ularni o ‘rganish va foyda
lanish jam iya tn ing  har bir a ’zosi, ayniqsa, talabalar uchun juda 
m uhim dir. K om pyuter faqatgina DOS buyruqlarni tushunadi. 
DOS bilan kom pyuter orasidagi interfeys m atnli b o l ib ,  barcha 
buyruqlar q o id a ,  klaviaturada kiritiladi.

Axborot texnologiyasi — bu aniq texnik dasturlar  vositasining 
majmui bo ‘lib, ular yordam ida biz m a ’lum otlarni qayta ishlash 
bilan bog‘liq bo ‘lgan hayotdagi tu rl i- tum an  masalalarni hal eta- 
miz. Xususan, axborotning eng asosiy turlaridan biri iqtisodiy ax- 
borotlardir. U ning  oddiy m a ’lum otdan farqli tom oni shimdaki, u 
odam larn ing  katta jam oalari  bilan, tashkilotlar bilan, korxonalar 
va boshqa iqtisodiy strukturalardagi boshqarish jarayonlari bilan 
bog‘liqligidir. Inform atika keng m a ’noda fan, texnika va ish lab 
chiqarish, ya’ni inson faoliyatining barcha sohalarida axborot- 
ni kompyuter va telekommunikatsiya yordamida qayta ishlash, 
saqlash, uzatish bilan bog‘liq yagona sohadir.

Inform atika fan norni lotin tilidan olingan bo ‘lib axborotlarni 
tushuntirish  va tahlil qilish m a’nosini bildiradi, bu fan axborot- 
larni jam lash  va qayta ishlash usullarini, axborotlash jarayoni- 
n ing qonuniyatlarini o‘rganadi. Informatika atamasi XX asrning 
60-yillarida paydo bo ‘lib ishlatila boshlandi. In form atikaning  yu- 
zaga kelishi va rivojlanishida hisoblash texnikasi va boshqa texnik 
vositalarning o ‘rni beqiyos, chunki axborotlar bevosita hisoblash 
texnikasi ko‘m agida qayta ishlanadi va bu fan o ‘zin ing  xususiy, 
yangi, nostandart uslub va usullariga egadir. Dem ak, informa
tika bu inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash, 
to^plash, saqlash, qayta ishlash va u lardan  foydalanish masalalari 
bilan shug‘ullanuvchi fandir.



lnform atika uchun asosiy ashyo — axborot. U inform atika fa- 
nining asosiy tushunchasi sifatida qabul qilingan. Axborot o‘zi 
nima? Axborot bu barcha sezgi organlari orqali qabul qila oladi- 
gan m a’lum otlar majmui va ularning o‘zaro bog‘lanish darajasidir. 
Inson tashqi ta’sir natijasida sezgi organlari orqali axborotlarga 
ega bo‘ladi. Bular: ta ’m bilish, hid bilish, eshitish, ko‘rish va teri- 
badan sezgisi. Axborotlar xabar ko‘rinishida bo‘ladi. Xabar bu in- 
formatsiyaning so'zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli m a’lum otlar 
va hokazo ko‘rinishdagi turidir.

Axborotlarni to ‘plashning qayta ishlash va uzatish vositalariga 
bo'lgan ehtiyoji juda katta. Uzatish vositalari — sputnik, televizor, 
radio, magnitafon, video, telefon va h.k. To‘plash va tashuvchi 
vositalar deb kitob, gazeta, kasseta va dikslarni tushunishim iz 
mum kin. Axborotlar ustidan bar xil am allarni (jam lash, saqlash, 
uzatish va h.k.) bajarish jarayoni va shu jarayonlarni amalga oshi- 
ruvchi barcha texnik vositalarni ishlatishni o ‘rgatuvchi fan — ax
borot texnologiyasi deb nom lanadi. Axborot texnologiyasining 
asosiy texnik vositasi bu kompyuterdir.

Kompyuter nim a? U nim a qila oladi?
• Kompyuter hisoblay oladi (sekundiga bir necha milliard 

am allar hisobini bajara oladi).
• M a’lum otlarni saqlay oladi (xotirasiga m illionlab varaqda 

bo igan  kitoblarni saqlanishi mum kin).
• Chiza oladi (uning im koniyatida 32 ming rangli bo‘yoqlar 

va mo‘yqalam lar bor).
• Musiqa va video bilan ishlay oladi (xotirasida minglab mu- 

siqa va yuzlab video tasm alar saqlanishi mumkin).
• M a’lum otlarni yarata oladi (m atn, jadvallar, rasmlar, to- 

vushlar, video parchalar, va h.k.).
• Ma’lum otlar bilan alm ashadi (Internet xizm atidan foyda- 

lanib xatim izni bir zum da dunyoning bir burchagidan boshqa 
burchakda joylashgan kompyuterga yetkazib beradi).

• Ma’lum otlar bilan ishlay oladi (kerakli m a’lum otni, m illion
lab m a’lum otlar ichidan izlab tez va aniq topa oladi).

Kompyuter nim a uchun kerak? Kompyuter hayotim izning 
turli sohalarida qo‘llaniladi. M asalan, korxona va tashkilot-



lar ofislarida — m a’lum otlarni to‘plash va ular ustidan har xil 
am allarni (hisoblash, bosmaga chiqarish, qayta ishlash, tahlil 
qilish va h.k.) bajarish; o ‘qishda — har xil fanlar bo‘yicha bar- 
cha m a’lumotlarga ega bo‘lish uchun; meditsinada — murakkab 
operatsiyalar va bem orlar ustidan kuzatuvlarni bajarish uchun; 
do‘konlarda — hisob-kitob va m a’lum otlar bilan ishlash am al- 
larini bajarish uchun; ilmiy tekshirish institutlarida — murakkab 
ilmiy izlanishlarni bajarish uchun; televideniyada — kino, klip, 
reklama va boshqa tasvirlarni yaratish va ularni bezash; kosmos, 
aviatsiya, dengizchilikda — raketa, samolyot, kemani boshqarish 
uchun; xonadonlarda — dam olish va o‘rgatuvchi o‘yinlar bilan 

'ishlash, Internet im koniyatlaridan foydalanish uchun.

Savollar:
1. Informatika fani haqida nimalarni bilasiz?
2. Axborot -  bu nima? U haqida nimalarni bilasiz?
3. Xabar — bu nima?
4. Axborot texnologiyalari — bu nima?

1.2. Kompyuter — informatikaning texnik asosi

Hozirgi vaqtda inson hayotiga kompyuter jadal kirib kelmoq- 
da. Kompyuter ish yuritishni osonlashtiradi, yangi hujjatlar va 
har xil m atnlarni tez va sifatli tayyorlash va tahlil qilish, telefon 
aloqasi orqali axborotlar bilan almashish, murakkab hisob-kitob- 
larni tez bajarish va ishlab chiqarish jarayonini osonlashtiradi. 
Yaqin kelajakda kompyutersiz hayotni tasavvur qilib boMmaydi. 
Shuning uchun har bir kishiga tushunarli bo‘lgan kichik hajmdagi 
b ilim lar juda kerak bo‘ladi.

Inson hayotidagi dastlabki hisoblash vositasi bo‘lib odam lar- 
ning barm oqlari xizmat qilgan. Am m o ular yordamida faqat sa- 
nash ishlari bajarilgan (sabab barm oqlar soni cheklangan). Shu
ning uchun asta-sekin sun’iy hisoblash vositalari vujudga kela 
boshlagan. U lardan birinchilari bo‘lib toshlar va tayoqchalar 
bo‘lgan. So‘ngra abak (grek, misrlik, rim lik, xitoylik suan-pan va 
yaponiyalik soroban), Neper tayoqchalari, rus schyotlari vujudga 
kelgan.



1.2.1-rasm. Dastlabki hisob- 
lash vositalari.

Am m o odamzod, o‘ziga o‘x- 
shash mexanik m ashinani, yor- 
dam chini (robotni) yaratish orzusi 
bilan yashab kelgan edi. 1623- 
yilda nemis olimi Vilgelm Shikard 
(1592—1636) tom onidan ixtiro qi- 
lingan mexanik moslama mexanik 
hisoblash m ashinalar davrini bosh- 
ladi. A m m o Shikard mashinasi 
ham aslida birinchi bo‘lmagan,
chunki buyuk italiyalik rassom, olim va matematik Leonardo da 
Yinchining nashr etilmagan qo‘lyozmasida 13 ta raqamli sonlarni 
qo‘shish va ayirish am allarini bajaruvchi mexanik moslamaning 
chizmasi topilgan. Shuni aytish lozimki, Leonardo da Vinchi ham - 
da Vilgelm Shikard moslamalari hayotda qo‘llanilmagan. Mexanik 
hisoblash mashinalari yaratilish tarixining dastlabki sahifalaridan 
biri fransuz faylasuf yozuvchisi, m atem atik va fizik Bleyz Paskal 
(1623—1662) nomi bilan bog‘liq. U 1642-yilda birinchi jamlovchi 
(qo‘shish va ayirish) mashinasini yaratdi. 1673-yilda esa boshqa ne
mis olimi Gotfrid Vilgelm Leybnits 
(1646-1716) 4 arifmetik am alni 
bajaruvchi mashinani yaratdi. XIX 
asrdan boshlab, bu mashinalarga 
o‘xshash m ashinalar juda ko‘p 
qo‘llanar edi. 1820-yilda Shari de 
Kolmar tom onidan birinchi kalku- 
lator — A R IFM O M ETR  yaratildi.

1885-yilda am erikalik ixtiro- 
chi Uvilyam Barrouz klaviatura va 
qog‘ozga pechatlash uskunalaridan 
iborat arifm om etrni yaratdi.

Universal avtomatik hisoblash 
m ashinasini yaratish g‘oyasi va 
loyihasi Kembridj universitetining 
professori Charlz Beybidjga (1792—
1871) mansubdir. Uningloyihasi 1.2.3-rasm.

1.2.2-rasm.



bo‘yicha bu m ashina xotira qismi, hisoblash qismi, boshqarish 
qismi va chiqarish qismiga ega bo‘lishi shart edi.

XIX  asrning oxirida va XX asrning o‘rtalarida fan va texnika- 
ning barcha sohalarida juda ko‘plab kashfiyotlar va ixtirolar qi- 
lindi. Bu ko‘p m ehnat talab qiladigan m ashinalarni yaratishga 
zarurat paydo qildi. Beybidjning loyihasi asosida ko‘p olim lar 
m ashinalar yaratishga harakat qilgan. 1988-yilda am erikalik in- 
jener German Xollerit birinchi elektromexanik hisoblash mashi- 
nasi — TABULATORNI yaratdi. Ushbu m ashina rele asosida 
ishlagan bo‘lib, perfokartalarda yozilgan m a’lum otlar bilan ish- 
lay olar edi. 43 ta Xollerit tabulatorlari 1890-yilda bo iib  o‘tgan 
11-Amerika aholisini ro‘yxatdan o‘tkazishda ishlatilgan.

Shikad Leybnis Beyby Barnouz

1930-yilda am erikalik olim  Yannevar Bo‘sh tom onidan 
kom pyuterning katta elektromexanik analogi — D IFFE R E N SI- 
AL A NA LIZA TO R yaratilgan. Ushbu m ashinada m a’lum otlarni 
saqlash uchun elektron lam palar qo‘llanilgan. 1941 -yilda nemis 
injeneri birinchi bo‘lib Z3 nom li dasturlarda ishlovchi hisoblash 
m ashinasini yaratdi. 1943-yilda Buyuk Britaniya maxfiy labora- 
toriyalarida Alan Inuring boshchiligida elektron lam palarda ish
lovchi Koloss nomli birinchi EHM  (elektr hisoblash mashinasi) 
yaratildi. 1944-yilda AQSH harbiylari uchun am erikalik injener 
Govard Eyken elektromexanik rele asosida og‘irligi 35 tonnali 
EH M ni yaratdi. Bu m ashinaning nom i M ARK—1 edi. Lekin 
lining tezligi shu zam on talablariga javob bermas edi. 1946-yil- 
da am erikalik olim lar Djon Mochli va Prespera Ekerta birinchi 
universal to ‘liq elektron hisoblash m ashinasini yaratdilar. Ushbu



m ashina elektron lampalar asosida ishlar edi va uning nomi EN I AC 
edi. U M ARK—1 dan ming m arta tezkorroq edi, lekin uning ham  
kam chiliklari bor edi: og'irligi — 30 tonna; uzunligi 170 kvadrat 
metr xonani egallar edi; tarkibida 18000 elektrolampalar bor edi; 
ishlash jarayoni juda murakkab va bu m ashina tez ishlam as edi 
(sekundiga 300 ta ko‘paytirish yoki 5000 ta qo‘shish am allarini 
bajarishi m um kin edi). Shu kam chiliklarni barta raf qilish uchun 
o lim larjudako 'p  m ehnatq ilared i. Birinchi E H M laravlodilam pali 
deb nom lanadi. 1947-yilda BELL laboratoriya xodim lari V. Shokli, 
J. Bardin va V. Berteyn tom onidan birinchi tranzistor kashf etil- 
di. 1948-yildan esa elektron lam palar o‘rniga kashf etilgan tran- 
zistorlar qo‘llana boshlandi va shuning uchun 2 avlod EH M lari 
tranzistorli deb nom langan. 1949-yilda Djey Forrester tom onidan 
magnitli xotira uskunalari yaratildi va shu yilda Kembridj univer- 
sitetida birinchi xotiraga ega EH M —EDSAC nom li EH M  yara
tildi. 1951-yilda yana o‘sha am erikalik olim lar Djon Mochli va 
Presper Ekkerta tom onidan birinchi seriyalab chiqarilishi bosh- 
langan Univac nomli EH M lar yaratildi. 1959-yilda Robert Noys 
(IN T E L  firm asini yaratgan odam ) bitta plastinada bir nechta 
tranzistorlarni joylashtirib integral sxemalar yoki chiplarni yarat
gan. 1968-yilda Barroughs firm a tom onidan integral sxemalar- 
da ishlaydigan birinchi kompyuterni chiqardi va shuning uchun 
uchinchi EH M lar avlodi katta integral sxemali deb nom lanadi. 
Shu yilda am erikalik injener Duglas Endjelbart hozirgi sichqon- 
cha qurilmasi vazifasini bajaruvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan 
boshlab IN T E L  firm asi xotiraning integral sxemalarini chiqara 
boshladi. Shu firm ada ishlagan Marshian Edvard Xoff birinchi 
bo lib  8 razryadli m ikroprotsessorni kashf etgan (bitta krem niy 
chipda bir nechta integral sxemalarni joylashtirdi). Shu yildan 
boshlab m ikroprotsessorlarda ishlovchi to ‘rtinchi E H M lar avlodi 
ishlab chiqarila boshlandi, ular kichik integral sxemali kompyu- 
terlar (chip yoki m ikrochip) avlodi deb nomlanadi.

1973-yildan boshlab, EH M  tarixining yangi sahifasi, personal 
kompyuterlar sahifasi boshlandi. Shu yilda fransiyadagi Truong 
Trong Ti firmasi tom onidan birinchi personal kompyuter yaratildi. 
Shu bilan birga 1973-yilda dunyoga taniqli XEROX firmasi tom o-



nidan Alto nomli shaxsiy kompyuter yaratilgan. Ushbu kompyu- 
terda birinchi bo‘lib fayllar va dasturlarni oynalar ko‘rinishida 
ochish prinsipi qo‘llanilgan. 1975-yili esa birinchi kommersiya 
maqsadlarida tarqatiladigan, Intel—8080 mikroprotsessori va 
256 bayt tezkor xotiraga ega bo'lgan Altair nomli kompyuter 
yaratilgan.

1977-yilda Apple Com puter firm asi tom onidan Apple—II 
nomli shaxsiy kompyuterlar ommaviy ravishda chiqarila bosh- 
langan. Ushbu kompyuterlar plastmassa korpus, klaviatura va 
displeyga ega bo‘lgan. Shu bilan birga ushbu yili Com m odore 
firm asi tom onidan PET nomli personal kompyuterlar chiqara 
boshlandi.

1978-yilda IN T E L  firmasi tom onidan 16 razryadli Intel—i8086 
nomli mikroprotsessorlar chiqara boshlandi. Ushbu protsessorlar 
1024 Kb tezkor xotiradan foydalanish imkoniyatiga ega bo‘lgan va 
Compac DeskPro kompyuterlari tufayli taniqli bo‘lgan.

1980-yilda Osborne Computer firmasi birinchi portativ komp- 
yuterlarni chiqara boshladi. Ushbu kompyuter og‘irligi 11 kgbo lib , 
u juda kichkina hajmga ega va narxi 1795 dollar bo‘lgan.

1981-yildan boshlab IBM (In 
ternational Business Machiones) 
firmasi tom onidan personal 
kompyuterlar seriyalab chiqara 
boshlandi va butun dunyoga sotila 
boshlandi. Shundan beri kompyu-

1.2.4-rasm. 1 MB/International ter hayotim izda m ustahkam joy- 
Business Machiones firmasi. lashib, axborotni qayta ishlash-

ning eng zamonaviy vositasiga 
aylandi va butun dunyoga taniqli bo‘ldi. Shuning uchun personal 
kompyuterlar standarti shu kompyuter nomi bilan nom lanadi — 
IBM PC (personal computer). Ushbu kompyuterlar 64 Kb tezkor 
xotirasiga ega va Microsoft firm asida maxsus yaratilgan MS DOS 
operatsion tizim  bilan jihozlangan edi.

1982-yil fevral oyida IN T E L  firmasi yangi Intel-i80286 nomli 
mikroprotsessorni taqdim  etdi. Ushbu protsessorda bitta kristallda 
130000 tranzistorlar joylashtirishga imkoniyat topilgan. 1983-yil-



da 256 Kb tezkor xotira va 10 Mb qattiq disk bilan ta ’m inlangan 
IBM PC XT (extended Technology) nom li shaxsiy kompyuterlar 
ishlab chiqarishni boshladi. 1984-yildan boshlab esa Intel- i80286 
nomli mikroprotsessorlarda ishlaydigan va 20 Mb qattiq diskli 
IBM PC AT (Advanced Technology) kompyuterlari ishlab chiqa- 
rila boshlandi.

Kompyuterlar uchun dasturiy ta ’m inot yaratishda ham  katta 
o‘zgarishlar bo‘ldi. 1984-yil Apple firm asi tom onidan M acintosh 
nomli operatsion tizim  yaratilgan. Ushbu dasturda sichqoncha 
yordamida boshqarish imkoniyati va grafik interfeyslar mavjud 
bo‘lgan. Shu bilan birga shu yili M icrosoft firm asi tom onidan 
yangi W indows—1,03 nom li grafik interfeysga ega bo‘lgan opera
tsion tizim i taqdim  etilgan edi.

1985-yil oktabr oyida IN T E L  firmasi yangi Intel—i80386 
nomli va bitta chipda 275000 tranzistorlarni joylashtirgan mik- 
roprotsessorni taqdim  etdi. Ushbu m ikroprotsessor asosida ish
laydigan birinchi kompyuter COMPACT D eskPro 386 bo‘ldi. 
1988-yil iyun oyidan boshlab, Intel-i80386 DX nomli bu m ikro- 
protsessorning arzon versiyasi bozorlarga chiqarildi.

1989-yilda IN T E L  firmasi 
yangi Intel—486 DX nom li va 
bitta kristallda 1200000 tran 
zistorlarni joylashtirgan va x86 
protsessorlarga mos bo‘lgan mik- 
roprotsessorni taqdim  etdi. Ushbu 
mikroprotsessor birinchi m arta 
o‘z ichida markaziy protsessor, m atem atik soprotsessor va kesh 
xotirani birlashtirdi.

1993-yili m art oyida Intel firmasi bozorlarga 60—66 M Gts 
tezlikda ishlaydigan Intel—Pentium nom li mikroprotsessorlar- 
ni chiqardi. Yangi mikrosxema 32 razryadli bo‘lib, o‘z ichida 
3,1 million tranzistorlarni olgan edi va ham m a 80086, 80286, 
80386 ham da 486 nomli protsessorlarga mos bo‘lgan.

1997-yili may oyida Intel firmasi kompyuter texnologiyalar 
bozorlariga Intel—Pentium 2 nomli m ikroprotsessorlarni chiqar
di. 1999-yili esa Intel—Pentium 3, va 2000-yilning oxirida In 

1.2. 5-rasm. In tel—Pentium  
firmasi.



tel—Pentium 4 nomli va 1 GegaGts tezlikka ega bo‘lgan m ikro- 
protsessorlarni ishlab chiqardi.

2001-yildan boshlab Intel firmasi tom onidan server va ishchi 
stansiyalar uchun m o‘ljallangan Intel—Itanium  (Merced) nomli 
mikroprotsessorlarni chiqara boshladi. 2002-yilda esa mobil, in- 
gichka, o‘ta tezlikka ega bo‘lgan va simsiz aloqa orqali ishlay- 
digan kompyuterlar uchun Intel—Centrino platformasi yaratildi. 
U Pentium—M (Banias) protsessori, 855RM (Odem) va 855GM 
(M ontara) chipseti va simsiz tarm oqlar kontrolleri Intel—P ro / 
Wireless 2100 (Calexico)dan iborat.

Kompyuterlar xotirasining hajmi, am allarni bajarish tezligi va 
boshqa xususiyatlariga ko‘ra 5 ta  guruhga bo‘linadi:

Super kompyuter. Juda katta tezlikni va katta hajmdagi masala- 
larni yechish uchun mo'ljallangan kompyuterlar. U lar yordamida 
ob-havoning global prognozi, uch olchovli fazoda turli oqim - 
larning kechishi, global inform atsion sistemalarni va hokazolarni 
boshqarish masalalari bajariladi. Bunday kompyuterlar soni ja- 
honda 500 taga yetadi.

Katta kompyuter. Fan-texnikaning turli sohalariga oid masala- 
larni yechishga m o‘ljallangan kompyuterlar.

Mini kompyuter. K atta kompyuterlardan bir pog'ona past 
kompyuterlar.

PC — shaxsiy kompyuter. Hozirgi kunda korxonalar, o ‘quv 
yurtlari, muassasalarda keng tarqalgan kompyuterlar.

Notebook — bioknot kompyuter. Hajm i ixcham va elektr ener- 
giyasi ichiga o ‘rnatilgan batareya (akkumulator) orqali ta ’m in- 
laydigan kompyuterlar.

Savollar:
1. Birinchi hisoblash mashinasi qachon va kim tomonidan yaratil

gan? Mexanik hisoblash mashinalari haqida nimalarpi bilasiz?
%. Birinchi elektr hisoblash mashinasi qachon va kim tomonidan 

yaratilgan? Birinchi avlod EHMlar haqida nimalarni bilasiz?
3. EHMlar avlodlari haqida nimalarni bilasiz? Birinchi EHM qa

chon va kim tomonidan chiqarilgan?
4. Kompyuter turlari haqida nimalarni bilasiz?



1.3. Dasturlash tillari va algoritm tushunchalari

E H M lar o‘zi hech qanday am allarni bajarmaydi, ular faqat 
biz bergan buyruqlarni yoki bizning harakatim izga qarab baja- 
riladigan ko‘rsatm alarni bajaradi. Agar bizga biror-bir vaziyatni 
kompyuterda yechilishi kerak bo‘lsa, u holda biz shu vaziyatni 
yechilish m odelini tuzam iz. Keyin bu m odelni algoritm tiliga 
o ‘tkazam iz.

Algoritm bu boshlang£ich m a’lum otlarni natijagacha qayta ish- 
lash usulini aniq belgilaydigan buyruqlar va ko‘rsatm alar ketma- 
ketligidan iborat.

Algoritm so‘zi 0 ‘rta Osiyodan chiqqan buyuk olim Abu Ab- 
dullo M uham m ad Ibn Muso al-Xorazm iyning (787—850) lotin- 
cha harflar bilan yozilgan nomidir. Ushbu olim  m atematikada 
ko‘p uchraydigan bir necha am aldan iborat m isollarni yechish 
tartibini birinchi bo‘lib qo‘llagan (avval qavslar ichidagi va dara- 
jaga ko‘tarish, keyin ko‘paytirish va bo‘lish, va nihoyat qo‘shish 
va ayirish am allari bajariladi).

Algoritm ning berilish usullari xilma-xil: so‘z orqali; formu- 
lalar yordamida; jadvallar ko‘rinishida; grafik (blok-sxemalar) 
shaklida; dastur shaklida.

M urakkab masalalarni yechishda algoritm dan dasturlash tiliga 
o‘tish juda qiyin. Bunda bizga algoritm ni blok-sxema ko‘rinishida 
ifodalash juda yordam beradi, chunki bu holda dastur va algoritm 
alohida qismlari orasidagi bog‘lanish yo‘qolmaydi. Ya nihoyat shu 
algoritm ni dasturlash tiliga o‘tkazam iz. Shu jarayon dasturlash 
deb nomlanadi.

Dasturlash bu kompyuter uchun dastur tuzish jarayonidir.
Dastur (programma) bu biror m asalani yechishda kompyuter 

bajarishi m um kin bo‘lgan buyruqlar va ko‘rsatm alarning izchil 
tartibi. D astur yaratish uchun biz bir vaziyatni yechilish modelini 
tuzam iz va uni algoritmga o‘tkazam iz, keyin shu algoritm ni das
turlash tili yordamida dastur holatida yozamiz.

Dasturlovchi — bu dastur yaratadigan odam.
Dasturlash tili — bu kompyuter tushunadigan til (buyruqlar va 

ko‘rsatm alar to ‘plami).



Dasturlash tillari 3 guruhga bo‘linadi:
1. Quyi darajali. Quyi darajali tillarda ko‘rsatm alar raqam lar 

yordamida beriladi. Misol uchun dasturni bajarishni boshlash 
uchun biz 003, dasturni to‘xtatish uchun esa 002 buyruqni be- 
ramiz.

2. 0 ‘rta darajali. 0 ‘rta darajali tillarda ko‘rsatm alar sifati- 
da inson tiliga yaqin bo‘lgan, lekin qisqartirilgan yoki qisman 
o ‘zgartirilgan so‘zlar ishlatiladi. Misol uchun dasturni bajarishni 
boshlash uchun biz prog3, dasturni to 'xtatish uchun esa prog2 
buyrug‘ini beram iz.

3. Yuqori darajali. Yuqori darajali tillarda ko'rsatm alar bu in
son tilida ishlatiladigan so‘zlar. Misol uchun dasturni bajarishni 
boshlash uchun biz start, dasturni to 'xtatish uchun esa stop 
buyrug‘ini beramiz.

D astudovchilarning katta qismi yuqori darajali tillardan foy- 
dalanadi. Shulardan eng ko‘p tarqalganlar — bu C, C ++, Basic, 
Pascal, Java, Delphi, List.

Savollar:
1. Algoritm va dasturlar haqida nimalarni bilasiz?
2. Dasturlash tillari haqida nimalarni bilasiz?
3. Al-Xorazmiy hayoti haqida nimalarni bilasiz?

1.4. Dasturlar turlari

Kompyuterda har xil turdagi m a’lum otlar saqlanadi. U lar bilan 
ishlash uchun biz har xil maxsus dasturlardan foydaianishimiz 
zarur, chunki kompyuter o‘zi hech qanaqa harakatlar bajarmaydi 
u faqat bizning buyruqlarim izni va ko'rsatm alarim izni bajaradi. 
Buyruqlar va ko‘rsatm alar ketma-ketligi esa dastur deb nom lanadi 
(dastur tushunchasi yuqoridagi mavzularda o'tilgan). D asturlar 
3 turga bo‘linadi:

1. SISTEMA DASTURLAR TURI. Sistema dasturlar -  bu 
kompyuter ishini boshqaruvchi va har xil yordamchi am allarni 
bajaruvchi dasturlar.

Masalan: fayllar ustidan har xil am allar bajarish (qayta nom- 
lash, yaratish, o‘chirish, nusxasini olish, hajm ini o‘zgartirish),



diksni tozalash va tekshirish, kom pyuterni sozlash (tashqi quril- 
malar ishini boshqarish). Sistema dasturlar ichida 4 dastur gu- 
ruhlari ajratilib turiladi. Bular: operatsion tizim lar (sistemalar), 
utilita-dasturlar, drayver dasturlar va dastur qoplamalar.

Shulardan operatsion sistemalar dasturlar guruhi juda katta 
ahamiyatga ega. Bu dasturlar kompyuter ishini boshqaradi, har 
xil dasturlarni kompyuter xotirasiga yuklaydi va bajaradi, fayllar, 
kataloglar va disklar ustidan har xil am allarni bajaradi. H am m a 
dasturlar shu operatsion sistemalar dasturining im koniyatlaridan 
foydalanadi va shuning uchun ham m a dasturlar faqat shu dastur 
orqali ishga tushadi. Eng taniqli operatsion sistemalar. MS DOS va 
Windows (M icrosoft korporatsiya) dunyodagi kompyuterlarning 
75-80% , M akintosh (Apple firmasi) dunyodagi kompyuterlarning 
5—10%, Linux va Unix dunyodagi kompyuterlarning 10—15%. MS 
DOS operatsion tizim i bilan biz keyin yaqinroq tanisham iz.

Utilita-dasturlar — bu operatsion sistem aning im koniyatlarini 
kuchaytiruvchi dasturlar. M asalan: disklar ustidan har xil am al
larni bajaruvchi dasturlar, kom pyuter ishini tezlashtiruvchi das
turlar, m a’lum otlar hajm ini o ‘zgartiruvchi dasturlar, viruslarni 
aniqlovchi dasturlar Va hokazo.

Boshqa ko‘p tarqalgan sistema dasturlaridan biri — bu drayver- 
dasturlari va dastur-qoplamalar. Drayver-dasturlar — bu opera
tsion sistemaga tashqi va ichki qurilm alar bilan ishlashda qulay- 
liklar yaratuvchi dasturlar. Bu dasturlar asosan shu qurilm alarn i 
chiqaruvchi firm alarda yaratiladi va qurilm alar bilan birga tarqa- 
tiladi. M asalan: m onitor drayverlari, C D -R O M lar drayverlari va 
liokazo. Dastur-qoplamalar bu operatsion sistem aning im koni
yatlaridan chiroyli va qulay holda foydalanishni ta ’m inlovchi 
dasturlar. Shulardan eng taniqlisi bu NORTON  C O M M A N D E R  
dasturi, bu dastur bilan biz 4-bobda tanisham iz.

2. AMALIY (прикладные) DASTURLAR TU R I. Amaliy das
turlar — bu m a’lum otlar bilan ish jarayonida foydalanadigan das
turlar. M asalan: m atn m a’lum otlarini yaratish va tahrirlash, rasm 
va tasvir m a’lum otlarini yaratish yoki o‘zgartirish, m a’lum otlar 
ombori bilan ishlash, musiqa va video m a’lum otlarini ko‘rib chi-
qish va tah rir etish. _____________________
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Amaliy dasturlar foydalangan m a’lum otlar turiga ko'ra gu- 
ruhlanadi: matn muharrirlari (Word, Lexicon, WD, Notepad, 
Write va hokazo), rasm va tasvir muharirlari, rasm va tasvirlarni 
ko‘rsatuvchi dasturlar (Corel, Adobe Photoshop, Imaging, ACDSee, 
Paint va hokazo), musiqa va video muharrirlari, musiqa va video 
ko‘rsatuvchi dasturlar (Adobe Premier, W inamp, универсальный 
проигрователь va hokazo), jadvallar m uharriri (Lotus, Excel va 
hokazo), m a’lum otlar ombori bilan ishlovchi dasturlar (Access, 
Dbase, FoxPro va hokazo), o‘yin dasturlari, o‘rgatuvchi dasturlar, 
buxgalteriya va moliya dasturlari va boshqalar.

3. INSTRUM ENTAL DASTURLAR TU R I. Instum ental das
turlar — bu yangi dasturlar yaratuvchi dastur sistemalari.

Instrum ental dasturlarga maxsus dasturlash tillari bilan ish- 
laydigan dasturlar sistemalari kiradi. U lar dasturlash tiliga ko‘ra 
farqlanadi: S, Basic, C++, Delphi va boshqalar. Bu dastur siste
malari o ‘ziga bir nechta dasturlarni jam lagan bo‘lib bular: das
turlash tili m uharriri, translator, kompilator va boshqa yordamchi 
dasturlardir.

Bundan tashqari ham m a dasturlar pulli, bepul va qisman pul- 
li b o iish i m um kin. Masalan: drayverlar asosan bepul yoki qis
man pulli bo‘ladi, m ashhur boMmagan firm alar dasturlari ham 
bepul yoki qism an pulli bo‘ladi, taniqli.firm aning m ahsuloti esa 
pulli. Bepul dasturlar asosan im koniyatlari qisqartirilgan holda 
bo‘ladi.

Oxirgi paytlar pirat nusxa dasturlari ham  juda ko‘p tarqal- 
gan. Shuning uchun dasturlarni pirat va original nusxa turlariga 
bo'lish ham m um kin. Pirat dasturi original dasturga qaraganda 
juda arzon bo‘ladi, lekin bu dasturlarga hech qanday kafolat be- 
rilmaydi. Shuning uchun katta firm a va korxonalar, banklar va 
davlat idoralari faqat original dasturlardan foydalanadi.

Har bitta dastur o‘zining nomeriga ega. Bu nomer versiya deb 
nomlanadi. Versiyalar asosan raqam lar bilan qo‘yiladi va oxirgi payt- 
larda, dastur chiqqan yili bo‘yicha qo‘yiladi. Masalan: Windows 
95, Windows 98 yoki Windows 2000. H ar bitta yangi versiyali das
tur, oldingi versiyalardan qulayliklari va imkoniyatlari ko‘p bo‘lgani 
bilan yoki kompyuterga talablari o‘zgargani bilan farqlanadi.



Savollar:
1. Dastur turlari nechta? Ularni qisqacha ta’riflab bering?
2. Sistema dasturlari haqida nimalarni bilasiz?
3. Amaliy dasturlar haqida nimalarni bilasiz?
4. Instrumental dasturlar haqida nimalarni bilasiz? Asosiy turlardan 

tashqari qanday dasturlarni bilasiz?

1.5. Kompyuterda ma’lumotlarning saqlanishi

H ar xil turdagi m a’lum otlar (tovush, m atn, tasvir, video) 
kompyuterda raqam lar (kodlar) ko‘rinishida saqlanadi. H ar birini 
saqlashda kompyuter maxsus qoidani qo'llaydi. Masalan: m u- 
siqani saqlash uchun u har bir vaqt intervalida boMgan tovush 
tcbranish kodini xotiraga saqlaydi; tasvirda esa tasvirni bir nechta 
satr va ustunlarga bo‘lib, kesish nuqtalarning har birining rangi
ng kodini xotiraga saqlaydi; m atnda esa har bir belgi, raqam, h a rf 
kodini xotiraga saqlaydi.

Biz o ‘nlik sanoq sistemada ham m a hisob-kitoblarni qilsak, 
kompyuter esa ikkilik sanoq sistemada ularni bajaradi. Shu
ning uchun m a’lum otlarning m inim al hajm i BIT deb nom lanib 
1 yoki 0 ga teng bo'ladi. Bu sonlarning m a’nosi — ha yoki yo‘q 
va to‘g‘ri yoki noto‘g‘ri. M aksimal 256 belgi bo‘lishi m um kinligi 
uchun bitta belgi uchun xotirada 1 BAYT hajm xotira ajratila- 
di (lbayt=256=28 bit). Baytdan katta o'lchov birliklari ham  bor 
1 K1L0BA YT= 1024 bayt =  210 bayt, 1 M EG A  BAYT =  1024 kilo- 
bayt =  220 bayt, 1 GEGABAYT =  1024 megabayt =  230 bayt. 
Misol uchun bitta A4 formatli qog‘ozni taxm inan 2 kilobayt 
liajmli m a’lumot egallaydi.

K om pyuter asosan m a’lum otlarn i saqlash va u lar bilan ish 
lash uchun kerak bo‘ladi. Shu am allarn i bajarish uchun biz ku- 
tubxonalardan foydalanam iz. K utubxonalarda ham  m a’lum otlar 
saqlanadi va u la rn i biz xohlagan vaqtda ish la tish im iz m u m 
kin.

Kutubxonada m a’lum otlar kitoblarda saqlansa, kompyuterda 
esa fayllarda.

FAYL — bu nom langan, diskda joylashgan m a’lum otlar qismi 
(harflar raqam lar va belgilar mantiqiy ketma-ketligi).



Kitobning nom i ikkita qismdan iborat bo'lsa (kitob nomi va 
m uallif nomi), fayl nomi ham  ikkita qismdan iborat (fayl nomi 
va turi). Shu ikkita qismi faylning to‘liq nomi deb nomlanadi. 
Fayl nomi uzunligi — 8 belgigacha, kengaytmasi — 3 belgiga- 
cha bo‘lishi m um kin. Fayl nomi va kengaytmasi o ‘rtasida nuqta 
belgisi qo‘yilishi shart. Fayl nomi kitob nomiga o‘xshab ichida 
saqlanib turgan m a’lum otlar mavzusiga qarab qo‘yiladi. Fayl turi 
(kengaytmasi) shu m a’lum otlar turiga qarab qo‘yiladi. Fayl nom i
ga qarab biz shu fayldagi ma’lum otlar nim a haqidaligini yoki 
kimga tegishliligini aniqlashim iz m um kin. Fayl turi (kengayt- 
masi)ga qarab kompyuter m a’lum otlarni qanaqa ko‘rinishda bizga 
ko'rsatishni aniqlaydi. Shuning uchun asosiy, ko‘p qo'llanadigan 
kengaytmalar bilan tanisham iz.

Asosiy kengaytmalar:
exe, com, bat — har xil program m alarni ishga tushiradigan 

fayllar
bmp, jpg, g if — rasm va tasvir fayllari 
txt, doc, wri — m atn fayllari 
wav, mid, mp3 — audio fayllari 
mov, avi — video fayllari 
sys — sistema fayllari
Masalan: referat.doc; photo.jpg; setora.mp3; taxi.mov; aziz.txt. 
Kitoblar kutubxonada xonalarda joylashtirilsa, kompyuterda esa 

fayllar KATALOGLARDA (direktoriya yoki papkalarda) joylashadi. 
Bitta xonada bir nechta xona bo‘lishi mum kin bo‘lsa, bitta katalog- 
da bir nechta boshqa katalog bo‘lishi mumkin. Bitta xonadan chiqib 
ketsangiz, siz yuqori joylashgan xonaga chiqib ketasiz. Eng yuqori 
xona esa karidor deb nomlanadi. Xuddi shu vaziyat kataloglar bilan. 
Agar siz katalogdan chiqib ketsangiz, u holda siz yuqori joylashgan 
katalogga chiqasiz. Eng yuqori katalog asosiy deb nomlanadi. Kata
loglar nomining uzinligi 8 ta belgidan oshmasligi kerak. Xonaning 
nomi uning ichidagi kitoblarga qarab qo‘yilsa, katalog nomi ham 
ichida saqlanib turgan fayllarga qarab qo‘yiladi.

Masalan: G A M E, TXT, BUXGALTER, PRO GRAM M . 
H am m a xonalar va kitoblar kutubxonada etajlarda joylasha

di, kompyuterda esa kataloglar va fayllar DISKLARDA. Disklar



3 xil bo‘ladi: qattiq, yum shoq va kompakt. Etajlar nomi tartib - 
lanib sonlar bilan berilsa, disklar nom i ham  tartiblanib lotin 
liarflari bilan beriladi (А, В, C, D, E...). Bulardan A  va V yum - 
slioq (floppi) disklarda beriladi. Qolgan harflar C, D, E ... qattiq 
disklarga beriladi. Agar sizda (kompakt disklar yurituvchisi) ham  
kompyuterda bo‘lsa u holda oxirgi h arf unga beriladi.

Quyidagi jadvalda biz kompyuter va kutubxona o ‘rtasidagi 
farqni ko‘rishim iz m um kin.

Kutubxonada — m a’lum otlar kitoblarda saqlanadi. Kitobning 
toMiq nom i ikkita qismdan iborat: o‘z nomi va m uallif nomi.

Kompyuterda esa — m a’lum otlar fayllarda saqlanadi. Faylning 
to‘liq nomi ikkita qismdan iborat: o‘z nom i va kengaytmasi.

Kutubxonada — kitoblar xonalarda, mavzusi yoki m uallif 
bo‘yicha saralanib saqlanadi.

Kompyuterda esa — fayllar kataloglarda, mavzusi yoki turi 
bo‘yicha saralanib saqlanadi.

Kutubxonada — kitoblar va xonalar etajlarda joylashadi.
Kompyuterda esa — fayl va kataloglar disklarda joylashadi.

Savollar:
1. Kompyuterda ma’lumotlar qanday saqlanishi haqida so‘zlab be- 

ring?
2. Fayl tushunchasi, uning ismi va kengaytmasi.
3. Katalog tushunchasi.
4. Disk tushunchasi, uning nomi va turi.

1.6. Shaxsiy kompyuterning umumiy ko‘rinishi.
Tashqi qurilmalar

Kompyuter o‘zi nima? Kompyuter bu insoniyatning eng, ajoyib 
kashfiyotlaridan biridir. Hozirgi kunda kompyuter hayotimizning 
barcha sohalariga shiddat bilan kirib bormoqda. Agar boshida per
sonal kompyuterdan asosan m a’lumotlarni saqlash va ularni qayta 
ishlash uchun foydalanilgan bo‘lsa, hozirgi kunda esa kompyu- 
terlardan audio, video va chizmachilik m a’lumotlari bilan ishlash 
uchun ham keng foydalaniimoqda. Kelajakni uningsiz tasavvur qilish 
mumkin emas.



K om pyuterning asosiy qism- 
lari:

Sistema bloki. K om pyuterning 
asosiy qismi bo‘lib, uning ichida 
ona platasi, m ikroprotsessor (mi- 
yasi), qattiq disk yoki vinchester 
(doimiy xotirasi), tezkor va kesh

1.6.1-rasm. Sistema bloki. xotira m ikrosxem alari, har xil
tashqi qurilm alar ishini boshqa- 

radigan elektron sxemalar — kontrollerlar yoki adabterlar (video, 
musiqa, tarm oq platalari), elektr ta ’minlovchi blok ham da yum - 
shoq va kompakt disk yurituvchilar bor. Bu qism bilan biz ke- 
yingi m avzularda yaqinroq tanisham iz.

Monitor — displey yoki ekran. 
M a’lumotlarni ekran orqali foyda- 
lanuvchiga chiqarish qismi. Moni- 
torlar diagonal uzunligi (14—27 
duymgacha) va nuqtalar o‘rtasidagi 
masofa (0,25—0,39 millimetrgacha) 
bilan farqlanadi. Bundan tashqari 
monitorlar rangli va monoxrom 
(2 rangli) bo‘ladi. Monitordadiagonal 
uzunligi qancha katta bo‘lsa, m oni
tor shuncha ko‘proq m a’lumotlarni 

1.6.2-rasm. Monitor. ko‘rsata oladi. Nuqtalar o‘rtasidagi 
masofa qancha kichkina bo‘lsa, ekrandagi ma’lumotlar shuncha 
aniq holda ko‘rinadi. Oxirgi yillar analog monitorlar bilan birga 
suyuq kristalli monitorlar, tekis ekranli monitorlar va raqamli mo-

Klaviatura — m a’lum otlarni 
kiritish qismi. Klaviaturalardagi 
tugm alar soni (101—109 tugmali) 
bo‘yicha farqlanadi. Oxirgi yillar 
bozorlarga multimediya klaviatu- 
ralari chiqarila boshlangan. Ularda 
qo‘shimcha kompyuter va tovush-

nitorlar keng qo‘llanilmoqda.

1.6.3-rasm. Klaviatura.



ni boshqarish tugm alari qo‘shilgan. Klaviatura bilan biz keyingi 
mavzularda yaqinroq tanisham iz.

Sichqoncha — am allarni tan- 
lash qismi. Sichqonchalar tugm a- 
lar soni (2 va 3 tugmali) va ishlash 
holatlari (trekbol va sensor panel) 
bo‘yicha farqlanadi. Sichqonchalar 
bilan ham  biz keyingi mavzularda 
yaqinroq tanisham iz.

Printerlar — m a’lumotlarni bos- 
maga chiqarish qismi. Printerlar- 
ning lazer, matritsali (ignali) va 
sepuvchi turlari bor. H ar biri ish
lash holati, tezligi, bosmaning sifa- 
ti va narxi, ham da ranglar bo‘yicha 
farqlanadi. Matritsali printerlar 
pechatlash mashinasiga o ‘xshagan 
holda ishlaydi. Qog‘oz va ignali 
qurilma o‘rtasida qora rangli len- 
ta joylashadi va ignalar lentaga urganda qog‘ozda nuqtalar paydo 
bo‘ladi. Bu printerlar narxi o‘rtacha, ular juda sekin va shovqinli 
ishlaydi, bosmaning sifati juda past, rangsiz, lekin bosmaning 
narxi juda arzon. Ishlash vaqtida bo‘yoqlangan lenta kerak bo‘ladi. 
Sepuvchi printerlarda qog‘oz ustidan bo‘yoq joylashgan qurilmalar 
harakatlanadi va keraklijoyda bo‘yoq bilan nuqta qoldiriladi. Sepuv- 
chi printerlar narxi past, ular o‘rtacha tezlikda va o‘rtacha shovqin 
bilan ishlaydi, bosmaning sifati o‘rtacha, rangli bo‘lishi mum kin, 
bosmaning narxi qimmat. Ishlash vaqtida bo‘yoqlar kerak bo‘ladi. 
Lazer printerlarda chop etish kserokslar ishlashiga o‘xshash holda 
bo'ladi. Qog‘oz magnitlangan qurilm a ustidan o‘tib, kerakli joy- 
lar magnitlanadi, keyin maxsus poroshok joylashgan qurilm a tagi- 
dan o‘tib, magnitlangan joylarga poroshok yopishadi va keyin issiq 
qurilma ustidan qog‘oz o‘tib shu poroshok eriydi va nuqta ho- 
sil qilinadi. Lazer printerlar narxi baland, ular yuqori tezlikda va 
shovqinsiz ishlaydi, bosmaning sifati yuqori, rangsiz, bosmaning 
narxi o ‘rtacha. Ishlasli vaqtida poroshok kerak bo‘ladi.

1.6.4-rasm. Sichqoncha.

1.6.5-rasm. Printerlar.



м а в ^ м м п  Modem — m a’lum otlar bilan
У^ш  telefon aloqa orqali almashish 

qismi. M odemlar tezligi (2400 
i l' 1 bit sekunddan 33600 bit sekund-

gacha) bo'yicha farqlanadi. Tele- 
fonda ham m a m a’lum otlar tovush

1.6.6-rasm. Modem. holatida bo iad i, kompyuterda esa 
raqam lar holatida. Shuning uchun bitta modem raqam larni to 
vush holatiga o ‘tkazadi, ikkinchisi esa tovushlarni raqamlarga 
o ‘tkazadi. Bu holat моделирование va демодулирование deb nom- 
langanligi uchun bu qurilm alar M ODEM  deb nom langan.

Skanerlar — tasvir va matn 
m a’lum otlarni kompyuterga kiri- 
tish qismi. Skanerlar rangli va 
rangsiz bo‘ladi. U lar tasvirlarni 
olish sifati bo‘yicha farqlanadi.

„  ̂ , Aktiv kolonkalar — musiqa va
1.6.7-rasm. Skanerlar. , • , * . . .  • .har xil tovushlarni chiqarish quril-

masi. Aktiv kolonkalar dinam iklar
soni (1 yoki 2 dinam ikli) bo‘yicha
farqlanadi va hokazo.

ГШ Ц  Savollar:
'ij 1  1. Shaxsiy kompyuter asosiy

qurilmalarini qisqacha ta’riflab be-

2. Monitorlar haqida nimalarni
1.6.8-rasm. Aktiv kolonkalar. bilasiz?

3. Printerlar haqida nimalarni bi
lasiz?

4. Sichqoncha, modem, skaner va aktiv kolonkalar haqida nima
larni bilasiz?

1.7. Sistema bloki

Sistema bloki — bu kompyuterning eng asosiy qismi. Uning 
ichida ona platasi, mikroprotsessor, qattiq disk yoki vinchester,



1.7.1-rasm. Mikroprotsessorlar.

tezkor va kesh xotira mikrosxem alari, elektron sxemalar yoki kon- 
trollerlar yoki adabterlar, elektr ta ’m inlovchi blok va disk yurituv- 
chilari joylashadi. Bu sistema blokiga ham m a tashqi qurilm alar 
bog‘lanadi va u ularning ishini ta ’minlaydi.

Sistema blokning asosiy qismlari:
Mikroprotsessor yoki protsessor 

kompyuterning miyasi.
Kompyuter ishini boshqarish, bar
cha hisob-kitoblar va buyruqlarni 
bajarilishini ta ’minlaydi. U kich- 
kina, to ‘rtburchak elektron sxema 
sekundiga bir necha yuz m illion 
am allarni bajaradi. Uning tezligi 
Megagertslarda hisoblanadi va 
protsessor nom idan keyin yozila- 
di, masalan Pentium 700.

Qattiq disk yoki vinchester 
doimiy xotira. M a’lum otlarni 

doimo saqlash uchun foydalanadi.
U vinchester deb nom lanadi. Vin- 
chester nomi birinchi qattiq disk 
nomidan kelib chiqqan (1973-yilda 
IBM firm a tom onidan yaratilgan 
qattiq disk nomi “30/30” bo‘lgan 
va bu m ashhur W inchester mil- 
tiqning kalibriga o‘xshar edi). U lar 
liajm va ishlash tezligi bilan farq
lanadi.

Tezkor xotira mikrosxemalari
kompyuterning vaqtinchalik 

xotirasi. U ndan dasturlar bilan 
ishlash jarayonida zarur bo‘lgan 
ma’lum otlarni saqlash uchun foy
dalanadi. Kompyuter o ‘chiril- 
gandan keyin shu xotiradagi 
ma’lum otlar yo‘qotiladi.

1.7.2-rasm. Qattiq disk 
yoki vinchester.

1.7.3-rasm. Mikrosxemalar.



1.7.4-rasm. Kesh xotira mik- 1.7.5-rasm. Kontroller yoki
rosxemalari. adabterlar.

1.7.6-rasm. Ona platasi — 
Mother board.

1.7.7-rasm. Disk yurituvchilari.

1.7.8-rasm. Elektr ta’minlovchi 
blok.

Kesh xotira mikrosxemalari —
kompyuter tom onidan dasturlar 
ishlash jarayonida ko‘p ishlatil- 
gan m a’lum otlarni saqlash uchun 
foydalanadi. Bu xotira tezkor va 
doimiy xotira o ‘rtasida joylashadi.

Kontroller yoki adabterlar — 
ular har xil tashqi qurilm alar ishi
ni ta ’minlaydi. Ishlash holatlari 
bilan farqlanadi (video plata, to- 
vush plata, tarm oq platasi va ...).

Ona platasi — Mother board — 
asosiy elektrosxema bo‘lib unga 
protsessor, tezkor va kesh xotira 
m ikrosxemalari, kontroller va 
adabter elektrosxemalari o ‘rna- 
tiladi, qattiq disk va disk yurituv
chilari ulanadi.

Disk yurituvchilari — bu egi- 
luvchan va kompakt disklardagi 
m a’lumotlarni o‘qish va ularga 
saqlash ishlarni bajaradigan qismi.

Elektr ta’minlovchi blok — har 
bir qismning o‘ziga mos elektr- 
quvvat ehtiyojini ta ’minlovchi 
blok.



Savollar:
1. Mikroprotsessor va qattiq diskni qisqacha ta’riflab bering.
2. Tezkor va kesh xotira mikrosxemalarini qisqacha ta’riflab be

ring.
3. Kontroller va adabterlarni qisqacha ta’riflab bering.
4. Ona platasi, disk yurituvchilari va elektr ta’minlovchi blokni 

qisqacha ta’riflab bering.

1.8. Sichqoncha va klaviaturada 
bajariladigan amallar

Kom pyuterning asosiy qism- 
laridan biri bu sichqoncha. U 3 xil 
bo‘ladi: standart, trekbol va sensor 
panel. S tandart sichqonchalar stol 
ustida ishlatish zarur bo‘lgan, sen
sor panel bilan trekbol lar esa nout- 
buklar uchun yaratilgan va ular 
pastki paneli ichiga o‘rnatilgan 
bo‘ladi.

Sichqoncha ichida rezina ichi
ga joylashgan tem ir sharcha bor, 
и stol bo 'y icha harakat qilganda 
maxsus ro lik lar va indikatorlar 
orqali ushbu harakat kom pyuter- 
ga jo ‘natiladi va ekrandagi sichqoncha ko‘rsatkichi (strelkasi) 
biz belgilagan yo‘nalishda harakatlanadi.

Sichqonchaning ikkita tugm asidan chap tugmasi asosiy, o ‘ng 
tugmasi esa yordamchi bo‘ladi. Asosiy tugm a bilan biz tugm a- 
larni bosamiz, am allarni tanlaym iz, rasm chizam iz va har xil 
obyektlarni cho‘zib joyini o‘zgartiram iz. 0 ‘ng tugm a esa bizga 
yordamchi m enyuni ekranga chiqarishda yordam beradi.

K om pyuterning yana bir asosiy qism idan biri bu klaviatura. 
Klaviatura yordam ida biz asosan m a’lum otlarni kiritam iz. K la
viatura harflar joylanishi bo‘yicha ingliz (QW ERTY) va fransuz 
(AZERTY) standartlariga bo‘linadi.

1.8.1-rasm. Sichqonchaning 
tuzilishi.



1.8.2-rasm. Klaviatura sxemasi.

Klaviatura 5 qismdan iborat:
Asosiy yoki alfavit tugmalari: Bu qism 57 ta tugm adan ibo

rat: 37 ta lotin h arf va belgilar, 10 ta raqam  va 10 ta maxsus 
tugmalar. Ko‘p tugm alarda bir nechta belgilar yozilgan. H ar xil 
rangda yozilgan harflar, belgilar har xil til standartiga mos. Til 
standartini o ‘zgartirish klaviaturalarda har xil (o‘ng Alt va Shift 
yoki ikkita Shift yoki o ‘ng Ctrl va Shift tugm alarni birga bo- 
sish). Maxsus tugm alar bilan yaqinroq tanishaylik. Shift — agar 
siz harflar tugm asini bossangiz u holda kichik h arf kiritiladi, 
agar sizga katta h arf kerak bo‘lsa u holda maxsus Shift tugm ani 
bosib, qo‘yvormasdan shu harf tugm asini bosishingiz kerak. Agar 
bitta rang bilan bir nechta belgilar yozilgan bo‘lsa u holda ular- 
dan pastdagi asosiy, yuqoridagi passiv deb nom lanadi. Tugmani 
bosganingizda asosiy belgi kiritiladi. Agar sizga passiv belgi kerak 
bo'lsa u holda siz maxsus tugm ani bosib, qo‘yvormasdan belgi 
tugm asini bosishingiz kerak. Ctrl va Alt — shu tugm alarni bosib 
turib, boshqa tugm ani bosganim izda har xil am allar bajariladi. 
Caps Lock — bu tugm a yordamida Shift bosilib turgan holatini 
(faqat harflar uchun) yoqamiz yoki o ‘chiram iz. Tab — keyingi 
bo‘limga yoki qismga o‘tish. Backspace — oldin (chapda) joy
lashgan bitta belgini o‘chirish. Enter — yangi satrga o‘tish yoki 
m a’lum otlarni kiritish. Esc — oxirgi harakatdan voz kechish.

Funksional tugmalar: maxsus buyruqlar va am allarni bajarish 
tugm alari FI—F12. H ar xil program m alar bu tugm alarga har xil 
am allarni o‘rnatadi.



Yo‘nalish tugmalari: kursor joylanishini o ‘zgartiradi. Kursorni 
bitta belgi chapga, yuqoriga, o ‘ngga va pastga siljitish.

Yordamchi tugmalar: Home — satr boshiga o ‘tish. End — satr 
oxiriga o ‘tish. PgUp — bir sahifa yuqoriga o ‘tish. PgDn — bir sa
il i fa pastga o ‘tish. Insert — belgilarni o‘chirib ustiga yozish yoki 
ularni siljitib o'rtasiga yozish holatini o‘rtnatish. Delete — keyin 
(o'ngda) joylashgan bitta belgini o ‘chirish.

Raqamlar tugmalari: raqam larni kiritish uchun klaviatura. 0—9 
gacha raqam lar va /, *, —, + belgilari.

Savollar:
1. Klaviatura turlari. Asosiy qism va maxsus tugmalarni qisqacha 

ta’riflab bering.
2. Funksional va yordamchi tugmalarni qisqacha ta’riflab bering.

Kompyuter texnologiyalar haqida ma’lumot.
Dastur va uning turlari. Informatsiya. IBM -PC turdagi shaxsiy 

kompyuter. Shu mavzular asosida test savollari

1. Inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash, 
(«‘plash, saqlash, qayta ishlash va undan foydalanish masalalari 
bilan shug‘ullanuvchi fan:

A. Inform atika
B. Axborot texnologiyasi
C. Axborot
D. Xabar
2. Barcha sezgi organlarimiz orqali qabul qila oladigan 

inn'lumotlar majmui va ularning o‘zaro bog‘lanish darajasi:
A. Inform atika 

_B. Axborot texnologiyasi
C. Axborot 

. I). Xabar
3. Informatsiyaning so‘zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli 

nia'lumotlar va hokazo ko‘rinishdagi turi:
A. Inform atika
B. Axborot texnologiyasi



C. Axborot
D. Xabar
4. Axborotlar ustidan har xil amallarni bajarish jarayoni:
A. Inform atika
B. Axborot texnologiyasi
C. Axborot
D. Xabar
5. Hisoblash vositalarini to‘g‘ri ketma-ketlikda ko‘rsating: 

1) abak, 2) barmoq, 3) neper tayoqchalari, 4) arifmometr, 5) tosh- 
lar va tayoqchalar, 6) mexanik hisoblash mashinalari.

A. 2, 3, 5, 6, 4, 1
B. 2, 5, I, 3, 4, 6
C. 3, 5, 1, 2, 6, 4
D. 1, 2, 3, 4, 5, 6
6. Birinchi 2 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash mashi

nasini kim yaratdi?
A. Vilgelm Leybnits
B. Bill Geyts
C. Bleyz Paskal
D. Al-Xorazmiy
7. 4 ta amalni bajaruvchi mexanik hisoblash mashinasini kim 

yaratdi?
A. Vilgelm Leybnits
B. Bill Geyts
C. Bleyz Paskal
D. Al-Xorazmiy
8. Birinchi elektromexanik hisoblash mashinasi TABULATOR 

kim tomonidan yaratildi?
A. Beybidj
B. Xollerit
C. Shikard
D. Bo‘sh
9. Birinchi elektr hisoblash mashina MARK-1 qachon va qa- 

yerda yaratildi?
A. 1946-yili AQSHda
B. 1944-yili AQSHda



C. 1943-yili Buyuk Britaniyada
D. 1941-yili G erm aniyada
10. EHMlarning birinchi avlodi nimada ishlagan?
A. M ikrosxema
B. Lampa
C. Tranzistor
D. Integral sxema
11. EHMlarning ikkinchi avlodi nimada ishlagan?
A. M ikrosxema
B. Lampa
C. Tranzistor
D. Integral sxema
12. EHMlarning uchinchi avlodi nimada ishlagan?
A. Mikrosxema
B. Lampa
C. Tranzistor
D. Integral sxema
13. EHMlarning to‘rtinchi avlodi nimada ishlagan?
A. Mikrosxema
B. Lampa
C. Tranzistor
D. Integral sxema
14. Qachondan va kim tomonidan shaxsiy kompyuterlar seri- 

yiilab ishlab chiqarilgan?
A. XEROX
B. Apple
C. Intel 
I). IBM
15. Boshlang‘ich ma’lumotlarni natijagacha qayta ishlash usu- 

llni aniq belgilaydigan buyruqlar va ko‘rsatmalar ketma-ketligi — 
tin nima?

A. Dastur
B. Sxema
C. Algoritm
I ). Buyruq
16. Ko‘rsatilgan jumlalardan qaysi biri dasturlar turi emas?



A. Sistema dasturlari
B. 0 ‘yin dasturlari
C. Amaliy dasturlar
D. Instrum ental sistemalar
17. Sistema dasturlarning eng asosiy dasturi...
A. dastur-qoplam alar
B. drayver-dasturlar
C. utilita-dasturlar
D. operatsion tizim lar
18. 1 kilobayt necha baytga teng?
A. 28
B. 1024
C. 1000
D. 256
19. Ma’lumotlar nimada saqlanadi?
A. Faylda
B. Disklarda
C. Kataloglarda
D. Kompyuterda
20. Kompyuterning asosiy qismi nima?
A. Sistema bloki (protsessor)
B. Klaviatura
C. M onitor
D. Sichqoncha
21. Sistema blok ichida nima joylashmagan?
A. Vinchester
B. Ona platasi
C. M ikroprotsessor
D. Kolonka
22. Klaviatura nima uchun kerak?
A. M a’lum otlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
B. A m allarni tanlash
C. M a’lum otlarni kiritish
D. M a’lum otlarni bosmaga chiqarish
23. Sichqoncha nima uchun kerak?
A. M a’lum otlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish



B. A m allarni tanlash
C. M a’lum otlarni kiritish
D. M a’lum otlarni bosmaga chiqarish
24. Monitor nima uchun kerak?
A. M a’lum otlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
B. A m allarni tanlash
C. M a’lum otlarni kiritish
D. M a’lum otlarni bosmaga chiqarish
25. Printer nima uchun kerak?
A. M a’lum otlarni ekran orqali foydalanuvchiga chiqarish
B. A m allarni tanlash
C. M a’lum otlarni kiritish
D. M a’lum otlarni bosmaga* chiqarish
26. Shift tugmasining vazifasi...
A. katta yoki yordamchi belgini chiqarish
B. yangi satrga o 'tish yoki m a’lum otlarni kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish
I), oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish
27. BackSpase tugmasining vazifasi...
A. katta yoki yordamchi belgini chiqarish
B. yangi satrga o ‘tish yoki m a’lum otlarni kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish
I), oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o ‘chirish
28. ESC tugmasining vazifasi...
A. katta yoki yordamchi belgini chiqarish
B. yangi satrga o‘tish yoki m a’lum otlarni kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish
I), oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish
29. Enter tugmasining vazifasi...
A. katta yoki yordamchi belgini chiqarish
B. yangi satrga o‘tish yoki m a’lum otlarni kiritish
C. oxirgi harakatdan voz kechish
I ). oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish



2-B O B . O PERA TSIO N  T IZ IM L A R

2.1. Disk operatsion sistema (M S-D O S). 
Dastur haqida ma’lumot

Operatsion tizimlar — bu dasturlarni ishga tushirish, 
m a’lum otlar bilan ishlash ham da kompyuter resurslarga murojaat 
qilish umum iy qoidalar va prinsiplarini aniqlovchi dasturlar.

Birinchi operatsion tizim  dasturi 50-yillar o 'rtasida IBM-704 
nomli kompyuter uchun General Motors va North America Avia
tion firm alari tom onidan yaratilgan edi. Ushbu dasturning nomi 
GM-NAA I/O  di. 1970—1980-yillarda keng tarqalgan va univer
sal operatsion tizim  b o lib  BELL LABS kompaniyasi tom onidan 
yaratilgan UNIX nomli operatsion tizim  ham m aga tanilgan edi. 
Hozirgi vaqtda esa ushbu dasturni asosan server va ishchi stansi- 
yalarda qo‘llashadi. 1970-yillarda shu bilan birga Intel-8080 mik- 
roprotsessori asosida ishlagan 8 razryadli personal kompyuterlar 
uchun asosiy operatsion tizim  bo‘lib — Digital Research firm a 
tom onidan yaratilgan C P/M -80 dastur bo‘lgan.

Hozirgi paytda turli operatsion tizim lar mavjud. Masalan: 
U N IX , MS DOS, PS DOS, D RD  DOS, OS/2, WARP, W IN 
DOWS, M ACIN TO SH , L IN U X  va boshqalar. Bundan tashqari, 
xizmat qiluvchi program m alar mavjud. U lar programma utilitlari 
deb atalib, yordamchi am allarni bajarib, kompyuter ishlashini 
qulaylovchi programm alardir.

Amaliy program m alar predmet sohadan olingan alohida 
m asalalar va ularning to‘plam ini yechish uchun qaratilgan bo‘lib, 
amaliy masalalarni yechish uchun m o‘ljallangan. Bunday pro
gram m alar majmui amaliy programmalar paketi (APP) deb ata- 
ladi.

Program m alar odatda magnit yuritgichlarda joylashgan 
bo‘ladi. A m m o operatsion tizim lar va u bilan bog‘liq program 
m alar ancha katta hajmga ega bo‘lgani tufayli keyingi paytlarda 
lazer disklariga yozilmoqda.

Ba’zi bir sistemali program m alar, masalan, kiritish-chiqarish- 
ning asosiy sistema program m alari (ular BIOS (Basa Input Output



System)) deb ataladi va to ‘g‘ridan to ‘g‘ri kom pyuterning doim iy 
xotirasida saqlovchi qurilm asiga yozilgan bo‘ladi.

Shaxsiy kompyuterlarning operatsion tizimlarini yaratilish 
tarixi. Sakkiz razryadli shaxsiy kompyuterlar uchun yaratilgan 
birinchi operatsion tizim  S R /M -80 (Control Program m  for M ic
rocomputers, ya’ni m ikrokom pyuterlar uchun boshqaruvchi prog- 
rammalar) nomi bilan tanilgan. Uning muallifi Digital Research 
kompaniyasining prezidenti Geri Kildell bo'lgan.

16 razryadli yangi kompyuterlar yaratish g‘oyasini program m a- 
lar yaratuvchi Microsoft (Maykrosoft) kompaniyasining asoschisi 
va prezidenti, multim illiarder Bill Geyts ilgari surgan. IBM fir- 
inasi bilan hamkorlikda ishlashga rozi bo‘ladi.

Bill Geyts va Pol A llen BASIC program m alash tili uchun tar- 
nmon program m a yozishdi va u IBM firm asining M ITS A ltair 
kompyuteriga moslashtirildi. Shundan so‘ng 16 razryadli kom pyu
terlar uchun operatsion tizim lar yaratish jadallashdi va 1981-yilda 
shaxsiy kompyuterlar uchun birinchi yaratilgan C R /M  operatsion 
l i/i m ining ko‘p g‘oyalarini o ‘zida mujassamlashtirgan MS DOS 
(Microsoft Disk Operation System — Maykrosoft diskli operatsion 
sistemasi) operatsion tizim i 1981-yil avgust oyida paydo bo'ldi.

MS D OS 64 Kbayt xotiraga ega bo‘lgan kom pyuterlarga 
m oljallangan bo‘lib, o ‘zi 8 Kbayt xotirani egallar edi. 0 ‘sha 
paytda yetarli deb hisoblangan bunday kom pyuter xotirasi 
lio/.irgi paytda bir «o‘yinchoqqa» aylandi. C hunki hozirgi za- 
iiion shaxsiy kom pyuterlarining xotirasi bir necha G egabayt- 
larga tenglashdi.

Turli m ualliflar M S D O Sni rivojlantirishni davom ettirib, 
lining MS DOS 1.1; MS DOS 1.25; MS DOS 2.0; MS DOS

11 versiyalarini tak lif  etishdi va nihoyat, 1984-yilda MS DOS 
'.(I IBM PC AT shaxsiy kom pyuteriga 80286 m ikroprotsessorga 
usoslangan, 5.25 duym li diskovodda ishlashga, m o‘ljallangan 
operatsion sistema yaratildi. 1986-yilda Com paq C om puter fir- 
niasi 80386 m ikroprotsessorga asoslangan IBM kom pyuterini 
d iiqardi.

IBM firmasi esa 80386 mikroprotsessorga asoslangan PC /2 
(Personal system — Shaxsiy sistema) kom pyuterini yaratdi.



Bu mikroprotsessor asosida yaratilgan kompyuter nazariy bir ne- 
cha Gegabayt xotiraga ega bo‘lishi mumkin edi. Ammo MS DOS 
esa 640 Kbayt xotiraga ega bo‘lgan kompyuterlarga moslashgan edi. 
Shuning uchun MS DOS sistemasini kengaytirish ishlari davom 
etardi va 1987-yil MS DOS 3.3 yaratilib, u 3.5 dyuymli, ya’ni 1,44 
Mbaytli disklar bilan ishlash imkoniyatini berdi. 1987-yili IBM va 
Microsoft firmasi tomonidan bir vaqtda bir nechta masalalar ye- 
chishga qodir bo‘lgan OS/2 operatsion tizimi ishlab chiqildi. Am m o 
u keng tarqalmadi. Chunki o‘sha paytda MS DOS 3.3 ning im 
koniyatlari ko‘pchilikni qoniqtirar edi. Hozirda biz keng tarqalgan 
Windows, Unix, Linux operatsion tizimlaridan keng foydalangan 
bolsakda, MS DOS o‘z kuchini yo‘qotdi deya olmaymiz.

M S D O S, LINUX operatsion tizim lari turli klavishlar va ko- 
m andalar bilan ishlashga m o‘ljallangan bo‘lishiga qaramay, foy- 
dalanuvchilar uchun qulay, am allarni tez bajaradi.

M S DOS (MicroSoft Disk Operation System) 1981-yilda M ic
rosoft firm asida IBM firm asining birinchi personal kompyuteri 
IBM PC uchun yaratilgan. Disk Operatsion Sistema (DOS) bizga 
fayl, katalog va disklar bilan ishlash va ular ustidan har xil am al
larni bajarish uchun yordam beradi. Bu dastursiz kompyuter bilan 
ishlay olmaysiz. Shuning uchun har bitta yangi kompyuterga fir- 
m alar har xil operatsion sistemalarni yozib qo‘yishadi. DOS ning 
asosiy qismlari quyidagilar:

Disk sistem aning asosiy fayllari (10.SYS va MSDOS.SYS). 
Bu fayllar MS D OSning asosiy qismini kom pyuterning tezkor 
xotirasiga yuklatadi. Bu fayllar asosiy (yo‘qlanish) katalogida joy- 
lanishi shart.

Buyruqlar protsessori fayli (CO M M A ND.COM ) klaviaturadan 
berilgan buyruqlarni bajaradi. Agar buyruq ichki (com m and.com  
fayl ro‘yxatidagi buyruq) bo‘lsa u holda uni bajaradi, agar buyruq 
tashqi (com m and.com  fayl ro‘yxatida yo‘q buyruq) bo‘lsa u hol
da shu nomli program m ani diskda topib uni xotiraga yuklaydi. 
CO M M A N D .CO M  fayli asosiy katalogda joylanishi shart.

DOS yuklovchisi (IPL). Bu dasturning asosiy vazifasi DOS 
ning asosiy fayli 10.SYS ni xotiraga yuklash. Bu dastur diskning 
birinchi sektorida joylashadi.



D OSning konfiguratsiyasini va yuklanish tartibini aniqlovchi 
fayllar (CO NFIG.SY S va AUTOEXEC.BAT). Bu matn fayllar 
ichida kompyuter konfiguratsiyasini aniqlovchi maxsus buyruqlar, 
ilrayverlarni yuklashga buyruqlar, DOS yuklanganda ishga tu- 
shadigan dasturlar ro‘yxati va har xil DOS ishini va ko‘rinishini 
sozlovchi buyruqlar yoziladi. Bu fayllar diskning asosiy katalogida 
joylashadi. Agar bu fayllar bu katalogda bo‘lmasa, u holda DOS 
minimal (standart) holatda yuklanadi.

Kiritish va chiqarish sistemasi (B IO S). BIOS tarkibiga kom p- 
yliter va uning qurilm alarini tekshirish dasturlari, operatsion 
sistemani yuklanishini tashkil qiluvchi dasturlar ham da monitor, 
klaviatura, disk va printerning kiritish-chiqarish operatsiyalarini 
bajaruvchi dasturlar kiradi.

Tashqi buyruqlar fayllari {format.com, smartdrv.exe, emm386. 
exe va hokazo) bu maxsus yordam chi dasturlar. U lar alohida 
lavllarda tarqaladi va D OSning im koniyatlarini kuchaytiradi. Bu 
lay liar alohida bitta katalogga yozilishi shart.

Qurilmalar drayverlar fayllari. Bu dasturlar turi bilan biz oldin 
lanishganm iz (1-bob, D asturlar turlari). Bu dasturlar operatsion 
sistemaga tashqi va ichki qurilm alar bilan ishlashda qulayliklarni 
varatadi. Drayverlar DOS ning CO N FIG .SY S faylida ko‘rsatilib, 
kompyuterning tezkor xotirasiga yuklanish vaqtida yoziladi.

Kompyuterni ishga tushirilishi tartibi:
1) BIOS kompyuterni va uning qurilm alarini tekshirib chiqa-

di;

2) diskning birinchi sektorda joylashgan DOS yuklovchisi 
I P L  asosiy katalogda 10.SYS va MSDOS.SYS fayllarni topib, 
lurinchi faylning boshini xotiraga yuklaydi va ish jarayonini shu 
lnylga topshiradi;

3) IO.SYS fayli o‘zini va M SD O S.SY S faylni kompyuter xoti- 
lasiga yuklaydi,-sh u  vaqt sizning ekraningizda STA RTIN G  MS 
I >( )S degan yozuv paydo bo‘ladi

4) asosiy katalogdan D O Sning konfiguratsiyasini aniqlovchi 
liivl i CONFIG.SYS o‘qiladi;

5) diskdan buyruqlar protsessorning CO M M A N D .CO M  fayli 
o'qiladi;



6) asosiy diskdan yuklanish tartibini aniqlovchi fayl AUTO
EXEC.BAT bajariladi va shundan keyin kompyuter sizga ekran- 
ga DOS taklifnom asini (S:\_ ) chiqaradi. U bizga qayerda biz 
joylashganligimizni va kompyuterning ishlashga tayyorligini 
ko‘rsatadi.

тё^ ^ я ^ а т а : чт̂  29.1li2001 
Введите новую дату Сдд-мм-гг}:

тёкущ^время: 13:24:33,74

теш в устройстве с не имеет метки 
серийный; номер тома: 1221-16F1 
содержимое папки c :\argo

<ПАПКА> 07.08.01 9:02 .
<ПАПКА> 07.08.01 9:02 . .

webjsite <папка> 08.08.01 13:37 web_s1te
VB <ПАПКА> 07.08.01 9:02 VB
ARH <ПАПКА> 16.08.01 12:09 ARH
POTOSHOP <ПАПКА> 20.08.01 12:34 potoshop

0 файлов 0 байт 
6 папок 5 111,70 МБ свободно

c :\argo>.

2.1.1-rasm. MS DOS ОТ buyruqlaridan foydalanaish.

Taklifnoma satrida biz har xil buyruqlarni yozishimiz mumkin. 
Buyruqni kiritganim izdan keyin EN T E R  yoki R ETU RN  tugm a- 
sini bosishimiz kerak. DOSning buyruqlari bilan biz keyingi mav- 
zuda tanisham iz. Taklifnoma bizga biz joylashgan kataloggacha 
bo‘lgan to ‘liq yo ln i ko‘rsatadi. Ikki nuqtadan oldin yozilgan harf 
diskni ko‘rsatadi. Yotiq chiziqlar (bek sleshlar) o‘rtasida yozilgan 
so‘zlar kataloglar nom ini ko‘rsatadi. Masalan C:\GAM ES\AV- 
T O -G A M E S \F O R M U L A l\ m a’nosi: С diskda, GAM ES katalog 
ichidan AVTO-GAM ES katalog ichidan FORM U LA I katalog 
ichi. Shunaqa ko‘rinish to ‘liq yo‘l deb nomlanadi.



1. Operatsion tizimlar tarixini va asosiy qismlarini ta’riflab be- 
ring.

2. Operatsion tizimning yuklanish tartibini ta’riflab bering.
3. MS DOS taklifnomasi nimani ko‘rsatadi.

2.2. Disk operatsion sistemaning buyruqlari

0 ‘tgan m avzuda biz buyruqlar ikki xil (tashqi va ichki) bo‘lishi 
liaqida o ‘tgan edik. Ichki buyruqlar yordam ida biz sistema, disk, 
katalog va fayllar ustidan har xil asosiy am allarni bajarishim iz 
mumkin. Bu buyruqlar D O Sning buyritqlar protsessori CO M - 
M AND.COM  faylida joylashgan. H am m a buyruqlarni 4 guruh- 
ца bo‘lishim iz m um kin: sistema, disk, katalog va fayllar bilan 
ishlash buyruqlari. Endi har bir asosiy, ichki buyruq bilan ta- 
nishamiz.

SISTEM A BILAN ISHLASH  U C H U N  K ER A K  BO‘LA D I- 
(iAN BUYRUQLAR.

1) VER — DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
C:\ver
M S-DOS 6.22
S:\_
C:\ver
Windows 95 Version 4.11
S:\_
2) CLS — ekranni tozalash buyrug‘i
C:\cls
S:\_
3) TIM E — joriy vaqtni ko‘rish va o'zgartirish buyrug‘i (yangi 

Viii|t : belgi bilan yoziladi )
C:\time
Текущее время 5:45:22.09
Впедите новое в р е м я :___
S:\_
( ':\time
Текущее время 5:45:22.09
Впедите новое время: 6:10



S:\_
yoki yangi vaqtni joriy vaqtni ko‘rmasdan o‘zgartirish ( : belgi 

bilan yoziladi)
C:\tim e 8:30:15 
OK
C :\_
4) DATE — joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish 

buyrug‘i (yangi kun - belgi yordamida yoziladi)
C:\date
Текущ ая дата: Pn. 09-27-99 
Введите новую дату (mm-dd-gg):_
S:\_
C:\date
Текущая дата: Pn. 09-27-99
Введите новую дату (mm-dd-gg): 11-26-01
S:\_
yoki yangi kunni joriy kunni ko‘rm asdan o ‘zgartirish (yangi 

kun - belgi bilan yoziladi)
C:\date 15-06-99 
OK
C :\_
5)EXIT — MS DOSdan chiqib ketish (ishni tamomlash) 
C:\exit
C :\_
D ISK LA R BILAN ISHLASH U C H U N  K ERA K  

BO‘LADIGAN BUYRUQLAR
Disk tushunchasi bilan biz birinchi bobda tanishgan edik. Bu 

bo lim d a  siz disklar ustidan asosiy am allarni bajaruvchi buyruqlar 
bilan tanishasiz.

1) "disk nomi”: -  shu nomli diskka o‘tish buyrug‘i 
C :\ a:
A:\_
2) format “disk потГ: /parametrlar - shu nomli diskni tozalash 

buyrug‘i
Parametrlar: q — tezkor tozalash, s — tozalab sistema fayllarni, 

nusxasini ko‘chirish, u — albatta tozalash



C :\ format a: /q /s
Insert new diskette to drive and strike E N T E R  when ready 

(Вставьте дискету и наж мите EN T E R )
Form at complete
Volume label (11 characters, E N T E R  for none)?
Form at another (Y /N)?
C : \ _
D iskni formatlaganda shu diskda joylashgan Jiam m a m a’lu

motlar o ‘chiriladi va disk tozalanadi. Shuning uchun ushbu 
buyruq bilan ishlashda alohida ehtiyot bo‘lish kerak.

Savollar:
1. Sistema bilan ishlash buyruqlaridan VER, CLS, EXITlarni 

ta’riflab bering.
2. Sistema bilan ishlash buyruqlaridan TIM E va DATElarni ta’riflab 

bering.
3. Disklar bilan ishlash buyruqlarini ta’riflab bering.

2.3. Disk operatsion sistemaning buyruqlari

KATALOGLAR BILAN ISHLASH  U C H U N  K ER A K  
BO‘LA D IG A N  BUYRUQLAR

Katalog tushunchasi bilan biz birinchi bobda tanishgan edik. 
Bu bo‘lim da siz katalog ustidan asosiy am allarni bajaruvchi 
buyruqlar bilan tanishasiz.

1) DIR — joriy katalogni ichini ko‘rish.
C:\dir

Том в устройстве С не имее£ метки 
Скрытый номер тома: 0842- 14CF 
Содержимое каталога С:\

DOS KATALOG 04-15-98 7:37p
NC KATALOG 04-15-98 7:40p
ARHIV KATALOG 04-25-98 10:35a
GAMES KATALOG 05-03-98 11:40p
WINDOWS KATALOG 06-01-98 10:06a
AUTOEXEC BAT 95.076 09-14-98 15:33p



COMMAND.COM 30.742 04-15-98 7:34р
CONFIG.SYS 199 09-14-98 15:31р
3 файла(ов) 126.017 bayt
5 каталога(ов) 8.181.760 bayt свободно
С:\>_

Bu buyruqni bir nechta turi bor, ular dir dan keyin /  (slesh) 
belgisi va h arf yozilishi bilan beriladi:

dir/p — katalog ichini pauza bilan ko‘rishni ta ’minlaydi, agar 
ekranga sig‘masa;

dir/w — katalog ichini 5 ta ustun qilib ko‘rish im konini be- 
radi;

dir/on — katalog ichini ismlari bo'yicha tartiblab ko‘rsatadi; 
dir/oe — katalog ichini kengaytmasi bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi; 
dir/os — katalog ichini hajmlari bo‘yicha tartiblab ko‘rsatadi; 
dir/od — katalog ichini yozilgan vaqti bo‘yicha tartiblab 

ko‘rsatadi.
2) CD — joriy katalogni o‘zgartirish (boshqasiga kirish yoki 

joriydan chiqib ketish).
cd “katalog nomi” — joriy katalog ichida joylashgan shu nomli 

katalog ichiga kirish.
C:\cd DOS 
C :\D O S \_
sd .. — bitta katalog yuqoriga o‘tish (bu katalogdan chiqib, bir 

bosqich yuqoriga o ‘tish).
cd\ — ona katalogga o‘tish (C :\ ga chiqish).
3) M D “katalog nom i” -  joriy katalogda yangi katalog yara

tish. Bir katalogda ikkita bir xil nomli katalog joylashtirish m um 
kin emas.

C :\m d ARGO 
C :\_
4) RD “katalog nom i” — joriy katalogda bo‘sh katalogni 

o‘chirish.
C :\rd A RGO  
S:\_
5) DELTREE “katalog nom i” — <katalog yoki fayl nomi>joriy 

katalogdagi katalog (bo‘sh bo'lishi shart emas) yoki faylni



o'chirish. Agar katalog bo‘sh bo‘lm asa, u holda tasdiqlashin- 
gizni so‘raydi.

C:\deltree USER
Удалить USER со всем содержимым да (Y) нет (N):Y
S:\_
FAYLLAR BILAN ISHLASH U C H U N  K ERA K  BO ‘LA- 

DIGAN BUYRUQLAR
Fayl tushunchasi bilan biz birinchi bobda tanishdik. Bu 

ho'limda siz fayllar ustidan asosiy am allarni bajaruvchi buyruqlar 
bilan tanishasiz.

1) COPY CON «yangi fayI toTiq nomi» — joriy katalogda yangi 
matn faylini yaratish. EN TER tugmasi yordamida past*ga tushish 
m umkin, yozishni tugatish va faylni saqlab qo‘yish uchun CTRL 
va Z tugm alari bir vaqtda borsiladi.

C :\D O C \copy con new.txt
Bu mening matn faylim.
Buni men yaratdim.
AZ
1 файл скопирован
C :\D O C
2) TYPE «fayl nomi» — joriy katalogdagi m atn faylining ichini 

ko‘rishni ta ’minlaydi.
C :\D O C \type new.txt
Bu mening m atn faylim.
Buni men yaratdim.
C :\D O C
3) DEL «fayl nomi» — joriy Katalogdagi faylni o‘chiradi.
S:\A RG O \del argo.txt
S:\ARGO
4) REN «fayl eski nomi» «fayl yangi nomi» — joriy katalogdagi 

I'aylni qayta nomlash.
C :\A R G O \ren first.txt second.txt
S:\ARGO
5) COPY “nima” “qayerga” — joriy katalogdagi fayl ning nus- 

xasini boshqa katalogga yozadi. Qayerga bo‘limda to ‘liq yo‘l (disk 
iiom i:\kataloglar\ ) ko‘rsatiladi.



S:\A RGO \copy myfile.txt C :\D O C \
1 файл(ов) скопирован
S:\ARGO
6) MOVE «nima» «qayerga» — joriy katalogdagi faylni boshqa 

katalogga olib o‘tish. Qayerga bo‘lim da to‘liq yo‘l (disk nom i:\ 
kataloglar\ ) ko‘rsatiladi.

C :\D O C \m ove myfile.txt C :\A R G O \
S:\D O C

Savollar:
1. Kataloglar bilan ishlash buyruqlaridan CD, DIRlarni ta’riflab 

bering.
2. Kataloglar bilan ishlash buyruqlaridan RD, MD, DELTREE  

larni ta’riflab bering.
3. Fayllar bilan ishlash buyruqlaridan COPY CON, TYPE, DEL- 

larni ta’riflab bering.
4. Fayllar bilan ishlash buyruqlaridan COPY, REN, MOVE larni 

ta’riflab bering.

2.4. Disk operatsion sistemani sozlash. Buyruqlar fayllari. CON
FIG.SYS va AUTOEXEC.BAT fayllarni tahrirlash

0 ‘tgan mavzularda biz DOSning asosiy qismlari va buyruqlari 
bilan tanishdik. Juda ko‘p vaziyatlarda biz bir nechta buyruqlarni 
yoki ular ketma-ketligini takrorlashimiz zarur bo‘ladi, shu am allar
ni bajarish uchun DOSda buyruqlar faylini yaratishimiz mumkin. 
Buyruqlar fayli bu BAT kengaytmaga ega bo‘lgan DOS buyruqlari 
va ko‘rsatmalari ketma-ketligidir. Buyruqlar faylini bajarish 
uchun u joylashgan katalogga kirib uning nomini (kengaytma yo- 
zilishi shart emas) taklifnoma yoki buyruqlar satrida yozishimiz 
m um kin, agar buyruqlar fayli siz joylashgan katalogda bo‘lmasa 
u holda uning bajarilishi uchun u joylashgan katalog nomi AU
TOEXEC.BAT faylida ko‘rsatilishi shart (buni biz keyinroq ko‘rib 
chiqamiz). Buyruqlar fayli bajarilish jarayonida biz CTRL+C yoki 
CTRL+BREAK tugmalar yordamida bajarilishni to'xtatishim iz 
mum kin. Endi buyruqlar faylida ishlatiladigan buyruqlar bilan ta 
nishamiz:



Нашша asosiy ichki buyruqlar: sistema, disk, katalog va fayllar 
hi lan ishlaydigan buyruqlar; diskda joylashgan tashqi buyruqlar 
yoki program m alar nom lari fayllar va program m alar nomi to‘liq 
yo‘l bilan yozilishi kerak;

SALL “buyruqlar fayl nomi”. Boshqa buyruqlar faylini baja- 
rishga o ‘tish;

ECHO O FF va ECH O  ON Bajarilish jarayoni ekranda 
ko‘rsatilishi yoki ko‘rsatm asligini o 'rnatuvchi buyruqlar. ECH O 
OFF buyrug‘i o 'rn iga @ -”et, собачка yoki л ягу ш к а” belgi ish- 
hitilishi m um kin, lekin bu belgi faqat bitta satrga ta ’sir qiladi;

REM  — shu satrda joylashgan barcha yozuvlar izohligini va 
bajarmasligini ko‘rsatadi;

PAUSE — buyruqlar faylini bajarilishini to ‘xtatib turish; 
PR O M PT “matn”. DOS taklifnom asining tashqi ko‘rinishini 

niiiqlovchi buyruq. M atnda ko'rinish param etrlar ko‘rsatiladi: $p 
joriy disk va katalog, $n — joriy disk, $d — joriy  kun, $t — joriy 

vaqt, $v — DOS versiyasi, $_ — keyingi satrga o‘tish belgisi, $s — 
ho'sh joy belgisi, $g — “>” belgisi, $b — “|” belgisi;

BREAK ON va BREAK OFF. Buyruq faylni bajarilishini 
lo'xtatuvchi tugm alarni (C TR L +C  yoki C TR L+B R EA K ) yoqish 
yoki o‘chirish;

PATH “kataloglar nomi”. Buyruqlar fayllari va tashqi buyruqlar 
Itivilari joylashgan kataloglarni kompyuterga tanishtirish. Katalog 
nomlari o ‘rtasida “ ;” belgi qo‘yiladi.

Buyruqlar faylida har bitta satrda bitta buyruq berilishi shart. 
Masalan:

(«’ECHO O FF 
BREAK ON
RFM — bu m ening birinchi buyruqlar faylim 
REM — bu fayl yordamida biz disketalarni form atlaym iz 
REM — form atlashdan keyin shu diskga asosiy tashqi 

Uiyruqlarni ko‘chiram iz
l<I'M — bu buyruqlar C O M M A N D  katalogida joylashgan
I O R  MAT A: /Q /S /U  
< OPY C :\D O S\C O M M A N D  A :\



Buyruqlar fayllarining asosiylaridan biri — bu AUTOEXEC. 
BAT fayli. Bu fayl bilan o 'tgan mavzularda tanishganm iz. Bu fayl 
DOS yuklanganda o'qiladi va sistemani yuklanish jarayonlarini 
va ishlash holatlarini o‘rnatadi. Shuning uchun bu faylni tahrir- 
lashda va yaratishda alohida ehtiyot bo'lishim iz shart. Boshqa 
asosiy fayllardan biri bu CO NFIG.SY S fayli. Bu fayl DOSning 
konfiguratsiyasini va ishlash holatlarini o‘rnatadi. Bu fayl bilan 
ishlashda juda ehtiyot bo‘lish zarur.

Endi AUTOEXEC.BAT fayliga misolni ko‘rib chiqamiz:
@EChO O FF
BREAK ON
PATH C :\ ; C :\D O S \ ; C :\W 1N D 0W S\ ; C :\N C \ ; C:\V1- 

RUS\ ; C :\A RH  1V\
PROM PT $P$G
REM program m alarni xotiraga yuklash
C:\UTI L \K EY RUS.COM
C:\UTIL\M O USE.COM
C :\N C 5\N C .EX E
Bu misolda biz uchta program m ani yuklayapmiz: kirill klavia- 

turani o‘rnatuvchi, sichqonchaning ishini bajaruvchi dasturlarni 
va NORTON C O M M A N D ER  DOS qobiq dasturni.

Savollar:
1. Buyruqlar fayllari haqida nimalarni bilasiz? Bu fayllarda qaysi 

buyruqlarni qo'llashimiz mumkin? Autoexec.bat fayli haqida nimalarni 
bilasiz?

2. CALL, ECHO, REM buyruqlarini ta’riflab bering.
3. PAUSE, PROMPT, BREAK, PATH buyruqlarini ta’riflab be

ring.
4. Yumshoq diskni tezkor, albatta va sistema fayllarni nusxasini 

ko‘chirib tozalashni bajaradigan buyruqlar faylini yozing.



2.5. LINUX — operatsion tizimi, imkoniyatlari, qoMlanilish 
doirasi, xususiyatlari va afzalliklari

LINUX — bu shaxsiy kompyuterlar va ishchi stansiyalar uchun 
POSIX — birgaligidagi va Unix kabi operatsion sistema.

Bu tarm oqli-derazali grafik sistemasiga ega bo‘lgan X Window 
System sistemasi bo‘lib, ko‘p qo'llaniladigan tarm oqli operatsion 
lizim hisoblanadi.

LINUX ОТ Internet tarm og‘idagi ochiq sistem alar va pro- 
tokollar standartlarini qo‘llab-quvvatlaydi ham da Unix, Dos, MS 
Windows sistemalariga mos keladi. Operatsion tizim ning bar
cha komponentlari, dastlabki m atnlar bilan birgalikda chegara- 
liinmagan holda barcha foydalanuvchilarga ochiq nusxa olish va 
o 'rnatish uchun litsenziya bilan birga tarqatiladi.

Linux ОТ Internet PC Pentium  Pro platformalarida keng 
liirqalgan va qator boshqa platform alarda ham  joy egallamoqda 
(D EP AXP, Power M acintosh va h.k.).

Linux ОТ Xelsinki universitetida Linus Torvalds tom onidan 
v;i Internet tarm og‘idan foydalanuvchi m inglab odam lar, tadqiqot 
niarkazlarining xodim lari, fondlar, universitetlar va hokazolar- 
dan tashkil topgan va son-sanog‘iga yetib bo‘lmaydigan juda keng 
miqyosdagi komanda tom onidan ishlab chiqilgan.

Linux ОТ tom onidan beriladigan imkoniyatlar:
• ham ish joyida, ham  uyda foydalanish uchun legal ravishda 

/iimonaviy OTga ega bo‘lish im koniyatini beradi;
• tez harakatlanish darajasiga ega;
• m ustahkam, barqaror uzilishlarsiz ishlaydi;
• viruslar ta ’siridan xoli;
• zamonaviy PK lar im koniyatlaridan to‘la foydalanishga im - 

koniyat beradi ham da Dos va M S^W indowslarga xos bo‘lgan 
m.ishinalar xotirasi va protsessorlar resurslaridan foydalanishdagi 
«licklanganlikni olib tashlaydi;

• ko‘p vazifalilik va prioritetlarni sam arali boshqaradi, fanga 
old vazifalar (uzoq hisoblash, m odem  orqali elektron pochtani 
|i»'n. it ish, disketlarni formatlash va h.k.) interaktiv ishlashga xalal 
bn  maydi;



• kompyuterni lokal va global tarm oqlarga, shu jum ladan 
«Internet»ga oson integratsiya qilishga imkon beradi; Novell va 
MS Windows asosidagi tarm oqlar bilan ishlaydi;

• Unix, Dos va MS Windows larning turli versiyalardagi 
boshqa OTlarning to‘ldirilgan formatda berilgan amaliy pro- 
gram m alarini bajarish imkoniyatini beradi;

• Unix dunyosida jam langan va dastlabki m atnlar bilan birga 
ochiq tarqatilayotgan juda ko‘p sonli turli programm paketlardan 
foydalanishga imkon yaratadi;

• Linux ham da boshqa OTda ishlashga yaroqli, obyektga ori- 
yentirlashtirilgan, ko‘p oynali, m atnli yoki grafik interfeysli kli- 
yent-server klassidagi sistemani ham  kiritgan holda istalgan dara- 
jadagi murakkab amaliy program m alarni ishlab chiqish uchun 
instrum ental vositalarning boy to ‘plami bilan ta ’minlaydi;

• foydalanuvchiga va ayniqsa ishlab chiquvchiga barcha 
kom ponentlarning, ОТ yadrosini ham qo‘shgan holda, boy 
документация va dastlabki m atnlar ko‘rinishida ajoyib o‘quv ba- 
zasini beradi;

• barcha xohlovchilarga ishlab chiqishda o ‘z kuchini sinab 
ko‘rishga, Linux ОТ chiquvchilarining istalgani bilan Internet 
orqali muloqot qilish va birgalikda ishlash va ushbu sistemaga 
ham m uallif bo‘lib o‘z hissasini qo‘shishga imkon beradi.

Linux ОТ kimga va nima uchun kerak bo‘ladi? Ko‘p toifadagi 
foydalanuvchilar turli sabablarga ko‘ra Linuxni qo‘llashdan man- 
faatdor bo‘lishlari mum kin.

Linux — bu to ‘laqonli 32 razryadli (64 razryadlisi DEC AXP 
platformasida bo‘ladi) operatsion tizim  bo‘lib, kompyuterni to ‘la 
quvvat bilan ishlatadi. Linux IBM PS shaxsiy kompyuterni ha- 
qiqiy ishchi stansiyaga aylantiradi. Shaxsiy kompyuterning narxi 
ishchi stansiya narxidan juda past turadi.

Bu yerda narx bo‘yicha yutuqjuda katta, chunki asbob-uskunalar 
bo‘yicha tejamkorlikdan tashqari, Linux ning programma ta ’minoti 
ochiq litsenziya bilan beriladi va u sistemadan tekin nusxa olishni 
cheklamaydi. Yadro, redaktorlar, translatorlar, SUBD, tarm oq, 
grafik interfeyslar, o‘yinlar va boshqa ko‘plab dasturlar ta ’minoti 
minglab megabayt hajmda tekin va qonuniy asosda beriladi.



LIN U X dan foydalanuvchilar va am aliy sistem ani ishlab 
chiquvchilarda katta qiziqish uyg'otadi. 0 ‘zingiz bir faraz qilib 
kobring, bir necha shoxobchalardan iborat firm a, u territorial ji- 
liatdan turli shaharlarda va hatto-ki, boshqa shahar va m am lakat- 
larda joylashgan. Asosiy korxonada m a’lum otlar bazasi serveri 
ishlab turibdi, mijozlar — shoxobchalarda ish joylari — tarm oq 
orqali server bilan o ‘zaro aloqa qilib turibdilar. Bunday tizim  LI- 
N U X da tez, arzon va qulay am alga oshirilm oqda. L IN U X  ning 
barqarorligini eslang. M ana shu yerda u juda qo‘l keladi.

Linux eng xilma-xil m asalalarni yechish uchun ishlatiladi- 
gan ko‘p sonli vositalarga ega bo‘lgan ochiq sistem alarning ulkan 
dunyosiga o ‘z eshigini keng ochadi.

LINUXning ОТ sifatidagi xarakterli xususiyatlari:
• bir vaqtning o‘zida bir necha dasturlarni bajarish qanday 

namoyon bo'ladi;
• qanday qilib bir necha foydalanuvchilar bir m ashinaning 

o‘zida ishlaydilar;
• L IN U X  ОТ qay darajada to ‘liq hujjatlashtirilgan;
• L IN U X ning ochiq litsenziyasi bo‘lgan boshqa OSlardan 

liirqi.
L IN U X ning ОТ sifatidagi xarakterli xossalari:'
• ko‘p vazifalilik: bir vaqtning o‘zida ko‘p dasturlarni baja

radi;
• ko‘p foydalanuvchilar bir vaqtning o‘zida bitta m ashinadan 

loydalanadi;
• protsessorning him oyalangan rejimi: (386 protected mode);
• protsess xotirasi himoyasi: dasturdagi uzilish sistem aning 

osilib qolishini keltirib chiqarmaydi;
• tejamli yuklash (zagruzka): L IN U X  diskdan dasturning 

liaqiqatdan ham  bajaradigan qism larnigina o‘qiydi;
• bajariladigan dastur nusxalari orasida yozuv bo‘yicha sahi- 

lalarning bo‘linishi;
• sahifalar tuzishni o ‘z ichiga olgan virtual xotira (ya’ni xoti- 

riulan diskka noaktiv protsessning ham m asi emas, balki kerak 
bo'lgan sahifa siqib chiqariladi); diskning mustaqil qismlaridagi 
yoki faylli sistem alarning fayllaridagi virtual xotiraning hajm i



2 Gbayt; dasturlar amalga oshirilayotgan paytda virtual xotira 
o‘lchovining o ‘zgarishi;

• dasturlar va diskli K ESH ning umum iy xotirasi: bo‘sh xoti- 
raning ham m asidan disk bilan almashuvni буферизация qilish 
uchun foydalaniladi;

• dinam ik to‘ldiriladigan, taqsim lanadigan kutubxonalar;
• post-m ortem  analizi uchun gam dasturlar: отладчик to 

monidan nafaqat bajarilayotgan, balki avariyaviylik bilan tugagan 
dasturni ham analiz qilishga imkon beradi;

• POS1X standarti bo‘yicha sertifikatsiyalash, dastlabki m atn- 
lar darajasida System V va-BSD standartlari bilan muvofiqlashtiril- 
ganligi (sig‘ishtirilganligi);

• 1BCS2 orqali to'ldirilgan dasturlar bo‘yicha SCO, SVR3, 
SVR4 bilan muvofiqlashtirilgan sig‘ishtirish emulyatori;

• barcha dasturlar dastlabki m atnlarining mavjudligi. Bunga 
yadro m atnlari, drayverlar, tuzib chiqish va ilovalar m atnlari ham 
kiradi. Ushbu m atnlar erkin tarqatiladi. Hozirgi davrda bir qan- 
cha firm alar tom onidan Linux uchun qator kommersiyaga oid 
dasturlar dastlabki matnlarsiz ta ’m inlanm oqda, lekin nim aiki 
bo‘sh bo‘lgan bo'lsa, bo‘shligicha qolaveradi;

• POS1X standartida vazifalarni boshqarish;
• yadroda protsessorning emulyatsiyasi, shuning uchun 

ilova (qo‘shimcha) soprotsessorning emulyatsiyasi to lg‘risida 
qayg‘urm asa ham bo‘ladi. A lbatta, soprotsessor mavjud bo‘lsa, 
aynan u ishlatiladi;

• milliy alfavit va bitim larni qo‘llab-quvvatlash, shu jum ladan 
rus tilini, yangilarini qo‘shib olish imkoniyati;

• ko‘plab virtual konsollar: bitta displeyda bir vaqtning o‘zida 
klaviaturadan o‘tkaziladigan mustaqil ishlar seanslari;

• ko‘p tarqalgan qator fayllar sistemalarini qo‘llab-quvvatlash 
(M l NIX, Xenix, System V fayl sistemalari); 4 Terabayt hajmga va 
255 belgigacha nomlari bo‘lgan fayllarga ega, o‘z yetakchi fayllar 
sistem asining mavjudligi;

• DOS (yoki OS/2FAT) bo‘limlariga ochiq kirish: DOSning 
Linux fayl sistemasining qismiga o‘xshaydi; VFAT (W NT, W in
dows 95)ni qo‘llab-quvvatlash;



• L IN U X ni DOS fayl sistemasiga o ‘rnatish im konini beradi- 
gan U M SD O S maxsus fayl sistemasi;

• H PFS-2 OS/22.1 fayl sistemasiga kirish (faqat o‘qish);
• C D R O M ning barcha standart form alarini qo‘llab-quvvat- 

lash;
• T C P |IP  tarm og‘ini (Ftp, Telnet, N FS va h.k., ham  kiradi) 

qo‘llab-quvvatlash.

2.6. LINUX — operatsion sistemasining boshqa OTlardan 
farqli jihatlari, uning hujjatlashtirilishi, dasturiy ta’minoti

Erkin nusxa ko‘chirishga ruxsat beradigan litsenziyaga ega 
bo‘lgan boshqa qator operatsion tizim lar mavjud. U lar ichida 
Rossiyada Free BSD tizim i ko‘proq ommaviylashgan.

Tajribali mutaxassis uchun Linux o‘zlashtirishda yengil va 
ishlatishda qulay hisoblanadi. Tarixan U nix kodlaridan paydo 
bo‘lgan Free BSDdan farq qilgan holda Linux tizim i yadrosi 
yangidan yozilgan.

Ikkala О Т ham  a’lo sifatli tizim  hisoblanadi. H ar qaysisi bir ji- 
liati bilan ikkinchisidan yaxshiroq va aksincha. Ikkala tizim  aktiv 
rivojlanmoqda, tez va qayta-qayta yetakchilik roli bilan alm ashib 
lurishlari m um kin.

Linux va Free BSD rivojlanish konsepsiyalariga ko‘ra bir-biri- 
dan katta farq qiladi. Buning ustiga, operatsion tizim lar orasida 
Linux um um an o‘z falsafasi jihatidan noyob hodisa.

Bu shunday tizim -ki, uni foydalanuvchilar uchun yaratgan- 
lar. LIN U Xdan xohlagan odam  chegarasiz nusxa olishi m um kin 
hoMgan shunchalik bir erkin tizim  emas. U erkin; ochiq ishlov 
beriladigan tizim dir.

Linux OTning ishlashi uchun: RS 386, 486 yoki 2 MB ope- 
rativ xotirali (R A M ) va bir floppi diskFi Pentium  kompyuteri 
kerak boMadi. Bunday konfiguratsiya L inuxni ishlatishga im kon 
beradi. 4MB RAM  va qattiq diskdagi H D D  30 MB — bular
l a lab etiladigan resurslar bo‘lib, shundagina qandaydir real va 
loydali ish qilish m um kin. (X W indow System deraza sistemasi 
hoMmagan). 4MB RAM  va 60MB H D D -X  W indow System bi-



Ian birga (ko'pincha uni oddiygina qilib X Windows deyishadi). 
X Windows sistem asining effektiv ishlashi uchun 8MB RAM  
talab qilinadi. 33 M Gts 486 protsessorii va 8 MB RAM /120 
MB H D D  m ashinasini Linux grafikali ishchi stansiyaga aylanti- 
radi. 12 MB RAM li m ashinada X Windows derazalari «uchish- 
ni» boshlaydi. Linuxga yaqin 486 DX2 66M Gts va 16 MB RAM 
mashinasi kuchli ishchi mashinasi yoki ko‘p foydalanuvchiga 
xizm at qiluvchi tarm oqli serverni o ‘zida ifodalaydi. Pentium 
133MGts va 64MB RAM  m ashinasi Linux ОС bilan birga SGI 
ishchi stansiyasiga tenglasha oladi.

Linux, ISA, VESA va PCI shinalarini quvvatlaydi. IBM fir- 
m asining MSA shinasi (PS kompyuterlar seriyasi) ham m a kon- 
figuratsiyalarda ham quvvatlanavermaydi. Linux X Windows bilan 
birga noutbuk va lep-toplarning ko‘p sonli markalarida ishlaydi.

8086 va 80286 protsessorii shaxsiy kompyuterlarda Linux foy- 
dalanilm aydi, lekin 8086 protsessorda ishlaydigan Linuxning 
varianti bor bo‘lib, u qo‘shim cha o'rnatilgan sistema sifatida 
qo‘llaniladi.

Linux sistemasining distributivi quvvatlantiriladigan uskuna- 
larning mufassal ro‘yxatini o‘z ichida saqlaydi. Uning tarkibiga 
yana grafikali adamterlar, kontrolyorlar tarm oq platalar va hoka- 
zolar kiradi.

D asturlar bilan ta ’minlash:
• Linux sistemasini qo‘llab-quvvatlayotgan dasturlar bilan 

ta ’m inlash;
• Linux uchun kommersiyali dasturiy ta ’minot;
• Internet global tarm og‘i bilan ishlash;
• Linux uchun DOOM ;
• Linuxda qanday m atnli protsessorni ishlatish mum kin;
• Linux sistemasi qo‘llab-quvvatlaydigan dasturiy ta ’minot.
Linux tarkibida ishlaydilur:
• OS yadrosi;
• to ‘ldiriladigan drayverlar (modullar);
• U nixning asosiy buyruqlari (Is, tr, sed, awk);
• redaktorlar to‘plami (U  Emacs, Lucid Emacs, MicroEmacs, 

jove, ez, epoch, elvis (G NU vi), vim, vile, joe, pico, jed va boshq.);



• ko‘p sonli tillar uchun dasturlash sistemasi: C, C ++, O b
jective C, Pascal, Fortran, TC P/IP , Perl, C om m on Lisp, M L, 
scheme, ADA, M odula-3, M odula-2, Prolog, Smalltalk, Java, 
Oberon, Python, Sat her va boshqalar;

• tuzish va otladka qilish vositalari (gab, xxgdb, ddd, make, 
bison, Яех, peri, res, cvs, prof va h.k);

• ajratiladigan dinam ik kutubxonalar;
• Dos dasturlari emulyatori;
• T C P /IP  protokollari bazasidagi tarm oq;
• ko‘p sonli faylli sistemalarga yordam berish, DOS, VFAT, 

O S/2 foydalanuvchi tom onidan oldindan aniqlanuvchi fayl siste
malari bilan, CDROM  fayl sistemasi, N FS va boshqa tarm oqli 
fayl sistemalari ham  shu jum laga kiradi;

• multim edia yordamidagi elektron pochta;
• qator SUBD, (Exodus, Shore, Ingres, Postgres 95, mSQL, 

Onyx va b.);
• grafikali X Window System (Xfree86) tarm oqli, derazali

sistema;
• X W indow System (T C P/IK , Inter views OL va b.) uchun 

dasturlar ishlab chiqish sistemalari;
• X Window Systemga o‘xshash MS Windows uchun ilova- 

larni bajaradigan W ine sistemasi (ishlab chiqish bosqichida);
• TeX nashr qilish sistemasi;
• WYSIWYG m atnli protsessor Lyx, TeXga asoslangan;
• m atnlarni ishlaydigan boshqa vositalar (groff, doc, ez, Linux 

doc SG ML va b.);
• Andrew User Interface System m ultim edia sistemasi (ez 

lining qismi hisoblanadi);
• boshqa ko‘p sonli o ‘yinlar, bunga D OOM  ham  kiradi;
• va boshqa yuzlab dasturlar va paketlar. U lar Linux tom oni

dan ishlangan yoki unga ko‘chirilgan. Ushbu ro‘yxatga am aliy 
Mstemalar kiradi, m asalan, GRASS kartografik sistemasi, Felt 
so'nggi elementlar uslubi orqali analiz qilish sistemasi, Magic 
mikrosxemalarini proyektlashni avtomatizatsiya qilish sistemasi, 
KSV bosma platlarni proyektlash paketi, Scope kompyuteri otsil- 
lograf, S1SCAD proyektlashni avtom atlashtirish sistemasi, Radi



ance pendering sistemasi, radioastronomik ma’lumotlarni ishlash 
paketi AIPS va b. Bu yerda Linux tomonidan berilgan vositalar 
boyligining yuzdan bir qismi ham sanab chiqilmadi.

Linux uchun tijorat dasturiy ta’minoti

Bir qator firmalar Linux uchun tijorat dasturiy ta’minoti ver- 
siyalarini ishlab beradi. Ayrim misollar keltiramiz:

• Flag Ship BD ishlab chiqargan kross-platforma, u SA|Clipper
5.X, Fox Base 2.X (Fox kit bilan) va Dbase III bilan muvofiq keladi.

• VERSASOFT LBMAN-CYBO, у DBASE III t bilan mu
vofiq keladi;

• Just Logic | SQL-CYBD, ANSI SQLning yordami bilan;
• ADABAS D — to‘la funksional relatsion SUBD;
• SWIM — Motif Runtime and Development;
• Redaktor CRISP;
• matnli protsessor Word Perfect (Linux uchun versiya);
• W.WW — kliyent Net Scape;
• matematika paketi Maple va boshqalar.
Tijorat paketlari to‘ldirilgan holda tarqatiladi, bir qator hollar- 

da esa dastlabki holda ham. Masalan, Freedom Dasktop managen 
(X Windows Motif)da administratsiyalash) to‘ldirilgan dasturning 
bir nusxasi $40 sotiladi va sistemaning dastlabki matni $1000 ga 
sotiladi.

Yaxlit distributivning tijorat variantlari ham bor. Masalan, 
Caldera Network Desktop. Ular Red Hat Linux ribyuterining 
tayyor mahsulotlari to‘plamiga asoslanib qurilgan.

Linuxda boshqa tizimlardagi tijorat ilovalari tayyorlanadi. 
Masalan: SCO Unix;

• CYBD Raima Data Manager (sobiq vista);
• CYBD Oracle;
• Matnli protsessor Word Rerfect (SCO Linux uchun versiya) 

va boshqalar.

Internet global tarmogM bilan ishlash

Linux tarmog‘i Internet tarmog‘i kabi qurilgan aynan o‘sha 
TC P/IP  protokollarida ishlaydi, aynan shunday servis va asbob-



uskunalar to‘plamiga ega. Shuning uchun Linux sistemasi ma
shina Internetga oson va tabiiy ravishda ulanadi.

WWW (World Wide Web) ommaviylashgan xizmat bilan 
o‘zaro hamkorlik uchun Linuxda Lynx, Mosaic, Net sape das- 
inrlar-kliyentlar mavjud. WWW o‘z servisini tashkil qilish uchun 
serverlarning juda ko‘p turlari bor.

Linux uchun DOOM
Linux da DOOM o‘yinining ikkita versiyasi bor:
• X Windows uchun variantlar;
• Grafikali konsol uchun variant (X Windows siz).
Bundan tashqari, DOOM dasturi DOC emulyatorida Linux

uchun ishlaydi.
Linuxda qanday matnli protsessordan foydalanish mumkin? Li

nuxda ko‘p sonli dasturlar bor. Ular matnli m a’lumotlarni har xil 
turda ishlatishga va tipografiya sifatiga ega bo‘lgan bosma nashr- 
larni tayyorlashga qaratilgan. Vositalarning to‘la to‘plami oddiy- 
gina hisoblash uchun juda kattalik qiladi, lekin TeX, LyX va A n
drew sistemalarini alohida olib ko‘rsatish mumkin.

Word Perfect matnli protsessorni Linux uchun versiya 
ko‘rinishida ham ishlatish mumkin hamda OS SCO Unixdan 
olingan versiya sifatida ham.

MS Worddan X Windows ichida ilova qilingan MS Windows 
mi ishlatishga moijallangan W IN E sistemasi boshqaruvi ostida 
loydalanish mumkin. MS Windows 3.1 uchun DOS emulyatori 
boshqaruvi ostida MS Wordni bajarish imkoniyati bor.

2.7. Foydalanuvchining grafik va buyruq interfeyslari.
Grafik interfeysning asosiy konsepsiyasi

Koydalanuvchi interfeysi. Foydalanuvchi bilan LINUX tizimi- 
ning aloqasi an’anaviy usul buyruqlar tilida amalga oshadi (ammo 
lio/irgi davrda grafik interfeyslar ommalashmoqda).

Foydalanuvchi tizimga kirgach, u uchun buyruqli interpreta- 
lorlardan biri joriy etiladi. Odatda tizimda bir-biriga o‘xibhash, 
и in mo buyruqlar tilining imkoniyatlari bilan farq qiladigan bir 
necha buyruqli interpretatorlar mavjud bo‘ladi. Operatsion tizim



LINUXning barcha buyruq interpretatorlarining umumiy nomi
— Shell (qobiq), chunki interpretator tizim yadrosining tashqi 
atrofini tashkil etadi.

Chaqirilgan buyruq interpretatori foydalanuvchiga oddiy buyruq 
yoki buyruqlar konveyeridan tashkil topgan buyruq qatorini kiritish- 
ni taklif etdi. Har bir buyruq bajarilib terminal ekraniga chiqaril- 
gach, Shell yana buyruq qatorini kiritishni taklif etadi va h.k. Ushbu 
jarayon ishlatuvchi seansini tugatmaguncha, ya’ni logout buyrug‘ini 
kiritguncha yoki strelkani bosguncha davom etadi.

Operatsion tizim LINUXda ishlatiladigan buyruq tillari juda 
oddiy, iste’molchi unda tez ishlashni boshlashi mumkin. Ammo 
murakkab dasturlarni yozish uchun ishlatish mumkin bo‘lgan 
darajada quvvatli hamdir. Oxirgi imkoniyat ixtiyoriy buyruqlar 
qatorlari ketma-ketligini o‘zida saqlashi mumkin bolgan buyruq 
fayllar mexanizmiga asoslanadi. Keyingi buyruq o'rniga buyruq 
faylining nomi ko‘rsatilganda interpretator faylini qatorma-qator 
o‘qib, ketma-ket buyruqlarni interpritatsiya qiladi.

Foydalanuvchi imtiyozi. Operatsion tizim LINUX yadrosi har 
bir foydalanuvchini uning interpretatori bo‘yicha tekshiradi. U 
unikal qiymat bo‘lib, tizimda registratsiya qilinayotganda unga 
beriladi (UID). Bundan tashqari, har bir foydalanuvchi ayrim 
butun belgi bilan tekshiriladigan foydalanuvchilar guruhiga kiradi 
(GID). Har bir registratsiya qilingan foydalanuvchi uchun UID 
va GID tizimning hisob fayllarida saqlanadi.

Tizim administratori ham registratsiya qilingan foydalanuv
chi sifatida boshqa oddiy foydalanuvchilarga nisbatan katta 
imkoniyatlarga egadir. Operatsion tizim LINUXda bu muammo 
UID bir belgisi (nolinchi)ning ajratib ko‘rsatilishi yordamida hal 
etiladi. Bunday UIDga ega foydalanuvchi Supervuser yoki root 
deyiladi. U ixtiyoriy faylga kirish va ixtiyoriy dasturni amalga 
oshirishda cheklanmagan imkoniyatga ega. Bundan tashqari, bu 
foydalanuvchi tizimni to‘la boshqarish imkoniyatiga ega. U siste- 
mani to‘xtatishi yoki buzib qo‘yishi ham mumkin.

LINUX dunyosida bunday super foydalanuvchi maqomini ol- 
gan kishi albatta nima qilayotganini aniq anglashi kerak. U opera
tsion tizim LINIXning asosiy protseduralarini yaxshi bilishi shart.



U tizimning xavfsizligi, to‘g‘ri ishlatilishi, foydalanuvchilarning 
qo‘shilishi yoki chiqarilishi, doimiy fayllardan nusxa ko‘chirishlar 
va hokazolar uchun javobgardir. Super foydalanuvchining yana bir 
xususiyati shundaki, u uchun foydalaniladigan resurslardan chek- 
lovlar yo‘q. Oddiy foydalanuvchilar uchun faylning maksimal haj- 
mi, ajratilgan xotira segmentlarining maksimal soni, diskda ruxsat 
elilgan maksimal hajm va hokazolar kabi cheklovlar o‘rnatiladi. 
Super foydalanuvchilar bu cheklovlarni boshqa foydalanuvchilar 
uchun o‘zgartirishi mumkin, ammo unga bu ta’sir etmaydi.

LINUX tizimi bilan ishga kirishish. LIN UX  — bu operatsion 
tizim. Aynan u elektron komponentlarning ishlashini ta’minlaydi. 
Masalan, monitorda ko‘rinib turgan ma’lumotlarni tahrirlash, 
pechat qilish, bir qancha dasturiy ta’minotlarni ishga tushirish 
va boshqa operatsiyalarni amalga oshiradi. LIN UX  ОТ muloqot- 
ning ikki usulini qollaydi.

GUI (Graphical User Interface — foydalanuvchi grafik inter- 
feysi) — bu usulda kerakli amallarni sichqoncha yordamida ba- 
jariladi. Masalan, fayllarni ochish uchun sichqonchani 2 marta 
bosish orqali. WINDOWS tizimida ishlaganlar bu muhit bilan 
yaqindan tanishganlar.

CLI (Command Line Interface — buyruq komandasi paneli)
- bunda ma’lum bir amallarni bajarish uchun maxsus xizmatchi 

so‘zlarni klaviatura orqali kiritiladi. UNIX va DOS (Disk Opera
tion System) foydalanuvchilari bu muhit bilan tanish.

Kompyuter ishlash jarayonida ma’lumotlar qabul qilinib, yadro- 
ga yuboriladi va yadro bu buyruqlarni, masalan, ma’lumotlarni 
diskka yozish, pechatga oqimlarni yuborish, tarmoq va internetda 
ishlashni amalga oshiradi.

LINUXda foydalanuvchi grafik tizimi. Foydalanuvchi grafik 
tizimi sichqoncha bilan tanlash mumkin bo‘lgan elementlardan 
tashkil topgan. Ko‘pgina komponentlar oynalardan tashkil to- 
padi. Foydalanuvchi oyna o‘lchovini o‘zgartirishi, o‘chirishi yoki 
yangi oyna ochishi mumkin. Bir vaqtda bir qancha oynalar ochi- 
lib, ularning har birida turli xil amallarni bajarish mumkin.

Ish stoli WINDOWS foydalanuvchilariga tanish ko‘rhiishga 
ega. Dastlab u bo‘sh bo‘lib, foydalanuvchi o‘ziga kerakli kompo-



nentlarni ish stoliga qo‘yishi va ulardan foydalanishi mumkin. 
Ish stolida bir necha oynalarni birgalikda ochib, ulardan foyda- 
lanish mumkin. Ish jarayonida ish stolidagi soatdan, kalkulator- 
dan, znachoklardan va boshqa bir qancha uskunalardan foydala- 
nish mumkin. Bunda foydalanuvchi o‘ziga keraklicha oynalardan 
foydalanishi mumkin.

LINUX ОТ 2 taniqli ish stolidan foydalanadi:
— GNOME (GNU Network Object Model Environment — 

GNU tarmoq obyektli muhiti) — bu ochiq kodli dasturiy ta’minot 
bo‘lib, GNU proyektining bir qismi hisoblanadi. Uning eng birinchi 
nusxasi GNOME 1.0 1999-yilning martida ishga tushirilgan edi.

— KDE (K Desktop Environment Corel firmasining foyda
lanuvchi grafik muhiti) — bu erkin tarqaluvchi ochiq kodli das
turiy ta’minot bo‘lib, uning birinchi nusxasi KDE 1.0 1998-yil- 
ning iyul oyida ishga tushirilgan.

Bu ikki ish stoli bir-biri bilan raqobatda bo‘lishiga qaramay 
o‘xshash tomonlarga ega. Ular quyidagilar:

• maxsus belgilarga ega ishchi qatlam;
• ustiga sichqoncha bosilganda ishga tushadigan znachoklarga 

ega ostki panel;
• pochta xizmati, obozrevatellar, tahrirlagichlar kabi bir qan

cha dasturlar.
• dasturlarni ishga tushirish uchun xizmat qiladigan start pa- 

neli. Xuddi WINDOWSdagidek.
• virtual ish stollari. Bunda bir qancha ish stollari mavjud 

bo‘lishi mumkin. Masalan, bir ish stolida o‘z panellari, zna- 
choklari, dasturiy ta’minot va o‘zingiz yaratayotgan dastur bo‘lsa, 
ikkinchi bir ish stolida ham panellar, znachoklar va boshqa 
yaratayotgan dasturlar bo‘lishi mumkin. Bir virtual ish stolidan 
boshqa biriga o‘tish mumkin va bir vaqtning o‘zida bir necha 
virtual ish stoliga ega boiish mumkin;

• uskunalar moslanuvchanligi, ya’ni o‘z ish stolingizni moslab 
olish, ko‘rinishini o‘zingizga mos qilib tanlash imkonini beradi- 
gan xizmatlar;

• sistemani boshqarish va moslash imkonini beradigan usku
nalar;



GNOME va KDE ish stollari asosan dastlabki qo‘yiladigan 
boshqaruv utilitalari, ish stolini moslash uskunalari, dasturlarni 
ishlatish uskunalari bilan farq qiladi. Masalan, ikkala ish stoli 
fayllarni tahrirlovchi dasturlarga ega, lekin boshqa-boshqa. KDE 
da tekstni tahrirlash uchun KWORDdan foydalanilsa, GNOME 
da ABIWORDdan foydalaniladi, lekin ikkala dastur ham Open 
Office — ofis paketi tomonidan qo‘yilgan.

Qariyb hamma LIN UX  o‘rnatuvchilari GNOME yoki KDE- 
dan foydalanadi. Ba’zilar esa har ikkalasini o‘rnatib, foydala- 
nuvchidan qaysi birini tanlashi haqida so‘raydi. Ikkalasini ham 
o‘rnatib ko'rish mumkin va qaysi birini tanlash har bir foydala- 
nuvchining o‘z didiga bog‘liq.

Ba’zi dasturiy ta’minotlar ish stollaridan biriga moslashgan 
bo‘ladi va ikkinchi bir ish stolida ishlatila olinmaydi. Boshqa 
dasturlar esa har ikkala ish stolida ham ishlayveradi. Bunga m i
sol qilib G IM P dasturini olishimiz mumkin. Agar kompyuterda 
har ikkala ish stoli o‘rnatilgan bo‘lsa, barcha paketlar birgalikda 
ish stoli tomonidan foydalaniladi. Masalan, GNOME ish stolida 
o‘rnatilgan dastur KDE ish stolida ham ishlaydi, ya’ni KDE bosh 
menyusida ham o‘sha dastur mavjud bo‘ladi.

Boshqa GUIlar. KDE va GNOMEdan tashqari boshqa ish 
stollari ham mavjud. Qariyb barcha o'rnatuvchi paketlarda GNO
ME yoki KDE grafik tizimlari mavjud, ba’zilarida esa boshqalari 
ham bor. Masalan, Mandrake distributivi IceWM ish stoliga ega. 
KDE va GNOMEdan farqli ravishda kichikroq hajmni talab qi
lib, ulardan tezroq ishlaydi.

Ko‘pgina foydalanuvchilar yuqorida aytilgan ish stollaridan 
boshqalarini tanlashadi. Bu holat kompyuterning operativ va qat- 
tiq xotira hajmi kichik bo‘lgan hollarda amalga oshiriladi. Ayrim 
kishilar esa umuman boshqa bir ishlab chiqaruvchilar ish stolidan 
foydalanadilar, chunki ularga o‘sha firma mahsulotlari yoqadi. 
Siz ham o'zingiz xohlagan ko‘rinishdagi ish stoliga buyurtma be- 
rishingiz mumkin, lekin u tayyor bo‘lguncha sizning didingiz 
o‘zgarish ehtimoli ham yo‘q emas.

GNOME — ish stoli. GNOME ish stoli juda mashhur bo‘lib, u 
rasmda ko'rsatilganidek ko‘rinishga ega.



Rasmlardagi bo‘sh joylarga, chap ekranning yuqori qismida- 
gi znachoklarga va chap ekran ostki paneli burchagida joylashgan 
panja iziga e’tibor bersak, bu — GNOMEning maxsus emblemasi 
hisoblanadi. Bu belgini ishga tushirganda, xuddi WINDOWS start 
menyusiga o‘xshash panel chiqadi. Mandrake distributivi ham o‘zi- 
ga yarasha emblemalarga ega. Masalan, uning chap ostki ekran 
burchagida panel belgisi bo‘lib sariq besh yulduz xizmat qiladi.
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2.7.1-rasm. Mandrake 9.1 dagi GNOME ish stoli.

GNOME ish stoli bilan Red Hat distributivi ham ta’minlaydi. 
Red Hat va Fedora ning dastlab o‘rnatadigan ish stollari Blue- 
curve GNOME deb nomlangan foydalanuvchi interfeysi hisobla
nadi. Ularning emblemasi qizil shlapa ko‘rinishiga ega.

Uning bo‘sh ish stoli ham maxsus znachoklar va ostki panel- 
dan iborat. Chap ostki panel burchagida “K” harfi tasvirlangan 
belgi bo‘lib, u start paneli (xuddi WINDOWSdagidek) vazifasini 
bajaradi va bu belgi KDE ish stolining emblemasi hisoblanadi. 
GNOME ish stoli Red Hat va Fedora distributivi tomonidan 
o‘rnatilishiga qaramay, Bluecurve KDE ham foydalanuvchi ish 
stoli bo‘lib xizmat qiladi.



2.7.2-rasm. Mandrake 9.1 dagi KDE ish stoli.

LINUX OTda buyruq satri

CLI (Command Line Interface — buyruq satri interfeysi). 
Bunda foydalanuvchi amallarni bajarish uchun klaviaturadan 
maxsus buyruqlarni beradi. Tekstli tahrirlagich sifatida Bash dan 
foydalaniladi. Bunda buyruqlar qabul qilinib qayta ishlanadi va 
to‘g‘ridan to‘g‘ri yadroga jo ‘natiladi. Yadro LINUXning bir qismi 
hisoblanib, u yerda barcha amallar bajariladi. Berilgan buyruq
lar asosida foydalanuvchi javoblarni oladi. Bash bu ustki qatlam 
bo‘lib, LINUX uning bir necha xilini taklif etadi.

LINUX ОТ buyruqlar satrida ishni boshlashi mumkin. Bun
da dastlab toza ekran chiqib, foydalanuvchi nomi va maxfiy so‘z 
kiritilishini kutadi. LIN UX ning bu tipdagi o'rnatilishida faqat 
buyruqlar qatoridan foydalanib barcha amallarni bajarish mum
kin. Odatda bunday foydalanuvchilar grafik tizimdan umuman 
foydalan ish maydi.

Odatda foydalanuvchilar grafik interfeysdan foydalanishadi va 
LINUX ni ham avtomatik ravishda grafik muhitiga kiradigan qi
lib o‘rnatishadi. Buyruqlar satridan foydalanishga to‘gri kelganda 
esa uni ishga tushirib, undan foydalanishadi.



Ish stolidan grafik muhitda foydalanish juda qulay va oson 
hisoblanadi. Kerakli narsalarni tanlab olib, ularni ishga tushirish, 
moslashlarni olib borish ancha oson kechadi. Buyruqlar satridan 
foydalanishda esa kerakli buyruqlarni klaviaturadan kiritish, qay
si buyruq qanday vazifani bajarishini bilish talab etiladi. Shunga 
qaramay buyruqlar satri quyidagi afzalliklarga ega:

• Tez ishga lushish. Grafik tizim ishga tushishi uchun bir qan
cha grafik dasturlar ishga tushiriladi va ular bir qancha vaqtni 
oladi.

• Komandalarga tezyetib borish. Ayrim vaziyatlarda klaviatura
dan buyruqlarning kiritilishi metka tanlanib kerakligigacha yetib 
borishdan ko‘ra osonroq kechadi. Tizim va fayllarni boshqarish 
buyruqlar satrida tezroq amalga oshirilishi mumkin. Qo‘shim- 
cha qilib shuni aytish mumkinki, buyruqlar qatoriga bir qancha 
komandalarni bir vaqtda berib natijani olish mumkin. Grafik 
muhitda esa amallarni birma-bir bajarishdan o‘zga chora yo‘q.

• Kam resurs talab qilinishi. Kompyuter resurslari kam bo‘lga- 
nida, masalan, tezkor yoki qattiq xotira yetarlicha katta bo‘lma- 
ganida, grafik muhitlarga kerakli xotira ajratish iloji bo‘lmaganda 
buyruqlar satri bebaho hisoblanadi.

• Keng imkoniyatlar (ko‘p funksionallilik). Ba’zi buyruqlarni 
grafik interfeys orqali bajarishning iloji yo‘q. Chunki ular faqat 
buyruqlar satrida amalga oshiriladi.

Ish stolidan foydalanish. Registrasiya

Ish stolini ishga tushirish uchun avval registratsiya qilish kerak. 
Kompyuter elektr manbaiga ulanganda quyidagi oyna chiqadi:

root (h d B .fl)
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2.7.3-rasm. LINUX ОТ Registrarsiya oynasi.
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-> Kompyuter yuklanyapti 
->■ Kompyuter registratsiyani talab qilyapti 
-» Siz o‘z accountingliz bo‘yicha maxfiy so‘zingizni kiritib, 

registratsiya qilinasiz (registratsiyadan o‘tasiz)
-> Ish stoli yuklanmoqda
Kompyuter yuklangandan keyin registratsiya oynasi chiqadi. 

Fedora, Mandrake va SUSE distributivlarining registratsiya oy
nasi quyida ko‘rsatilgan.

Agar Mandrake va SUSEda foydalanuvchi yaratilgan bo‘lsa, 
ular foydalanuvchini tenglash imkoniyatini beradi. Quyida ko‘rsa- 
tilgan holda sistemada “janet” nomli foydalanuvchi mavjud. Agar 
boshqa foydalanuvchilar ham bo‘lsa, ularning ham nomi ko‘rsa- 
tilardi.

2.7.4-rasm. Fedora, Mandrake va SUSEda registratsiya oynasi.

Sichqoncha tugmasini foydalanuvchi ustiga bosib uni belgilash 
mumkin. SUSEda foydalanuvchi nomi Login maydonida ko‘rsa- 
liladi. Maxfiy so‘z kiritilgandan keyin GO tugmasini bosganda 
loydalanuvchi yaratiladi. Mandrakeda esa 2.7.5-rasmda ko‘rsatil- 
gan oyna chiqadi.



2.7.5-rasm. Mandrakeda boshqa registratsiya oynasi.

Foydalanuvchini tanlab, maxfiy so‘zni kiritib, Login tugmasi
ni bossangiz registratsiya qilinadi.

Fedorada foydalanuvchi nomi kiritilib, Enter tugmasini bo- 
sish orqali Username maydoni Passwordga almashadi. U yerda 
maxfiy so‘zni kiritib, Enterning bosilishi registratsiyadan o'tishni 
ta’minlaydi.

Session type

* I Kilt V--  ̂ ■_ ■, . '  ̂ - :: i; ы ■ ■ -ЫУ .

GNOMS
iccWM
Default
Failsafe

2.7.6-rasm. Mandrakeda registratsiyadan o‘tishni ta’minlaydi.

Ko‘pgina LINUX versiyalari grafik tizimni tanlash imkoni- 
yatini beradi. Va siz ulardan bittasini tanlashingiz kerak. Session 
type nomli maydonda qo‘yilgan variantdan birini tanlash kerak.



Odatdagi holda KDE ishchi stoli ishga tushiriladi, lekin foyda
lanuvchi o‘ziga kerakli muhitni tanlashi mumkin. Xavfsiz rejimda 
LINUX buyruqlar satrini yuklaydi.

Dastlabki registratsiya. Birinchi foydalanuvchi registratsiyasi 
turli tizimlarda turlicha bo‘ladi. Masalan, Mandrake va SUSE 
dastlabki foydalanuvchini o‘rnatish jarayonida yaratishsa, Fedora 
da root o‘rnatiladi va dastlabki yuklanishda foydalanuvchi yara- 
tish imkonini beradi.

Mandrake da birinchi registratsiyadan keyin Mandrake First- 
Time Wizard (Mandrakening dastlabki yuklanishi) protsedurasi 
ishga tushiriladi va unda quyidagi vazifalarda yordam berilishi 
haqida aytiladi.

• Bir necha qadamda ish stolining asosiy moslashishlarini qi
lish.

• Sizning versiyangizni registratsiya qilish va sizni M andrake- 
clubga a’zo qilish, qo‘shimcha xizm atlar va imkoniyatlar 
uchun.

Keyingi qadamda Choose Desktop (ish stolini tanlash) oynasi 
chiqadi va unda siz o‘zingizga yoqadigan ish stolini tanlashingiz 
mumkin. Ish stoli tanlanganidan keyin mavzu tanlash oynasida 
kerakli mavzu tanlanadi. Mavzu — bu aniq bir ranglar yig'indisi 
bo‘lib, ularning har birida oyna chegaralari, shriftlar, znachoklar 
va boshqa o‘z parametrlari bor. Kerakli ko‘rinish tanlanganidan 
keyin Next tugmasi bosilishi kerak.

Mandrake First Time Wizard masteri Mandrakeclubda o‘z 
nomini yaratib registratsiya qilish imkoniyatini beradi. Mandra- 
keclub a’zo bo‘lib, bir qancha dasturlarni ko‘chirib olish, forum- 
larda ishtirok etish va bir qancha boshqa xizmatlarga chegirmalar 
beriladi. Foydalanishning dastlabki oynasi tekin bo‘lib, foydala- 
nib ko‘rish mumkin.

Master ishini tugatganidan keyin ish stoli va qarshilovchi oyna 
chiqadi. Bu oynaning har yuklanishda chiqishini xohlamasangiz 
Open This Window an ****** (yuklanishda shu oynani ko‘rsatish) 
bo‘limidan belgini olib tashlab, Close tugmasini bosish kerak.

SUSEning ham birinchi yuklanishida qarshilovchi oyna bilan 
SUSE sistemasining Web-sahifasiga ssilka ko‘rsatiladi.



Ish stoli tarkibi. Ko‘pchilik ish stollari oddiy komponentlarga 
ega bo‘ladi. Bu Windows foydalanuvchilariga tanish ko‘rinadi.

2.7.8-rasm. KDE ish stoli.

Ish stolida znachoklar bo‘ladi, yuqoridagi holda 2 ta. Ma’lum 
amal bajarish uchun kerakli znachok ustiga 2 marta bosish kerak. 
Ish stoliga yana znachok qo‘shish, yo'qotish, umuman moslash 
mumkin.

Pastki qismda panel joylashgan bo‘lib, uni chapga, o‘ngga, 
tepaga qo‘yish mumkin. Va yana bir ortiq panelga ega bo‘lish 
mumkin.

Rasmning chap qismida bir necha znachoklar bo‘lib, ular- 
ni ko‘paytirish yoki bir nechtasini yo‘qotish mumkin. 0 ‘ngroqda 
4 ta tugmaga ega qism bo‘lib, bular bir vertual ish stolidan keyin- 
gisiga o‘tish imkonini beradi. Undan o‘ngroqda aktiv panel bo‘lib, 
u yerda ishlayotgan jarayonlar ko‘rsatiladi. Yana o‘ngroqda tizim 
jihozlari, znachoklari bo‘lib, o‘ngda soat joylashgan. Bularning 
hammasini foydalanuvchi o‘zgartirishi mumkin.



KDE va GNOME ishchi stollari. M ashhur 2 ish stollari bu 
KDE va GNOME. Ular bir-biriga o‘xshash bo‘lib, Fedora distri- 
butivining ish stollari quyidagi rasmda ko‘rsatilgan.

2.7.9-rasm. Fedorada KDE va G NO M E ish stollari.

Ular juda o‘xshash bo‘lib, ikkalasida ham Crash va Home 
znachoklari bor. GNOMEda yana ikkita qo'shimcha znachok 
bor. Panelda bir xil znachoklar. Bularning bir-biriga o‘xshash 
bo‘lishiga sabab foydalanuvchiga mos va qulay bo‘lgan muhit- 
ni yaratib berish hisoblanadi. Quyida Fedora va Mandrakening 
KDE ish stoli ko'rsatilgan.

2.7.10-rasm. Fedora va Mandrake KDE ish stollari.
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Turli LINUX versiyalarida KDE znachoklari turli xil.
Panel. KDE va GNOME ish stollari panellari quyida ko‘rsa- 

tilgan.
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2.7.11-rasm. Fedorada KDE va GNOME ish stollari.

Panellar bir xil seksiyadan tashkil topgan:
• Znachoklar paneli. Chapdagi qism bo‘lib, dasturlarning zna- 

choklariga ega. Ularni bosilganda dastur ishga tushadi. Ustiga 
sichqoncha olib borilganda qo‘shimcha ma’lumot chiqadi.

• Ish stollaridan bir-biriga o ‘tish xizmati. Bunda 4 ta qism tug
malar bo‘lib, virtual ish stollaridan foydalanish imkonini beradi.

• Vazifalar paneli. Ayni vaqtda foydalanilayotgan dasturlar 
nomlari. KDE ish stoli bitta ochiq dastur bo‘lib, u X Settings 
nomi bilan ataladi. GNOME 2 ochiq dasturni — OpenOffice va 
Mozilla brauzerini ko‘rsatmoqda. Dasturni aktiv qilish uchun 
uning ustida sichqonchani bitta bosish kerak.

• Tizim bildirish qismi. Panelning o‘ng qismida moslashishi- 
ni olib borish mumkin bo‘lgan qism bo‘lib, ularni bosish orqali 
paydo bo‘ladigan muloqot oynasidan tezda moslashishlarni olib 
borish mumkin. 0 ‘ng burchakda soat joylashgan bo‘lib, sichqon
cha uning ustiga olib borilganda joriy sana va yil ko‘rsatiladi. Agar 
sichqonchani uning ustiga bossangiz taqvim chiqib, siz unda oy- 
lar va yillarni ko‘rib chiqishingiz mumkin. Sichqonchaning o‘ng 
tomonini soat ustiga bosganda, maxsus yordamchi oynadan sa- 
nani, vaqtni moslash va soat ko‘rinishini o‘zgartirish imkoniyati 
beriladi. Bular appletlar deb ataladi.

• Panelni berkitish tugmasi. Ostki panelning har ikkala yoki 
bir tomonida strelkasimon tugma bo‘lib, uni bosish orqali ostki 
panelni berkitish mumkin. Bunda panel qayta ochish imkonini 
beradigan tugma ko'rinishiga o‘tadi.

Eng chapdagi tugma bosh panelni ochish uchun imkon beruv- 
chi tugma qizil shlapa ko‘rinishida tasvirlangan.



Ish stoli bilan ishlash. Ish stoli — bu ba’zi komponentlardan 
iborat maydon. Unda siz kerakli znachoklarni bosib, dasturni 
oyna orqali ishlatishingiz mumkin. Ayni vaqtda bir-biriga bog‘liq 
bo'lmagan bir qancha oynalar ochishingiz mumkin.

Ish stoli qulay ishlash uchun bir qancha komponentlar taklif 
etadi. W INDOWS foydalanuvchilari bularning ko‘p qismi bilan 
tanish.

• Be/gilar. Belgilar ustiga sichqonchani bosish orqali dastur
larni ishga tushirishingiz mumkin. Odatda belgilar sichqoncha 
tugmasini 2 marta bosish orqali, panel tugmalari esa bir marta 
bosish orqali ishga tushiriladi. Ammo bularni o‘z xohlaganin- 
gizcha qo‘yishingiz mumkin. Bu keyinroq ko‘rsatib octiladi.

• Menyu. LIN UX  ОТ 2 turdagi, ya’ni bosh menyu va kontekst 
menyularni taklif etadi. Siz bu menyularga bo‘limlar qo‘shish yoki 
olib tashlash imkoniyatiga egasiz. Odatda yangi dastur o‘rnatil- 
ganda, uning nomi bosh menyuda chiqadi.

— Bosh menyu. Bu xuddi Windowsdagidek ostki panel chap 
tugmasini bosish orqali ishga tushiriladi. Unda mavjud dasturlar 
va boshqarish utilitalari bo‘limlari bor. KDEda bu “K” harfi bi
lan, GNOM Eda esa panja belgisi orqali tasvirlangan tugmadan 
iborat. Lekin LIN UX ning turli versiyalarida o‘z maxsus belgisi 
ham bor. Fedora da qizil shlapa bo‘lsa, SUSE panelida yashil 
drakon boshi tasvirlangan tugmalar mavjud.

— Kontekst menyusi. Bu sichqonchani o‘ng tugmasi bosilganda 
chiqadigan yordamchi oyna bo‘lib, u turli vazifalar bajarish imko- 
niyatini beradi. Masalan, ish stolining bo‘sh qismiga bosilganda 
bir menyu, znachoklarni bosganda boshqa bir menyu, panelga 
bosilganda ham boshqa bir menyu chiqadi. Menyu belgilangan 
obyekt ustida amal bajarish imkoniyatini beradi.

Ko‘p menyularda element nomining bir harfi maxsus belgi
langan bo‘lib, shu harfni bosish orqali sichqonchani ishlatmay 
turib bajarish mumkin. Ba’zi menyular maxsus klavishlar kom- 
binatsiyasiga ekvivalent bo‘lib, shu kombinatsiyalar orqali ham 
vazifani bajarish mumkin. Masalan, Alt +  G ‘9 tugmasi ekvi
valent bo‘lsa, shu ikkala tugmani bosish orqali vazifa bajarilishi 
mumkin.



• Yordamchi (всплывающие) podskazkalar sichqonchani ele
ment ustiga olib borganda ko‘rsatiladigan u haqidagi axborot. 
Foydalanuvchi bularni o‘chirishi yoki yoqishi mumkin.

• Oynalarni manipulatsiya qilish. Oynalar bir joydan boshqa 
joyga ko‘chirilishi, kattalashtirilishi, kichiklashtirilishi, o‘chirili- 
shi yoki berkitilishi mumkin.

— Ko'chirish. Oynaning ustki qismiga sichqonchani bosib tur- 
gan holda bir joydan boshqa joyga olib o‘tish. Yoki chap tepa 
burchagida tugmasini bosib Move bo‘limini tanlash kerak.

— 0 ‘lchamni о ‘zgartirish uchun oynaning chegarasiga sichqon
chani bosgan holda yurgizish kerak.

— Kattalashtirish, kichiklashtirish yoki ish stolini ko'rsatishda 
oyna nomi ustiga sichqoncha chap tugmasi ketma-ket 2 mar
ta bosilganda kattalashgan yoki kichiklashgan holga o‘tadi. Bu 
amalni oyna o‘ng ustki qismidagi maxsus tugmalar orqali ham 
qilish mumkin. Ish stolini ko‘rsatish uchun ostki paneldagi Show 
Deakop tugmasini bosish orqali amalga oshiriladi. Agar bu tug- 
ma bo‘lmasa, uni qo‘shish keyinroq aytib o‘tiladi.

— Yopish. Oyna o‘ng burchagi tugmasini bosish orqali chiqa- 
digan oynadan Close bo‘limini tanalsh orqali amalga oshiriladi.

• Tashqi ko'rinish. Ish stolini osongina o'zgartirish mumkin. 
Masalan, Fedora, Mandrake yoki SUSEdan ekran zastavkasi ko‘k 
fon bo‘lib, uning rangini o‘zgartirish yoki boshqa rasm qo‘yish 
mumkin.

Siz ish stolining barcha elementlarini o‘zgartirishingiz mum
kin. Ko‘pchilik foydalanuvchilar o‘z didlariga mos qilib, o‘z 
mavzularini yaratadilar. Ularning ba’zilari LINUXda mavzu 
ko‘rinishida mavjud bo‘lib, ular hammasi birgalikda yaxlitlikni 
tashkil etadi. Ba’zi qo‘shimcha mavzularni LINUX saytlaridan 
olishingiz mumkin.

Umuman olganda barchasini moslash mumkin. Foydalanuv
chilar o‘z xohishlari bo‘yicha barchasini o‘zgartirib, keyingi foy- 
dalanuvchiga boshqa ko‘rinishda taqdim etmoqdalar. Keyingi 
bo‘limlarda aytiladigan o‘zgartirishlar sizning LINUXingiz- 
da boshqacha bo‘lsa, uni siz xohishingizga qarab moslashingiz 
mumkin.



KDE va GNOM E ish stolini moslashning turlicha usulla- 
rini taklif etadi va ular bir-biriga o‘xshash. Keyingi bo‘limlarda 
asosiy va odatiy o‘zgartirishlar aytib o‘tiladi. Ko‘rsatib o‘tilmagari 
o‘zgartirishlarni o‘zingiz qilishingiz mumkin.

KDE ish stolidagi o‘zgartirishlar KDE Control Center (KDE 
boshqaruv markazi) orqali qilinishi mumkin. Buni bevosita bosh 
menyudan yoki Preferences (parametrlar) yordamchi menyusidan 
chaqirishimiz mumkin. KDE Control Center yuklanganda qu
yidagi oynani ko‘rish mumkin.
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2.7.12-rasm. KDE Control Center (KDE boshqaruv markazi).

Ish stolining ko‘rinishlari look and feel bo‘limida bajariladi.
GNOM Eda ish stoli KDE Control Center kabi butun bir ti- 

zim bo‘lmasdan, moslashishlar dialoglarini chaqirishda alohida 
menyu elementlari bor. Odatda menyu elementlari bosh menyu- 
dagi alohida guruhda mavjud. Masalan, Fedorada bu boshqaruv 
elementlari guruhi Desktop Preferencesda, Mandrakeda esa Sys
tem Configuration bo‘limida olib boriladi. Menyu elementlari 
boshqaruv tizimi SUSE versiyasida GNOM Eda ko‘rinishi quyi- 
dagicha.
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2.7.13-rasm. GNOM E ish stolini moslash.

Desktop Preferences (ish stoli moslanishlari) punktning ost 
punktida elementlarning moslanish bo‘limlari ko‘rsatilgan.

Qolgan qismlarda quyidagi asosiy boshqaruv bo‘limlari muho- 
kama etiladi:

• Фон. Ish stoli va paneli fonini o‘zgartirish yoki o‘rniga rasm 
qo‘yish mumkin.

• Значок. Ish stoliga znachoklarni qo‘shish yoki olib tashlash 
mumkin.

• 111рифт\ах. Шрифт1аг stili va o‘lchamini o‘zgartirish.
• Экран saqlovchisi. Ekran saqlovchisini tanlash va yuklanish 

vaqtlarini belgilash mumkin.
Shunday qilib KDE va GNOME ish stollarining asosiy qism- 

lari aytib o‘tildi.
Ish stolining fonini o‘zgartirish. Fonni o‘zgartirish uchun ish 

stolining bo‘sh joyiga sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, un- 
dagi Desktop Preferences (ish stolini moslash) bo‘limi tanlanadi. 
Chap tomonida ish stoli moslanuvchi panellarga ega oyna chiqa
di. Uning Background boiim ini belgilang.



0 ‘zgartirishlar kiritganingizda o‘ng tomondagi monitor- 
da ko‘rsatiladi. Kerakli parametrlarni tanlagandan keyin Ap
ply tugmasini bosganingizda oyna yopilmasdan joriy ish stoliga 
o‘zlashtiriladi.

Agar fon sifatida rasm tanlamoqchi bo‘lsangiz, Pikture qis- 
mini belgilab, mavjud rasmlardan birini tanlashingiz yoki Bro- 
seni tanlab fayllardan rasmlarni yuklashingiz mumkin.

2.7.14 -rasm. Ish stolining fonini o'zgartirish KDE.

Agar fon sifatida rang tanlamoqchi bo‘lsangiz, No picture 
bo‘limini tanlab, Color qismidan mosini tanlash mumkin. Slide 
show elementini tanlasangiz Setup tugmasini ko‘rasiz. Bu tug- 
mani bosib shablonlar ko‘rsatilgan oynani ko‘rishingiz mumkin. 
Oynada Add tugmasi bo‘lib, u orqali shablonlar bo‘lgan fayl yo‘lini 
ko‘rsatish mumkin. Fon uchun 1 yoki 2 xil rangni tanlash mumkin. 
2 xil rang tanlasangiz ular gorizontal yoki vertikal gradiyent 
chegara ranglari bo‘ladi. Rang tanlash uchun o‘ng tomonda
gi ranglardan birini tanlab yoki RGB rang tashkil etuvchilari 
orqali berishingiz mumkin. Tanlangan rang pastki to‘rtburchakda 
kolrsatiladi.
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2.7.15-rasm.
Panel fonini o ‘zgartirish uchun panel bo‘sh joyiga sichqoncha

n ing o ‘ng tugm asini bosish kerak va undan C onfigure Panel tan- 
lanib, chap qism dagi A ppearance (tashqi ko‘rinish) qism i bosila- 
di. Agar A ppearance ro‘yxatda keltirilm agan b o‘lsa, uni Layout 
elem enti ich idan tanlash m um kin, u quyidagi ko‘rinishga ega.
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2.7.16 -rasm. Panel fonini moslash.
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Siz har bir element fonini alohida o‘zgartirishingiz mumkin. 
Masalan, bosh menyu va dastur znachoklari uchun. Panel foni si- 
fatida rasmni qoilash uchun Enable Background Image belgisini 
tanlash kerak va kerakli rasmni papkaning rasmi bo‘lgan tugma 
orqali tanlash mumkin. Har qanday grafik rasmlardan foydala
nish mumkin.

Shrifftarni moslash. Siz KDE Control Center orqali 
qo‘llanadigan shriftlar kattaligi va ko‘rinishini tanlashingiz 
mumkin. Bunda Look and Feel qismiga kelib Fonts tanlanishi 
kerak. Dialog quyidagi ko‘rinishga keladi. Kerakli shriftni belgi- 
lab Choose tugmasi orqali moslash mumkin.

GNOM E ish stolida bosh menyudan Preferences -* Fonts 
tanlanadi. Bunda quyidagi oyna ochiladi.

Biror element shriftini o‘zgartirish uchun kerakli bo‘limni 
tanlanganda moslab olib borish mumkin bo‘lgan oyna chiqadi. 
Kerakli parametrlar tanlanganidan keyin ularni sinab ko‘rish 
imkoniyati tug'iladi. OK tugmasini bosib qilingan o‘zgartirishlar- 
11 i o‘zlashtirishingiz mumkin.

Kerakli ko‘rinishga kelgan bo‘lsa Close tugmasi orqali chiqib 
ketiladi.
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2.7.17-rasm. ShrifAami moslash oyinasi.

75



Ekran saqlovchisini moslash. LINUX ОТ ekran saqlovchisini 
tanlash imkoniyatini beradi. Ekran saqlovchisi — bu foydalanuv
chi hech narsa kiritmaganda va sichqonchada ham ishlamaganda 
ekranda ko‘rinib turadigan rasm yoki animatsiya. Tugma bosili- 
shi yoki sichqoncha harakatga kelishi kompyuterni ishchi holat- 
ga qaytaradi. Shuningdek kompyuterning necha daqiqadan keyin 
ekran saqlovchisini ishga tushirilishini ham ko‘rsatish mumkin.

KDE ish stolining bo‘sh qismiga sichqonchaning o‘ng tomoni 
bosilganda Configure Desktop bosilganda, chap tomonida zna- 
choklarga ega oyna chiqadi. Screen Saver znachogini tanlash 
orqali quyidagini ko‘rish mumkin.

Ekran saqlovchisini ro‘yxatdan tanlab, uni kompyuter termi- 
nalida qayta ko‘rish mumkin. Ba’zi ekran saqlovchilarini o‘zgar- 
tirish mumkin. Masalan, Blank Screen (bo‘sh ekran) rangini 
o‘zgartirish mumkin. 0 ‘z ekran saqlovchingizni o‘rnatish uchun 
Setup tugmasini bosib, ekran saqlovchisiga yo‘lni ko‘rsatish mum
kin. Test tugmasini bosish orqali buni sinovda ko‘rish mumkin. 
Joriy ekran saqlovchisini saqlash uchun OK tugmasi bosiladi.
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2.7.18-rasm. Ekran saqlovchisini moslash.
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Umuman olganda ekran saqlovchisini qo‘yish yoki qo‘ymaslik- 
ni tanlash mumkin. Dialogning o‘ng tomondagi qismida Settings 
(parametrlar) elementlari guruhidan Start Screen Saver Auto
matically yoki After da necha daqiqadan keyin ishga tushishini 
berishimiz mumkin.

GNOM E ish stolida bosh menyudan Prederences -» Select 
Screen Saver (parametrlar ->• ekran saqlovchisini tanlash) paneli 
orqali KDE ish stolidagiga o‘xshash oynani yuklash mumkin. 
Bunda bir necha ketma-ket ko‘rsatiladigan ekran saqlovchilarini 
tanlash va ularning har biri qancha vaqt oralig‘ida ko‘rsatilishini 
tanlash mumkin.

Ish stolini tashkil etish. Foydalanuvchi o‘ziga qulay bo‘lgan 
ish stolini tanlashi mumkin. Ayniqsa ko‘p ishlatiladigan dastur 
znachoklarini ish stoliga qo‘yish, soatning panelda ko‘rinishi va 
barcha oynalarning ekrandan olinish tugmasining panelda joy- 
lashishi qulay.

Bundan tashqari ba’zi znachoklarni panelga qo‘yish mumkin. 
Buning uchun sichqoncha o‘ng tugmasi panelga bosilib, Add to 
Panek yoki Add bo'lim i tanlanishi kerak. Xuddi shunday bosh 
menyu dasturlari ham panelga olib qo‘yilishi mumkin.

Znachoklarni xohlagan joyga va tartibda qo‘yish mumkin. Bu
ning uchun ish stoliga sichqonchaning o‘ng tugmasi bosilganda 
chiqadigan kontekst menyusidan Clean by Name alfavit bo‘yicha 
tartiblash mumkin. Znachoklarning nomi, hajmi, tipi yoki gori- 
zontal va vertikal tartibda joylashtirish uchun KDE bosh menyu
sidan Icons ni tanlash kerak.

2.7.18-rasm. KDE ish stoli seksiyasi.

Rasmda ko‘rsatilgan panelning o‘ng va chap burchaklarida- 
gi tugmalar orqali panelni berkitish mumkin. Agar u mavjud 
bo‘lmasa, KDEda uni qo‘shish uchun panel bo‘sh joyida sichqon
cha o‘ng tugmasi bosilib, Configure Panel tanlanadi va Hiding 
qismiga kelinadi. Undan so‘ng Show Left Panel-Hiding Button



va Show Right Panel-Hiding Button tanlanadi. GNOM Eda esa 
panelga sichqoncha o‘ng tomon tugmasi bosilib, undan Properties 
bo‘limi tanlanadi. Show hide Button va Arrows on hide Buttons 
tanlanadi.

Panel hajmi va o‘rnini o‘zgartirish. Panel o‘rni va o‘lchami 
o‘zgartirilishi mumkin. KDE paneliga sichqoncha o‘ng tugmasi 
bosilganda quyidagi oyna chiqadi.

Screen qismidagi kompyuter ekranida joriy parametrlar ko‘rsatib 
turiladi. Har qanday parametrlarning o‘zgarishi ekrandagi panelda 
ham o‘z aksini topadi. Rasmdagi panel ostki qismga joylab tanlan- 
gan hoi. Uni o‘zgartirish uchun turli o‘rinlarga bosib ko‘rish mum
kin. Length (uzunlik) tugmasini ko‘chirish orqali panel uzunligini 
o‘rnatish mumkin. Joriy o'rnatilgani Custom (belgilangan) bo‘lib, u 
54 pikselga teng. O icham  uzunlik *****likka qoMlaniladi. 0 ‘zingiz 
belgilashingiz uchun o‘chirg‘ichdan foydalanishingiz yoki mavjud 
variantlardan birini tanlashingiz mumkin. Masalan, Small yoki 
Tiny saqlab chiqib ketish uchun OK tugmasi bosiladi.

4 » ®

2.7.19-rasm. Panelni moslash.
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2.7.20-rasm. Properties poneli.

GNOM E ish stolida sichqoncha o‘ng tugmasini panelga bosish 
orqali Properties elementi tanlanadi va quyidagi oyna chiqadi.

Oriyentatsion tugmasi quyidagi holatlardan birini tanlash 
imkoniyatini beradi: Top (yuqorida), Bottom (pastda), Left 
(chap), Right (o‘ng). Panel o‘lchamini kiritish yoki tanlash mum
kin. Barcha o‘zgartirishlar kiritilgandan keyin Close tugmasi or
qali chiqib ketiladi.

Bir necha ish stolini moslash. LINUX ОТ bir necha ish stollari 
bilan ishlash imkoniyatini beradi va ularning har biri alohida o‘z 
parametrlariga ega bo‘lishi mumkin. Masalan, biri iqtisod masa- 
lalarini ishlatishga moslangan bo‘lsa, ikkinchisi san’atga doir ish 
stoli boiishi mumkin.

Bir qancha ish stollari virtual ish stollari deb ham ataladi. Vir
tual ish stoliga atalgan panel quyidagi rasmda ko‘rsatilgan.
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2.7.21-rasm. KDE ish stoli paneli.

4 ta kvadratdan tashkil topgan obyekt ayni vaqtda mavjud ish 
stolini ko‘rsatadi. Birinchi kvadratning oq rangda ekanligi uning 
;iktiv ekanligini ko‘rsatadi. Ikkinchi va to‘rtinchi ish stollarida
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2.7.22-rasm. Virtual ish stoli.

1 ta oynaning borligi bu ish stol- 
larida 1 tadan dastur aktivligini 
bildiradi. Vazifalar panelidagi 2 ta 
dastur aktiv ekanligini bildiradi. 
Boshqa ish stoliga o‘tish uchun 
unga mos kvadratni tanlash kerak. 
Vazifalar panelidagi dasturni bos- 
ganimizda bu dastur qaysi virtual 
ish stolida bo'lishidan qat’i nazar 
ish stoli bilan ishga tushiriladi.

Dasturlar bir ish stolidan bosh- 
qasiga osonlik bilan olib o‘tilishi mumkin. Buning uchun oyna
ning yuqori qismidagi strelkaga sichqonchani bosish kerak. Unda 
quyidagi menyu chiqadi.

Kerakli punkt orqali belgilangan ish stoliga o‘tkazish mumkin 
yoki hamma ish stollariga ham o‘tkazish mumkin.

Panelda 4 ta virtual ish stoli ko'rsatilgani bilan uni bir nechtagacha 
ochish mumkin. Buning uchun ish stoliga sichqoncha o‘ng tugmasi 
bosilib, Configure Desctop bo‘limi topiladi. Rasmda ko‘rsatilganiaek, 
chap qismidan Multiple Windows punkti tanlanadi.
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2.7.23-rasm. Ish stolini moslash oynasi. 

80



Rasmda 5 ta virtual ish stoli bo‘lib, ulardan birinchisi aktivdir. 
Unda 1 ta aktiv dastur bor.

Number of Desktops maydonida ish stollari sonini berish mum
kin. Qulaylik uchun ularga nom ham berish mumkin. Sichqoncha 
ish stoli ustiga olib borilganda uning nomi ko‘rsatiladi.

t n i  Ы  ’ ICO»*

What Л» you w o n t to do <wil? 

0 ,  IT . d ll»  <*

О I ttiil tjM

2.7.24-rasm. LINUXdan chiqish.

LINUXdan chiqish. Kompyuterning LIN UX  OTdan chiq- 
masdan turib o‘chirilishi muammoni yuzaga keltirishi mumkin. 
Chunki o‘sha vaqtda kompyuter foydalanuvchiga ko‘rinmaydigan, 
ammo tizim ishlashini ta ’minlab turgan dasturlarni ishlatayotgan 
ho‘lishi mumkin.

LINUXdan chiqish uchun Log out (chiqish) yoki Login as dif
ferent user (sistemaga boshqa foydalanuvchi sifatida kirish) bo‘lib, 
lumda kompyuter o‘z ishini tugatmasdan joriy foydalanuvchi ishini 
lugatib, boshqa foydalanuvchi bo‘lib kirish imkonini beradi.

Ikkinchi bo‘lim kompyuterni qayta yuklash imkoniyatini 
beradi. Bunda kompyuter avtomatik ravishda o‘chirib yoqiladi. 
SUSE da bu Restart Computer deb nomlanadi.

Uchinchi bo‘lim Shut down (o‘chirish) yoki Turn of Computer 
bo‘lib, bunda kompyuterdagi barcha dasturlar LIN UX ning o‘zi 
ham o‘chiriladi.



Agar Sizdan keyin boshqa kishi kompyuterga o‘tirishi 
mumkin bo‘lsa, kompyuterni o‘chirmay turib blokirovka qi- 
lish mumkin. Bunda boshqa foydalanuvchi kirm oqchi bo‘lsa, 
undan maxfiy so‘zni kiritish talab etiladi. Buning uchun bosh 
menyudan Lock Screen (ekranni blokirovka qilish) bo‘limi 
tanlanishi kerak.

Savollar:
1. Operatsion lizim nima?
2. OTning kompyuter tizimi bilan foydalanuvchi va dasturlar 

orasidagi resursiy ta’minot sifatida?
3. Operatsion tizimlarning klassifikatsiyasini sanab o‘ting. 

Operatsion tizimning asosiy konsepsiyasi nimalarda o‘z aksini 
topadi?

4. Foydalanish va xavfsizlik tizimlari deganda nimani tushu- 
nasiz?

5. Operatsion tizimning imkoniyatlari qanday?
6. LINUX — operatsion tizimi, imkoniyatlari, qo‘llanilish 

doirasi, xususiyatlari va afzalliklari haqida so‘zlab bering.
7. LINUX — operatsion tizimining boshqa OTlardan farqli 

jihatlari nimada?
8. LINUXning dasturiy ta’minoti haqida nimalarni bilasiz?
9. LINUX uchun tijorat dastur ta’minoti nima?
10. Internetda ishlash imkoniyatlari qanday?

2.8. Utilita dasturlar turi. Arxivator dasturlari.
Arxiv tushunchasi

Kompyuter texnologiyalar rivojlanishi bilan ma’lumotlar 
hajmi ko‘payishi boshlangan. Shu sababli kompyuter xotirasini 
ko‘paytirish yoki ma’lumotlar hajmini kamaytirish ehtiyoji paydo 
bo‘lgan.

Arxivator dasturlar — bu kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini 
o‘zgartirib maxsus fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar. Ular 
hajmni o‘zgartirish tezligi va siqish holatlari bilan ajratiladi. Eng 
taniqli arxivator dasturlar bu — ARJ, RAR va ZIPUNZIP. Haj-



mi o‘zgargan ma’lumotlar saqlovchi fayl — arxiv deb nomlanadi. 
Arxiv faylning nomi asosan 8 ta harfdan iborat bo‘ladi. Uning 
turi esa asosan 3 ta harfdan iborat bo‘lib u qaysi dasturda yaratil- 
ganligini ko‘rsatadi. Masalan: kitob.arj yoki dastur.rar.

Arxiv fayldagi ma’lumotlarni ko‘rish va ishga tushirish uchun 
biz shu arxivni arxivator dasturi yordamida ochishimiz zarur. 
Ammo shunday arxivator dasturlar ham mavjud-ki, ular arxiv- 
lardagi ma’lumotlar bilan arxivni ochmasdan ishlash imkoniya
tini yarata oladilar (ZIPMAGIC dasturi).

Birinchi bo‘lib eng taniqli ARJ arxivator dasturi bilan tan i
shamiz. Ushbu arxivator bitta fayldan iborat — ARJ. EXE. ARJ 
arxivatorini umumiy ko‘rinishi:

ARJ komanda — rejim arxiv fayl nomi.
Bu yerda arxiv fayl nomi — ma’lumotlar hajmi o‘zgartirilib joy- 

lanishi kerak bo‘lgan arxiv faylgacha to‘liq yo‘l yoki agar fayl shu 
papkada bo‘lsa u holda arxiv fayl nomi. Fayl nomi esa — hajmi 
o‘zgarishi kerak bo‘lgan fayl yoki fayllar nomlari. Agar ko‘rsatilgan 
nomli arxiv fayl topilmasa, u holda yangi arxiv fayl yaratiladi. 
Komanda va rejim — bu lotin harflari, ularning ma’nosi quyidagi 
jadvalda ko‘rsatilgan:

Komandalar:
A — arxivlash (arxivga fayl nusxasini qo‘shish)
E — arxivdan tiklash
L — arxivdagi fayllar haqida ma’lumot ko‘rsatish 
T — arxivni tekshirish 
D — arxiv ichida o‘chirish 
X — arxivdan to‘liq yo‘l bilan tiklash 
Rejimlar:
D — arxivga (nusxasini emas) ko‘chirib olish 
JYO — hamma fayllarni arxivdan tiklash 
R — katalog va podkataloglar bilan arxivlash 
N — faqat yangi fayllarni arxivga qo‘shish 
VV- hajm, ko‘p qismli arxiv yaratish 
V — ko‘p qismli arxivni tiklash 
G — parol — parol bilan arxivlash 
U — faqat o‘zgarilgan fayllarni arxivlash



Buyruqlar satrida * va ? belgilardan foydalanishingiz mumkin. 
Shunda * — bir nechta noma’lum harf va belgilar uchun, ? — esa 
bitta noma’lum harf yoki belgi qo‘yilishi mumkin.

Misol: ARJ A -R MYGAME.ARJ *.*
Shu katalogdagi barcha fayl va papkalarni MYGAME.ARJ 

arxivga qo‘shish.
Misol: ARJ E -R MYGAME.ARJ
Shu MYGAME.ARJ arxivdagi barcha fayl va papkalarni shu 

arxiv fayl papkaga ochib chiqarish.
Endi boshqa taniqli arxivator dasturi ZIP bilan tanishamiz. 

Ushbu arxivator ikkita fayldan iborat bo‘lib ulardan biri ZIP — 
arxivlarni yaratadi, ikkinchisi esa UNZIP — arxiv fayllarni ocha- 
di. ZIP arxivatorni umumiy ko‘rinishi:

ZIP — rejim arxiv fayl nomi 
UNZIP — rejim arxiv fayl nomi 
Rejimlar:
M — arxivlash (arxivga ko‘chirib olish)
О — arxivdan hamma fayllarni tiklash 
N — o‘zgargan fayllarni faqat 
RP — katalog va podkataloglar bilan
Yuqorida ko‘rsatilgan dasturlar MS DOS operatsion tizim 

uchun mo'jallangan bo‘lib, ularda ishlash juda murakkab. 
Ammo ushbu dasturlarning Windows operatsion tizim uchun 
mo‘jallangan versiyalari ham mavjud. Ular oson va bir xil foyda
lanuvchi interfeysi va yangi imkoniyatlari bilan farqlanadi. Ushbu 
dasturlar nomi ham arxivatorni ko‘rsatib turadi. Masalan, WIN- 
ZIP, WINRAR, WINARJ yoki ZIPMAGIC. Arxiv fayl nomi esa 
endi 8 ta harfdan oshirilishi mumkin.

Windows uchun yaratilgan arxivator dasturlarning biri bilan 
tanishaylik. Ushbu dastur nomi WINRAR bo‘lib, uning yor
damida RAR hamda ZIP formatli arxivlarni yarata olamiz va 
ular bilan ishlay olamiz. W INRAR dasturini ishga tushirish 
uchun Пуск menyusining Программы bo‘limida W IN RA R 
guruhini tanlab uning ichida Щ W INRAR programmani ish
ga tushiramiz. Natijada shu dastur oynasi hosil qilinadi. Ushbu 
oyna har bir WINDOWS oynasiga o‘xshab standart interfeysga



ega: NOM SATRI (dastur va arxiv fayl nomlari hamda oyna- 
ning asosiy 3 tugmalari ko‘rsatiladi), MEN YU SATRI (dastur- 
ning hamma buyruqlari joylashgan menyu satri), ASBOBLAR 
PANELI (asosiy buyruqlarni bajarish uchun mo‘jallangan tugma
lar), ISH SOHASI (ishchi papka va ichidagi ma’lumotlar), YOR
DAMCHI MA’LUMOTLAR SATRI (arxivdagi fayllar soni va 
ular haqida ma’lumot).
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2.8.1-rasm. W inRAR oynasi.

Ushbu dasturda ishlash uchun biz asboblar panelidagi yor
damchi tugmalar bilan ishlashni bilishimiz kerak. Yordamchi 
tugmalar asosiy buyruqlarni bajarish uchun mo‘ljallangan boTib, 
quyidagilardan tashkil topgan.

Dastur yordamchi tugmalari

Добавить

Add Tanlangan fayllarni arxiv-faylga qo'shish. Agar yangi
Добавить nom ko'rsatilsa, u holda yangi arxif-fayl yaratiladi.

I ojojl View Arxiv-fayldan tiklamasdan tezkor holatda uning
гъооетр Просмотр ichidagi ma’lumotlarni ko‘rish.



т
Удалить

i/ .J» .
JL,

Исправит*»

Delete
Удалить

Repair
Исправить

Оценить

Arxiv-fayl ichidagi tanlangan faylni o'chirish.

Buzuq yoki xatoli arxiv-faylni tuzatish.

Qaysi arxivator va qaysi holatda arxiv-fayl hajmi 
minimal bo'lishini ko‘rsatish.

юежчьв
Extract Tanlangan fayllarni arxiv-fayldan ko‘rsatilgan 
Извлечь в papkaga chiqarish (tiklash).

T « t

Найти

Test
Тест

Find
Найти

Info
Инфо

Master

Ф
Мастер

Arxiv-fayldagi fayllarni xatolarga tekshirish. 

Arxiv faylni qidirish.

Tanlangan fayl haqida ma’lumotlarni ko‘rish. 

Arxivlash yordamchisini ishga tushirish.

Dastur menyusi 5 bo‘limdan iborat bo‘lib, ular Файл, 
Комманды, Избранное, Параметры va Справка. Ushbu 
bo‘limlar yordamida biz kerakli amallarni bajarishimiz mumkin. 

Menyu Fayl
Открыть архив (CTRL + О) — Arxiv faylni ochish 
Выбрать диск (CTRL + D) — Asosiy diskni o‘zgartirish 
Выбрать папку (CTRL + T) — Asosiy papkani o‘zgartirish 
Пароль (CTRL + P) — Arxiv faylga parol o‘rnatish 
Скопировать файлы в буфер (CTRL + С) — Tanlangan fayl

larni xotiraga olish
Вставить файлы из буфера (CTRL + V) — Xotirada joylash

gan fayllarni chiqarish
Выделить все (CTRL + A) — Ekrandagi hamma ma’lumotlarni 

tanlash



Выделить группу (+) — Ekrandagi m a’lumotlarni shart 
bo'yicha guruhga olish

Снять выделение ( -) — Tanlangan ma’lumotlardan shart 
bo‘yicha guruhdan chiqarish

Инвертировать выделение (*) — Guruhdagi fayllarni guruh- 
dan chiqarib, tanlanmagan fayllarni guruhga olish 

Выход — Dasturdan chiqish 
Menyu Команды
Добавить файлы в архив (ALT+A) — Tanlangan ma’lumotlarni 

fayllarni arxivga qo‘shish
Извлечь в указанную папку (ALT+E) — Arxiv-fayldagi m a’- 

lumotlarni ko‘rsatilgan papkaga ochish
Протестировать файлы в архиве (ALT+T) — Arxiv-fayldagi 

ma’lumotlarni xatolarga tekshirish
Просмотреть файлы (ALT+V) — Arxiv-fayl ichini ko‘rish 
Удалить файлы (DEL) — Fayllarni o‘chirish 
Переименовать файлы (F2) — Fayllarni qayta nomlash 
Преобразовать архивы (ALT+Q) — Arxivlash usulini o‘zgar-

i irish
Найти файлы (F3) — Fayllarni qidirish
Мастер — Arxivlash yordamchisini ishga tushirish
Показать информацию (ALT+1) — Fayl haqida ma’lumotni

ko'rish
Восстановить архив (ALT+R) — Arxiv xatolarini to‘g‘rilash 
Извлечь без подтверждения (ALT+W) — Arxivdagi hamma 

layllarni chiqarish
Добавить архивный комментарий (ALT+M) — Arxivga izoh 

qo‘shish
Добавить информацию для восстановления (ALT+P) — Ar

xivga izoh qo'shish
Заблокировать архив (ALT+L) — Arxivga izoh qo‘shish 
Преобразовать архив в SFX (ALT+X) — Arxivni SFX (av- 

lomatlashgan) holatiga o‘tkazish 
Menyu Избранное
Добавить к избранному (CTRL + F) — Избранное guruhiga 

qo'shish



Упорядочить избранное — Избранное guruhni saralash
Menyu Параметры
Установки (CTRL + S) — Dastur ishlash holatlarini va 

xususiyatlarini o‘zgartirish
Импорт/экспорт — Ko‘rsatilgan faylning ishlash holat

larini va xususiyatlarini saqlash yoki ko‘rsatilgan faylga ularni 
qo‘llash

Список файлов — Ekrandagi fayllar ro‘yxatining ko‘rinishini 
o‘zgartirish

Просмотр протокола (CTRL + L) — Arxivlash protokolini 
ko‘rish

Очистка протокола — Arxivlash protokolini tozalash

Savollar:
1. Arxiv va arxivator dasturlar haqida nimalarni bilasiz?
2. ARJ arxivatori haqida nimalarni bilasiz?
3. ZIP arxivatori haqida nimalarni bilasiz?
4. W INDOW S uchun yaratilgan arxivatorlar haqida nimalarni bi

lasiz ?
5. WI NRAR dastur yordamchi tugmalar vazifalarini ta’riflab be

ring.
6. WI NRAR dastur menyusining Файл va Команды bo'limlarini 

ta’riflab bering.
7. WI NRAR dastur menyusining Избранное va Параметры 

bo'limlarini ta’riflab bering.

2.9. Utilita dasturlar turi. Antivurus dasturlari.
DR WEB dasturi

Virus — bu ham dastur. Bu dasturlarni ham odamlar yarata- 
di, faqat ushbu dasturlarni yaratish maqsadi — bu boshqa odam
lar va kompyuterlarga zarar yetkazish. Viruslar asosan disklar, 
tarmoq, elektron aloqa va internet orqali tarqaladi, kompyu- 
terga yuklanadi. Virus dasturlari kompyuter ishini to‘xtatish 
yoki sekinlashtirish, ma’lumotlarni o‘zgartirish yoki o‘chirishga 
harakat qiladi. Ko‘p uchravdigan viruslar WC.COM; TUBO; 
ONEHALF; CRAZ1.DIE.HARD; CHERNOBIL; WIN95; DIR



va hokazo. Shu dasturlar bilan kurashish uchun biz antivirus- 
lardan foydalanamiz. Ko‘p ishlatiladigan antivirus dasturlar 
DOCTOR WEB; NORTON ANTIVIRUS; AVP; AIDSTEST; 
ANT1DIR va hokazo.

AD1NF dasturi 1991-yilda D.Yu. Mostovoy tomonidan yara
tilgan. AIDSTEST dasturi 1988-yilda D.N. Lozinskiy tomoni
dan yaratilgan va u 1000 dan oshiq viruslar bilan kurasha oladi. 
Buyruqni berish yo‘li:

Aidstest yo‘l /  kalit 
Yo‘Har:
* — disklar
** — hamma disklar
disk nomi: — faqat shu diskni
katalog nomi — faqat shu katalog
. — faqat joriy katalog
fayl nomi — faqat shu fayl
Kalitlar:
/G  — hamma fayllarni tekshirish
/F /S  — fayllarni tuzatish
/В  — diskni o‘zgartirish haqida savol chiqarish
/Е  — ekranda rus harflarni ko‘rsatish
/L  — yozuvlar ingliz tilida
/Р +fayl nomi — tekshirish natijalarini shu fayl oxiriga 

qo‘shish
DR WEB dasturi 1994-yilda I.A. Danilov tomonidan yara

tilgan va unda ishlash juda qulay bo‘lgani uchun bu dastur juda 
mashhur. Biz yaqinroq Doktor Veb (DOCTOR WEB) dasturi 
hilan tanishamiz. Uni ishga tushirish uchun biz drweb.exe faylni 
ishga tushirishimiz kerak.

Dastur ishga tushgach birinchi o‘zining antivirus ma’lumotlar 
bazasini xotiraga yuklaydi. Uni yuklagach tezkor xotirani vi- 
ruslarga tekshiradi. Tezkor xotirani viruslarga tekshirgach bizga 
tekshirish natijasini ekranga chiqarib, bizning buyruqlarimizni 
kutadi. Buyruqlarni biz menyudan tanlashimiz yoki tezkor tug
malar yordamida bajarishimiz mumkin. Doktor Veb menyusi 
' boiim dan iborat: DR WEB, Тест, Настройки.



2.8.2-rasm. DR WEB dastur oynasi.

DR WEB bolim i
Временный выход — Dasturda har xil buyruqlarni bajarish 

uchun vaqtincha chiqish
О программе — Dastur haqida ma’lumot 
Выход Alt+X — Dastur ishini tugatish 
TEST boiim i
Teem — Tezkor xotirani viruslarga tekshirish 
Тестирование F5 — Siz ko‘rsatgan disk va kataloglarda virus- 

larni aniqlash
Лечение CTRL+F5 — Siz ko‘rsatgan disk va kataloglarda vi- 

ruslarni aniqlab ularni tuzatishga harakat qilish
Статистика — Bajarilgan ish haqida natija ko‘rsatish 
Файл отчета — Oxirgi natijalar faylini ko‘rish 
Настройки bo‘limi
Интерфейс — Dastur tashqi ko‘rinishini o‘zgartirish 
Параметры F9 — Dastur tashqi ishlash holatlarini o‘zgar- 

tirish
Файлы — Dasturga kerak fayllarni joylanishini ko‘rish va 

o‘zgartirish
Dasturni ishga tushirib, u yordamida viruslarga tekshirishni 

boshlash uchun quyidagi amallarni bajarishimiz kerak. Birinchi



CTRL + F5 tugmasini yoki Test menyusidagi лечение (davo- 
lash) buyrug‘ini bajaramiz. Tekshirish uchun disk va kataloglarga 
yo‘l ko‘rsatish uchun siz “*” va “?” belgilardan foydalanishingiz 
mumkin. Shunda * belgi bu bir necha noma’lum belgilar o‘rniga 
va ? belgi esa bitta noma’lum belgi o‘rniga qo‘yiladi.

DR WEB dasturning asosiy qismlari: dasturni ishga tushi- 
radigan fayl DR WEB.EXE; viruslar bazalari fayllari — DRW*. 
VDB; viruslar bazasi haqida ma’lumot fayli — DRW*.TXT; das
tur haqida qisqacha yordam fayli — DR WEB.HL?; bazadagi 
viruslar nomi va ular haqida ma’lumot fayli — VIRLIST.DWB; 
oxirgi tekshirishlar natijalari fayli — REPORT.DWB va hoka-

Savollar:
1. Virus va antivirus dasturlari haqida nimalarni bilasiz?
2. Antivirus dasturlardan aidstest dasturini ta’riflab bering.
3. Antivirus dasturlardan Dr Web dasturini ta’riflab bering.
4. Dr Web dastur menyusini ta’riflab bering.

Disk operatsion sistema (M S DOS) va utilita (WinRAR, DR
WEB) dasturlari guruhi. Shu mavzular asosida test savollari

1. M S DOS qaysi firma tomonidan yaratilgan?
A. IBM
B. Microsoft
C. Apple
D. Intel
2. M S DOS ning asosiy sistema buyruqlari:
A. COMMAND.COM,
B. IO.SYS , MSDOS.SYS,
C. AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS,
D. FORMAT.COM, FDISK.EXE, MOUSE.COM
3. YER buyrug‘ining vazifasi:
A. ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D. joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i



4. CLS buyrug‘ining vazifasi:
A. ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D. joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i
5. DATE buyrug‘ining vazifasi:
A. ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug'i
C. DOS versiyasini ko'rsatish buyrug‘i
D. joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i
6. TIME buyrug‘ining vazifasi:
A. ekranni tozalash buyrug‘i
B. joriy kunni ko‘rish va kerak bo‘lsa o‘zgartirish buyrug‘i
C. DOS versiyasini ko‘rsatish buyrug‘i
D. joriy vaqtni ko‘rish va o‘zgartirish buyrug‘i
7. M D buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish
B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o‘chirish
C. joriy katalogning ichini ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
8. DIR buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish
B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o‘chirish
C. joriy katalogning ichini ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
9. RD buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda bo‘sh katalogni o‘chirish
B. joriy katalogda bo‘sh emas katalogni o‘chirish
C. joriy katalogning ichini ko‘rish
D. joriy katalogda yangi katalog yaratish
10. TYPE buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash
C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta ’m in

laydi
D. joriy katalogdagi faylni o‘chiradi



11. COPY CON buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash
C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’minlaydi
D. joriy katalogdagi faylni o‘chiradi
12. REN buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash
C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni ta’minlaydi
D. joriy katalogdagi faylni boshqa katalogga olib o‘tish
13. MOVE buyrug‘ining vazifasi:
A. joriy katalogda yangi matn faylini yaratish
B. joriy katalogdagi faylni qayta nomlash
C. joriy katalogdagi matn faylining ichini ko‘rishni 

ta’minlaydi
D. joriy katalogdagi faylni boshqa katalogga olib o‘tish
14. Arxivator dasturlar — bu...
A. kompyuter ishini to‘xtatish yoki sekinlashtirish, ma’lumot

larni o‘zgartirish yoki o‘chirishga harakat qiladigan dasturlar
B. kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini o‘zgartirib, maxsus 

fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar
C. virus fayllarni aniqlab, ularga qarshi kurashadigan dasturlar
D. MS DOS buyruqlar bilan ishlashda ko‘p imkoniyatlarni va 

qulayliklarni yaratadigan dasturlar
15. Arxivator dasturlarni toping?
A. Dr WEB, AVP
B. ZIP UNZIP, RAR, ARJ
C. Norton Commander, FAR
D. MS DOS
16. ARJ arxivator dasturlarida A — komanda ma’nosini toping?
A. Arxivni tekshirish
B. Arxivdan o‘chirish
C. Arxivlash (qo‘shish)
D. Arxivdan tiklash (chiqarish)
17. ARJ arxivator dasturlarida E — komanda ma’nosini toping?
A. Arxivdan tiklash (chiqarish)



B. Arxivlash (qo‘shish)
C. Arxivni tekshirish
D. Arxivdan o‘chirish
18. ARJ arxivator dasturlarida T — komanda ma’nosini toping?
A. Arxivdan o‘chirish
B. Arxivni tekshirish
C. Arxivlash (qo‘shish)
D. Arxivdan tiklash (chiqarish)
19. ARJ arxivator dasturlarida D — komanda ma’nosini toping?
A. Arxivlash (qo‘shish)
B. Arxivdan tiklash (chiqarish)
C. Arxivni tekshirish
D. Arxivdan o'chirish
20. Antivirus dasturlar — bu...
A. MS DOS buyruqlar bilan ishlashda ko‘p imkoniyatlarni va 

qulayliklarni yaratadigan dasturlar
B. kompyuter ishini to'xtatish yoki sekinlashtirish, ma’lumot

larni o‘zgartirish yoki o‘chirishga harakat qiladigan dasturlar
C. virus fayllarni aniqlab, ularga qarshi kurashadigan dasturlar
D. kompyuterdagi ma’lumotlar hajmini o‘zgartirib, maxsus 

fayllarga ularni joylashtiradigan dasturlar
21. Antivirus dasturlarni toping?
A. Norton Commander, FAR
B. DrWEB, AVP
C. ZIP UNZIP, RAR, ARJ
D. MS DOS
22. Dr WEB dasturida Ctrl+F5 tugmalar ma’nosini toping?
A. viruslarga tekshirish
B. viruslardan tozalash
C. dasturni sozlash
D. dasturdan chiqib ketish
23. Dr WEB dasturida F5 tugmalar ma’nosini toping?
A. dasturdan chiqib ketish
B. dasturni sozlash
C. viruslardan tozalash
D. viruslarga tekshirish



3-B O B . W IN D O W S O PE R A T SIO N  T IZ IM I  
H AQ IDA T U S H U N C H A

3.1. Umumiy ma’lumotlar. Ekran. Oyna tushunchasi.
Sichqoncha bilan bajariladigan amallar

Operatsion tizim — bu maxsus bir dastur. Bu dasturning asosiy 
vazifasi — kompyuter ishini boshqarish, kompyuter va foydalanuv
chi o‘rtasida muloqotni o'rnatish, tashqi qurilmalar ishlash holat
larini sozlash va ular bilan muloqotni o‘rnatish, har xil dasturlarni 
ishga tushirish va ular ishlash holatlarini ta’minlash. Operatsion 
tizimlardan eng taniqlilari bu Microsoft firmasining MS DOS va 
Windows dasturlari, Apple firmasining Macintosh dasturi, Unix 
va Linux dasturlari.

Dunyoning 70% kompyuterlari Microsoft korporatsiyasi to 
monidan yaratilgan operatsion tizimlar bilan jihozlangan. Bular- 
dan 1981-yilda yaratilgan — MS DOS dasturi, 1991-yilda yaratil
gan — Windows 3,1 dasturi, 1995-yilda yaratilgan — Windows 95 
dasturi, 1998-yilda yaratilgan — Windows 98 dasturi, 2000-yilda 
yaratilgan — Windows 2000 dasturi, 2001-yilda yaratilgan — Win
dows Millennium Edition va Windows XP dasturlari. Windows 
dasturining taniqli bo‘lishining asosiy sababi bu — ish jarayoni- 
ning soddaligi, ko‘p vazifali rejim, bir xil ishlash interfeysi va 
boshqa qulayliklar. Boshqa operatsion tizimlarga o‘xshab W in
dows dasturi ham kompyuter xotirasiga kompyuter yoqilish vaqti
da avtomatik ravishda yuklanadi.

Axborot texnologiyalarida juda katta yutuq va o‘zgarishlar 
amalga oshdi. Yangi axborot texnologiyalarining yoki kompyuter 
texnologiyalarining paydo bo‘lishi bu sohadagi xizmat qilish us- 
lubini tubdan o‘zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqin-yaqinlar- 
gacha biror masalani kompyuterda yechish uchun algoritmlarni, 
dasturlash tillaridan birini, dasturni kompyuter xotirasiga kiri- 
tishni, uning xatolari natijani tahlil qilishni talab qilar edi. Bu 
ishni faqat mutaxassislargina amalga oshirar edilar. Ammo bu 
sohada mutaxassis bo‘lmagan foydalanuvchilar sonining kundan 
kunga ko‘payishi jamiyat oldida ma’lum qiyinchiliklarni tug‘dirdi.



Windowsni yoki bu asosida ko‘rilgan informatsion texnologiyani 
yana ham tushunib olish uchun quyidagiga e’tiboringizni qarat- 
moqchimiz. Supermarketda barcha ta’minot masalasini uning 
direktori hal qilsa, servisda ham xuddi shu hoi ro‘y beradi. Yangi 
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga matn 
muharriri kerak bo‘lsa, Windows sizni u bilan ta’minlaydi, siz 
hisob-kitob qilmoqchimisiz, marhamat, Windows sizga elektron 
jadvalni taklif etadi. Ayniqsa, bu tizim ichida, Internet, elektron 
pochta (E-mail) kabi imkoniyatlar bilan ishlash dasturlarning 
mavjudligi, Windowsning roli beqiyosligidan dalolat beradi. Bu 
sistemaning tarkibida xizmat qilishning yuzlab turlari mavjudki, 
ularni o‘rganish va foydalanish jamiyatning har bir a’zosi, ayniq
sa, talabalar uchun juda muhimdir. Kompyuter faqatgina DOS 
buyruqlarni tushunadi. DOS bilan kompyuter orasidagi interfeys 
matnli bo‘lib, barcha buyruqlar qo‘lda klaviaturada kiritiladi, 
Windowsda esa foydalanuvchi kerakli harakatni bajarish uchun 
ekrandagi tugma, buyruqni, tasvirni sichqoncha bilan bosish yoki 
harakatlantirishi hamda buyruqni klaviaturadan kiritishi kerak 
xolos. Windows qolgan ishni hammasini o‘zi boshqaradi. Win
dowsning yana bir afzalligi — bu “What You See Is Wath You 
G et” texnologiyasi, hujjatni ekranda ko‘rsatilish holati bosmaga 
ham shu holatda chiqariladi.

Windows yuklangandan keyin ekranning asosiy ko‘rinishi 
havola qilinadi. Ekranning asosiy qismlari:

1. ISH STOLI — ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida har xil 
dasturlar o'zining oynasida bajariladi;

2. PAPKA va YORL1QLAR -  har xil dasturlar va fayl belgi- 
lari, ular yordamida shu dasturlar ishga tushiriladi yoki shu fayl
lar ochiladi;

3. DASTUR OYNALARI — dastur bajariladigan oyna;
4. ПУСК MENYUSI -  (WINDOWSning asosiy buyruqlari 

joylashgan menyusi) ular yordamida Windows ustidan har xil 
amallarni bajarishimiz mumkin;

5. VAZIFALAR SATRI — aktiv dasturlar va fayllar nomlarini 
ko'rsatuvchi tugmalar joylashadi va ular yordamida bittasidan 
boshqasiga tezkor o‘tish ta’minlanadi;
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3.1.1-rasm. Windows ish stolining asosiy qismlari

6. KO‘RSATKICHLAR SOHASI -  vaqt va kun haqida 
ma’lumotlar, klaviatura til standarti, tovush balandligi, printer, 
c-kran va boshqa qurilmalar hamda har xil dastur belgilari joyla- 
sliadi va ular yordamida shu qurilmalar xususiyatlarini yoki shu 
dasturlar ishlash holatlarini o‘zgartirishimiz mumkin.

Windows dasturida hamma dastur, papka va fayllar alohida 
o'/.ining oynasida bajariladi. Oyna — bu ekranning chegaralangan 
to'rtburchak sohasidir.

Oynaning asosiy qismlari:
NOM SATRI — oynaning eng yuqoridagi qismi. Bu satrda dastur 

bdgisi, fayl nomi va dastur nomi, oynaning uchta asosiy tugmalari 
loylashgan bo‘ladi. Shu satrga sichqoncha bilan bosib turib harakat- 
limiirsak, u holda oynani ekrandagi joyini o‘zgartirish mumkin.
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3.1.2-rasm. Мои документы oynasining asosiy qismlari.

MENYU SATRI — oynaning bu satri asosan nom satri tagida 
joylashadi va shu satr yordamida dasturning hamma buyruqlari 
bilan ishlashimiz mumkin, chunki bu satrda hamma buyruqlar 
saralanib guruhlarga bo‘lingan.

YORDAMCHIQUROLLAR (ASBOBLAR) TUGMALARI SAT
RI — oynaning uchinchi satri bo‘lib, bu satrda yordamchi qurollar (as- 
boblar) tugmalari joylashgan, ular yordamida dasturning har xil asosiy 
va ko‘p ishlatiladigan buyruqlarini tezkor bajarishimiz mumkin.

ISH SOHASI — oynaning asosiy qismi bo‘lib uning ichida 
dastur bajariladi va ma’lumotlar ko‘rsatiladi.

MA’LUMOTLAR SATRI — oynaning eng pastki satri. Bu 
satrda har xil qo‘shimcha ma’lumotlar ko'rsatiladi.

OYNA CHEGARALARI — oynaning to‘rt tomonida joylash
gan qalin chiziqli sohalar. Ularni sichqoncha yordamida bosib 
turib siljitsak natijada oynaning hajmi o‘zgaradi (cho‘ziladi, kat- 
talashadi yoki kichkinalashadi).



KO‘RIB CHIQISH CHIZGTCHLARI -  oynaning o‘ng va 
pastki qismlarida joylashgan sohalar. Ular yordamida oyna ichi
dagi ma’lumotlarni to‘liq ko‘rib chiqish mumkin. Buning uchun 
shu sohalardagi ustki yoki pastki, chap yoki o‘ng tomondagi strel- 
kalarni bosish kerak yoki shu sohalarda joylashgan to‘rtburchak 
ko‘rsatkichni qo‘zg‘altirish kerak.

Oynaning nom satrida joylashgan asosiy uchta tugma yor
damida biz shu oynaning umumiy ko‘rinishini o‘zgartirishimiz 
mumkin. Oyna 3 xil ko‘rinishda bo‘lishi mumkin: kattalashtiril- 
gan, normallashtirilgan va kichkinalashtirilgan. Tugmalar esa 
4 xil ko‘rinishda bo‘lishi mumkin.

1. Kichiklashtirish (Свернуть) — Oynaga mos tugma vazifalar 
satrida qoldirib, ekrandan olib tashlash. Shu tugmaga bosgani- 
mizda oyna yana o‘zining oldingi holatiga o‘tadi.

2  a. Kattalashtirish (Развернуть) — Oynani butun ekran hajmi- 
dagi holatga o‘tkazish.

2 b. Normallashtirish (Нормализовать) — Oynani o‘rtacha 
hajmdagi holatga o‘tkazish.

3. Berkitish (Закрыть) — Oynani berkitish, vazifalar satri va 
ekrandan olib tashlash.

Windowsda matn kiritishdan tashqari qolgan amallarni bar- 
chasini sichqoncha yordamida bajarishimiz mumkin. Sichqoncha 
yordamida bajariladigan harakatlar:

• Bittali bosish yoki tanlash — sichqonchaning chap tugmasini 
bir marta bosib qo‘yvorish;

• Ikkitali bosish yoki ochish — sichqonchani chap tugmasini 
ikki marta tez ravishda bosib qo‘yvorish;

• Kontekst (yordamchi) menyusini chiqarish — sichqonchani 
o‘ng tugmasini bir m arta bosib qo‘yvorish;

• Ko‘chirib olish yoki siljitish — sichqonchaning chap tug- 
inasini bosib qo‘yvormasdan joyidan qo‘zg‘atish;

Yordamchi qurollar tugmalaridan tashqari Windowsning sich
qoncha bilan ishlash uchun mo‘ljallangan o‘zining oyna muloqot 
clementlari ham mavjud.



Oynalarning muloqot elementlari:
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— hamma o ‘zgartirilishni saqlab oynani berki
tish tugmasi.

— hamma o'zgartirishlarni bekor qilib, oynani 
berkitish tugmalari.

— hamma o ‘zgarishlarni saqlab, oynani berkit- 
maslik tugmasi.

— oynani berkitish tugmasi.

— berk ro‘yxat. 0 ‘ng tomondagi strelkachani 
sichqoncha yordamida bosganimizda shu 
ro‘yxat sohasi ochiladi. Agar ro'yxat ochil- 
gan sohaga sig'masa, u holda uni to‘liq ko'rib 
chiqish uchun o ‘ng tomonini ko‘rib chiqish 
ko‘rsatkichlaridan foydalanamiz.

— ochiq ro‘yxat. Agar ro‘yxat sohaga sig‘magan 
bo‘lsa u holda uni to'liq ko'rib chiqish uchun 
o ‘ng tomonini ko‘rib chiqish ko‘rsatkichlaridan 
foydalanamiz.

— bayroqchalar. Yumaloq bayroqchalar 
yordamida bir vaqtning o ‘zida faqat bittasini 
tanlashimiz mumkin bo‘lsa, to‘rtburchak 
bayroqchalar yordamida esa bir vaqt ichida bir 
nechtasini ham tanlashimiz mumkin.
— kiritish sohasi. Bu sohaga ma’lumotlarni 
kiritish uchun sichqonchaning chap tugmasi 
bilan shu sohani bir marta bosamiz.
— schetchik. Bu sohadagi ma’lumotlarni 
o ‘zgartirish uchun schetchik chap tomondagi 
yuqoridagi yoki patsdagi strelkachalarni 
sichqonchaning chap tugmasi bilan bosamiz. j



— бегунок. Bu element yordamida biz har

ШГ З Ю * : - i  X*1 qurilmalar xususiyatlarini o'zgartirishimiz 
.... ш mu m^ n- Buning uchun sichqonchaning chap 

J  tugmasi yordamida o'rtadagi ko‘rsatkichni bo
sib siljitamiz.

Savollar:
1. Operatsion tizimlar haqida nimalarni bilasiz?
2. Windows ekranning asosiy qismlari haqida nimalarni bilasiz?
3. Windowsning oynalari haqida nimalarni bilasiz?
4. Sichqoncha va muloqot elementlari haqida nimalarni bilasiz?

3.2. WINDOWS dasturning maxsus papkalar bilan tanishtirish.
Мой компьютер papkasi

W INDOW S ish stolida papka yorliqlar va har xil maxsus 
belgilar joylashadi. PAPKA — bu so‘z bilan nomlangan diskdagi 
ma’lumotlar sohasi, uning ichida boshqa papka va fayllar joyla- 
nishi mumkin. YORLIQ — bu diskda joylashgan fayl yoki das- 
turgacha yo‘llanma. Bu yo‘llanmaga sichqoncha bilan ikki marta 
bosish yordamida kirsak, kompyuter yo‘llanmaga mos fayl yoki 
dasturni ochib beradi. Bitta fayl yoki dastur bir nechta yorliqlarga 
ega bo‘lishi mumkin.

Maxsus yoki ish stolning asosiy papkalari — bu Windows 
dastur ustidan har xil amallarni bajaruvchi maxsus dasturlarga 
yo‘llanma. Ular quyidagicha:

МОЙ КОМПЬЮТЕР — maxsus papka yordamida 
sizning kompyuteringizda joylashgan disklar, pap
kalar va ular ichidagi fayllarni ko'rish va ular bilan 

компьютер ishlash (har xil amallar bajarish)ga imkoniyat 
yaratadi.

МОИ ДОКУМЕНТЫ  — maxsus papkada siz to- 
moniningizdan ish jarayonida yaratilgan matn, 
rasm, jadval va boshqa fayllar saqlanadi. Bu belgi 

документы yordamida esa shu papkaga tezkor o‘tishimiz mum
kin va ular bilan ishlashga imkoniyat yaratiladi.

Мой



Мое сетевое 
окружение

СЕТЕВОЕ О К Р У Ж Е Н И Е  — maxsus papka yor- 
damida sizning kompyuteringiz tarmog‘iga ulan- 
gan kompyuterlardagi fayl, papka va disklar bilan 
ishlashga imkoniyat yaratadi.

КО РЗИНА — maxsus papkada siz tomoningizdan 
yaqinda o‘chirilgan fayl va papkalarni ro‘yxati joy- 

Корзина lashadi. Bu belgi yordamida esa shu papkaga tezkor 
o‘tishingiz va ro'yxat yordamida ularni qayta joyi- 

ga tiklashingiz mumkin bo‘ladi.
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3.2.1-rasm. Мой компьютер oynasi.

Windowsning maxsus papkalari quyidagi qismlardan iborat: 
Nom satri, Menyu satri, Yordamchi qurollar tugmalari satri, Ish soha, 
Mci’lumotlar satri, Oyna chegaralari va Ko‘rib chiqish chizg'ichlari. 
Ushbu qismlar bilan biz o‘tgan mavzuda tanishganmiz. Ushbu pap-



kalarning hammasida yordamchi qurollar (asboblar) tugmalari satri 
bir xil bo‘lib ular yordamida biz eng asosiy amallar va harakatlarni 
bajarishimiz mumkin. Shu tugmalar bilan yaqinroq tanishaylik.
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3.2.2-rasm.

1. Н азад — oynaning oldingi ko‘rinishiga o‘tish
2. Вперед — oynaning keyingi ko‘rinishiga o ‘tish
3. Вверх — yuqoridagi papkaga chiqish
4. Поиск — fayl, papka, kompyuterni, Internet sahifani qidirish
5. Папки — ish sohani chap tomondagi qismda papkalar ro‘y- 

xatini ko‘rsatish yoki ko‘rsatmaslik
6. Журнал — ish sohani chap tamondagi qismda oxirgi ochil- 

gan va ko‘rilgan internet sahifalar ro‘yxatini ko‘rsatish yoki 
ko‘rsatmaslik

7. Переместить в — tanlangan obyektni boshqa joyga ko‘chirib 
olish

8. Копировать — tanlangan obyekt nusxasini boshqa siz 
ko‘rsatgan joyga ko‘chirib olish

9. Удалить — tanlangan obyektni o ‘chirish
Мой компьютер Windowsning maxsus papkalaridan asosiy 

bo‘lib, u yordamida biz xohlagan diskda joylashgan papka va fayl
lar bilan ishlashimiz m um kin. Ushbu papkani ochganimizdan 
keyin biz uning oynasida quyidagi belgilarni ko‘rishimiz m um 
kin. Bulardan:

— yumshoq disklar belgisi. Ushbu belgi yordamida biz 
yumshoq disklardagi m a’lumotlarni ko‘rishimiz va ularni 
o‘qishimiz m um kin.

......t — qattiq disklar. Ushbu belgi yordamida biz qattiq
«=ЯР disklardagi (vinchesterlardagi) m a’lumotlarni ko‘rishimiz 
va ularni o‘qishimiz mum kin. Ushbu disklar kompyuterning ichi
da joylashadi va ular doimiy xotira deb ham nomlanadi.

— kompakt disklar. Ushbu belgi yordamida biz kompakt 
(lazerli) disklardagi m a’lumotlarni ko‘rishimiz va ularni 
o‘qishimiz m um kin.



— papkalar (kataloglar). Ushbu belgi yordamida biz yum- 
shoq, qattiq yoki kompakt disklardagi ma’lumotlarni sara- 

laymiz. Har bir papka ichida boshqa papkalar yoki fayllar joyla- 
nishi mumkin. Papkani ochib ularni kolrishimiz va o'qishimiz 
mumkin.

■ai belgilari bilan esa har xil fayllar belgilanadi.

Мой KOMiibiOTepning ish sohasiga sichqoncha bilan ko'rsatib 
bir marta o‘ng tugma bilan bosganimizda kontekst menyu hosil 
qilinadi.

Вид ►

упорядочить значки 
Б ^строть j i w w  
Обновить

►'

' ' - ■

^встроить вид папки...

Вставить

Вставить gpnw* 
Отменить удаление CtH+2

Создать ►

Свойства

3 .2 .3 -ra sm . K ontekst m enyu.

Shu kontekst menyu orqali biz quyidagi amallarni bajarishi- 
miz mumkin.

Вид — oynadagi belgilar ko‘rinishini o‘zgartirish (katta belgi- 
lar, kichik belgilar, ro‘yxat ko‘rinishida, jadval ko‘rinishida yoki 
eskiz ko‘rinishida).

Упорядочить значки — oynadagi belgilarni saralash (nomi 
bo‘yicha, turi bo‘yicha, hajmi bo‘yicha, yaratilgan kuni bo‘yicha 
yoki avtomatik ravishda).

Выстроить значки — oynadagi belgilarni ekranda tartiblash.
Обновить — oynadagi ma’lumotlarni va o‘zgarishlarni yangi- 

lash.



Настроить вид папки — oynaning tashqi ko‘rinishini (orqa 
rangni, izohni, matn turini, uning rangini va ishlash holatlarini) 
sozlash.

Вставить — xotirada joylashgan obyektni shu oynaga qo‘yish.
Вставить ярлык — xotirada joylashgan obyektgacha yorliqni 

shu oynaga qolyish.
Отменить — oxirgi harakatni bekor qilish.
Создать — shu oynada yangi papka, yorliq yoki har xil yangi 

faylni yaratish.
Свойства — tanlangan disk, papka, fayl yoki yorliqning xususi

yatlarini ko‘rish.

Savollar:
1. Windowsning maxsus papkalari haqida nimalarni bilasiz?
2. Windowsning Мой компьютер maxsus papkaning yordamchi 

tugmalari haqida nimalarni bilasiz?
3. Мой компьютер maxsus papkaning elementlari haqida nima

larni bilasiz?
4. Мой компьютер maxsus papkaning ko'rinishini o'zgartirish 

haqida nimalarni bilasiz?

3.3 . W INDOW S dasturning Пуск menyusi.
Программы bo‘limining Стандартные guruhi, Блокнот dasturi

Kompyuterda Windows operatsion tizim ining ustidan va 
u yordamida kompyuter va uning qurilmalar ustidan biror-bir 
amal bajarmoqchi bo‘lsangiz, siz Пуск menyusidan foydalani- 
shingiz mum kin. Пуск tugmasini sichqonchaning chap tugmasi
ni bossangiz W IN DO W Sning menyusi ochiladi.

Bu menyu 9 bo lim dan  iborat:
1. Программы bo‘limi yordamida sizning kompyuterin- 

gizga o ‘rnatilgan dasturlar ro‘yxatini ko‘rishimiz va ularni ishga 
tushirishimiz mumkin.

2. Документы bo‘limi yordamida siz tomoningizdan oxirgi 
ishlatilgan dokumentlar (matn, rasm, musiqa va boshqa fayllar) 
ro‘yxatini ko‘rishimiz va ularni qayta ishga tushirishingiz mum
kin.



3. Избранное bo‘limi yordamida siz yaxshi ko‘rgan Internet sa- 
hifalar ro‘yxatini ko‘rishingiz va shu sahifalarga tezkor o‘tishingiz 
mumkin.

4. Настройка bo‘limi yordamida Windows dasturining ishlash 
holatlarini va kompyuter qurilmalar xususiyatlarini o ‘zgartirish 
va sozlashimiz mumkin.

5. Поиск boiim i yordamida fayl papka yoki tarmoqdagi 
kompyuterni qidirishimiz mumkin.

6. Справка bo‘limi yordamida Windowsda ishlash jarayonida 
paydo bo'lgan savollar va ularga javoblar to‘plamini ko‘rishimiz 
mumkin.

7. Выполнить buyrug‘i yordamida har xil dasturlarni yoki 
buyruqlarni bajarishimiz mumkin.

8. Завершение сеанса buyrug‘i yordamida foydalanuvchining 
ishlash seansini tugatishimiz va yangisini boshlashimiz mumkin.

9. Завершение работы buyrug‘i yordamida kompyuter ishi- 
ni tugatib o‘chirishimiz mumkin. Agar paydo bo‘lgan oynada



Перезагрузить bayroqchani tanlab OK tugmasini bossak u holda 
kompyuter o ‘chirib qayta yoqiladi. Agar Приостановить bay
roqchani tanlab OK tugmasini bossak u holda kompyuter ishini 
to‘xtatib turadi. Agar Выключить компьютер bayroqchani ta n 
lab OK tugmasini bossak kompyuter o ‘chiriladi. Kompyuterni 
o‘chirishdan avval ham m a ochiq oynalar va ishlab turgan das- 
turlarni berkitishimiz kerak, chunki kompyuter ular ichidagi 
ma’lumotlarni saqlab qo‘yishi kerak.

Endi shu bo‘limlar bilan yaqinroq tanishamiz. Shular- 
dan birinchisi va asosiy bo‘lim bu П РО ГРА М М Ы  bo‘limi. 
П РО ГРА М М Ы  bo‘limi yordamida kompyuterimizga o‘rnatilgan 
dasturlar ro‘yxatini ko'rishimiz va ularni ishga tushirishimiz 
mumkin. Bu bo‘lim ichidagi dasturlar va ular guruhlar ro‘yxatida 
СТА Н Д А РТН Ы Е nomli dasturlar guruhi joylashadi. Bu dastur
lar W INDOW S tarkibidagi (birgalikda beriladigan) dasturlardir. 
Bu dasturlar yordamida biz har xil asosiy amallarni bajarishi- 
miz mumkin (matn yozish, rasm chizish, musiqa eshitish, video 
ko‘rish, hisob-kitob qilish, o‘yin o‘ynash va hokazo). Bu das- 
turlarning kamchiligi — shu dasturlar yordamida sodda fayllarni 
yaratishimiz va dasturlar yordamida tashqi qurilmalarning kam 
imkoniyatlaridan foydalanishimiz mumkin.

Shu dasturlardan birinchi tanishadigan dastur — bu Б Л О К Н О Т  
(NotePad) dasturi. Uning yordamida eng sodda matnli (txt va wri 
kengaytmali) fayllarni yaratishimiz va tahrirlashimiz mumkin. 
Bu dasturda ham ma matn bitta harflar shrifti (shakli) bilan va 
bitta razmerda (kattalikda) yoziladi, rasm va jadvallar bilan ish
lash imkoniyatlari yo‘q.

Bu dasturni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida 
ПУСК tugmasini bosamiz, keyin П РО ГРА М М Ы  bo‘limini ta n 
laymiz. Shu bolim dagi С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  guruhini topib ichi
dagi Б Л О К Н О Т nomli dasturni ishga tushiramiz.

Programma ishga tushgach ekranda standart dasturi oynasini 
ko‘ramiz. Uning asosiy ish sohasi oq varaqqa o‘xshash bo‘lib, 
unda qora chiziqcha — kursor joylashadi. Bu kursor turgan joyda 
matn paydo bo‘ladi. Kursorni joylashishini o‘zgartirish uchun 
klaviaturadagi strelkalardan foydalanamiz.
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3.3.2-rasm. Bloknot dasturi.

Yozilgan matnli faylni saqlash uchun sichqoncha bilan menyu- 
ning ФАЙЛ bo'limini va uning ichidagi C O X PA H H Tbbuyrug‘ini 
tanlaymiz. Natijada СО ХРА НЕНИ Е ДО КУ М ЕНТА  oynasi 
paydo bo‘ladi. Bu oyna orqali fayl saqlanishi kerak bo igan  papka 
ichiga kirib oynaning pastki qismida joylashgan И М Я  ФА ЙЛА  
satriga saqlanayotgan faylning nomini yozamiz va СО Х РА Н И ТЬ 
tugmasini bosamiz.
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3.3.3-rasm. Сохранение документа dasturi oynasi.



Qaysi tu r matnli faylni tahrirlash yoki ko‘rish uchun ochmoq- 
chi bo‘lsak u holda sichqoncha bilan menyuning Ф А ЙЛ bo‘limini 
tanlab ichidagi O T K R b lT b  buyrug‘ini tanlaymiz. Natijada 
saqlashda chiqqan oynaga o‘xshash О Т К Р Ы Т И Е  Д О КУ М ЕН ТА  
nomli oyna hosil qilinadi. Shu oyna orqali biz kerakli faylni 
topib, uni tanlab О Т К Р Ы Т Ь  tugmasini bosamiz. Matnli faylni 
bosmaga (printerga) chiqarmoqchi bollsak sichqoncha bilan men
yuning Ф А Й Л bo‘limini tanlab ichidagi П ЕЧА ТЬ buyrug‘ini 
tanlaymiz.

Savollar:
1. Windowsning Пуск menyusi haqida nimalarni bilasiz?
2. Пуск menyusining Стандартные dasturlar guruhi haqida nima

larni bilasiz?
3. Стандартные guruhining Bloknot dasturi va unda ishlash haqida 

nimalarni bilasiz?

3.4. W INDOW S dasturning ПУСК menyusi П РО ГРАМ М Ы
boMimining СТАН ДА РТН Ы Е guruhi WORD PAD dasturi

С Т А Н Д А Р Т Н Ы Е  dasturlarining boshqasi — bu W ORD 
PAD dasturi. Uning yordamida esa murakkab (doc, txt, wri, rtf 
kengaytmali) matnli fayllarni yaratishimiz mumkin. Bu dasturda 
matn har xil harflar shrifti (shakli), har xil razmerda (kattalikda) 
va har xil ko‘rinishda yoziladi, rasmlar bilan ishlash imkoniyati 
bor. Lekin jadvallar bilan ishlash imkoniyati yo‘q.

Bu dasturni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida 
ПУСК tugmasini bosamiz, keyin П РО ГРА М М Ы  bo‘limini tan 
laymiz. Shu bo‘limdagi С Т А Н Д А РТ Н Ы Е  guruhini topib ichi
dagi WORD PAD nomli dasturni ishga tushiramiz. Programma 
ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz. Dastur 
oynasi quyidagi qismlardan iborat: NOM  SATRI (dastur belgisi, 
fayl nomi, dastur nomi va oynaning uchta asosiy tugmalarini 
ko‘rsatadi), menyu satri (dasturning asosiy buyruqlar joylashgan 
menyu), YORDAM CHI QURO LLAR T U G M A L A R I SATRI 
(yordamchi qurollar tugmalari joylashgan), ISH SOHASI (oq 
varaq), MA’LU M O TLA R SATRI (qo‘shimcha m a’lumotlar).
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3.4.1-rasm. WORD PAD dasturi.

Bu dasturda ishlash uchun biz yordamchi qurollar bilan ya- 
qinroq tanishishimiz kerak. Ular ishlash holatlari bo‘yicha gu- 
ruhlarga bo‘lingan.

СТАНДАРТНАЯ

j f l f  Создать — New (Ctrl+N) — Yangi matnli faylni yaratish

Открыть — Open (Ctrl+O) — Eski faylni tahrirlash 
(o‘zgartirish) uchun ochish

I у| Сохранить — Save (Ctrl+S) — Faylni qilingan o‘zgarishlar 
bilan saqlash

§111 Печатать — Print (Ctrl+P) — Matnli faylni pechatlash 
(bosmaga chiqarish)



ko‘rish

J*1
qidirish

Предварительный просмотр — View Fayl tayyor holatini 

Поиск — Find (Ctrl+F) — Butun matnda matn qismini

Вырезать — Cut (Ctrl+X) — Tanlangan matn qismini 
xotiraga qirqib olish

Щ— Копировать — Copy (Ctrl+C) — Tanlangan matn qismini 
xotiraga nusxasini olish

fl
а Вставить — Paste (Ctrl+V) — Kursor turgan joyga xoti- 

radagi matn qismini qo‘yish

Отмена — Undo (Ctrl+Z) — Oxirgi harakatni bekor qilish

I Дата и время — Date — Matn ichiga vaqt va kun haqida 
ma’lumotni qo‘shish

Ф О РМ А ТИ РО В А Н И Е

~--------- -----Шрифт — Font — Harflar shaklini
(shriftini) o‘zgartirish

Размер — Size — Harflar kattaligini o ‘zgartirish

Жирный -  Bold (Ctrl+B) — Qalin (yo‘g‘on) harflar ho- 
latiga o‘tish

Курсив — Italik (Ctrl+1) — Qiyshiq (yotiq) harflar ho- 
latiga o‘tish

u  I
— I Подчеркнутый — Underline (Ctrl+U) — Tagi chiziqli 

harflar holatiga o'tish



Центрировать слева — То left (Ctrl+L) — Matn 
varag‘ining chap tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash

Центрировать no центру — To center (Ctrl+E) — Matn 
varag‘ining o‘rtasi bo'yicha to‘g‘rilash

Центрировать справа — To right (Ctrl+R) — Matn 
varag‘ining o‘ng tomoni bo‘yicha to‘g‘rilash

Цвет — Color — Harflar rangini o'zgartirish

шШ Маркированный список — List — Belgili ro‘yxat 
ko‘rinishiga o‘tkazish

Bu dastur imkoniyatlaridan toTiq foydalanmoqchi bo‘lsangiz 
u holda dasturning menyusi bilan tanishishimiz kerak. Men- 
yudagi buyruqlar ham tugmalarga o'xshab saralanib guruhlarga 
bo'lingan.

FAYL M ENYU GURUHI
Создать — New (Ctrl + N) — Yangi matnli faylni yaratish 
Открыть — Open (Ctrl + O) — Eski faylni tahrirlash 

(o‘zgartirish) uchun ochish
Сохранить — Save (Ctrl + S) — Faylni qilingan o‘zgarishlar 

bilan saqlash
Сохранить как — Save as — Faylni qilingan o‘zgarishlar bilan 

yangi nom ostida saqlash
Печать — Print (Ctrl + P) — Matnli faylni pechatlash (bos- 

maga chiqarish)
Предварительный просмотр — View — Fayl tayyor holatini 

ko‘rish
Макет страницы — Page setup — Varaqa xususiyatlarini 

(razmerini, matn chegaralarini; kolontitullarini va hokazo) ko‘rish 
va o‘zgartirish

ПРАВКА М ЕН Ю  GURUHI
Отмена — Undo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor qilish



Вырезать — Cut (Ctrl + X) — Tanlangan matn qismini xoti
raga qirqib olish

Копировать — Copy (Ctrl +  C) — Tanlangan matn qismini 
xotiraga nusxasini olish

Вставить — Paste (Ctrl +  V) — Kursor turgan joyga xoti- 
radagi matn qismini qo‘yish

Специальная вставка — Xotiradagi m a’lumotlarni biz tanla- 
gan holatda qo‘yish

Очистить — (Del) — Tanlangan sohani tozalalsh (o‘chirish) 
Выделить все — (Ctrl + A) — Butun m antni guruhga olish 
Найти — Find (Ctrl + F) — Butun matnda matn qismni 

qidirish
Найти далее (F3) — Keyingini qidirish 
Заменить — (Ctrl + H) — Matn bir qismini boshqasi bilan 

almashtirish
Свойства объекта (Alt+Enter) — Tanlangan obvekt xususi

yatlarini ko'rish va o ‘zgartirish 
ВИ Д  М ЕН Ю  GURUHI
Панель инструментов — Asosiy yordamchi qurollar satrini 

ekranga chiqarish
Панель форматирования — Matn ustidan amallar bajaruvchi 

yordamchi qurollar satrini ekranga chiqarish
Линейка — Ekranda chizg‘ich ko'rinishini ta ’minlash 
Панель состояния — Ma’lumotlar satrini ko'rinishini ta ’m in 

lash
Параметры — Matn saqlash xususiyatlarini o ‘zgartirish 
ВСТАВКА М ЕН Ю  G URUHI
Дата и время — Matnga vaqt va kun haqida m a’lumotlarni 

qo‘shish
Объект — Matnga har xil obyektlarni qo‘shish
Ф ОРМ АТ М ЕН Ю  G URUH I
Шрифт — Harflar xususiyatlarini o ‘zgartirish;
Маркер — Ro‘yxat xususiyatlarini o‘zgartirish;
Абзац — Abzats xususiyatlarini o ‘zgartirish;
Табуляция — Tab tugma xususiyatlarini o‘zgartirish.



Savollar:
1. Стандартные guruhining Word Pad dasturi va unda ishlash ha- 

qida nimalarni bilasiz?
2. Word Pad dasturining yordamchi tiigmalari haqida nimalarni 

bilasiz?
3. Word Pad dasturining menyusi haqida nimalarni bilasiz?

3.5. W INDOW S dasturining ПУСК menyusi П РО ГРАМ М Ы  
bo‘limining СТАН ДАРТН Ы Е guruhi PAINT dasturi

Standart dasturlarning yana biri — bu Paint. Paint dasturi 
yordamida biz yangi rasm fayllarni yaratishimiz va eski fayl- 
larni tahrirlashimiz (o'zgartirishimiz) mumkin. Bu dasturni 
ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida ПУСК tug- 
masini bosamiz, keyin ПРОГРАМ МЫ boiim ini tanlaymiz. Shu 
bo‘limdagi С Т А Н Д А РТ Н Ы Е  guruhini topib ichidagi PAINT 
nomli dasturni ishga tushiramiz. Programma ishga tushgach 
ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.
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3.5.1-rasm . Paint dasturi oynasi. 
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Dastur oynasi quyidagi qismlardan iborat: NOM  SATRI (das- 
tur belgisi, fayl nomi, dastur nomi va oynaning uchta asosiy tug- 
malarini ko‘rsatadi), menvu satri (dasturning asosiv buyruqlari 
joylashgan menyu), YORDAM CHI Q U RO LLA R (ASBOBLAR) 
TU G M A L A R I SATRI (yordamchi qurollar tugmalari joylash
gan), ISH SOHASI (oq varaq), R A N G L A R  PALITRASI (har xil 
ranglar koTsatkichlari), MA’LU M O T LA R  SATRI (qo'shimcha 
ma’lumotlar). Bu dasturda ishlash uchun biz yordamchi qurollar 
bilan tanishishimiz kerak.

PAINT YORDAM CHI QUROLLARI (ASBOBLAR):

Rasmning ixtiyoriy sohasini tanlash 

■■“г Rasmning kvadrat sohasini tanlash

Rasmning qismini o ‘chirish 

Rasm qismini yaqinroq ko‘rish

$

3
f * ]

Avval ishlatilgan rangni qayta tanlash

Chegaralangan sohani rang bilan bo‘yash (to‘ldirish)

Qalam holatida chizish

Kraska cho‘tkasi holatida chizish

Kraska baloni holatida chizish

Щ M atnni klaviaturadan kiritish

To‘g‘ri chiziqlar chizish

Qiyshiq chiziqlar chizish

i To£rtburchak soha chizish



Hi Aylana chizish

j Burchaklari yo‘q to‘rtburchak chizish 

RANGLAR PALITRASI

щ ~ я т и т № ш т а т ш т ш ш ш :

Sichqoncha yordamida asosiy yoki qalam rangini (chap tugma) 
va yordamchi yoki qogloz rangini (o‘ng tugma) o‘zgartirishimiz 
mumkin. Bu dastur imkoniyatlaridan to‘liq foydalanmoqchi 
bo‘lsangiz u holda dasturning menyusi bilan tanishishimiz ke- 
rak. Menyudagi buyruqlar ham tugmalarga o‘xshab saralanib gu- 
ruhlarga bolingan.

ФАЙЛ М Е Н Ю  GURU HI
Создать — New (Ctrl + N) — Yangi rasm faylni yaratish 
Открыть — Open (Ctrl + O) — Eski faylni tahrirlash 

(o‘zgartirish) uchun ochish
Сохранить — Save (Ctrl + S) — Faylda qilingan o‘zgarishlarni 

saqlash
Сохранить как — Save as — Faylda qilingan o‘zgarishlarni 

yangi nom ostida saqlash
Параметры страницы — Page setup — Varaqa xususiyatlarini 

(razmeri, rasm chegaralarini, kolontitullarini va hokazo) ko‘rish 
va o'zgartirish

Печать — Print (Ctrl + P) — Rasm faylni pechatlash (bos- 
maga chiqarish)

Параметры печати — Print setup — Rasmni bosmaga chiqarish 
ПРАВКА М Е Н Ю  GURU HI
Отменить — Undo (Ctrl + Z) — Oxirgi harakatni bekor qilish 
Повторить — Redo (Ctrl + Y) — Bekor qilingan harakatni 

takrorlash
Вырезать — Cut (Ctrl + X) — Tanlangan rasm qismini xoti- 

raga qirqib olish



Копировать — Copy (Ctrl + С) — Tanlangan rasm qismini 
xotiraga olish

Вставить — Paste (Ctrl + V) — Kursor turgan joyga xoti- 
radagi rasm qismini qo‘yish

Очистить все (Del) — Tanlangan sohani tozalash (o‘chirish) 
Выделить все (Ctrl + A) — Butun rasmni guruhga olish 
Копировать в — Copy to — Tanlangan soha nusxasini boshqa 

faylga ko‘chirish
Вставить из — Paste from — Boshqa fayldan rasm qismini 

ko‘chirish.
ВИ Д  М ЕН Ю  GURUHI
Инструменты — Tools and Lines (Ctrl+T) — Yordamchi qu- 

rollar qismini ekranga chiqarish
Палитра (Ctrl+L) — Ranglar qismini ekranga chiqarish 
Строка состояния — M a’lumotlar satrini ekranga chiqarish 
Панель атрибутов текста — Matn xususiyatlari qismini 

ekranga chiqarish
Масштаб — Rasmni ko‘rish masshtabini o ‘zgartirish 
Просмотреть рисунок (Ctrl+F) — Rasmni tayyor holatini 

ko‘rish
РИ СУН ОК М ЕН Ю  G URUH I
Отразить /  Повернуть (Ctrl+R) — Aylantirish 
Растянуть /  Наклонить (Ctrl+W) — Qiyshaytirish 
Обратить цвета (Ctrl+I) — Ranglarni o ‘zgartirish 
Атрибуты (Ctrl+E) — Fayl xususiyatlarini o ‘zgartirish 
Очистить (Ctrl+Shift+N) — Fayl rasmini tozalash 
Непрозрачный фон — Rangsiz fon.
П АЛИ ТРА М ЕН Ю  G URUHI
Изменить палитру — Asosiy ranglar tarkibini o‘zgartirish. 

Savollar:
1. Стандартные guruhining Paint dasturi va unda ishlash haqida 

nimalarni bilasiz?
2. Paint dasturining ishchi qurollar va ranglar palitra tugmalari ha- 

i|iila nimalarni bilasiz?
3. Paint dasturining menyusi haqida nimalarni bilasiz?



3.6. W INDOW S dasturining ПУСК menyusi П РО ГРАМ М Ы  
bo‘limining СТАН ДАРТН Ы Е guruhi Калькулятор,

Лазерный va Универсальный проигрыватель,
Imaging dasturlari

Standart dasturlarning yana biri — КАЛЬКУЛЯТОР Bu das- 
turlarni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida ПУСК 
tugmasini bosamiz, keyin ПРОГРАМ М Ы  bo‘limini tanlay- 
miz. Shu bo‘limdagi С Т А Н Д А РТ Н Ы Е  guruhini topib ichidagi 
КА ЛЬКУЛЯТО Р dastur nomini sichqoncha bilan tanlaymiz. 
Programma ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini 
ko‘ramiz.

IK? Калькулятор
Орлена Em Справка
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3.6.1-rasm. Калькулятор.

Калькулятор yordamida siz kichik hisob-kitob amallarini ba- 
jarishingiz mumkin. Калькулятор 2 xil bo iish i mumkin: oddiy 
(обычный) va injenerlar uchun (инженерный). Калькулятор 
turini o‘zgartirish uchun ВИД menyusiga kirib kerakli buyruqni 
tanlaymiz.

Standart dasturlarning yana biri — ЛАЗЕРНЫ Й  
ПРОИГРЫ ВАТЕЛЬ. Bu dasturlarni ishga tushirish 
uchun biz sichqoncha yordamida ПУСК tugmasini bosamiz, 
keyin П РО ГРА М М Ы  bo‘limini tanlaymiz. Shu bollimdagi 
С Т А Н Д А РТ Н Ы Е  guruhini topib ichidagi РАЗВЛЕЧЕНИЯ



guruhidagi Л А ЗЕ РН Ы Й  П РО И ГРЫ В А ТЕЛ Ь dastur nomini 
sichqoncha bilan tanlaymiz. Programma ishga tushgach ekranda 
standart dastur oynasini ko‘ramiz.

Диск 8иа Параметры Справка
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3.6.2-rasm. Лазерный проигрыватель dasturi.

Лазерный проигрыватель dasturi yordamida esa kompakt 
tlisklardagi musiqalarni eshitishingiz mumkin. Ushbu dasturning 
kv.kor tugmalari bilan yaqinroq tanishaylik:

Disk va musiqa haqidagi m a’lumotlarni o‘zgartirish

Vaqt ko‘rsatkich ko‘rinishini sozlash (musiqa 
hoshidan o‘tgan vaqt, musiqa tugashigacha qolgan vaqt, disk tu- 
e.ishigacha qolgan vaqt)

Musiqa o‘ynash tartibi (ixtiyoriy ketma-ketlik, 
lo j'.'ri ketma-ketlik, har bir musiqadan birinchi 10 minutdan)

ТВЯШШША
.........Tanlangan musiqani o ‘ynash

Musiqani to‘xtatib turish



и Musiqani o‘chirish

Й®
ц \ »

ii i  Oldingi yoki keyingi musiqaga o‘tish 

j Musiqani oldinga yoki orqaga o‘tkazish

Musiqali lazer diskni chiqarish va almashtirish 
Standart dasturlarning yana biri — У Н И В Е РС А Л Ь Н Ы Й  

П РО И ГРЫ ВА ТЕЛЬ. Bu dasturlarni ishga tushirish 
uchun biz sichqoncha yordamida ПУСК tugmasini bosamiz, 
keyin ПРОГРАМ М Ы  bo‘limini tanlaymiz. Shu bo‘limdagi 
С Т А Н Д А РТ Н Ы Е  guruhini topib ichidagi РАЗВЛЕЧЕНИЯ 
guruhidagi ПРО И ГРЫ ВА ТЕЛЬ W INDOW S M ED IA  dastur 
nomini sichqoncha bilan tanlaymiz. Programma ishga tushgach 
ekranda standart dastur oynasin i ko‘ramiz.

3 .6 .3 -ra sm . Универсальный проигрыватель dasturi.



Универсальный проигрыватель dasturida esa kompyuteri- 
mizda joylashgan video va musiqa fayllarini eshitib ko‘rishingiz 
mumkin. Dasturning asosiy qismlari va tugmalari:

Ovoz balandligini o ‘zgartirish sohasiЩШШШЩ

ЛГ ~  Vaqt ko‘rsatuvchi soha

► 1! 1  _  payin i ishga tushirish, to‘xtatish yoki o‘chirish 
tugmalari

^  I  № M _  oidingi faylga o ‘tish, orqaga o ‘tkazish, oldinga 
o4kazish va keyingi faylga o‘tish tugmalari

Oyna ko‘rinishi 4 xil bo‘lishi mum kin. Uni О Б Ы Ч Н Ы Й  
(oddiy) holatiga o‘tkazish uchun biz CTRL+1 tugmalari- 
ni bosamiz, С Ж А Т Ы Й  (qisqartirilgan) holatiga o‘tkazish 
uchun C TR L +2 tugmalarini bosamiz, С О К РА Щ Е Н Н  ЫЙ (juda 
qisqartirilgan) holatiga o ‘tkazish uchun esa CTRL+3 tugmalarni 
bosamiz va agar biz oynani ВО ВЕСЬ ЭКРА Н  (to‘liq ekran) h o 
latiga o ‘tkazmoqchi bo‘lsak, u holda A LT+EN TER  tugmalarni 
bosamiz.

Multimediya (musiqa yoki video) faylini ishga tushirish uchun 
menyu Ф А Й -Ildagi О Т К Р Ы Т Ь  buyrug‘ini tanlaymiz. Natijada 
ushbu oyna hosil qilinadi.

11 *J|

Введите адрес файла кино и т  звука (в Интернете 
ГТГП или на вашем компьютере) для открытия е 

проигрьедтеле.

Обрыть: 3

3.6.4-rasm. ОТКРЫТЬ buyrug‘i oynasi. 
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Bu oynaning ОБЗОР tugmasi yordamida biz kerakli faylni 
topib tanlaymiz, keyin esa OK tugmani bosamiz va natijada biz 
tanlangan fayl ochiladi.

Standart dasturlarning yana biri — IMAGING. Bu dastur- 
larni ishga tushirish uchun biz sichqoncha yordamida ПУСК 
tugmasini bosamiz, keyin ПРОГРАМ М Ы  bo‘limini tanlaymiz. 
Shu bolimdagi С Т А Н Д А РТ Н Ы Е  guruhini topib ichidagi IM A 
G IN G  dastur nomini sichqoncha bilan tanlaymiz. Programma 
ishga tushgach ekranda standart dastur oynasini ko‘ramiz.

н и  'ш а т м т м ш т ш м ш ж ж ш ш ш ^ ш
З а й я  Ц р а е х л  £ и о  С д а и и и  М а сш та б  С я ж и с  р а к е т к и  С п р а в н а  |

Л 1:
&J & Ш Ы ! o l c r f e t

—  VУл

3.6.5-rasm. IM A G IN G  dasturi.

IM A G IN G  dasturi yordamida biz rasm fayllarni ko‘rishimiz 
va ular ustidan har xil (yaqinlashtirish, uzoqlashtirish, aylantirish 
va hokazo) harakatlarni bajarishimiz mumkin. Buning uchun biz 
quyidagi tugmalardan foydalanamiz:



— rasmni yaqinlashtirish va uzoqlashtirish tugmalari

-  rasmni ekranda to‘liq eni va balandligi bo‘yicha 
yoki faqat eni bo‘yicha cho‘zilishi tugmasi

'■3LJ-S.1 — rasmni chap va o‘ng tomonga aylantirish tugma
lari

f S M i l  — rasmni faqat ko‘rish, unda soha tanlash va un- 
dagi har xil qo‘shimcha grafik obyektlarni tanlash uchun tugma- 
lar

I I M M M  -  rasmga h ar grafik 
obyektlar (chiziqlar, figuralar, yozuvlar, pechatlar, izohlar) qo‘shish 
tugmalari.

Savollar:
1. Стандартные guruhining Калькулятор dasturi va unda ishlash 

haqida nimalarni bilasiz?
2. Стандартные guruhining Лазерный проигрыватель dasturi va 

unda ishlash haqida nimalarni bilasiz?
3. Стандартные guruhining Универсальный проигрыватель das

turi va unda ishlash haqida nimalarni bilasiz?
4. Стандартные guruhining Imaging dasturi va unda ishlash haqida 

nimalarni bilasiz?

3.7. W INDOW S dasturning ПУСК menyusi П РО ГРА М М Ы  
boMimining СТАН ДА РТН Ы Е guruhi, Игры guruhi

Standart dasturlar ichida И ГРЫ  nomli dasturlar guruhi mav- 
jud. Ushbu guruhdagi dasturlarning barchasi o£yinlar. Bulardan 
Пасьянс Косынка (Косынка), Свободная ячейка (Солитер), 
Сапер, Пинбол va Червы dasturlari. Bulardan Сапер minali so- 
halarni aniqlash o‘yini bo‘lsa, Косынка, Солитер va Червы karta 
o‘yinlari. Пинбол o‘yini esa odam ning reaksiyasini oshiruvchi 
o‘yin.



Сапер o‘yinida sizga katta bir nechta to‘rtburchakdan iborat 
soha berilgan. Ushbu sohani bir nechta to‘rtburchaklari tagida 
minalar yashirilgan. Sizning vazifangiz ularni topish va belgilash. 
Sichqonchaning chap tugmasi to'rtburchakni ochish, o‘ng tugmasi 
esa to‘rtburchakni bayroqcha va so‘roq bilan belgilash yoki belgi- 
larni o‘chirish amallarini bajaradi. Agar ochilgan to‘rtburchakda 
mina yo‘q bo‘lsa, u holda lining tagi bo‘sh yoki raqam joylashadi. 
Ushbu raqam m a’nosi shundan iborat: bo‘sh soha minali sohalar 
bilan shu raqam tomondan to‘qnashadi. 0 ‘yinning maqsadi, kam 
vaqt ichida ham m a minalarni aniqlash.

& Сапер
Игра Справка
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3.7.1-rasm. Сапер o‘yini.

Червы o‘yini — qarta o‘yini. Bu o ‘yinning maqsadi dama 
qarg‘a va olma rasmli qartalarni olmaslik. 0 ‘yinda to‘rtta kishi 
o‘ynaydi: siz va 3 ta kompyuter. 0 ‘yin boshida sizga qartalar tar- 
qatilib ulardan 3 ta qartani boshqalar bilan almashish imkoniyati 
beriladi. Kartalar almashtirilgandan keyin o‘yin boshlanadi. Bi- 
rinchi bo‘lib 2 chirli qarta egasi yuradi. Sizning vazifangiz yuril- 
gan qarta rasmi bilan yurish. Agar sizning qartalaringiz ichida 
yurilgan qarta rasmi mavjud bo im asa , u holda xohlagan qarta 
bilan yurishingiz mumkin. Oxirida siz urgan qartalar ichidagi 
olma rasmli va dama qarg‘a qartalarga sizga ball qo‘yiladi. Eng 
kam ball olgan o‘yinchi yutgan deb hisoblanadi. 0 ‘yin 100 ball- 
gacha o‘ynaladi.



- й*ь*4

3.7.2-rasm. Червы o ‘yini.

Косынка va Солитер o‘yinlari esa пасьянс qarta o‘yinlar 
turiga kiradi. Bu o‘yinlarning asosiy maqsadi tartibsiz tarqatil- 
gan qartalarni hammasini rasm bo‘yicha tartiblab terish. 0 ‘yin 
ichidagi qartalarni quyidagi qoida bo‘yicha teramiz: qizil rangli 
qartaga faqat qora rangli, qiymati bitta past qartani qo‘yish m um 
kin. Masalan: qora karolga faqat qizil dam a, qizil nchga esa faqat 
qora ikkini qo‘yish mumkin. 0 ‘yindan chiqarilgan (tartiblangan) 
qartalarni quyidagi qoida bo‘yicha teramiz: rasmi bo‘yicha va 
o'sish tartibida. Masalan: olma valet ustiga faqat olma o‘n turishi 
mumkin, qarg‘a sakkizga esa faqat qarg‘a yetti.

3.7.3-rasm. Косынка va Солитер o ‘yinlari.



«Звездный юнга» yoki Пинбол o ‘yini esa odam ning reaksi- 
yasini oshiruvchi o‘yin.

3.7.4-rasm. Звездный юнга o‘yini.

0 ‘yin maqsadi bu — sharikni o‘yinda iloji boricha ko‘proq 
ushlab turish. Sharikni o‘yinga tushirish uchun bo‘sh joy (probel) 
tugmasidan foydalanamiz. Sharikni tushirib qolmaslik uchun 
klaviaturaning pastki qismida joylashgan chap tomonda “Z ” va 
o ‘ng tomondagi “? ” tugmaladan foydalanamiz.

Savollar:
1. Стандартные guruhi Игры dasturi to'plamining Сапер o‘yini 

haqida nimalarni bilasiz?
2. Стандартные guruhi Игры dasturi to'plamining Червы o‘yini 

haqida nimalarni bilasiz?
3. Стандартные guruhi Игры dasturi to‘plamining Солитер va 

Косынка o‘yinlari haqida nimalarni bilasiz?
4. Стандартные guruhi Игры dasturi to‘plamining Пинбол o‘yini 

haqida nimalarni bilasiz?



3.8. W INDOW S dasturining ПУСК menyusi НАСТРОЙКА  
bo‘limining П А Н Е Л Ь У П РАВЛ ЕН И Я guruhi

Пуск menyusining Настройка bo‘limi yordamida biz kompyu- 
ter, uning qurilmalari va umumiy ishlash holatlarini sozlashimiz 
mumkin. Bu bo‘limda biz asosan Панель управления guruhi bilan 
ishlaymiz. Ushbu guruh yordamida biz o ‘zimizning kompyuterni, 
o‘rnatilgan dasturlarni, klaviatura, sichqoncha, ekran, kolonka- 
lar, printer va boshqa tashqi qurilmalarni sozlashimiz mumkin. 
Bu bo‘limni ishga tushurish uchun МОЙ К О М П Ь Ю Т Е Рш  
ochib uning ichidagi П А Н Е Л Ь  УПРАВЛЕНИЯ papkasini 
ochamiz yoki ПУСК ichidagi Н А СТРО Й КА  boiim in ing  ichi
dagi П А Н Е Л Ь  У П РА ВЛЕН И Я guruhini tanlaymiz. П А Н Е Л Ь  
У ПРАВЛЕНИЯ ochilgach ekranda quyidagi oynani ko‘rishimiz 
mumkin.

63 Панель управления

jj Оравка Вид Перерос
. Ш л  -* j

}■ Beep* ; Вы ремп» Копировать Вставить Отменить
У. J j  сЗ *9

> п и о о в ать  Вс т а в и т ь  О т м е н и т ь

ка
’ I |_2Ц Лаг*»/*, улра&ле**«« 3

и i s ) Л : % ш
AdobeCamrfte: ImeifR) GnQhtc* 

Technofe^
Л  эт а и время Игровые

устройства
И гточинки ааммых 

ODBC [32 раэря

Sm & Ъ yS %
Клавиатура Мссемь» М$*>тимсшма Пароли Поиск ♦вйеое

Ф J 0 ч Я ш
Пользователи Принтеры Свойства 

обозрев дте.»»
Сеть Система Специальные

возможности

m 1 1 St- &
Г Т емы рабочего Управление Установкам Установка Шрифты
с оеоинемня

ш
Экран

стола

Ф
Я зь». истома «рты

3  пе*. тропит лнием уДЛЛ»1 И* оборудования

Объ«*ггов: 26 “ Г........" " ]̂  Мой компьютер

3.8.1-rasm. Панель управления dasturi oynasi.

Bu oyna ichidagi har bir belgi alohida o‘zining vazifasiga ega. 
Hiilarning har bittasi bilan yaqinroq tanishamiz.



Igjgi Bu belgi yordamida biz ekran xususiyatlarini o‘zgarti- 
T O  rishimiz mumkin. Shulardan (ФОН) ekran orqa rasmni 
Э к р а н  o‘zgartirish, (ЗАСТАВКА) ekran darn olish holatini 

o‘rnatishimiz va uni o ‘zgartirishmiz mumkin, (ВЭБ) 
ekrandagi rasmni internet sahifa bilan bog‘lash, (Э Ф Ф ЕКТЫ ) 
imkoniyatlarni ko‘paytiruvchi har xil yordamchi effektlarni yo- 
qish, (О Ф О РМ ЛЕН И Е) ekrandagi oynalar qisimlarining rang- 
larini, (НАСТРОЙКА) ekran hajmini va ranglar sonini sozlashi- 
miz mumkin.
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3.8.2-rasm. Свойства Экрана oynasi ko‘rinishlari.
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Bu belgi yordamida biz sichqoncha chap yoki o‘ng qo‘li 
ham da ikkitali bosish tezligini, sichqoncha belgisining 

Мышь turlarini, sichqonchaning ekranda yurish tezligini va 
soyasining uzunligini sozlashimiz mumkin.
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Скорост* Н»*** ... |— .—  Вши 1.0
~ За*си**« ямопм ).»м г —— ...................— ----------------

■ Г  Bmknwt* м ли^и в

; n^^<*w •мпс»**г-* м пвр̂ ар'ммиие Сад
Дтае* *><©►*« н ту к и го  

з«:»з*>вш »*1сг»у ммш  в >«**агсм no*o«»k*t Для

Параметры y'.ssarre**» 

Кяепк» 1у м ш

PR U*l
Каоосмм) i 0<«р«ш(мии* 

УКЖЫГ*Л4

Зсшамюй ргжмм * в
8ьбор стрв»»и k? J
^cnoeWt ре*>*ч

Снст**лл ХОЛОСТ ̂ >V) S
Г p«r<j**t*aioe м и л о й +

Т  d
Г  6*>o>«rv т«*% j**>ar«ae f 4  J Обаор..

КнОПКЯ **«UB 
П ««метры 1гз>ате**»

j Укюатыы

Каввслта ) 0&wwm»*«
Пврвив»ц«*«* —-----
f v ~  Задайте скорость движений р.льягепя

Р  8*.гю-*пь п х ы ш е т р о  точность д е м и д е и  ^м ввгеля

И сж ииое пслм аж ме »ли*чого*ои <жмв~

ч
Г "  На крат ко. смбйравмеА по **ол*в»**а

Виаимость.................... • ......... ..  • -■'

* р -£ ц  F  Отойрвмтъ елее у м ь « м

1 .!.••.'•• J

{̂ ;Г̂  Р  Сфыы№*м^<^^
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3.8.3-rasm. Свойства: мышь.

Bu belgi yordamida biz klavishlar bosish va harflar 
chiqish hamda kursor o‘chib yonish tezligini, klavia- 
tura tillarini va ularning o ‘zgartirish klavishalarni 
sozlashimiz mumkin.



'm
4

Звук

Смяость |обосфи*»«е{ 
Повтор вводимого символе

3ao«©*xa перед началом повтора: 

Длиннее ;.-----------------. I— Короче

Ж Скорости повтор*

Чтобы проверит* скорость потере, пвчеегкге курсор в 
поя». нажм>пе доб^ю клавши к не отпужайт» в»_______

- Частота медония курсора ........

J  Rvj.i*

:. Пр8#«?!МКП»'

3 .8 .4 -ra sm . Свойства: клавиатура.

Bu belgi yordamida har bir kompyuterdagi harakatimiz- 
ga mos tovush o‘rnatishimiz mumkin.

Сеойс in  а  Звуки и л у д м ^ г р о й с ш ш : ' s s z i

Адаио | Речь I Обастоъ*** \ 
Г р о м к о с т и  3 * * м

: Зв^оевя сх*м« маавт звуки, «>провожда«цие oxjwnw в 
операционной смст«»*е Wbdowt и программах Можно 
«ыбрлгъ ойи9 и» сдедесгвдюадкх или созвать ноь^о

.ЗЬдоемсхемк
{С тан м р гн » Window*

Содомить как... ’.V::

Чтобы изменить звуковое сопровождение, шелкимте не 
событии в списке и еыбериге,иа*иый звук. Изменений 
можно с«ч«нигь кекwet»*» звусовуосивм»

Программны* событий

Ф Виса » Windows.............
выбрать 

Ф  8 ыхес vo Windows
ъ ытттттттт

■3

Зарыть пр̂ рймну 
0  Запус* Window* d

Звук
jwinldiows ><Р" 3  ► j Ofeofr- |

OK Отмене

3 .8 .5 -ra sm . Свойства: звуки и аудиоустройства.
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Т емы рабочего 
стола

Bu belgi yordamida biz ЭКРАН, М Ы Ш Ь , 
КЛАВИАТУРА va ЗВУК buyruqlaridagi imkoni- 
yatlarni bajarishimiz mumkin. Faqat endi ekran 
rasimi, dam  olish holatini, hajmi va ranglarini, 
sichqoncha belgilarini, harakatlarning tovushlari- 

ni, hammasini bitta mavzuga moslab sozlashimiz mumkin.

^ ^ 1  Bu belgi yordamida bugungi kun, vaqt va часовой 
Д а та  и время пояс haqida m a’lumotlarni sozlashimiz mumkin.

Bu yerda mamlakat asosiy tili, pul va o ichov 
birliklari, sonlar, vaqt va kunlarni umumiy 
ko‘rinishi haqida m a’lumotlarni sozlashimiz 
mumkin.

Язы к и стандарты

Специальные
возможности

Bu bo‘lim yordamida imkoniyatlari cheklangan 
odamlar uchun m o‘ljallangan harakatlarni yoqib 
qo‘yish va sozlashmiz mumkin.

Bu bo‘lim yordamida tovush platasining xususi-
yatlarini va ishlash holatlarini sozlashimiz m um - 

Мультимедиа ^ ш

jjxj:
Ayftwo I

TpOHP.octfc |

И#) ectpt***»#

f  f  (MMtoCtto ммг.цжра

Г  Вь*ле>чм** задк

Р  Отображать эн**», на юнеж зав**

. Нл.ГГ(ЖСг*ДтвМИ«£* “ » ............. ......

liltt /ЩI Юьполнл». мтиеи»у<»лм*»о настрой̂  
i г[х»*остиди«ж-*#х* гнкммвп*».

Громюст» аунамжо». | Дсоо««<гедьш>., |

jd*i
Гоомк-осгъ Адок» | fW Эе**

Обсс̂йоемим©
; Socrt>ow3e«ft»*« 3ey,e...........  -

; умОЛЧИШО ̂СТрСЙСГвО.
. ИИВВИМ И И Ш  1

Громк<хт>.. | Настрой**..

Запись звул ..
? по умсиНаим» 5СГрОйсгвс

;. I IrtWEit ктр«*ч.с* 'l

Восорсиэеваеиив MiOi

Исоояьгуемс»* оо ̂ *начмо5стройст»о
' j Пр*ХСММТ#М1Т0Р 3#y>:C*C*V 

ГРОМКОСТЬ. I

I ~ j Otmchj

Г* Ислэяьломгь голм.о y:ipoC *iTba t n  ^ i n w i

3.8.5-rasm. Звуки и аудиоустройства.
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Система

Ф

Bu bo‘lim yordamida kompyuter, xotira va protsessor 
haqida ma’lumotlarni, qurilmalar va ular ishlash holat- 
larini, kompyuterning umumiy sozlangan holati va 
ishlash tezligi haqida m a’lumotlarni ko‘rib sozlashimiz 
mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuter foydalanuvchilar 
Пользователи ro‘yxatini ko'rish, ularni o‘chirish va ularga yangi 

foydalanuvchi haqida ma’lumotlarni kiritish.

Пароли

Шрифты

Bu bo'lim yordamida foydalanuvchining kirish paro- 
lini o ‘zgartirishimiz mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o ‘rnatilagan shrift- 
larning ro‘yxatini, ulardagi harflarni ko‘rishimiz va 
ularga yangisini qo‘shishimiz mumkin.

Установка
оборудования

Принтеры

Модемы

Установка и 
удаление...

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga yangi qurilma- 
larni (printer, modem, faks, klaviatura, sichqon
cha, monitor, skaner va hokazo) o‘rnatishimiz 
mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o‘rnatilgan prin- 
terlar ro‘yxatini ko‘rishimiz, ularni sozlashimiz va 
ularga yangisini qo‘shishimiz mumkin.

Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o'rnatilgan 
modemlar nomini ko‘rishimiz, ularni sozlashimiz va 
ularga yangisini qo‘shishimiz mumkin.
Bu bo‘lim yordamida kompyuterga o ‘rnatilgan das- 
turlarning ro‘yxatini ko‘rib ulardan ba’zilarini 
o‘chirishimiz yoki yangisini o‘rnatishimiz mumkin, 
W INDOW S tarkibidagi dasturlarni qo‘shish yoki 
o‘chirishimiz va qutqaruv diskini yaratishimiz m um 
kin.



SavoIIar:
1. Настройка bo'limi Панель управления maxsus papkasining 

Экран, Мышь, Клавиатура, Звук, Темы рабочего стола buyruqlari 
haqida nimalarni bilasiz?

2. Настройка bo‘limi Панель управления maxsus papkaning 
Дата и время. Языки и стандарты, Специальные возможности, 
Мультимедия, Система buyruqlari haqida nimalarni bilasiz?

3. Настройка bo‘limi Панель управления maxsus papkasi
ning Пользователи, Пароли, Шрифты, Установка оборудования. 
Принтеры, Модемы, Установка и удаление программ buyruqlari ha
qida nimalarni bilasiz?

3.9. W IN DO W S dasturining ПУСК menyusi ПОИСК, 
В Ы П О Л Н И Т Ь , СПРАВКА, ЗА В Е Р Ш Е Н И Е  РАБОТЫ 

ish stoli, yorliq va papkalar

Пуск menyusining П О И СК bo‘limi yordamida biz kompyu- 
tcrimizda yoki tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterlarda fayllar 
yoki papkalarni izlab topishimiz mumkin.

i** w .m йм
■ ■* у -л д Р ЁШЙЙ

l i S L .

|а1«ипм(||_.........Ц
n s i  ЯКЯЩ

Иол **+т*ы
ImiJZ4Z404

Шemfr

’S i
Р в зут> 1а»м
поиска

ИСК>4

3.9.1-rasm. Поиск. 
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Bu oynaning chap tomonidagi «Искать имена файлов и 
папок» satrida biz qidirayotgan fayllar va papkalar nomini yoki 
uning qismini kiritishimiz kerak. Qidirilayotgan fayl va papka 
nomi qismini ko‘rsatganimizda * va ? — noaniq qismini belgi- 
lashimiz mumkin. Shunda * — bir nechta noaniq belgilar uchun, 
? — esa bitta noaniq belgilar uchun qo‘llaniladi.

Masalan: *jon.doc — m a’nosi nomi JON gatugagan m a’lumotlar 
turi doc (matnli) bo‘lgan ham m a fayllarni qidirish.

Bu tomondagi «Искать текст» satrida esa biz qidirayotgan 
fayllar va papkalar ichidagi matn qismini (birinchi satrdagi !!) 
koLrsatamiz. «Где искать» ro‘yxati yordamida esa biz fayl yoki pap- 
kani qaysi disklardan qidirishni ko'rsatamiz. Pastdagi «Парамет
ры поиска» qismi yordamida esa kirish jarayonini aniqlashtirishi- 
miz mumkin. Buning uchun qidirilayotgan fayl yoki papkani 
yaratilgan, ochib kokrib chiqilgan va o‘zgartirilgan kunini, uning 
ichidagi ma’lumotlar turini, hajmini ko‘rsatishimiz mumkin.

Ushbuyuqoridako‘rsatilganharakatlarimizdankeyin «НАЙТИ» 
tugmasini bosamiz va natijada kompyuter bizga biz ko‘rsatgan 
buyruqqa asosan qidirilayotgan faylga o‘xshash fayllar va papkalar 
ro‘yxatini asosiy o‘ng tomonda joylashgan oynada ko‘rsatadi.

Пуск menyusining В Ы П О Л Н И Т Ь  bo lim i yordamida biz 
kompyuterimizda yoki tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterlar- 
da joylashgan programma fayllarini ishga tushirishimiz m um 
kin. Buning uchun biz yoki u programmaga to‘liq yo‘l ochilgan 
oynada yozishimiz kerak yoki u programmani О Б ЗО Р  tugmasi 
yordamida topishimiz kerak.

Введите имя программы, папки, документа или 
ресурса Интернета, и Windows откроет их.

Открыть: | Е Е * * ] 3

ОК | Отмена | Обгор... [

3.9.2-rasm. Запуск программы.



Пуск menyusining СПРАВКА boMimi yordamida biz komp- 
yuterda W INDOW S dasturi haqida va ushbu operatsion tizim- 
da ishlash haqida urnumiy m a’lumotlar (yordamlar) topishimiz 
mumkin.

Пуск menyusining З А В Е Р Ш Е Н И Е  РАБОТЫ bo‘limi yor- 
damida biz kompyuterimizni o ‘chirishimiz (Завершение работы) 
yoki (Vchirib qayta ishga tushirishimiz (Перезагрузить) va boshqa 
foydalanuvchi bo‘iib qayta kompyuterga kirishimiz (Сменить 
пользователя) mumkin.

Завершение работы Windows

i n d O W S 2 0 0 0
Professional

Microsoft

Какое действие должен (MWimn. котютер?

Заеершете сеанса и работы Windows, чтобы но «но было 
откяочкт*» питание компьютера.

ОК Отмена Ставка

3.9.3-rasm. Windows ОТ ishini tugatish.

ISH STOLI — bu ekranning bo‘sh sohasi, uning ichida liar xil 
dasturlar o ‘zining oynasida bajariladi. Ish stolini sozlash uchun biz

w
Панельуправленияп\щ  ЭКРАН buyrug'idan foydalanishirniz 
voki ish stolini bu sohasiga ko‘rsatib sichqonchaning o‘ng tugmasi- 
iii bosamiz. Paydo bo‘lgan kontekst menyuning pastida joylashgan 
( НОЙСТВА buyrug‘i ham aynan shu amalni bajaradi.

Kelinglar shu kontekst menyu bilan yaqinroq tanishaylik:
• Упорядочить значки — Ekrandagi papka, yorliq va har xil 

boshqa belgilarni saralash (nom, turi, hajmi, yaratilgan kuni 
bo‘yicha)

• Обновить — ekran tashqi ko‘rinishini yangilash (tarkibi va 
\ususiyatlarini qayta o‘qish)



Упорядочить значки ►

Обновить

Встаеить

ВсТ*5€ИТЬ Ярлык

Отменить удаление C:rI+Z

Создать ►

Свойства

3.9.4-rasm. Windowsmng kontekst menyusi.

• Вставить — xotiraga qo'yilgan obyektni ekranga qo‘yish
• Вставить ярлык — xotiraga qo‘yilgan obyektga yorliqni 

(obyektgacha to ‘liq yo‘lni ko'rsatuvchi belgini) ekranga qo‘yish
• Отменить удаление — oxirgi harakatni bekor qilish
• Создать — ekranda yangi papka, yorliq yoki yangi har xil stan

dart faylni (rasm, matnli fayl, arxiv, ofis dasturlar fayllarini) yaratish
YORLIQning hajmi 1 Kb ga teng bo‘lib uning ichida faqat 

sizning kompyuteringizda joylashgan faylgacha to'liq yo‘l saqla- 
nadi. Shuning uchun yorliqni boshqa joyga ko‘chirib uning yor
damida fayl ocha olmaysiz, chunki to‘liq yo‘l o‘zgaradi.

Ekranda joylashgan ham ma narsalar diskning W INDOW S 
ning РАБОЧИЙ СТОЛ papkasi ichida joylashadi. М О Й  
КО М П ЬЮ ТЕР, КОРЗИНА, М ОИ Д О К У М Е Н Т Ы , СЕТЕВОЕ 
О К Р У Ж Е Н И Е  va IN TERN ET EXPLORER -  bular standart 
maxsus papka va yorliqlar. Qolgan belgilar bu biz yaratgan papka 
fayl va yorliqlar.

Savollar:
1. Пуск menyusining Поиск buyrug‘i bilan ishlash haqida nimalarni 

bilasiz?
2. Пуск menyusining Выполнить buyrug'i bilan ishlash haqida ni

malarni bilasiz?
3. Пуск menyusining Завершение сеанса va Завершение работы 

buyruqlari bilan ishlash haqida nimalarni bilasiz?
4. Ish stoli va undagi yorliqlar haqida nimalarni bilasiz?



Windows operatsion grafik muhiti mavzusi asosida 
test savollari

1. va belgilar bilan nimalar belgilanadi?
A. Fayllar
B. Qattiq disklar (doimiy xotira)
C. Papkalar
D. Yumshoq va kompakt disklar

2 . 

nadi?
A. Fayllar
B. Qattiq disklar (doimiy xotira)
C. Papkalar
D. Yumshoq va kompakt disklar

3. —J belgilar bilan nimalar belgilanadi?
A. Fayllar
B. Qattiq disklar (doimiy xotira)
C. Papkalar
D. Yumshoq va kompakt disklar

4 belgilar bilan nimalar belgilanadi?
A. Fayllar
B. Qattiq disklar (doimiy xotira)
C. Papkalar
D. Yumshoq va kompakt disklar

bu belgilar bilan nimalar belgila-

5* |у]0й Мой компьютер nima uchun kerak?
ком пью тер

A. Tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterdagi m a’lumotlarni 
o'qish uchun

B. Biz tom onimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash 
uchun



C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

6. Мои документы nima uchun kerak?
Мои

документы

A. Tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterdagi ma’lumotlarni 
o‘qish uchun

B. Biz tomonimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash 
uchun

C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

Корзина nima uchun kerak?
Корзина

A. Tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterdagi m a’lumotlarni 
o‘qish uchun

D. Biz tomonimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash 
uchun

C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun

,, Сетевое окружение nima uchun kerak?
Мое сетевое
окружение

A. Tarmoqqa ulangan boshqa kompyuterdagi ma’lumotlarni 
o‘qish uchun

B. Biz tomonimizdan yaqinda o‘chirilgan fayllarni tiklash 
uchun

C. Biz yaratgan fayllarni (matn, jadval, rasm va ...) saqlash 
uchun

D. Fayl, papka va disklar bilan ishlash uchun



9. Пуск menyusining Программы bo‘Iimi yordamida nima qi- 
lamiz?

A. K om pyutern i o ‘ch iram iz  yoki qayta ishga tush iram iz
B. K om pyuter va uning  qu r ilm a lar  ishini sozlaymiz
C. Oxirgi ochilgan fayllarni (m atn , jadval, rasm va ...) ishga 

tu sh iram iz
D. Kom pyuterga o ‘rnatilgan dastu rla rn i  ishga tush iram iz
10. Пуск menyusining Настройка bo‘limi ichidagi Панель 

управления bo‘limi yordamida nima qilamiz?
A. Kom pyutern i o ‘ch iram iz  yoki qayta ishga tu sh iram iz
B. K om pyuter va uning  qu r ilm a lar  ishini sozlaymiz
C. Oxirgi ochilgan fayllarni (m atn , jadval, rasm va ...) ishga 

tush iram iz
D. Kom pyuterga o ‘rnatilgan dastu rlarn i  ishga tush iram iz
И . Пуск menyusining Документы bo‘Iimi yordamida nima qi

lamiz?
A. K om pyuterni o 'ch iram iz  yoki qayta ishga tu sh iram iz
B. K om pyuter va un ing  qu r ilm a lar  ishini sozlaymiz
C. Oxirgi ochilgan fayllarni (m atn , jadval, rasm va ...) ishga 

tush iram iz
D. K om pyuterga o ‘rnatilgan dasturlarn i ishga tu sh iram iz
12. Пуск menyusining Завершение работы bo‘limi yordamida 

nima qilamiz?
A. Kom pyuterni o ‘ch iram iz  yoki qayta ishga tush iram iz
B. K om pyuter  va uning  qu r ilm a lar  ishini sozlaymiz
C. Oxirgi ochilgan fayllarni (m atn , jadval, rasm va ...) ishga 

tush iram iz
D. Kom pyuterga o ‘rnatilgan dasturlarn i ishga tush iram iz

13. Oynaning nom satrida joylashgan fiU  tugma yordamida 
nima qilamiz?

A. O ynani berkitam iz
B. O ynan i k ichkinalash tiram iz
C. O ynan i katta lashtiram iz
D. O ynan i norm allash tiram iz



14. Oynaning nom satrida joylashgan j Jamil tugma yordamida 
nima qilamiz?

A. Oynani berkitam iz
B. O ynani kichkinalashtiram iz
C. Oynani katta lashtiram iz
D. Oynani norm allash tiram iz

15. Oynaning nom satrida joylashgan 5J tugma yordamida 
nima qilamiz

A. Oynani berkitamiz
B. O ynani k ichkinalashtiram iz
C. Oynani kattalashtiram iz
D. Oynani norm allashtiram iz

16. Oynaning nom satrida joylashgan S i  tugma yordamida 
nima qilamiz?

A. Oynani berkitam iz
B. Oynani kichkinalashtiram iz
C. Oynani katta lashtiram iz
D. O ynani norm allashtiram iz

17. Панель управления ichidagi ^  yordamida nima qilamiz?
A. Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugm asini, ikkitali 

bosish tezligini, belgisini va boshqa) o ‘zgartiramiz
B. Ekran xususiyatlarini (orqa rasm ini, dam  olish holatini, 

oynalar va ekran ranglarini, ranglar sonini va ekran  hajm ini) 
o ‘zgartiramiz

C. Kun va vaqt haqida m a ’lumolarni o ‘zgartiramiz
D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalarni bosish va ekranda 

paydo bo‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o ‘zgartirish tugm alarin i  
va boshqalar) o ‘zgartiram iz

ь
18. Панель управления ichidagi yordamida nima qilamiz?
A. Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali 

bosish tezligini, belgisini va boshqa) o ‘zgartiramiz



B. Ekran xususiyatlarini (orqa rasim ini, dam  olish holatini, 
oynalar va ekran  ranglarin i, ranglar sonini va ekran  hajm ini) 
o ‘zgartiram iz

C. Kun va vaqt haqida  m a ’lum olarn i o ‘zgartiram iz
D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekranda  

paydo b o i ish  tezligini, asosiy tilni va uni o ‘zgartirish tugm alarin i  
va boshqalar) o ‘zgartiram iz

P
19. Панель управления ichidagi Датачсрема yordamida nima qilamiz?
A. Sichqonchanin ig  xususiyatlarini (asosiy tugm asin i,  ikkitali 

bosish tezligini, belgisini va boshqa) o ‘zgartiram iz
B. Ekran  xususiyatlarini (orqa rasimini, dam  olish holatini, 

oynalar va ekran  ranglarin i, ranglar sonini va ekran  hajm ini)  
o ‘zgartiram iz

C. Kun va vaqt haqida  m a’lum olarn i o ‘zgartiram iz
D. 0 ‘rnatilgan p rin terlar  xususiyatlarini ko‘r ish v a o ‘zgartiram iz, 

yoki yangi prin ter qo ‘sham iz

20. Панель управления ichidagi r.ir.ITJ1 yordamida nima qi
lamiz?

A. Sichqonchanin ig  xususiyatlarini (asosiy tugm asin i ,  ikkitali 
bosish tezligini, belgisini va boshqa) o ‘zgartiram iz

B. Ekran  xususiyatlarini (orqa rasimini, dam  olish holatini, 
oynalar va ekran ranglarin i, ranglar sonini va ekran  hajm ini) 
o ‘zgartiram iz

C. K un  va vaqt haqida  m a ’lum olarn i o ‘zgartiram iz
D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalarni bosish va ekranda 

paydo bo‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o ‘zgartirish tugm alarin i 
va boshqalar) o ‘zgart iram iz

Щ
21. Панель управления ichidagi yordamida nima qilamiz?
A. Sichqonchanin ig  xususiyatlarini (asosiy tugm asini, ikkitali 

bosish tezligini, belgisini va boshqalar) o ‘zgartiram iz
B. Ekran xususiyatlarini (orqa rasimini, dam  olish holatini, 

oynalar va ekran ranglarin i, ranglar sonini va ekran  hajm ini) 
o ‘zgartiram iz



C. Кип va vaqt haqida m a’lumolarni o ‘zgartiram iz
D. 0 ‘rnatilgan printerlar xususiyatlarini ko‘rish v ao ‘zgartiramiz, 

yoki yangi prin ter qo‘shamiz
22. Oynaning o‘ng va pastki qismlarida joylashgan IJh JLsJ  UEU 

sohasi yordamida nima qilamiz?
A. Oynani to ‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o ‘zgartiramiz
C. M atn kiritam iz
D. Variantni tanlaym iz

23. Oynaning I™01* • sohalarida nima qilamiz?
A. O ynani to ‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o ‘zgartiramiz
C. M atn kiritam iz
D. Variantni tanlaym iz

24. Oynaning 1Яек!̂ *> Д- sohalarida nima qilamiz?
A. Oynani to ‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o ‘zgartiram iz
C. M atn  kiritam iz
D. Variantni tanlaym iz

25. Oynaning sohalarida nima qilamiz?
A. O ynani to ‘liq ko‘rib chiqam iz
B. Sonni o ‘zgartiramiz
C. M atn kiritam iz
D. Variantni tanlaym iz
26. П РОГРАМ М Ы  bo‘limidagi СТАН ДАРТН Ы Е guruhi 

PAINT dasturining vazifalari...
A. Sodda m atn  fayllarni yaratish va tah r ir  qilish
B. Sodda rasm fayllarni yaratish va tah r i r  qilish
C. M urakkab m atn  fayllarni yaratish va tah r ir  qilish
D. Fayllar bilan ishlash
27. П РОГРАМ М Ы  bo‘limidagi СТАН ДАРТН Ы Е guruhi 

NOTEPAD (Bloknot) dasturining vazifalari...
A. M urakkab m atn  fayllarini yaratish va tah r ir  qilish
B. M ultimediya fayllar bilan ishlash



C. Sodda  m atn  fayllarini yaratish va tah r i r  qilish
D. Sodda  rasm fayllarini yaratish va ta h r i r  qilish
28. П РО ГРА М М Ы  boiim idagi СТА Н ДА РТН Ы Е guruhi 

W ORD PAD dasturining vazifalari ...
A. Sodda m atn  fayllarini yaratish va ta h r i r  qilish
B. M ultimediya fayllar bilan ishlash
C. Sodda rasm fayllarini yaratish va ta h r i r  qilish
D. M urakkab  m atn  fayllarini yaratish va tah r i r  qilish
29. П РО ГРА М М Ы  bo‘limidagi СТА Н ДА РТН Ы Е guruhi

ning У Н И ВЕРС А Л ЬН Ы Й  П РО И ГРЫ ВА ТЕЛ Ь (M edia Pla
yer) dasturining vazifalari ...

A. Tovushlarni kompyuterga yozish
B. M ultim ediya fayllar bilan ishlash
C. Sodda rasm fayllarini yaratish va tah r i r  qilish
D. Sodda  m atn  fayllarini yaratish va ta h r i r  qilish
30. П РО ГРА М М Ы  bo‘limidagi С Т А Н ДА РТН Ы Е guruhi 

ЗВУКОЗАП ИСЬ dasturining vazifalari ...
A. M ultim ediya fayllari bilan ishlash
B. Sodda rasm fayllarini yaratish va ta h r i r  qilish
C. Tovushlarni kompyuterga yozish
D. Tasvir va rasm fayllarini ko‘rish
31. П РО ГРАМ М Ы  bo‘Iimidagi С Т А Н ДА РТН Ы Е guruhi 

IM AGING dasturining vazifalari ...
A. Sodda rasm fayllarini yaratish va tah r i r  qilish
B. M ultim edia  fayllari bilan ishlash
C. Tasvir va rasm fayllarini ko‘rish
D. Tovushlarni kompyuterga yozish
32. П РО ГРАМ М Ы  bo‘limidagi С Т А Н ДА РТН Ы Е guruhi

ning КАЛЬКУЛЯТОР dasturining vazifalari ...
A. Sodda hisob-kitob ishlarni bajarish
B. Sodda rasm fayllarini yaratish va tah r i r  qilish
C. Sodda m atn  fayllarini yaratish va tah r ir  qilish
D. Sodda o ‘yinlar o 'ynash
33. П РО ГРА М М Ы  boiim idagi И ГРЫ  guruh dasturlari yor

damida ...
A. Sodda m atn  fayllarini yara tam iz  va ta h r i r  qilamiz



B. Sodda hisob-kitob ishlarni bajaramiz
C. Sodda o ‘yinlar o ‘ynaymiz
D. Sodda rasm fayllarini yaratam iz va tah r ir  qilamiz

34. Панель управления ichidagi v, yordamida nima
оборудовании

qilamiz?
A. Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali 

bosish tezligini, belgisini va boshqa) o ‘zgartiramiz
B. Kompyuterga yangi dasturlar  o‘rnatam iz  yoki eskilarni 

o‘ch iram iz , ham da Windows tarkibini o ‘zgartiramiz
C. Kompyuterga yangi uskunalar o ‘rnatam iz
D. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekranda 

paydo bo'lish tezligini, asosiy tilni va uni o ‘zgartirish tugm alari  
va boshqalarni) o ‘zgartiramiz

35. Панель управления ichidagi Установка и yordamida nima qi-
удаление...

lamiz?
A. Kompyuterga yangi uskunalar o ‘rnatam iz
B. Klaviatura xususiyatlarini (klavishalar bosish va ekranda 

paydo bo‘lish tezligini, asosiy tilni va uni o lzgartirish tugm alarin i 
va boshqalarni) o ‘zgartiramiz

C. Sichqonchaninig xususiyatlarini (asosiy tugmasini, ikkitali 
bosish tezligini, belgisini va boshqalarni) o ‘zgartiramiz

D. Kompyuterga yangi dasturlar o ‘rnatam iz  yoki eskilarni 
o ‘ch iram iz , ham da Windows tarkibini o ‘zgartiramiz



4 -B O B . D A S T U R L A S H  T IL L A R ID A N  
T U R B O -P A S K A L  A L G O R IT M  T IL I

4.1. Turbo—Paskal algoritmik tili

Zam onaviy  kom pyuterlarda turli dasturlash  tillari keng 
qo llan ilad i .  Bu dasturlar  iqtisodiyot, boshqarish , x izm at ko'rsatish 
va ayniqsa sanoat ishlab ch iqarishn ing  turli sohalarida m uhim  
aham iyatga m olik  m asalalarni hal qilishda b a ’zan  yagona omilga 
aylanm oqda. Bu esa o ‘z navbatida m uhand is lik  va boshqarish so- 
hasi xodim lari uchun kom pyuterlardan u n um li  va oqilona foyda- 
lanishni taqozo  etadi.

K om pyuterda biror m uam m on i hal qilish bir necha bos- 
qichlarga b o ‘linadi. Avvalambor tahlil q ilinayotgan jarayon yoki 
inshootn ing  z a ru r  j iha tlarin i o ‘zida m u m k in  qadar  to ‘la akslan- 
tirgan m atem atik  model tuzib olinadi.

M atem atik  m odel formula va teng lam alar  tiz im i ko‘rinishida 
ifodalanadi. Hosil bo ‘lgan m asalani yechish uchun  eng maqbul 
hisoblash algoritm i tuziladi.

A niq langan  algoritmga xos hisoblash usuli tan lab  olinadi va 
bu usulni kom pyuter va foydalanuvchi tu shunad igan  tilda xoti- 
raga joylashtiriladi.

Biror algoritm ik til asosida tuzilgan d as tu r  b o ‘yicha olingan 
natijalar tah lil  qilinadi va ular asosida o ‘rganilayotgan jarayon 
uchun xos b o ‘lgan um um iy  qonuniyatlar  an iq lanadi.

Algoritm  biror m asalan ing  yechilishi uchun  zaru r  bo ‘lgan 
buyruqlarn ing  tartib langan ketma-ketligi b o ‘lib oda tda  blok-sxe- 
ma shaklida beriladi. Blok-sxemalar quyidagi e lem entlardan ibo
rat bo‘ladi: 

с  — algoritm  boshlanishi va tugashi;
/  /  — bosh lang ‘ich m a ’lum otlarn i kiritish;
;--------1 — arifm etik  va m antiqiy ifodalarni hisoblash;

— boshqarishni shart asosida o 'zgartirish;
-----— qaytarilish jarayoni;

— qism dasturlarga murojaat qilish;
— natijalarni tashqi qurilm alarga chiqarish.



Qayd etilgan blok-sxemalardan foydalanib, qo lyilgan m asalani 
yechish uchun algoritmlar tuzish m um kin , bunda  algoritmlar- 
ning nam unali  ko‘rin ishlaridan foydalanish m aqsadga muvofiq 
bo'ladi.

Namunaviyblok-sxemalardan foydalanib ixtiyoriy m asa lauchun  
algoritm tuzib, biror algoritmik tilda dastur  yaratish m um kin . 
Hozirgi paytga kelib, foydalanuvchilar orasida keng tarqalgan va 
m uhandislik  masalalarini yechishga m o‘ljallangan algoritmik ti 1- 
lardan biri 1969-yili shveysariyalik olim N.Virt tom on idan  yara- 
tilgan bo‘lib, buyuk frantsuz olimi Blez Paskal nomi bilan yu- 
ritiladi. 1981-yili Paskal ti lining xalqaro s tandarti  tak l if  etildi. 
Shaxsiy kompyuterlarda Borland firm asining Turbo Paskal dia- 
lekti keng qo'llaniladi.

Hozirgi paytda m azkur tiln ing 7 versiyasi foydalanuvchilar 
uchun tak lif  qilingan. Turbo Paskal dasturlar majmuasi oda tda  
qattiq diskda T R  katalogida joylashtirilgan bo'ladi va o ‘z ichiga 
quyidagi funksiyalarni oladi:

— T U R B O .E X E  — dasturlar hosil qilish uchun m oija llangan  
fayl

— T U R B O .H L P  — dastur uchun zarur  operatorlar jam lan -  
masi

— T U R B O .T P  — tizim ni konfiguratsiyalash fayli
— T U R B O .T P L  — Turbo Paskalning qo 'sh im cha m odullari
— G R A P H .T P U  — tasvir dasturlari ishlashi uchun zaru r  fayl
— EGAVGA.BGI — video t iz im larn i  moslashtiruvchi drayver-

lar
M azkur katalogda T U R B O .E X E  fayliga murojaat qilingan- 

dan  so‘ng ekranda Turbo Paskal m uhitin ing  o ‘z m enyu satriga 
ega bo ‘lgan tah r ir  qilish sahifasi ochiladi. Menyu satrida alohida 
vazifalarga ega b o ig a n  boMimlar mavjud.

Menyu satrida a lohida vazifalarga ega bo‘lgan ushbu bo ‘lim lar 
mavjud: File, Edit, Search, Run, Comple, Debug , Options, Win
dows, Help.

Har bo 'l im  o ‘z bandlariga ega b o l ib ,  u larn ing  ichida belgi bi
lan tugaganlari alohida muloqot darchalariga ega bo ‘ladilar.



4.1.1.-rasm. Turbo-Paskal dasturi m enyusi.

Paskal dasturlash t il in ing  um u m iy  ko‘rinishi quyidagicha:

4.1.2.-rasm. Paskal dasturlash tilining umumiy ko‘rinishi.

H ar bo‘lim o'z bandiga ega b o ‘lib, u larn ing  ichida belgilar 
bilan tugaganlari a lohida m uloqot darchasiga ega b o ‘ladilar.

Turbo-Paskal dasturlash  til in ing  m enyu  qatoridagi b o ‘limlari 
quyidagi am allarn i bajaradi.

File bo‘Iimi quyidagi am alla rn i  bajaradi:
— yangi dastur m a tn in i  kiritish uchun oyna ochiladi;
— xotiradagr Paskal fayllarini ekranga chiqarish;
— dasturn i xotiraga kiritadi;



f i l e  Ш 1  Search

New 
Open. 
Save 
Save as. 
Save all

F-
F2

Change dir... 
Print
Printer setup... 
DOS shell 
Exit ftlt+X

4.1.3-rasm . File bo‘limi. 

E dit  S earcFi Run

Undo fllt+BkSp
Redo

Cut Shift+Del
Copy Ctr1+Ins
Paste Sh ift + Ins
Clear C t r b O e l

Show clipboard

4.1.4-rasm . Edit bo 'lim i. 

Search fuin Compile Debug

Find... 
Replace... 
Search again

Go to line number...
Show l a s t  comp i ler  error  
Find error...
Find procedure__

4.1.5-rasm . Search bo'lim i.

— hisoblash xatoliklarini aniqlash.

— dasturn i biror nom  ostida xoti- 
raga kiritadi;
— barcha fayllarni xotiraga k iri
tadi;
— yangi katalog hosil qiladi;
— dastur  m atnn i  chop etadi;
— kompyuter imkoniyatlari-  
dan foydalanish darajasi haqida 
m a ’lumot beradi;
— dasturdan  vaqtincha chiqib tu- 
rish im konin i beradi;
— NCga chiqiladi.
Edit bo‘limi quyidagi am allarn i 
bajaradi.
— belgilangan bo‘lakni buferda 
saqlanish;
— belgilangan bo‘lakni olib tash- 
lash;
— xotiraga belgilangan bo ‘lakning 
nusxasini o ‘tkazish;
— belgilangan bo‘lakni nusxasini 
dasturda hosil qilish;

alm ashish buferi m azm un in i  
ko‘rish;
— sahifani tozalash.

Search bo‘Iimi quyidagi am al
larni bajaradi.
— topilgan belgini o ‘zgarti- 
rish;
— am aln i yangidan bajarish;
— dastu rda  belgi va sobzni ax- 
tarish;
— raqam i ko‘rsatilgan qatorga 
o ‘tish;
— kichik dasturn i axtarish;



Run bo‘limida tahrir  qilin- 
gan dasturni hisobga o ‘tkazish 
bandlari joylashgan:

— dasturni hisobga o‘tka- 
zish;

— tahrir qilishni to‘xtatish;
— kursor turgan joygacha 

hisoblash;
— hisoblash algoritmini ko‘rish;
— satrlab hisoblash;
— dastur parametrlarini aniqlash.
Trace unto bandi dasturini belgilangan algoritm bo‘yicha qa- 

damlab hisoblaydi, natijada mavjud kamchiliklarni aniqlash 
osonlashadi.

Step over yuqoridagi bandga o ‘xshash vazifani amalga oshirsa- 
da, hisoblash davomida protseduralarning ichiga kirmasdan o‘tib 
ketadi.

Compile boMimi quyidagi amallarni bajaradi.

Compile debug lools

Compile ftlt+F? 
Hake F9 
Build

■

Destination Memory 
Primary file... 
Clear primary file

Information...

4.1.7-rasm. Complete bo‘limi.

Debug bo‘limda 4 ta band bo'lib ularning har biri dastur hi- 
soblashda yuzaga keluvchi xatoliklarni aniqlashni osonlashtirish 
vazifasini bajaradi:

— o‘zgaruvchi qiymatlarni baholash;
— to‘xtash joyi va qiymatni ko‘rish;
— to‘xtash satrini tanlash;
— to‘xtash nuqtasi amallari.

Rub Compile Debug Tools

Step over F8
Trace into F7
Go to cursor F*
Progran reset Ctrl+F2 
Parameters...

4.1.6-rasm. Run bo'Iimi.



Breakpoints
Call stack Ctrl*F3
Register
Match
Output
User screen ftlt+F5

Evaluate/modify... Ctr1+F4
Odd watch... Ctr1+F7
Add breakpoint...

4.1.8-rasm. Debug bo‘limi.

Evaluate module... bandi dastur hisoblashda orliq o ‘zgaruvchilar 
qabul qilgan qiymatlarni korish uchun mo‘ljallangan bolib , muro- 
jaat etilganda, ekranda muloqot darchasi hosil bo‘ladi.

Tools boiim i quyidagi amallarni bajaradi.
tools Options Window Help

яшкшшЛяя
AU+F8 
flIt+F7

Messages, ...
Go to  next  
Go to  prev ious

Grep Shift*F2 
Turbo Assembler Shift+F3
Turbo Debugger Shift+F*
Turbo Profiler Sbift+FS

Iptions Uindow Hi

Compiler... 
Memory sizes... 
Linker... 
Debugger... 
Directories... 
Tools...

Environment

Open... 
Save
Save as...

4.1.9-rasm. Tools boiimi.

Optios bo‘limi Turbo—Paskal 
ti ayrim xossalarini boshqarish 
m o‘ljallangan:

— xotira hajmi;
— jadvallar;
— faoliyat sharti;
— opsiyalarni diskka yozish;
— opsiyalarni diskdan o ‘qish.

4.1.10-rasm. Options 
boiimi

muhi-
uchun



Windows bo‘limi quyidagi amallarni bajaradi:
Window Help

Tile
Cascade 
Close all 
Refresh display

Size/Move Ctrl+F5
Zoon F5
Hext F6
Previous Shift+F6
Close ftlt+F3

List... Й И + 0

4.1.11 -rasm. Windows bolimi.

Help bo‘limi quyidagi amallarni bajaradi:

Options Window Help

Contents
Index
Topic search 
Previous topii 
Osin$ help 
Files...

Shift+F1 
Ctrl+F1 

5 ,  ftlt+Fl

Compiler directives 
Procedures and functions 
Reserved words 
Standard units 
Turbo Pascal Language 
Error messages

About...

4.1.12-rasm. Help bo‘limi.

4.2 . Paskal tili alfaviti

Tanlab olingan algoritm asosida qo‘yilgan masalani kompyu- 
icrda yechish uchun qanday algoritmik tilning o ‘z alifbosi, 
Iniyruqlar majmuasi va maxsus dasturlar jamlangan kutubxonasi 
1'o‘lishi zarur. Paskal tili alifbosini uch qismga bo‘lish m um kin,



A dan Z gacha bo‘lgan lotin alifbosi harflari va bo‘sh joyni aniq- 
lovchi belgi, 0 dan 9 gacha bo'lgan raqamlar, maxsus belgilar. 

Maxsus belgilarni o‘z navbatida uch turga bo‘linadi.
1) +, arifmetik amallar, qo‘shish, ayirish, ko‘paytirish

va bo‘lish;
2) solishtirish amallari belgilari:
Paskal belgisi Matematik ko'rinishi Ma’nosi

q q Teng
< > Teng emas

< < Kichik

<q < Kichik yoki teng
> > Katta

>q > Katta yoki teng

3) linish voki ajratish belgilari:
, I • I ; I : I ( I ) I [ I 1 I { I } I ' I :q I
Foydalanuvchi tomonidan bajarilishi lozim bo‘lgan m a’lum 

harakatni elektron hisoblash mashinalariga maxsus so‘zlardan 
tashkil topgan operatorlar yordamida yetkazib amalga oshirish 
mumkin. Demak, kompyuter uchun operator bajarilishi so‘zsiz 
shart bo‘lgan buyruqdir.

Operatorlar algoritmik tillarda asosiy tushuncha bo‘lib, o‘z 
navbatida ikki guruhga bo‘linadi: oddiy va murakkab operatorlar. 
Oddiy operatorlar jumlasiga begin, end, Uses, const, label kabi 
operatorlar kiritilishi mumkin. Murakkab operatorlar bir necha 
asosiy operatorlarni o ‘z ichiga oladi.

Paskal tilida o‘zgaruvchilarni tavsiflash

M a’lumki, liar qanday qiymat yoki belgi bilan ish ko‘rish 
uchun eng avvalo ularga xotirada joy ajratish zarur boladi. Bu
lling uchun ishlatilishi zarur bo‘lgan o‘zgaruvchi yoki o‘zgarmaslar 
Paskal tilida e’lon qilinishi kerak. Ko‘pchilik hollarda dasturlarda 
o‘zgarmas qiymatlar bilan ish ko‘rishga to‘g‘ri keladi. Masalan, 
n=20, e=2.71 kabi sonlar Paskal tilida quyidagicha e’lon qilinadi.

Const pi—3.14; n—20; e—2.71.



Umumiy holda o‘zgaruvchilar var (variable) operatori orqali qabul 
qilishi mumkin bo'lgan qiymatiga qarab turlarga bolinadi. Butun 
sonlar ishlatilishi chegarasiga qarab har xil e ’lon qilinishi mumkin:

— byte 0 dan 255 gacha bo‘lgan butun sonlar
— shortint —128 dan 127 gacha bo‘lgan butun sonlar
— word 0 dan 65535 gacha bo'lgan butun sonlar
— integer — 32768 dan 32767 gacha bo‘lgan butun sonlar
— longint — 2147483648 dan 2147483648 gacha bo‘lgan butun 

sonlarni qabul qiladi. Masalan: var i, j : integer;
Haqiqiy sonlar uchun qo‘yilgan masalada yechimning aniqlik 

darajasiga qarab quyidagi operatorlar yordamida identifikatorlar 
e’lon qilinadi:

Identifikator turi Qiymatlar oralig‘i Aniqlik darajasi Egallagan
hajmi

Real 2.9e -39  .. 1.7e38 11 -  12 6 bayt
Single 1.5e —45 .. 3.4e38 00 4 bayt
Double 5.0e -324.. 1.7e308 15 -  16 8 bayt

Extended 3.4e -4932 
l.le4932 19 -  20 10 bayt

var x,y:real;
Mantiqiy o‘zgaruvchilar esa Boolean operatori yordamida

e ’lon qilinadi. Bu tipdagi o ‘zgaruvchi faqat rost-true yoki yolg'on
— false qiymatlarini qabul qiladi: 

var a: boolean;
Belgilar Char operatori yordamida, uzunlikka ega bo‘lgan 

satrlar esa string operatori yordamida aniqlanadi: 
var s: char; 
d: string; 
begin 
end.
Paskal algoritmik tilida tuzilayotgan har qanday dastur m a’lum 

bir strukturaga ega bo‘ladi va bu tildagi eng kichik dastur qu
yidagi ko‘rinishda bo‘ladi: 

begin
(Dasturning asosiy tanasi) 
end.



Kompyuterda biror masalani yechish uchun boshqa dasturlarga, 
tashqi qurilmalarga murojaat qilish mumkin, o‘zgarmas yoki yangi 
o‘zgaruvchilarning ko‘rinishini e'lon qilish mumkin va hakozo.

Shunday qilib Paskal tilidagi dastur strukturasi quyidagi 
ko'rinishda boladi:

Program — dastur nomini berish
Uses — ishlatilayotgan kutubxona bo‘limlari (modullari)
Label — dasturning asosiy qismida ishlatilayotgan belgi (met- 

ka) larni e ’lon qilish
Const — o‘zgarmaslarni e’lon qilish
Type — yangi o‘zgaruvchilarning turini muomalaga kiritish 
Var — asosiy dasturda muomalada bo‘ladigan o‘zgaruvchilarni 

e’lon qilish
Protseduralarni e ’lon qilish 
Begin

Dasturning asosiy qismi 
End.
Demak, har qanday dastur yuqorida berilgan asosiy tuzilma- 

ning xususiy holi bo‘lishi mumkin va ular o‘z navbatida Paskal 
tiliga xos bo‘lgan asosiy tushunchalar asosida hosil qilinadi.

Paskal tilida maxsus va elementar funksiyalarning berilishi

abs(x) — |x| sqrt(x) — л/х

sqr(x) — x2 sin(x) — sin x

cos(x ) — cos X ln(x) — In X

exp(x) — ex arctan(x) — arctg x

R ound(x) — x ni yaxlitlash trunc(x) — x n in g  butun q ism i

Belgilar uchun quyidagi funksiyalar ishlatiladi:
Chr(//) — n tartib nomeriga mos keluvchi belgini aniqlaydi 
Ord(x) — л: belgining tartib nomerini aniqlaydi 
Pred(x) — x  dan oldingi belgining tartib nomerini aniqlaydi 
Succ(x) — л dan keyingi belgining tartib nomerini aniqlaydi 
Keltirilgan funksiyalar Paskal tilida maxsus funksiyalar deb 

ataladi.



4.3. Asosiy operatorlar

Foydalanuvchi tomonidan taklif  etilgan algoritm asosida 
q o ‘y i l g a n  masalani kompyuterda yechish uchun Paskal tilining 
boshqaruvchi operatorlarini ishlatish zarur bolladi.

0 ‘zlashtirish operatori: x:qa;
Bu yerda:
x — o‘zlashtiruvchi identifikator;
a — ixtiyoriy ifoda;
:q — o‘zlashtirish belgisi;
Kiritish operatori: Read(a);
Chiqarish operatori: Write(a);
Misol: Uchburchakning tomonlari a, v, s lar berilgan bo‘lsa, 

uning balandliklarini hisoblovchi dastur tuzamiz.
M a’lumki, balandliklar quyidagi munosabatlar yordamida ifo- 

dalanadi:

a

К  = T \ I p ( P ~ a ) (  P ~ b ) (  p - c )  
b
2

hc = - y j p ( p - a ) ( p - b ) ( p - c )
с

a + b +  c
bunda, p = ------ —

2
Hisoblash jarayoniga mos blok-sxemani tuzamiz:

p  = (o + b + c)/2
I

S = л/ PiP ~ a )(P ~ b){p -  c)



А
ha = 2 S/a

hh = 2S/b

hc = 2S/c

Endi berilgan topshiriq hisoblash jarayoniga mos Paskal ti- 
lidagi dasturini tuzamiz:

Program Balandlik;
Var a, b, c, ha, hb, he, p, s :real;
Begin
Read(a, b, c); {uchburchak tomonlarini kiritish} 
p:q(a+b+c)/2;
s:qsqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));
ha:q2*s/a;
hb:q2*s/b;
hc:q2*s/c;
writeln( ‘haq’,ha, ‘hbq’, hb, ‘hcq’,hc); {Natijani chiqarish} 
end.
Shartsiz o ‘tish operatori: Goto m;
Bu yerda m — dasturda label operatori yordamida e’lon qili- 

nuvchi nishonni aniqlaydi. Masalan,
Label m l, nk;

goto m l;

goto nk;

ml: ....
nk: ....



Shartli o‘tish operatori
If <shart> then <operator>l else <operator>;

x2, agar | x | <  1

11, agar | x |> 1

Bu operatorning ishlash prinsipi quyidagicha: Agar <shart> 
bajarilsa, <operatorl> ni, <shart> bajarilmasa, <operator2> ni 
ishga tushiradi.

Misol:
If  abs(x)< 1 then y:=sqr(x) 
else y:=l;

Variant operatori

Bu operatordan dasturda 3 ta va undan ortiq shartlar asosida 
ishlashga to‘g‘ri kelganda foydalaniladi.

Misol:
Case A of 
1: Al;
2: A2;
3: A3;
4: A4; 
end;
Bu operatorning m a’nosi A ning qiymati 1 ga teng bo‘lganda, 

Al operatorni, 2 ga teng boMganda A2 operatorning va hokazo 
operatorlarning ishga tushiradi.

Sikl operatori

1. Parametrli sikl operatori
For i:=nl to n2 do <operatorlar>;
Bu takrorlanish operatori n l<n2 bo‘lganda ishlaydi. n2>nl 

hoisa, for
i:=n l downto n2 do <operatorlar>; ko‘rinishiga ega bo‘ladi.
2. Sharti boshida beriladigan sikl operatori 
while <shart> do <operatorlar>;
Bu operator shart bajarilsa takrorlanadi. Bajarilmagan holda 

sikl to‘xtaydi.



3. Sharti oxirida beriladigan sikl operatori.
Repeat <operatorlar> until <shart>;
Bu operator shart bajarmasa sikl davorn etadi, bajarilgan payt- 

da sikl tugaydi.

4.4. Massivlar

Massivlar bir xil tipdagi va ko‘plab m a’lumotlarni saqlash ham 
da qayta ishlash uchun mo‘ljallangan. Masalan: o‘quvchilarning 
ism va familiyalari ro‘yxati, talabalarning olgan baholari, kun- 
dalik o'rtacha harorat va hokazolarni massiv sifatida qabul qilish 
mumkin. Faraz qilaylik, 50 ta sonni o'qish, ular ichidagi eng 
katta sonni topish va qolgan ham ma sonlarni undan qancha- 
ga absolut farq qilishini topish talab qilingan bo‘lsin. Dasturda 
50 ta sonning hammasini kiritib bo‘lmaguncha, ularning eng kat- 
tasi va boshqa sonlarni absolut farqlarni topib bo‘lmaydi. Buning 
uchun ham ma sonlarni EHM xotirasida saqlash lozim bo4adi. 
Sonlar Real tipida boiadi. Ularni saqlash uchun Real tipidagi 
50 ta turli o ‘zgaruvchilarni kiritish mumkin. Sonlarni bildiradi- 
gan o‘zgaruvchilarning boshqalari bilan almashtirib qo‘ymaslik 
uchun SI, S2, S3. . . . yoki shunga o‘xshash qilib tanlash maqsad- 
ga muvofiq hisoblanadi. Agar sonlar soni 1000 bo‘lsachi, bu usul 
yaxshi natija bermaydi. 0 ‘zgaruvchilarni bunday tanlash dastur
ni murakkablashtirib yuboradi, c'nunki, dasturda qatnashadigan 
o^zgaruvchilar soni qancha ko‘p bo‘lsa, uni o^qish va tushunish 
shuncha qiyin boiadi. Bunday holatlarning oldini olish uchun 
TU RBO  PASKAL tilida massivlar tushunchasi kiritilgan. Mas
sivlar quyidagicha e'lon qilinadi:

var massiv nomi : array [A .. B] o f massivning tipi ;
Bu yerda A — massivdagi birinchi element indeksini, В esa 

oxirgi element indeksini bildiradi. Massivlarni nomi ikki qism- 
dan iborat bo‘lgan hamda bir xil tipdagi o ‘zgaruvchilar guruhi 
deb qarash ham mumkin. N omning birinchi qismi bir guruhdagi 
ham ma o‘zgaruvchilar uchun bir xil bo‘lib, massiv nomidan, ik~ 
kinchi qismi esa massiv elementlari diapazonidan iborat. M asa
lan : var Son[5] of Real;



Massivdagi har bir o‘zgaruvchini massivning dem enti, kvad- 
rat qavs ichidagi sonni esa massiv elementining indeksi deb ata- 
ladi. E’lon qilingan har bir o'zgaruvchi uchun m a’lum bir hajmda 
xotira yacheykalari ajratiladi va EHM  bu yacheykalar adreslarini 
esda saqlab turadi. Massivlarda esa faqat birinchi element tur- 
gan adresni yodda saqlaydi, qolgan elementlar adreslarini ana 
shu adresga massiv tipini hisobga olgan holda m a’lum bir sonni 
qo‘shish orqali hosil qiladi.

Var Son: array [1..50] of real ;
R, X : array [10..100] of string ;
yozuvlari 50 ta real tipidagi element lari bo‘lgan Son hamda 

elementlari soni 91 ta boMgan, indekslari esa 10 dan 100 gacha 
boigan  string tipli ikkita R va X massivni e ’lon qilmoqda. Mas
sivning biron-bir elementiga murojaat qilish uning nomi va kvad- 
rat qavs ichida shu elementning massivda turgan o‘rnini ko‘rsatish 
orqali amalga oshiriladi. Masalan: Son[4|, R[50j, X[9] kabi. 
Massiv elementining indeksi kvadrat qavslar ichida ko‘rsatilgan 
sonlar orasidan chetga chiqmasligi kerak. Son[0|, shuningdek, 
R[9] hamda X[ 1011 kabi elementlar mavjud emas. Chunki, bu 
elementlarni indekslari e ’lon qilingan oraliqqa kirmaydi. Massiv 
elementlarining indekslari o ‘rnida ixtiyoriy tartiblangan tipdagi 
va qiymati indekslar diapazonidan chetga chiqmaydigan turli ifo- 
dalar ham kelishi mumkin. R| 12*8-3] bilan R1931 yozuvlari bitta 
elementni anglatadi.

Massiv elementlari o ‘rtasida turli amallarni boshqa o‘zgaruvchi- 
lar bilan qanday bajarsa, xuddi shunday tartibda bajarilaveradi: 

R[12]:ql0.12 ; X[ 12]:qR[ 12J/2 ;
Massivlar elementlarining joylashish tartibiga qarab, ikki xil 

bo‘ladi: Bir olchovli va ko‘p olchovli massivlar. Bir o‘lchovli 
massivning elementlari faqat bitta satr yoki ustun bo'ylab joyla- 
shadi. Ixtiyoriy vektor, guruhdagi talabalar ro‘yxati, talabalarning 
bitta imtihondan olgan baholaridan tuzilgan jadvallar bir oichovli 
massivlarga misol bo‘la oladi. Ikki oichovli massivlarning ele
mentlari esa ham satrlar bo‘ylab, ham ustunlar bo‘ylab joylashgan 
bo‘ladi. Ularni umumiy holda

massiv nomi: array [al..a2, bl..b2| o f  tip ;



tarzida e’lon qilinadi. Bu yerda al va a2 — satr nomerlarining 
diapazoni, bl va b2 ustun nomerlarining diapazoni. Matritsalarni 
ikki olchovli massiv sifatida qabul qilish mumkin. Ikki o‘lchovli 
massivlar satrlari va ustunlari tartib raqamlarining o'zgarish dia- 
pazonlarini ko'rsatish orqali e ’lon qilinadi. 

var A: array [1 ..4 ]  o f  real;
B: array [1 ..6 ]  o f  real;
C: array [1 ..4 ][1 ..3 ] o f  integer; 
va hokazo.
M asala-1: A[1..100] butun sonli massivda qiymati 10 dan ki

chik elementlar sonini aniqlang.
Yechish g ‘oyasi: 10 dan kichik bo‘lgan elementlarni sanash 

uchun s=0 o ‘zgaruvchi tanlanadi. So‘ngra massiv elementlarini 
bittadan kiritiladi. H ar bir kiritilgan elementni 10 soni bilan 
taqqoslanadi. Agar a[i]< 10 bo‘lsa, S ning qiymati 1 ga oshi- 
riladi. Keyin navbatdagi elementga o ‘tiladi. Bu jarayon 100 
marta takrorlanadi. Q o‘yilgan masala uchun dastur quyidagi- 
cha yoziladi:

program Topish ; 
var s, i : integer ;
A: array [1 ..100] o f  integer;
begin
s :q 0 ;
fo r  i:q l to 100 do
begin readln (  a [i]  )  ;
i f  a [i]<  7 then s:q s + 1 ; e n d ;
writeln (  ‘lOdan kichik elementlar soni q s )
end.
M asala-2: 10 ta haqiqiy elementli massivdagi eng katta va eng 

kichik elementlarni ayirmasini toping.
Yechish g ‘oyasi: Dastlab massivning barcha elementlarini 

aniqlab olinadi. So‘ngra, birinchi elementni izlangan element deb 
faraz qilinadi va qolgan elementlar uchun qilingan farazni to‘g‘ri 
yoki noto‘g‘riligi tekshiriladi. Agar eng katta (eng kichik) degan 
elementdan ham kattaroq (kichikroq) element topilib qolsa, iz
langan element sifatida uni qabul qilinadi va tekshirishni kelgan



yeridan ana shu element uchun davom ettiriladi. Bu masalaning 
dasturi quyidagicha yoziladi: 

program  massiv; 
var a : array[1 ..10] o f  r e a l ; 
i : integer ; m ax,min : r e a l ; 
begin
fo r  i:q l to 10 do begin
w r i te ( i ,e le m e n t  q ‘)  ; readln (a [ij)  ; end;
m a x :q a [l] ; m in :q a [ l] ;
fo r  i:q2 to 10 do
i f  a [i]> m ax then m ax:qa[i]
else i f  m in>a[i] then min:qa[i];
writeln (  ‘M ax-M in qm ax-m in );
end.
String  tipidagi m a’lumotlarni char tipidagi elementlar massivi 

sifatida qabul qilish ham m um kin. Masalan: 
var r  : string[20] ;
yozuvi R massivi char tipidagi 20 ta elementdan iborat ekan- 

ligini bildiradi. R ning biron-bir belgisiga murojaat qilish zarur 
bo'lsa, uning turgan o ‘rni ko‘rsatiladi. Misol uchun: 

R := ’Informatika’
bo'lsa, R[1]=T, R[4]=’o‘ bo‘ladi. E’tibor bering. Agar string  

tipidagi o‘zgaruvchiga belgilanganidan uzunroq so‘zni qiymat 
qilib berilsa, EHM  faqat belgilangan uzunlikdagi so‘zning qis
mini ajratib oladi, ortiqcha belgilarni esa tashlab yuboradi.

M asala-3: 20  tagacha belgisi bo‘lgan S so‘zni teskarisidan 
o ‘qish dasturini yozing.

Yechish g ‘oyasi: S so‘zi kiritiladi. So‘ngra, hech qanday belgisi 
bo‘lmagan bo‘sh SI o‘zgaruvchi olinadi. Uning chap tomoniga 
berilgan so‘zning birinchi belgisidan boshlab, ham m a belgilarni 
bitta-bittadan keltirib, yonma-yon yopishtiriladi.

Program teskari soz;
var s,sl:string[20] ; v.integer ;
begin
write(sozni ‘kiriting-. ‘);  
fo r  i := l  to 20  do readln (s[ij);



for i:= 1 to 20 do sl:= s[ij+ sl; 
writeln(‘uning teskarisi- %sl) ; 
end.
Masalu-4: Guruhdagi talabalarning informatika fani bo‘yicha 

imtihonda olgan baholari berilgan bo‘lsin. Har bir talabaning ba- 
hosi o‘rtacha o ‘zlashtirish bahosidan qanchaga farq qiladi?

Yechish g ‘oyasi: Har bir talaba olgan baholarni kiritib, umumiy 
baholar yig‘indisi topiladi. Umumiy yig‘indini talabalar soniga bo‘- 
lib, o‘rtacha olzlashtirish aniqlanadi. Keyin har bir talabaning ba
hosidan o‘rtacha o'zlashtirish bahosini ayirib, oradagi farq topiladi. 

Program informatika ; 
var baho : array[l.. 10000] i f  integer ; 
n, i : integer ; 
s, farq : rea l; 
begin

write(‘talabalar sonini kiriting‘;) 
eadln(n);
for i:=l to n do begin 
readln (baho[i]) ; 
s:= s+baho[i]; 
end; 
s:=s/n ;
for i:=l to n do begin 
farq:= baho[i]-s;
write(i,' talaba uchun farq =’,farq )  ;
end;
end.

YANGI TIPLARNIKIRITISH
TU R B O  PASKALda standart bo‘lmagan yangi tiplarni aniq

lash va ulardan foydalanish imkoniyatlari yaratilgan. Bunday 
tiplardan birinchisi elementlari chegaralangan tiplardir. Bu tip 
faqat elementlari tartiblangan bazaviy tiplarning m a’lum bir qis
mini chegaralar yordamida ajratib olish orqali hosil qilinadi va 
umumiy ko‘rinishda quyidagicha yoziladi:



type tip nomi =  b_ch..o_ch ;
Bu yerda b_ch — boshlang‘ich chegara, o_ch — oxirgi chegara. 

Bu tipga mansub bo‘lgan o‘zgaruvchilar faqat b_ch — dan o ch — 
gacha bo‘lgan oraliqdagi qiymatlarni qabul qila oladi, boshqa hech 
qanday qiymatlarni qabul qilmaydi. Tip aniqlangandan so‘ng, shu 
lipdagi qiymatlarni qabul qiladigan o‘zgaruvchilar boshqa stan
dart tipdagi o‘zgaruvchilar kabi e ’lon qilinadi. Shyndan keyingina 
ulardan foydalanish mumkin. Baholarning 0 dan 100 ballgacha 
boTishini bilgan holda, 

type В —0..100;
yangi tipni hosil qilinadi. Endi В — tipidagi qiymatlarni qabul 

qiladigan o‘zgaruvchini e ’lon qilish mumkin: 
var baho : b ;
Demak, dasturda qatnashadigan ham m a BAHO o‘zgaruvchilari 

I'aqat В tipidagi, ya’ni 0 dan 100 gacha bo lgan  qiymatlarni qabul 
qilishi mumkin. Agar chegaralangan tipdagi o ‘zgaruvchi o ‘z che- 
garasidan tashqaridagi qiymatni oladigan bo‘lsa, dasturning bajari- 
1 ish jarayoni to‘xtatiladi va yo‘l qo‘yilgan xatolik haqida ‘TY PE 
M ISM A TH ’ axboroti beriladi. Yangi tiplarni aniqlashning eng 
muhim tomoni ham ana shu. Yuqoridagi ma’lumotlarlarni hi- 
sobga olib masala-4 dasturining yangi ko‘rinishini keltiramiz: 

program infor ; 
type baho =0 ..100 ; 
var a : array[l.. 10000] o f baho ; 
n, i : integer ; 
s, farq : rea l; 
begin
writeCtalabalar sonini kiriting(;) 
readln(n);
for i:=l to n do begin 
readln (afij) ; s:=s+a[i] ; 
en d ; 
s:—s/n ;
for i:=l to n do begin 
farq:= afij-s;
write(i, ‘ talaba uchun farq = farq) ;



end;
end.

ELEMENTLARI SANALADIGAN TIPLAR
Ko‘pincha ma'lum bir oiladagi qiymatlarni (haftaning kun- 

lari — dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba, juma, shan- 
ba, yakshanba yoki yilning fasllari — qish, bahor, voz, kuz kabi) 
qabul qiladigan kattaliklar bilan ishlashga tokg1i keladi. Zarur 
boisa, yangi tip orqali bu qiymatlarni aniqlash va foydalanish 
mumkin. Bu ish umumiy ko'rinishda 

type tip nomi — ( elementlar ro‘yxati) ; 
tarzida tashkil qilinadi. Masalan:
type K UN =dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba, 

juma shanba, yakshanba) ; 
var X: KUN;
Endi X — o‘zgaruvchi faqat KUN tipidagi ma’lumotlarni qabul 

qiladi xalos. 0 ‘zgaruvchilarning qiymatlarini yuqoridagi kabi ol- 
dindan aniqlab qo‘yish, dasturlarning bajarilishi davomida yang- 
lishib boshqacha qiymat berib qo‘yishning oldini oladi. Agar sa- 
naladigan tipdagi o ‘zgaruvchi o‘z chegarasidan tashqaridagi qiymat 
oladigan boisa, dasturning bajarilish jarayoni to‘xtatiladi va yo‘l 
qo‘yilgan xatolik haqida T Y P E  M1SMATH’ axboroti beriladi.

TO'PLAMLAR VA ULAR USTIDA AMALLAR BAJARISH
To‘plam deb bir xil tipdagi ma’lumotlardan tuzilgan bir- 

lashmaga aytiladi. To‘plamdagi ma’lumotlar soni ixtiyoriy bo‘lib, 
umumiy ko‘rinishda quyidagicha e ’lon qilinadi: 

type to‘plam nomi q set o f m a’lumotlar tipi;
Masalan, type tup = set o f char ; e ’loni yordamida elementlari 

char tipida boigan  to'plam e’lon qilinmoqda. Umuman olganda 
to‘plamlarni tipi real bo lm agan  va tartiblangan ixtiyoriy tipdagi 
m a’lumotlardan hosil qilish mumkin. To‘plamning ham m a ele
mentlari tegishli bo igan tipni to‘plamning bazaviy tipi deb ataladi. 
To‘plamlar bo‘sh bolishi ham mumkin. To‘plamdagi elementlar 
soni eng ko‘pi bilan bazaviy tipga kirgan elementlar sonidan ko‘p 
bolm asligi lozim ham da EH M ning imkoniyatlariga qarab 256



tagacha bo‘lishi mumkin. Shuning uchun set o f 0..50 ; e ’loni 
to‘g‘ri bo‘lgani holda, set o f integer ; e ’loni noto‘g‘ri hisoblanadi. 

Type
Oy—(jan ,fev,mar, apr, may,yun,yul,avg, sen,okt, noy, dek); 
sana: set o f oy ; 
var m : oy ; 
mm : sana ;
Bu holda M o‘zgaruvchining qiymati bo‘lib biror oyning 

nomi qatnashsa, MM o‘zgaruvchining qiymatlari oylarning ixti- 
yoriy to‘plamlaridan (masalan, { mar, apr, may }) iborat bo‘lishi 
mumkin. Turbo-Paskalda to‘plam elementlarini kvadrat qavs- 
lar “ []” yordamida beriladi. Kvadrat qavslar ichida bir yoki bir 
necha element ko‘rsatilishi mumkin, shu jum ladan  hech narsa 
ko‘rsatilmasligi ham mumkin.

Mm:=[ ]; (* bo‘sh to‘plam *)
mm:= yanj; (* bitta elementli to‘plam*)
mm:=[yan .. apr,sen, noy]; (* to‘plamga yan, fev, mar,
apr, sen, noy kiradi *)
mm:=[feb,M]; (*to‘plamga feb va M ning qiymatlari kiradi*) 
Faraz qilaylik, R :=[l, 3, 4, 5, 7]; L:=[2, 4, 6, 7| bo ‘lsin. Ikki 

to‘plam o'rtasida quyidagi amallarni bajarish mumkin:
1) Ikki to‘plam R va L ning yig‘indisi (R+L) bo‘lib, ularning 

hech bo‘lmaganda bittasiga tegishli bo‘lgan elementlar to ‘plami 
xizmat qiladi. R+L ning natijasi [1,2,3,4,5,6,7] bo‘ladi.

2) Ikki to‘plamning ayirmasi R-L deb, R ning L ga kirmagan 
elementlaridan tuzilgan to‘plamga aytiladi. R-L ning natijasi [1,
3, 5] to‘plam bo‘ladi.

3) Ikki to‘plam ko‘paytmasi R*L deb, bir vaqtda har ikki 
to‘plamga tegishli bo‘lgan elementlar to‘plamiga aytiladi. R*L 
ning natijasi [4, 6] to‘plam bo‘ladi.

4) Elementni to'plamga tegishli yoki tegishli emasligini 
aniqlash uchun in amalidan foydalaniladi. Uning natijasi “true” (ele
ment to‘plamga tegishli) yoki “false” (tegishli emas) bo‘lishi mumkin. 
0 in R amalining natijasi “false”, 4 in L amalining natijasi esa “true”.

5) To‘plamlar ustida taqqoslash amallarini bajarish mumkin. 
yoki “<>” belgisi ikki to 'plamning teng yoki teng emas-



ligini tekshiradi; ”<= yoki ”> = ” belgilari bir to‘plam ikkinchi 
to‘plamga tegishii ekanligini aniqlash uchun ishlatiladi. R O L  
amali natijasi “false”, [4]<=R*L esa “true”, |4]>=R*L amali 
natijasi “ false”.

Quyidagi dasturda QIZLAR to‘plami e’lon qilinadi. So‘ng 
ulardan ikkita yangi BILIM DON va G O ‘ZAL to‘plamlarini hosil 
qilinadi. Dastur ZEBO ismli element har ikki to‘plamga tegish- 
limi yoki yolqmi degan savolga javob berish bilan tugaydi. 

Program yangi tipp ;
type qizlar=(xalima, salima, zebo,guli, asila, umida);
var x, go‘zal, bilimdon : set o f qizlar ;
begin
go‘zal:=[ salima, zebo, asila, umida ] ; 
bilimdon:— [ xalima, zebo, guli, umida ] ; 
x:— go'zal+bilimdon; 
writeln(zebo in x); 
end.
EHM uni bajarib, true yozuvini displeyga chiqaradi.

YOZUVLAR YOKI ARALASH TIPLAR
Kollej talabalari tabelini ko‘z oldingizga keltiring. Unda vilo- 

yat, tuman, kollej, sinfi, o‘quvchining familiyasi, ismi, otasining 
ismi, o‘quv yili hamda o‘quvchining turli fanlar bo‘yicha semestr 
baholari saqlanadi. Demak, bitta guruhda 25 ta o‘quvchi bo‘lsa, 
ular haqidagi ham ma m a’lumotlarni saqlash uchun 25 dona tabel 
zarur bo‘ladi. Endi har bir tabeldagi barcha m a’lumotlarni bitta 
satrga yozilgan holatini ko‘z oldingizga keltiring. Demak, 25 ta 
satrdagi m a’lumotlar jam g‘armasi hosil bo‘ladi. Bu jamgarmada 
m a’lumotlarni olish yoki yozish ishlarini osonlashtirish maqsadida 
mazmun jihatidan bir xil bo‘lgan m a’lumotlarni alohida ustun- 
larga yoziladi. Masalan: viloyatlar bitta ustunga, tumanlar alohida 
ustunga kabi yoziladi. Hosil bo‘lgan ustunlarni maydon deb ata- 
ladi. Har bir satrni esa yozuv deyiladi. Demak yozuvlar maydonlar 
to‘plamidan iborat. Har bir maydon mazmuni jihatidan qandaydir 
bir xil tipdagi ma’lumotlarni o‘z ichiga oladi. Ko‘rinib turibdiki, 
bir yozuvni bitta o‘zgaruvchi deb qarasak, u o ‘zgaruvchi turli tip-



dagi qiymatlarni qabul qiladi. Bunday o‘zgaruvchilarni aralash 
tipli 0‘zgaruvchilar deb ham yuritiladi. Ular umumiy ko‘rinishda 

type yozuv nomi record 1 m:ltip; — ; n-m:n-tip  end ; 
tarzida aniqlanadi. Masalan:
type tab =record vil,tum:string[20]; kol'.integer; guruh:1..12; 

fam,ism:string[20]; uquv:integer end;
var o ‘quvchi: tab ;
Yuqoridagi e ’lon qilish yordamida o‘quvchi nomli o ‘zga- 

ruvchining vil, turn maydonlari uzunligi 20 tagacha bo‘lgan 
matnli, kol maydoni butun sonli, guruh maydoni 1 dan 12 gacha 
bo'lgan sonli, fam va ism maydonlari uzunligi 20 gacha bo‘lgan 
matnli, o‘quv maydoni esa butun sonli m a’lumotlarni saqlash 
uchun m o‘ljallanganligi haqida EHM ga axborot berilmoqda. 
Chunki bu o ‘zgaruvchi tab tipidagi qiymatlarni qabul qiladi. Shu 
o'zgaruvchining biror maydoniga murojaat qilish uchun avval 
o‘zgaruvchining nomi, belgisi va maydon nomi 

0 ‘quvchi.vil, o'quvchi.guruh, o‘quvchi.fam 
tarzida ko‘rsatiladi. Bu yerda o‘quvchi o ‘zgaruvchisining vil, 

sinf va fam  maydonlariga murojaat qilinmoqda.
О ‘quvchi.vil:=’Namangan 
О ‘uquvchi.guruh: =informatika ;
О ‘quvchi.fam:=’Aliyev

Ko‘rinib turibdiki, yozuvning ham m a maydonlariga qiymatlarni 
kiritishni tashkil qilish ancha murakkab ish. Bu ishni foydalanuv- 
chi uchun qulayroq holga keltirish uchun with xizmatchi so‘zidan 
foydalanish mumkin. Uning umumiy ko‘rinishi quyidagicha: 

with yozuv nomi do begin — end;
Bu imkoniyatdan faqat bitta yozuvning bir nechta maydonlari 

uchun foydalanish mumkin. Masalan: 
with o‘quvchi do begin 
vil:=,Namangan’ ; sinf: =11 ; 
fam:=’Otaxanov'; end ;

4.5 . Protseduralar

Odatda ko‘plab masalalarni yechish jarayonida oldindan 
inasalani qandciy qiymatlar (o‘zgaruvchilar) uchun berilishini



bilib boimaydi. Lekin uni yechish uchun shartli ravishda turli 
o‘zgaruvchilar kiritiladi va shu o'zgaruvchilar uchun qo‘yilgan 
masalani to‘la yechishning qonun-qoidalari (algoritmi) yara- 
tiladi. 0 ‘ylab topilgan o‘zgaruvchilar formal o‘zgaruvchilar de- 
yiladi. Keyin shu sinfga taalluqli bo‘lgan konkret masalani oli- 
nadi. Bu masalada odatda hamma o‘zgaruvchilar aniq ko‘rsatib 
qo‘yiladi va bu o‘zgaruvchilar joriy o‘zgaruvchilar deb ataladi. 
Endi masalani yechish uchun yaratilgan ham ma qonun-qoida- 
larni formal o‘zgaruvchilarning o‘rniga masala shartida berilgan 
joriy o ‘zgaruvchilarni qo‘yib bajariladi.

Ma’lumki, to‘glri to‘rtburchak yuzi S=A*B formula bilan topi
ladi. Bu yerda A — to‘rtburchak bo‘yini, В — esa enini ifodalaydi.

Masala: Bo‘yi N, eni M bo'lgan to‘g‘ri to 'rtburchak yuzini 
toping.

Yechish g ‘oyasi: Tolg‘ri to‘rtburchakning yuzi bo‘yi bilan eni- 
ning ko‘paytmasiga teng ekanligi yuqorida aytilgan edi. Uni qoilab  
yuza topiladi: S=N*M. Bu misolda A va В formal o‘zgaruvchi, N 
va M esa joriy o‘zgaruvchi hisoblanadi. Formal o‘zgaruvchi bilan 
joriv o‘zgaruvchi ustma-ust tushishi ham mumkin.

Ayrim bir masalalarni yechish jarayonida bitta masalani bir 
nechta kichik masalalarga bo‘lib yechish anchagina qulay hisobla
nadi. Agar hosil bo‘lgan masalalar bitta sinfga tegishli bo isa  yana 
ham yaxshi. Bu holda bir sinfga tegishli boigan har bir masa- 
laga alohida dasturlar yozish o ‘rniga ulardan bittasi uchun for
mal o‘zgaruvchilar o‘ylab topiladi va masalani shu o ‘zgaruvchilar 
uchun yechish buyruqlari ketma-ketligi tashkil qilinadi. Ana shu 
buyruqlar ketma-ketligi protsedura hisoblanadi. Har bir protsedu- 
ra uchun beriladigan (asosiy dasturdan oiadigan) o ‘zgaruvchilar 
ro‘yxati hamda protsedurada hisoblanishi talab qilinadigan 
o‘zgaruvchilar ro‘yxati aniqlab olinadi. Zarur boiganda unda- 
gi formal o‘zgaruvchilar o‘rniga joriy o‘zgaruvchilarni qo‘yib, 
(ro‘yxatdagi 1-normal o‘zgaruvchi o ‘rniga 1 -joriy o ‘zgaruvchi,
2-formal o‘zgaruvchi o‘rniga 2-joriy o‘zgaruvchini qo‘yib va hoka- 
zo) protseduralarga murojaat qilish mumkin. Protseduralar ishi
ni tashkil qiluvchi dasturni asosiy dastur deyiladi. Protseduraga 
asosiy dasturdan turib murojaat qilinadi. Buning uchun protse-



dura nomi ko‘rsatiladi, so‘ng qavslar ichida joriy o ‘zgaruvchiiar 
ro‘yxati beriladi. Har galgi murojaat qilishda asosiy dasturdan 
protseduraga tushadigan va protseduradan asosiy dasturga qaytib 
chiqib ketadigan o‘zgaruvchilar ro‘yxati ko‘rsatiladi. Asosiy das- 
turdan protseduraga murojaat qilinganda, asosiy dasturning ba- 
jarilish jarayoni to'xtaydi va EH M  protsedurani bajara boshlaydi. 
Protseduradagi barcha buyruqlar joriy o‘zgaruvchilar uchun to la  
bajarilgandan so‘ng EHM  yana asosiy dasturning kelgan yeridan 
boshlab navbatda turgan buyruqlarni bajarishda davom etadi. 

Protseduralar umumiy ko'rinishda quyidagicha yoziladi: 
procedure pr nomi (  vur ro 'yxatl; var ro‘yxat2 ); 
var ro‘yxat3 ; 
begin
protsedura buyruqlari ketma-ketligi ; 
end;
Bu yerda ro'yxatl — asosiy dasturdan protseduraga o‘tadigan 

formal o ‘zgaruvchilar va ularning tiplari; ro‘yxat2 — protseduradan 
asosiy dasturga chiqib ketadigan formal o‘zgaruvchilar va ularning 
tiplari; ro‘yxat3 — oraliq o‘zgaruvchilar va ularning tiplari.

Masala shartida ko‘rsatilmagan, lekin masalani yechish uchun 
hisoblanishi zarur bo‘lgan o‘zgaruvchilarni oraliq o‘zgaruvchilar 
deyiladi. Oraliq o‘zgaruvchilar odatda faqat bitta protsedura 
uchun taalluqli bo‘ladi. Shuning uchun ularni lokal (mahalliy) 
o'zgaruvchilar deb ham yuritiladi. Faraz qilaylik, kvadrat tengla- 
mani yechish uchun protsedura tashkil qilingan boisin . Bu 
protsedura uchun diskriminantni ifodalovchi o ‘zgaruvchi lokal 
o‘zgaruvchi hisoblanadi. Protsedurada qatnashayotgan barcha lokal 
o‘zgaruvchilar protseduraning birinchi begin xizmatchi so‘zidan 
avval e ’lon qilinishi shart. Protsedurada lokal o ‘zgaruvchilarning 
qatnashmasligi ham mumkin.

Global o'zgaruvchilar deb bir vaqtning o ‘zida ham asosiy das
turga, ham protseduralarga taalluqli bo‘lgan o ‘zgaruvchilarga ay
tiladi. Vazirlar M ahkamasining qarorlarini global desak, viloyat 
hokimining qarorlarini lokal deb qarash mumkin.

Bitta dasturda bir nechta protseduralar qatnashishi ham m um 
kin. Protseduralar bitta dasturda bir marta aniqlanadi, lekin ehti-



yojga qarab bir necha marta foydalanish mumkin. Protseduralarni 
asosiy dasturda o'zgaruvchilar tiplari ko'rsatilgandan soiig, bi- 
rinchi BEGIN xizmatchi so'zidan avval tashkil qilinadi. Protse- 
duralar qatnashgan dasturning umumiy ko‘rinishi quyidagicha: 

program dasturning nomi; 
label tamg‘alar ro‘yxati; 
const o‘zgarmaslar ro‘yxati; 
type yangi tiplarni aniqlash; 
var asosiy dasturda qatnashadigan o'zgaruvchilar; 

procedure prots.nomi (var formal o‘zg:tip; var natijalar: tip); 
var lokal o ‘zgaruvchilar: tip 

begin
protsedura buyruqlari ketma-ketligi; 

end; 
begin
asosiy dastur buyruqlari ketma-ketligi; 
end.

Agar protsedura e ’lon qilingan boisa, undan dasturning ke- 
yingi qismlarida foydalanish mumkin.

Agar exit yoki hah operatorlari protsedura amallari tarkibida 
uchrab qolsa, bu protseduraning exit yoki halt operatorlaridan 
keyingi ko‘rsatilgan buyruqlari bajarilmay, boshqaruv navbatdagi 
blokka (protseduraga murojaat qilingan joyga) o‘tadi.

PROTSEDURA-FUNKSIYA
Turli ifodalarning qiymatlarini hisoblashda qandaydir funk- 

siyalarning qiymatlaridan foydalanishga to‘g‘ri keladi. Masalan, 
y=5*sin X+3 ifodaning qiymatini hisoblaganda avval sinX o‘rniga 
uning qiymatini topib qo‘yiladi va 3 ga qo‘shiladi. Agar sinX 
funksiyasining o‘rnida murakkab funksiya yoki uzundan-uzun 
arifmetik ifoda tursachi? Bunday hollarda dasturchining ishini 
birmuncha soddalashtirish uchun Turbo-Paskalda protsedura- 
funksiyalar yoki foydalanuvchi funksiyasini tuzish imkoniyatlari 
yaratilgan. Protsedura-funksiyalar odatda murakkab ifodalarni, 
uzun arifmetik ifodalarni yoki biror ifoda qiymatini argument- 
larning turli qiymatlari uchun hisoblashga to‘g‘ri kelgan hollarda



tashkil qilinishi mumkin. Funksiyalar dasturning qismi bo‘lib, 
umumiy ko‘rinishda quyidagicha aniqlanadi:

function funksiya nomi (formal o ‘zgaruvchilar) :tip ;
const o ‘zgarmaslar ro‘yxati;
type yangi tiplar;
var lokal o ‘zgaruvchilar
begin
protsedura-funksiya buyruqlari ketma-ketligi; 

end;
Protsedura — funksiyalar yoki funksiyalar protseduralar kabi 

asosiy dastur tarkibida, o ‘zgaruvchilarning tiplari aniqlangandan 
solng asosiy dasturning birinchi BEG IN  xizmatchi so‘zidan av
val ko‘rsatiladi. Protseduradan funksiya quyidagi tomonlari bilan 
farq qiladi:

1) Funksiya nomini ifodalayotgan o ‘zgaruvchiga albatta qiy
mat berilishi kerak.

2) Funksiya nomini ifodalayotgan o ‘zgaruvchi tipini 
ko‘rsatiladi.

3) Protsedura bir nechta o ‘zgaruvchi qiymatlarini hisoblash 
uchun m o‘ljallanadi, funksiyada esa uning nom ini ifodalayotgan 
o‘zgaruvchining qiymatini topiladi.

Protseduralardan foydalanish uchun alohida buyruq yozilsa, 
funksiyani biron-bir ifodaning tarkibida chaqiriladi. Buning 
uchun uning nomi ko‘rsatiladi va qavslar ichida joriy o ‘zgaruvchilar 
ro‘yxati ko‘rsatiladi. Shundan so‘ng funksiya ana shu joriy 
o‘zgaruvchilarni formal o ‘zgaruvchilar o lrniga qo‘yib (1-formal 
o‘zgaruvchi o‘rniga 1-joriy o ‘zgaruvchi, 2-formal o‘zgaruvchi 
o‘rniga 2-joriy o‘zgaruvchi va hokazo), funksiyadagi amal- 
lar ketma-ketligini bajariladi va funksiya nomi bilan atalgan 
o‘zgaruvchining qiymati hisoblanadi. Bu qiymat funksiyani chaqi- 
rayotgan yozuv bilan almashtiriladi va ifoda qiymatini hisoblash- 
ning keyingi amallariga o‘tiladi.

Agar funksiya nomi protsedura-funksiyada bir necha marta 
qiymat olsa, uning eng oxirgi olgan qiymati asosiy dasturga qay- 
tadi. Agar funksiya nomi biror marta ham qiymat olmagan bo‘lsa, 
u holda protsedura-funksiya aniqlanmagan hisoblanadi.



Agar ex/7 yoki halt buyruqlari funksiya amallari tarkibida uchrab 
qolsa, bu funksiyaning exit yoki halt dan keyingi ko‘rsatilgan 
buyruqlari bajarilmay, boshqaruv navbatdagi blokka (funksiyaga 
murojaat qilingan joyga) o ‘tadi.

Savollar:
1. Turbo-Pascal alifbosini ayting.
2. Turbo-Pascalda dastur strukturasi qanday?
3. Turbo-Pascalda arifmetik amallar qanday yoziladi?
4. Turbo-Pascal operatorlani sanang.
5. Turbo-Pascal menyular satrini sanab o‘ting.
6. O'zgaruvchi tiplari qanday e’lon qilinadi?
7. Yangi tiplarni qanday tashkil etamiz?
8. Lokal va global o'zgaruvchi nima?
9. Massiv turlari va ularni qanday e’lon qilamiz?
10. Protsedura va funksiyaning farqlari va o‘xshash tomonlari ni- 

mada?
11. Qo‘shma operatorlar qanday ifodalanadi?
12. Shartli operatorning umumiy ko'rinishi qanday?
13. Sikl operatorlari va ularning ishlash prinsiplari qanday?
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